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滞 漂 費 よ り く 、 導 訪 を る 朋 多 
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GGXX SLASH 
キャ ラク ター 相関 図 


ギル ティ ギア シリ ー ズ 


作 部 履歴 


1998 年 の PS 版 発売 を 皮切り に 、 
多 機種 に わた っ て リリ ー ス され て い 
る ギル ティ ギア シリ ー ズ 。 こ こ で は 
シリ ー ズ の タイ トル を 発売 順に 列挙 
し 、 そ の 歴史 を まとめ て みた 。 


y 


GAy 


1998 PS GUILTY GEAR 

プレ イス テー ショ ン で 発売 され た 記念 すべ き シリ ー ズ 処女 作 。 エ キ 
セン トリ ッ ク な 設定 の キャ ラク ター、 決 まれ ば 勝利 が 確定 する 一 撃 
必殺 技 、 ヘ ビー メタ ル サ ウ ンド の 導入 な ど 、 既 存 の 8D 格 闘 ゲー ム 
に は 無い 要素 が 話題 を 呼ん だ 。 現 在 、 復 刻 版 が 発売 され て いる 。 


2000 AC GUILTIY CEARX 
NAOMI 基 板 で 発売 され た アー ケー ド 初 作品 に し て 、GGX シ リー 
ズ 第 1] 作 。 キ ャ ラ の アク ショ ン バ ター ン が 細か く 、 ア ニ メ 並 み に 措 画 
され る グラ フィ ッ ク は 大 き な イン バク ト を 与え た 。 対 戦 ツー ル と し て 
も 評価 が 高く 、 多 く の 2D 格 闘 ファ ン を 魅了 し た 作品 。 


ラス ボス の ディ ズィー が 3 識 園 
歳 の 女の子 で 、 し か も ボン 
デー ジ 風 の ファ ッ シ ョ ン 。 


「GGXX SLASHI の 登場 人 物 た ち に は 、 複雑 な 相互 関 
係 が 設定 され て いる 。 そ れ を 分 か りや すく 整理 する た め 
に 、 新 キャ ラク ター の A.B.A と 聖 騎士 団 ソ ル を 含め た 最 
新版 の キャ ラク ター 相関 図 を 作成 し た 。 人 間 関 係 を 把握 し 、 
「GGXX SLASHI を より ディ ー プ に 楽し ん で ほし い 。 


放 | 


2001 WS ギル ティ ギア プチ 

バン ダイ の 携帯 ゲー ム 機 「 ワ ンダ ー ス ワン 」 で リリ ー ス され た 作品 。 
内 容 は 、 ら 頭 身 に な っ た シリ ー ズ の デフ ォ ル メキ ャ ラク ター が 大 暴 
れ す る ら D 格 闘 ゲー ム 。 オ リ ジ ナ ルキ ャ ラク ター の ファ ニー は 、 こ の 
「 プ チ 」 で し か 使用 で き な い 。 


2 AC (GUILTYGEARY THEMIDNHT (CARMW 
IGGX』 を ベー ス に 、 イ ノ 、 ス レイ ヤー、 ブ リジット 、 ザ ッ パ の 新 キ ャ ラ 
四 人 が 追加 され た タイ トル 。 新 キャ ラク ター の 人 気 が 総じて 高く 、 と 
り わけ 外見 も 仕 種 も 女の子 な ブリ ジッ ト が 男 で ある こと が 発覚 し た 
直後 は 、 一 部 ユー ザー が 双 然 と し た 。 


テー 
『 


ブリ ジッ ト を 筆頭 と し た 還 
ニュ ー フ ェ イ ス 。 発表 当時 罰 

は その 飛び 抜け た 個性 に 驚 。 
いた が 、 今 で は 何 の 違和感 
も 無く 受け 入れ られ て いる 。 本 時 半 ー 
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2002 GBA GUILTY (GEAR YADVANCE EDITION 
ニン テン ドー ゲー ム ボ ポー イ アド バン ス 用 に 開発 され た 作品 。 ア ー 
ケー ド 版 「GGX」 の 面白 さ を その まま に 、 か つ 携 帯 ゲー ム 機 で 遊び 
や すい よう に 移植 し た 良作 だ 。 対 戦 に 熱中 で きる オリ ジ ナ ル 要 素 の 
タッ グモ ー ド は 、 コ ン ビ の 掛け 合い ぜ り ふも 面白 い 。 


2003 (GTGERYYHOUD 人 MNT(ANWW 


『GUILTY GEAR XX」 に 個性 的 な 新 キ ャ ラク ター の ロボ カイ が 追 
加 さ れ 、 総 合 面 で ブラ ッシュ アッ プ が 図ら れ た 作品 。 対 戦 ゲ ー ム と し 
て 珠玉 の バラ ンス を 実現 し 、「SLASH」 が 稼働 する まで の 長き に わ 
た っ て 支持 され た ロン グ ヒ ッ ト 作 。 


カイ を ベー ス に し (?) ロボ 
カイ が 登場 。 ふ ざけ た 言 
と 奇抜 な 必殺 技 が 特徴 だ 。 
遊び 心 に も 全力 投球 な 開発 計 
陣 に は 頭 が 下がる 。 


3775 ル po / 


いい 男 な の で 
店 に 欲し い 


2003 AC GUILTY GEAR ISUKA 
手前 と 奥行 き の 2 ライ ン を 自由 に 移動 で きる と いう ルー ル を 採用 
し 、 四 人 同時 対戦 が 楽し め る 意欲 作 。 チ ー ム メイ ト と キャ ラク ター 
の 復活 回 数 を 共有 する と いう チー ム 戦 が 熱く 、 シ リー ズ に 新風 を 巻 
き 起 こし た 。 シ リー ズ 初 の オン ライ ン 8 カ ー ド 対応 作 と な る 。 


使用 基 版 は アト ミス ウェ イ EE 還 ea 
ブ 。 AW- カ ー ド で デー の 

保存 し 、 た まっ た ポイ ント 
で プレ イヤ ー カラ ー や 隠し 
キャ ラ を 購入 で きた 。 


2 チー ム で 相手 を 挟み 打ち に 
ご る する な どの 戦術 が 重要 。 放 っ 
計 き / た 技 が チー ム メ イト に 当 

K た っ て し まう バト ルロイ ヤ 
ョ = ニー. ル 状 態 が すさ まじ い 。 


2005 AC GUILTY GEAR XX SLASH 
家庭 用 [GUILTY GEAR ISUKA| に 登場 し た AB.A、 完 全 な 新 
キャ ラ の 聖 騎士 団 ソ ル が 追加 実装 され た アー ケー ド 版 最新 作 。 格 
闘 ゲー ム の 全国 大 会 「 剛 劇 (06」 の 種目 に も 選ば れ て お り 、 全 国 の 
ゲー ムセン ター で 8D 格 闘 ファ ン が 研究 を 重ね て いる 。 


モー ド チ ェ ン ジ と いう シス 
テム が 特徴 の AB.A。 ど ち 


ザッ パ 系 の 層 に くく られ て = で を キ 
し まう の だ ろう か …-。 


7 年 の 歳 月 を か け て 成長 を 続け て きた ギル ティ ギア シリ ー ズ 。 ア ー 
ケー ド 史 上 に 残る 名 物 キ ャ ラク ター た ち を 生み 出し 、 対 戦 シ ー ン で 
は 心 に 残る 名 勝負 が 繰り 広げ られ た 。 今後 も 2D 格 闘 ゲ ー ム の フラ 
グ シ ッ プ と し て 走り 続け こ て ほ し いも の で ある 。 


本 書 中 で は 、 レ バー の 入力 を 呈 多 和合 へ 厩 合 要 と 
いう 矢印 で 、 ボ タン の 入力 を P( パ ンチ )、K( キ ッ ク )、 
S (スラ ッシュ )、HS (ハイ スラ ッシュ )、D (ダス ト ) 
で 表記 し て いる 。 技 の コマ ンド は 、 基本 的 に キャ 
ラ が 右向き の と き の も の 。 コ マン ド 中 で 使用 され て 
いる 表記 の 意味 は 、 左 の 表 に ある 通り だ 。 

各 技 に つい て は 、 通 常 技 や 特殊 技 は コマ ンド で 、 
稀 殺 技 、 覚 醒 必殺 技 、 一 撃 必 殺 技 は 技 名 で 表記 。 
複数 の ボタ ン や 状況 で 出せ る 技 に つい て は 、 技 名 
の 前 に ボタ ン や 状況 の 表記 を 加え て ある 。 

その ほか 、 右 の 表 に ある よう な 略 称 や 略号 を 使 
用 し て いる 場合 が あめ る の で 、 覚 えて お いて ほし い 。 


① 技 の 種類 

通常 投げ 、 空 中 投げ 、 デ ッ ド アン グル アタ ッ ク 、 
特殊 技 、 必 殺 技 、 覚 醒 必殺 技 、 一 撃 必 殺 技 の 6 種類 。 
通常 技 は 特に 技 の 種類 を 表記 し て いな い 。 


⑧ 技 名 

通常 技 、 シ ステ ム 共 通 技 、 特 殊 技 は 、 基 本 的 に 
固有 の 技 名 が 存在 し な い の で 、 こ の デー タ は 割愛 
し て ある 。 また 、 必 殺 技 や 覚醒 必殺 技 は 複数 の 技 
を まとめ て 紹介 し て いる も の が あり 、 そ の 場合 は 技 
名 と 技 名 の 間 に 「/」 の 区 切り を 入れ て ある 。 


@ シ ステ ム 共 通 技 、 特 殊 技 


`。 デッド アン グル アタ ッ ク 


| 3' 撃 ガー ド 中 に ゅ 十 D 以 外 の ボタ ン ニ つ 同 時 押し 


コマ ンド 表記 の 見 方 


その 前 に 表記 され た レバ ー 入 力 を 終え た 
後 、 続 け て 表記 し て ある ボタ ン を 入力 


並 記 され た コマ ンド を 順番 に 入力 
ー の 部 分 に ある 技 や 動作 の 最 中 に 、 続 く 
コマ ンド を 入力 (タイ ミン グ や 条件 な ど は 
各 技 の 解説 を 参照) 


コマ ンド の 後に この 表記 が ある 技 は 、 空 
中 で も 出す こと が 可能 

スタ ー ト 以外 の 全 ボ タン (P、K、S、HS、D) 
を 指し 、 ど の ボタ ン で も 入力 可能 


ー 中 に 


(空中 可 ) 


攻撃 ボタ ン 


3 コマ ンド 

技 名 と 同様 、 複 数 の 技 を まとめ て 紹介 し て いる 
も の は 、「/」 で 区 切っ て 順に 表記 し て いる 。 見 方 
に つい て は 上 記 の 「 基 本 的 な 表記 」 を 参照 の こと 。 


④ 技 の デー タ 

Dm = 攻撃 力 、T ほ = ニテ ンション ゲー ジ 増 加 量 、 
= ガ ー ド 段 (投げ 技 は 投げ 問 合 い )、Lv = 攻撃 
レベ ル 、RC ニ ロ マン キャ ン セ ル 、FR ニ フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン 。 テ ンション ゲー ジ 増 加 量 は 、 通 常 技 、 
特殊 技 、 シ ステ ム 共 通 技 は 当て た と き の も の 。 必 
殺 技 は 発動 時 と 当て た と き の 両 方 増加 する の で 、 


ここ で は 、 本 書 中 で 使用 し て いる 表記 や 、 略 称 、 
略号 の 意味 、 そ し て 各 記 事 の 見 方 を 解説 する 。 
本 書 の 内 容 を 正確 に 理解 し 、 役 立て て も ら う 
た め に 、 し っ つか り と 把握 し て お いて ほし い 。 


略称 々 略号 の 見 方 


ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン 
… ダス ト ア タッ ク 
ロマ ン キ ャ ン セ ル 

ッ ド アン グル アタ ッ ク 

・ ガ トリ ング (カッ コ 内 ) 

キャ ン セ ル 

ア ャ ンプ キャ ン セ ル 

… ロマ ン キ ャ ン セ ル 
フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 


ロマ キャ ン 
デッド アン グル … 
eo 


「 発 動 時 / 当 て た と き 」 と いう 形 で 表記 。 攻撃 レベ 
ル は 、 ヒ ッ ト 時 と ガー ド 時 で 異な る 技 は ガー ド 時 の 
デー タ を 記載 。 ガ ー ド 段 は 、 立 三立 ち ガ ー ド 、 屈 
し ゃ が み ガ ー ド 、 空 = 空中 ガー ド 、 空 F= 空 中 フォ 
ルト レス を 表し 、 表 記し て ある ガー ド 方法 で 防ぐ こ 
と が 可能 。 ロ マン キャ ン セ ル 、 フ ォ ー ス ロマ ン キ ャ 
ン セ ル は 、 表 記し て ある 種類 の キャ ン セ ル が 可能 。 


⑤ 写 真 の 補足 

ボタ ン に よっ て 攻撃 モー ショ ン が 異な る 技 や 、 
失敗 モー ショ ン の ある 投げ 技 な ど で 、 そ の 写真 が 
どの 種類 の も の か を 表す 補足 。 


sw 
A ※ 
[cake] 


ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン は 、 ル ー ト 表 の 矢印 
に 治っ て 繰り 出せ る 。 地 上 攻撃 は 、 矢 印 の 流れ に 
逆らわ な い 限 り 、 途 中 の 技 を 省く こと も で きる 。 

表 内 の 「 近 」 は 近 距 離 、「 速 ] は 遠 距 離 の 略 。 ま た 、 
A の よう な 黄色 の 枠 は 、 その 技 が ジャ ンプ キャ ン セ 


GTY 


(っ 硬 


ル で きる こと を 表す 。 B の よう な 「※」 が 付い た 技 は 、 
別途 注釈 が 入れ て ある 。 C の よう な 「⑤」 の マー ク 
は 、 そ の 技 が 下段 判定 と いう こと を 表す (「 遇 」 の 
場合 は 中 段 判定 )。 な お 、 特 に 注釈 が 無い 限り 、 通 
常 技 & 特 殊 技 は どれ も キャ ン セ ル が 可能 だ 。 


AR : 双 2 で T AS 
| 「 全 ・ い L AN 8 


@ 当 て 身 : 特殊 な 構え を 取る な ど し て 、 そ こ に 攻撃 
を 受け る と 受け 止め て 反撃 する 技 の 総称 。 受 け 止 
め ら れる 攻撃 や タイ ミン グ は 、 技 ご と に さま ざま 。 
@ 暗 転 : 覚醒 必殺 技 や 一 撃 必殺 技 を 出し た 際 に 入 
る 、 背 景 が 変化 する 演出 の こと 。 基本 的 に は 、 相 
手 キ ャ ラ の 動き が 強制 的 に 停止 し て いる 間 を 指す 。 
@ 起 き 攻 め : 相 手 の 起 き 上 が り を 攻め る こと 。 相手 
は 必ず 一 定 タ イミ ング で 起き 上 が る た め 、 ス キ の 
小さ い 技 を 重ね る な ど 、 優 位 な 状態 で 攻め られ る 。 
人 @ 浮 が す : 相手 を 空中 に 吹っ飛ば すこ と 。 主 に 、 地 
上 ヒッ ト で ある 程度 高く 吹っ飛ば す 効 果 を 指す 。 

ガー ド ポ イン ト : 闇 慈 の 一 部 の 通常 技 に 設定 され 
て いる 、「 相 手 の 攻撃 を 受け て も 自動 的 に ガー ド す 
る 判定 ]」 の こと 。 ガー ド 後 は 技 の 動作 が 続行 され る 
た め 、 相 手 の 技 を 受け 流し つつ (ケズ ワダ メー ジ は 
受け る ) 攻撃 で きる 。 設定 され て いる タイ ミン グ や 
部 位 、 ガ ー ド で きる 攻撃 は 、 技 に よっ て さま ざま 。 
人 確定 : ある 行動 が 確実 に 成功 する 状況 を 、 強 調 
し て 表す 用 語 。「 反 撃 一 」「 追 撃 ] な ど と 使わ れる 。 
人 @ 壁 バウ ンド : 相 手 が 横 方 向 に 吹っ飛び 、 画 面 端 に 
ぶつ か る と 跳ね 返る 、 特 殊 な や られ 状態 の こと 。 

@ 空 ジャ ンプ : ジャ ンプ か ら 技 を 出さ ず に 着地 する 
行動 の こと 。 フ ェ イ ント と し て 使わ れる 。 

@ 基 底 ダ メー ジ 補 正 : 特殊 な ダメ ー ジ 補正 値 。 こ 
れ が 設定 され て いる 技 を 連続 技 の 1 発 目 に 決め た 
場合 、 そ こ か ら 連 続 技 と し て 決め た すべ て の 技 に 、 
設定 され た 値 の 補正 が 掛か る 。 一 部 、 連 続 技 の 途 
中 で 決め て も 続く 連続 技 に 補正 が 掛か る 技 が あり 、 
それ は 「 強 制 一 ] と 表記 し て いる 。 

キャ ン セ ル : 通常 技 な ど を 当て た 後 、 素早 く コ マ 
ンド を 入力 する こと で 、 当 て た 技 の 動作 を 中 断 し 
て 入力 し た 技 を 出す こと 。 [各種 行動 を 中 断 し て 別 
の 行動 に 移る こと 」 の 総称 と し て も 使わ れる 。 

@ ゲ ー ジ : 体力 を は じ め と する 各種 ゲー ジ の こと 。 
いわ ゆる パワ ー ゲ ー ジ に 相当 する テン ショ ン ゲ ー ジ 

(ロボ カイ の 場合 は 電力 ゲー ジ ) の ほか 、 聖 騎士 団 
ソル は チャ ー ジ ゲー ジ が あり 、 状況 に より AB.A は 
諸刃 ゲー ジ 、 エ ディ は 分 身 ゲ ー ジ が 出現 する 。 

⑯ 下 段 : し ゃ が み ガ ー ド で は 防げ る が 、 立 ち わ ガ ー ド 
で は 防げ な い 打 撃 技 の 総称 。 

@ 攻 撃 レ ベル : 全 打撃 技 に 設定 され て いる 、 当 て た 
際 の 基本 的 な 効果 を 決め る 数 値 。 Lv1 一 Lv5 の 5 
段階 で 、 高 いま ど ガ ー ド 人 硬直 や の け ぞ り が 長く な る 。 
@ 硬 直 : キ ャ ラ が 自由 に 動け な い 状態 の こと 。 主 に 、 
技 の フォ ロー スル ー (攻撃 後 の ス キ ) を 指す 。 ま た 、 
攻撃 を 受け た 際 に 一 定時 間 行 動 不 能 に な る 状態 を 
「 ガ ー ド ー」「 ヒ ッ ト ー( 三 の け ぞ り )] と 呼ぶ 。 

人 @ 持 続 : 各 技 の 攻撃 判定 が 出 続け て いる 時 間 の こ 
と 。 「 一 が 長い 」「 一 の 終わ り 際 ] な ど と 使わ れる 。 

@ 地 面 バ ウン ド : 相 手 が 下方 向 に 吹っ飛び 、 地 面 に 
当たる と バウ ンド し て 浮く 、 特 殊 な や られ 状態 。 


か mk 。 ニー 


ジャ ンプ 属性 付加 : 空中 で 取れ る 行動 を 変化 さ 
せる テク ニッ ク 。 詳し く は P139 を 参照 の こと 。 
ジャ ンプ 防止 : 相手 が ジャ ンプ し た 際 に 当たる よ 
う 、 あ ら か じ め 技 を 出し て お く 行為 。 主 に 、 前 方 ジャ 
ンプ や 空中 ダッ シュ で の 接近 を つぶ し た り 、 接 近 
戦 で の ジャ ンプ に よる 逃げ を 防ぐ た め に 行なう 。 
スカ : 諸刃 モ ー ド 時 の AB.A が 、 制限 時 間 の ゲー 
ジ (諸刃 ゲー ジ ) が 切れ て 強制 的 に 通常 モー ド へ 戻 
る 際 の 動作 。 ダ ウン 時 に 諸刃 ゲー ジ が 大 きく 減る 
た め 起 き 上 が り 後 に 発生 し や すく 、 動 作 中 は 無 防 
備 な の で 連続 技 や ー 撃 必殺 技 を 決め られ て し まう 。 
@ 先 行 入 力 : ダウ ン 中 や 技 の 硬直 中 な ど に 、 そ の 
後に 取り た い 行 動 を あら か じ め 入 力 する こと 。 
@ 対 空 : ジャ ン ブ 中 の 相手 に 攻撃 を 合わ せ 、 迎撃 
する こと 。 こ れ に 使用 する 技 を 「 一 技 ]、 相手 の ジャ 
ンプ を 空中 技 で 迎撃 する こと を 「 空 --」 と 呼ぶ 。 
@ ダ ウン 追い 打ち : ダウ ン 中 の 相手 に 対す る 追い 
打ち 。 空中 追撃 と 違い 、 横 方 向 に 大 きく 吹 っ 飛 点 。 
補正 が 掛か る た め 、 大 し た ダメ ー ジ は 与え られ な い 。 
@ 打 点 : 攻撃 を 当て る 位置 の こと 。 主 に 、 ジ ャ ンプ 
攻撃 を 地上 の 相手 に 当て る 際 の 高度 を 指す 。 
@ 中 段 : 立ち ガー ド で は 防げ る が 、 し ゃ が み ガ ー ド 
で は 防げ な い 打 撃 技 の 総称 。 基 本 的 に は 地上 技 を 
対象 に 使わ れる が 、 ガ ー ド 段 を 見 切ら れ に くい 状 
況 で の ジャ ンプ 攻撃 を 、 こ う 表 現す る こと も ある 。 
@ 出 始め : 技 が 発動 し た 直後 の 状態 。 主 に 、 発 動 
し た 骨 間 か ら 攻 撃 判定 が 出る 前 後 まで を 指す 。 
@ 二 択 : 二 者 択 一 の 略 。 対処 法 の 異な る 二 つ の 攻 
撃 を 使い 分 け て 攻め 、 相 手 の ガ ー ド を 崩す 戦術 を 
指す 。 数 字 部 分 は 使い 分 ける 選択 肢 に 応じ て 変化 。 
@⑯ 昇 り : ジャ ンプ 直後 に 技 を 出す こと 。 
@ 発 生 : 技 の 動作 開始 か ら 、 攻 撃 判 定 が 出る まで 
に か か る 時 間 。「 一 が 早い 」 「 一 が 遅い ] な ど と 使わ 
れる 。 な お 、「 出 が 早い 」 「 出 が 遅い 」 も 同じ 意味 。 
@⑥ 反 撃 : 相手 が 技 を 出し た 後 、 そ の 硬直 に 攻撃 を 
ヒッ ト さ せる こと 。「 ガ ー ド 時 は 可能 」 「 ヒ ッ ト さ 
せ て も 一 を 受け る 」 な ど と 使わ れる 。 
@ 判 定 : 攻撃 の ヒッ ト や 投げ 技 の 成立 な ど を 判定 す 
る 、 内 部 設定 の こと 。 打撃 技 が 当たる か は 、「 攻 撃 一 」 
と 「 や られ 一 」 に よっ て 決ま る 。 「 攻 撃 一 」 は 技 を 出 
し た 際 に 特定 の タイ ミン グ で 発生 し 、「 や られ 一 」 
は 基本 的 に いつ で も 存在 する 。「 攻 撃 一 」 が 相手 の 
「 や られ 一 」 に 重 な れ ば 、 そ の 技 が 当たる こと に な る 。 
「 一 が 強い 」 な ど と 用 語 単体 で 使う 場合 は 、「 攻 撃 
ー」 と 「 や られ 判定 」 を 合わ せ た 総 合 的 な 技 性 能 を 
意味 する 。「 攻 撃 一 」 が 大 きい 、「 や られ 一 」 が 小さ 
いな どの 理由 で 、 相 手 の 攻撃 と ぶつ か っ て も 一 方 
的 に 勝ち や すい 技 は 、「 一 が 強い 」 と 表現 され る 。 
「 投 げ ー」 「 投 げ ら れ 一 」 は 、 投 げ 技 が 成立 する か 
を 決め る 要素 。 「 投 げ 一 」 が 発生 し た 際 に 、 相 手 の 「 投 
げ ら れ 一 」 が あり 、 投 げ 問 合 いな ら 投 げ 技 が 成立 。 


jn、 の に 


本 書 中 で 使用 し て いる 特殊 な 用 語 を ピッ ク 
アッ プ し 、 そ の 意味 や 用 法 を 解説 。「?」 と 感 
じ る 表現 が あっ た ら 、 チ ェ ッ ク し て みよ う 。 


ヒッ ト 確 認 : 出し た 技 が ヒッ ト し て いる か を 確認 
し て 、 そ の 後 の 行動 を 変え る テク ニッ ク 。 主 に 、 ガ ー 
ド さ れる と リス ク が 大 きい 連続 技 用 の 技 を 、 ガ ー ド 
時 は 出さ な い 、 ま た は ほか の 技 に 変え る こと を 指す 。 
行動 を 切り 替え る まで の 時 間 が 長い ほど 科 単 に な 
る の で 、 ガ トリ ング 中 に 行なう の が 一 般 的 。 ま た 、 
単発 の 技 で 行なう こと を 「 単 発 一 ] と 呼ぶ 。 

ヒッ トス トッ プ : 打撃 技 を 当て た 際 、 キ ャ ラ が 少 
し 停止 する 現象 。 当 て た 技 の 攻撃 レベ ル に 対応 し 


: て お り 、 そ れ が 高い ほど 長く な る が 、 例 外 的 に 短 


い 技 も ある 。 また 、 基 本 的 に は 両者 共に 停止 する が 、 
飛び 道具 系 の 技 は 受け た 側 の み 停 止 する 。 
⑯ フ レー ム : ゲー ム 中 の 時 間 の 単位 と し て 使わ れる 
用 語 。 本 作 で は 1 フレ ー ム = 約 60 分 の 1 秒 だ 。 
@ 無 敵 : や られ 判定 や 投げ られ 判定 が 無く 、 攻 撃 
を 受け 付け な い 状 態 の こと 。 前 述 し た 判定 の 両方 
が 無い 場合 は 「 一 ] また は 「 完 全 一 ]、 や られ 判定 の 
み 無 い 場合 は 「 対 打撃 一 ]、 投 げ ら れ 判 定 の 無い 
場合 は 「 対 投げ 一 」 と 表記 され る 。 
人 @ 目 押し : 主 に 連続 技 の つなぎ を 表す 用 語 。 キャ ン 
セル な どの 特殊 な シス テム を 使わ ず 、 事 前 の 技 の 
硬直 が 解け た 直後 に タイ ミン グ 良 く 次 の 技 を 出す 
こと を 指す 。 また 、 ボ タン を 連打 せ ず 、 タ イミ ング 
よく 1 回 だ け 入 力 す る こと を 指す 場合 も ある 。 
人 @ 有 利 : 攻撃 を 当て た 後 、 自 分 が 相手 より も 先 に 
行動 可能 と な る 状態 の こと 。 そ の 逆 は 「 不 利 ] だ 。 
@ め くり : ジャ ンプ で 跳び 越し つつ 後方 に 攻撃 判定 
の ある 技 を 当て る な ど 、 相 手 と の 位置 を 入れ 替え 
つつ 攻撃 する こと 。 自 分 が 左右 どちら に 居る か 分 
か り に くい た め 、 ガ ー ド 方 向 を 迷わ す 効 果 が ある 。 
@ リ バー サル : ダウ ン 状 態 か ら 起き 上 が っ た 直後 
必殺 技 や 覚醒 必殺 技 を 出す こと 。 主 に 、 無 敵 
時 間 な ど 特 殊 な 性 能 を 持っ た 技 を 出す こと で 、 相 
手 の 起き 攻め を 切り 返す こと を 指す 。 
ループ : 単 一 の 技 、 も し く は 特定 の 組み 合わ せ の 
攻撃 を 繰り 返す こと 。「 系 の 連続 技 ]「 〇 〇 一 」「 起 
き 攻 め を 一 させ られ る 」 な ど と 使わ れる 。 
@ 連 続 ガー ド : 攻撃 ガー ド 後 、 そ の ガー ド 便 直 が 解 
ける 前 に 次 の 技 が 当たる こと 。 一 に な る 攻撃 に 対し 
て は 、 ガ ー ド 中 に 可能 な 行動 以外 は 行なえ な い 。 
@ 連 打 キ ャ ン セ ル :P や K の フォ ロー スル ー を キャ 
ン セ ル し 、 再 度 ビ や K を 出す シス テム 。 対応 し た 
技 の み 使 用 可能 で 、 キ ャ ン セ ル と 違い 空振り 時 も 
行なえ る の が 特徴 。 また 、P や K 以 外 で も 、 特 定 
の 組み 合わ せ に 限り 使用 可能 な も の も ある 。 
@ 乱 舞 技 : 多種 多様 な 打撃 技 を 高速 で 連発 する 技 
の 総称 。 基 本 的 に 見 た 目 を 基準 と し た 表現 な の で 、 
性 質 は 技 に よっ て 異な る 。 
@@ 割 り 込み : 相手 の 連続 的 な 攻撃 を 、 そ の 合間 に 
に 自分 の 技 を 出し て 止め る 行為 。 発生 の 早い 技 や 
無敵 時 間 の ある 技 、 投 げ 技 な ど が 適し て いる 。 
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誕生 日 不明 型 に 器 ほ われ すず 、 力 任せ に 剣 を 振り 回 あま り 場 面 記 こら われ ず 勢 い だ 全 で 描き ま し 
2 イブ 赤 茶 す 2 鞭 族 マ イ テ ィ タ イブ の 多 対 バー た 。 計 分 の 中 で は 聖 崎 士 ソ ル は が な り ワ イル 
趣 叶 QUEEN を 肢 く こと 寺 。 加 騎 士 団 時 代 の ソル は 主 に 単 。 ド な イメ ー ジ が ある の で s 押 表情 で 身 々 と ギ 
大 切な や の QUEEN の 「 シ アハ ー ト アタ ッ ク 』 狗 生 動 に よる 遊撃 を 主軸 に し て いる 。 ア を 倒し て いく 、 そ ん な 感じ が 出れ ば いい 
の レコ ー ド な と 思い ます 。 ーッ 加 腰 勇樹 ) 


層 


1 努力 、 頑 張る こと ! 

| 。 2 
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聖 崎 士 団 ソ ノル と ソル ニ バ ッ ド ガイ が 

同時 に 存在 する 理由 (ワケ ) 

聖 騎 士 団 ソル は 対 CPU 戦 に お いて 、 ボ ス で ある 
イノ の 後に 登場 する 。 こ れ は 強大 な 魔力 を 持つ イ 
ノ と 闘っ た た め に 時 間 軸 が 狂い 、 ブ レイ ヤー キ ャ ラ 
が 「 ほ ん の 一 瞬 」 だ け 聖 崎 士 団 ソル が 存在 する 時 代 
「2178 年 」 に 飛ば され て し まっ た と いう こと な の だ 。 
聖 騎 士 団 ソ ノル が GGXX の 時 代 「 ら 180 年 」 に や っ て 
きた わけ で は な い の で 注意 し て お こう 。 


現地 調達 武器 に つい て 


pHRS0 罰 准 IO [性 格 】 

無骨 で 面倒 くさ が り 屋 な た め 、 必 要 最 低 限 の 計 
葉 し か 口 に し な い 。 人 当たり は 冷た い が 、 悪党 で 
は な い 。 聖 騎士 団 内 で も 単独 行動 に よる 遊撃 を 主 
軸 に し て お り 、 一 匹 狼 的 な 行動 が 多い 。 ベ ルト の バッ 
クル の 「FREE」 は 座右 の 銘 な の か 、 後 に 聖 騎士 団 
の 気質 が 合わ ず 神 器 「 圭 剣 ] を 盗み だ し て 逃走 す 
る と いっ た 行動 も 見 せる 。 


聖 騎 士 団 ソ ノル は ソル = ニ バ ッ ド ガイ と は 異な り 、「 封 災 刻 」 
を 盗み 出す 前 の 存在 で ある た め 、 現 地 調達 仕様 の 武器 を 
使用 し て いる 。 一 枚 岩 か ら 削り だ し た よう な 刀身 は くさ び 
で 留め られ 、 柄 の 部 分 に は 布 を 巻い た だ け の 無骨 な 仕様 だ 。 


封 炎 語 と は ? 


人 類 が GEAR と 対等 に 関 う た め に 作ら れ た 超 兵器 「 神 
器 ・ ア ウト レイ ジ 」 か ら 作 られ た 武器 の 一 つ 。 アウ トレ イ 
ジ は その 強大 な ポテ ン シ ャ ル ゆ え に 、 普 通 の 人 間 に は 扱え 
な い 代 物 で あっ た が 、 そ の 後 、 能 力 を 細分 化し 、 本 体 を 
八 つ に 分 割 す る こと で 武具 と し て 実用 化 さ れ た 。 こ れ ら の 
神器 は 聖戦 中 に 発見 され 、「 封 ※ 剣 」、「 封 電 侯 」、「 内 了 」、「 絶 
扇 ]、「 益 篤 ]、「 湖 上 白 ] の 六 つが 国際 連合 の 所 有 物 と な っ 


て いる 。 ち な み に 残 り の 二 つ の 行方 は 未確認 。 


B 婦 GR SOHRG 【 生 い 立 ち 】 


人 間 を 始め と する 素 体 に GEAR 細胞 を 植え 付け 
る こと に よっ て 進化 し た 生命 体 を 目指 す 「 生 熊 系 強 
化 計画 ]、 通 称 GEAR 計 画 。 ソ ル は この 計画 に より 
誕生 し た 「GEAR] の プロ ト タ イ プ で ある 。 

2074 年 、 時 先進 国 は 強 じ ん な 生命 力 と 他 の 兵 
器 を 凌 熊 する 攻撃 力 を 有 し た 「GEAR」 を 独占 的 に 
軍事 利用 し 、 他 国 の 制圧 を 計画 する 。 し か し 自ら 
の 意志 と 強大 な 力 を 持っ た GEAH 「 ジ ャ ステ ィ ス ] 
が 誕生 。 他 の GEAR た ち は ジ ャ ステ ィ ス の 支配 下 
と な っ て 人 類 に 反旗 を 穫 す 。 こ れ に 対し 、 国 連 は 
GEAH を 駆逐 する た め の 世 界 規模 の 武装 集団 「 聖 
騎士 団 ] を 結成 し 闘い を 挑む 。 以 降 100 年 に 渡っ 
て 続く 人 類 と GEAH の 闘い は 「 聖 戦 」 と 呼ば れ た 。 

ら 178 年 、 聖 騎士 団 団長 で ある クリ フ = ニ アンダー 
ソン に スカ ウト され 、 ソ ル は 聖 騎士 団 に 入団 する こ 
と に な る の だ が ……。 


聖 崎 士 団 ソル ・ 設 定 画 


ーー ニニ ーーーー 
Character Profi1le キャ ラク ター 紹介 
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PROFILE 
身長 
血液 型 


体重 

出身 
誕生 日 
アイ タイ プ 
趣味 

大 切な も の 
嫌い な も の 


CV 


(輸血 時 は 普 
346g ハン ン 。 
ヲ ラ スコ 
判ら な い / 
グリ ー ン 
世界 観察 、 候 み 手帳 春 付 ける 、 / 
奈生 の 計画 を 練る ( 王 も 皮算用 ) 

パラ ケル ス 、 自 分 鍵 の 形状 の モノ 全般 
「 も つた いな い 」 と 思っ た モ プ が 大 切 に な る 
「 も っ た いな い 」 ご と を する 紋 間 、 
恋敵 と 思しき も の ・ 友 達 違い で は な い 人 間 
滝本 みか (A.B.A) 

森 利 道 (パラ ケル ス ) 


し 。 


イラ スト レー ター コメ ント 

夫 (パラ ケル ス は ば 褒 定 ) を 書 軸 と じ た バ ワー 攻 イメ ー ジ だ け 固 め て 勢い で 描き まし た 。 
撃 。 力 の 制御 に パ 記 が 有 、A ほ .A の み で | 水銀 の 血液 が 通っ て いる 肌 、 血 染め の 
Se 2 (2 包帯 と 鎖 を 主体 に キモ カワ イ く 描け れ 
を 与え パラ ケル ス 過 表 め 姿 で ある 『 フ ラメ ント ば と 思っ た ん で す が 、 難 し か っ た で す 。 
ナー ゲル 」 と な っ た 旭 計 の み 、 す べ 電 放 超え た (加藤 勇樹 
の ここ で 


ム 


PeRS0 玉 委 上 LE 人 殺 叶 向 

一 言 で 言う と "人 見 知り が 激しい "。 この 世に 生 を うけ て か ら 、 お よそ 10 年 も の 間 、 閉 
時 的 な 空間 で 独り 生き て きた 彼女 は 、 他 者 と 比較 され る こと な く 成 長 し た た めか 、 実際 

会 に 出 て か ら 何ごと に 対し て も 自分 に 自信 が 持て な い 。 擬似 生命 体 で わる が 

ゆえ に 、 生 まれ な が ら に 理 を 豊富 に 持ち 合わ せ た 彼 女 は 、 自 ら を 、 あ る の 
性 優 位 に 立つ 側 の 人 間 と 思い 込ん で いる 。 し か し 現実 の 自分 の 立ち | 
豆 置 を 知っ た と き に 落胆 する の が 怖い た め 、" 競 争 " か ら 生ま れる 結 勿 
案 に 過剰 に 居 え る 一 面 も わる 。 そ うい っ た 性 格 か ら か 、 他 者 に 対し て は 
言 圧 的 な 心境 で 接し よう と する が 、 そ れ に 伴っ た 行動 が 取れ な い 。 わずか ば か り の 自己 
詩 示 と し て 、 あ えて 普通 は 使わ な い 難 し い 言い 回 し を 使い た が る 。 た だ し 本 質 的 に は 騰 
実 な だ け で 、 他 人 に 対し て 敵意 や 悪意 を 持っ て いる わけ で は な く 、 人 と し て 最低 限 の 思 
いや りや 情 は 持ち 合わ せ て いる 。 現在 は 伴 但 と 見 初め た 「 バ ラケル ス 」 の 存在 に 生き が い 
を 見 つけ 、 ポ ジテ ィ ブ な 行動 力 を 発揮 する こと も ある が 、 協 調 作 に は まだ まだ 欠け て いる 。 
ー と パラ ケル ス の こと と な れ ば 、 既 始 深く 、 独 占 欲 が 強い 。 純 粋 な 愛情 を 持っ て いる 。 


包帯 の 血 の に じみ め 場 所 | 


B 導 CHK SO 了 R 人 ほぼ い 立ち ] 


寒村 か ら さ ら に 離れ た 山頂 、 寂 然 た る その 洋館 は 通称 「 フ ラス コ 」 と 呼ば れる 研究 所 
で ある 。 館 の 主 で ある 医師 は 、 人 工 の 生命 体 を キ 作 る こと に 生涯 を 費やし 、 そ の 集大成 の 
産物 と し て A.B.A を 創造 し た 。 し か し A.B.A の 覚醒 を 間近 に 、 医 師 は その 技術 を 買わ れ 
軍 組 織 に 強制 連行 され る こと と な っ た 。A.B.A が まぶた を 開い た と き に は 館 は 外 か ら 完 
全 に 閉鎖 され 、 彼女 は 10 年 も の 間 「 フ ラス コ 」 の 中 を た っ た 独り で 過ごす こと と な っ た 。 
その 間 、 外 界 に 出る こと は そう 難し いこ と で は な か っ た が 、 彼 女 は まだ 未完 成 だ っ た 。 
設備 が 整っ た 「 フ ラス コ 」 で な けれ ば 、 生 体 を 保つ こと が 難し いこ と を 知っ て いた 彼女 は 、 
そう し た 環境 の 中 で 、 新た な る 世界 を 切り 開く 象徴 と し て 「 鍵 」 の 収集 に 傾倒 する の だ っ 
た 。 そ ん な 紛 ら わ し も 底 を 見 せ た あ る 日 、 彼 女 は 一 念 発起 し 、 外 界 へ 出る こと を 決心 し 
た 。 そ の 折 に 戦時 中 の 遺物 で ある 闘 導 「 フ ラメ ント ナー ゲル 」 と 衝撃 的 に 対面 する 。 形 
状 が 鍵 に 酷似 し た その 風体 に 一 目 ま れ し た の か 、 彼 女 は その 産 を 「 バ ラケル ス 」 と 名 付け 、 
夫 と し て 所 有 し た 。 自分 と 同じ く 人 造 の 体 を 与え る た め に 、 彼 女 の 旅 が 始ま っ た 。 


パラ ケル ス に つい て 


[ 聖戦 示 期 の 生物 弄 石 療 「 フ ラメ ント ナー ゲル 議 請 議 
Aa (情熱 的 な 爪 )」。 そ れ は 血液 を 糧 に 真価 を 発揮 す 較 識 


し 


ボ 


る 戦闘 用 の 医 で ある 。 戦時 中 に あま た の 血 を 吸い 、 

請 記 妖 天 と 化し た その 疾 は 、 い つ し か 自我 を 持ち 意志 
議 較 を 味 通 させ 、 持 ち 主 さえ も 選ぶ よう に な っ た 。「 点 
還 どう 酒 の 太刀 風 ] と の 異名 も 生ま れ 、 陣 中 で は 敵 
味方 見 境 の 無い 灯 爾 兵器 と し て 恐れ られ て いた 。 
と き が た ち 戦 も 終 靖 を 迎え る と 、 か つて の 蒼 迅 
を 失っ た それ は 、 た だ 戦 野 に 捨て 置か れ て いた 。 
その 後 AB.A に 拾わ れる まで 。 武 馬 に 生き 甲斐 を 
| 求め て いた それ は AB.A と いう 主 を 得る こと で 、 
再び 戦火 に 身 を 焦がす こと を 期待 し た が 、 愛玩 さ 
れ て いる こと に 気付 き 、 自ら の 運命 を 呪っ て いる 。 較 
すき あら ば 月 健 た る 主 を 得る べく 、AB.A か ら の 
逃走 を 試み る 日 常 を 送っ て いる 。 


人 


ア 


。 聖 馬 が 、 必殺 技 は 通常 の ツル と 似 た も の が 多い 。 た 
| た だ し. 福久 科技 と 邊 証 科技 は チャ ー ジ ゲー ジ の レベ ル に よっ て 性 能 
93 ので 状況 よっ て 使用 する 技 を 変え て いく 必要 が ある 。 
し 1 aa L 


一 撃 必殺 準備 


]0S~dH0dO 
で ご 団 け 湯 


Wi 日 rg か プク mei Z= vwg… 
や ゴゴ で て !mHB BE | アム 、 ーー テマ ーー デーー テ デ : 
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還 地 上 攻撃 立ち P は 攻撃 発生 が 4 フレ ー ム と 早 
い 上 、 ガー ド 後 3 フレ ー ム 有利 。 接 近 戦 の ラッ シュ 
に 組み 込ん で いこ う 。 立 ち K は リー チ が 短い が 、 
聖 騎士 団 ソル の 技 の 中 で 最も 発生 が 早い 。 ジャ ン 


プ 攻 撃 か ら の 技 の つなぎ や 、 連 係 の 起点 に 利用 し 


て いく 。 し ゃ が み S は 攻撃 判定 に 優れ た 攻撃 。 カ 


ウン ター ヒッ ト さ せれ ば 邊 十 HS が 連続 ヒ ッ ト す る 


の で 、 相 手 の 攻撃 に 合 わせ る よう に 使う 。 し ゃ が 
み HS は 攻撃 発生 の 遅い 中 段 攻撃 。 ロマ キャ ン を 
使え ば 追撃 を 狙え る の で 、 ガ ー ド 崩し に 利用 する 。 
中 十 は 攻撃 発生 は 遅い も の の 、 上 半身 無敵 が 
ある 上 前 方 へ の 攻撃 判定 が 強い 。 


さら に 当て た と 


し ゃ が み P し ゃ が み S し ゃ が み HS⑤ 
※1 ※ ら 、5 
立ち P 立ち P | し ゃ が み S 
ーー リーーーーーー ジ 現 二 K 中 士 HS 
内 ※ ら 
・ ジ ャ ンプ 攻撃 ・ ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
P 8 SA ダス ト ア タッ ク ⑤ 
つ ※ 1: 連 打 キャ ン セ ル 可 能 
ルーゴ 5 ※ ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 
Ka HS Pr ※: 速 立ち 9、 し ゃ が み S か ら は 
BB 足 払い @ 出せ な い 
し ゃ ※4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
K siHs ユ ーー| gl HB 以外 の 技 ※5: 速 立ち S か ら は 出せ な い 


き の ヒ ッ ト ス ト ッ プ が 無い の で 、 幻惑 効果 が 高い 。 


相手 の 起き 上 が り に 重ね た り 、 近 距離 立ち S か ら 
ガト リン グ で 出し て いこ う 。 列 に は 対 投げ 無敵 を 


持つ 攻撃 。 カウ ン ー ヒ ッ ト さ せる と よろ け を 誘発 
する 。 唱 十 HS は 通常 ヒッ ト で よろ け を 誘発 する 攻 
撃 。' リー チ は 長い が 攻撃 発生 が 遅い の で 単発 で は 
使わ ず 、 し ゃ が み S か ら ガ トリ ング で 出 そ う 。 
較 空 中 攻撃 ジャ ンプ DP は 前 方 の 相手 に 対し て 、 


めく P り 判定 


が ある た め 使 いや すい 。 ジ ャ ンプ D は 地上 の 相手 


デッド アン ッ 


に ヒッ ト さ せる と ダウ ン を 奪え る 攻撃 だ 。 
大 シス テム 共通 技 - 足 払い は リー チ が 短く 使い 勝 
手 が 悪 い 。 だ が 、 責 重 な 下段 攻撃 な の で し ゃ が み 


_HS の 対 の 選択 肢 と し て 使 お う 。 ダ スト は 極端 に リー 


チ が 短い 。 ダ ッシュ し ゃ が み ビ 後 や 相手 の 起き 上 


が り に 狙 お う 。 通常 投げ は 頭 突 き で 相手 を 大 きく 


吹っ飛ば す 。 壁 バウ ンド する と ダウ ン 復 帰 され る の 


が 難点 だ が 、 画 面 端 で 決め れ ば 近 距 離 立ち 8 か ら 
ジャ ンプ K は 頭上 の 相手 に 対し て の 空 対空 に 利用 。 。 の 
ジャ ンプ 8S、 ジ ャ ンプ ブ HS は 跳び 込み に 使う 。 ジャー 
ンプ 8 は 基底 ダメ ー ジ 補正 は ある が 、 


空中 連続 技 で 追撃 で きる 。 ンー ドア ング ル は 近 


距離 立ち S の モー ショ ン 。 攻撃 発生 が 早く スキ が 


小さ い が 、 リ ー チ は 非常 に 短い 。 ヒ 


ー ン 
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ッ ト 時 は 立ち 旬 NN 
K か ら の 中 作 技 を 決め られ る ぞ 。 


Eau] 用 邊 アク ショ ン テ ャ ー ジ 」 計 

or 加 打 … チ ャ ー ジ 中 に HS の 
レッ Drm 還 了 間 G 5 Dn 

中 っ IW 

ー 二 


/12 上 RI チャ ー ジ ) 一 [チャ ー ジ バー ス 


FR は 地上 版 のみ 
チャ ー ジ ー チ ャ ー ジ バー スト ノ 全 身 に 力 を 込め る 
モー ショ ン を 取る 。 ボタ ン を 押し 続け る と 、1 フレ ー 
ム ご と に チャ ー ジ ゲー ジ が 1 本 の 0.259% ず つ 上 昇 。 
チャ ー ジ 中 に 、1 秘 に 4 回 程度 の タイ ミン グ で D を 
連打 し 続け る と 、 足 元 に 爆炎 が 発生 。 こ の 状態 中 
は 一 度 の 爆炎 発生 ご と に 15.59% ず つ チ ャ ー ジ ゲー 
ジ が 増加 。 を 離す と モー ショ ン を キャ ン セ ル で き 
Em mu る が 、 わ ず か ながら ス キ が 生じ る 。 

NN 、 チャ ー ジ バー スト は チャ ー ジ 中 に HS を 押す と 


10S~dd0d0O 
で ご 回 湖上 


、 NN 、 派生 で きる 攻撃 。 か な り 長 い 無敵 時 間 が ある の で 、 
Mi チャ ー ジ を 狙っ て 攻撃 する 相手 へ の 反撃 と し て 役 


吉光 エ つ , だ が スキ が 大 きい 上 に ロマ キャ ン で き な い 
< 1 た め 、 空 振り or ガー ド さ れる と 危険 。 ま た 、 硬直 
/ 陳 中 は 被 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 判 定 な の で 注意 し よう 。 


ト ]a 


各色 ゆ 土 K (空中 可 ) 


8 1 きい 


ガン ブレ イズ 


Lv 1] 40 【Lv ら 】 30 x 2 ILv3) 30 x 3 し 立 ノ 屈 / 空 


ンー 


ulLv]) 10、 10【Lv2) 10、 10x3 ILv3) 10、10x6 夏 d LEIEI 


N 騰 


アク ショ ンチ ャ ー ジ ンチ ャ ー ジ 、 チ ャ ラジ バー ズ ト 、 
アク ショ ンチ ャ ー ジ 、 覚 醒 必 殺 技 以外 の 必殺 技 後 
に D を 押す と 、 青 い 光 に 包ま れ な が ら 力 を 込め る 
動作 を 取る 。 成 功 す る と チャ ー ジ ゲー ジ を 1 本 の 
8096 分 増加 させ られ る 。 動作 中 は 常に 被 カ ウン 
ター ヒッ ト 判 定 な の で 、 状 況 を 確認 し て 使用 し た い 。 
ガン ブレ イズ ノ 前 方 に 突進 する と 同時 に 巨大 な 火 
柱 を 発生 させ る 。 突進 中 に 相手 に 触れ て も 通り 抜 
けつ つ 攻 撃 で きる の で 、 ガ ー ド 方 向 を 惑わ すこ と 
が 可能 。 ま た 極端 に 姿勢 が 低い の で 、 相 手 の 打 点 
の 高い 攻撃 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を か わし や すい 。 

レベ ル が 上 昇 す る ご と に Lv ら は ら 本 、Lv3 は 3 
本 と 火柱 の 数 が 増え 、 さ ら に 攻撃 発生 が 早く な っ 
て いく 。 どの レベ ル も 初段 の リー チ が 極端 に 短い が 、 


Lv Lv ] ) 4、3 [Lv2] 4、3x3 [Lv3】 5 


LILv2|3、4ILv313、5 [中 Lv]) 4 医 Ly2| 4 医 中 Lv3]4、 5| RE 


ガー ド さ れ て も 有利 な の が うれ し い 。 

ブロ ッ ク ヘ ッ ド バス ター ノ / 武器 を 構え 、 前 方 に 火 
を 飛ば す 。 根 元 部 分 が 当たる と 性 能 が 変化 。 飛 び 
道具 部 分 の み を ヒッ ト さ せ た と きよ り 技 後 の 硬直 
が 長く な る が 、 ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘発 で きる 。 
Lv1 は 硬直 が 長く 使い づら い が 、LV ら 、Lv3 と な 
る に つれ 火 部 分 の ヒッ ト 数 増加 に より 、 ガ ー ド させ 
た と き の 有 利 時 間 が 大 幅 に 増え る 。 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン と 合わ せ て 使用 し 、 攻 め の 起 点 と し て 使 お う 。 
シュ トル ム ヴ ァ イ バ パー 上 昇 し な が ら 攻 撃 す る 
無敵 必殺 技 。 主 に 切り 返し 手段 と し て 活用 する 。 
Lv ら に な る と 発生 が 早く な り ダ メー ジア ッ プ 。 
Lv3 で は 最後 の た た き 付け 部 分 が ヒッ ト す る と 地 
面 バ ウン ド を 誘発 し 、 空 中 連続 技 で 追撃 で きる 。 


NF 57 や = ュー と ゃ フェーーー ュ ー ク = 


1 Lv] 30 [Lv2) 30、20 [Lv3】 30、25、20 同 ロ 
Lv 


立 / 屈 / 空 F 時 
Lv]】 3 [Lv2) 3、5 【Lv3】 3、5、5 


すす 名 ゆ 十 


Lv1 


トス ト 】 ス 「」 和 だ 5 に ) 
1 Lv ら の み の 攻撃 


ゆ 名 まゆ 名 衝 導 征 十 5・P・K・S・HS・ Dm 
D・K・S・ ゆ を ゆ で 必 す 名 ゆ 十 HIS 


バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー プロ ト タ イ プ / 前 方 
に 低い 軌道 で ジャ ンプ し な が ら 攻 撃 す る 中 段 技 。 
Lv1 は 近 め で ガー ド さ れる と 通常 投げ で 反撃 され 
る た め 使 いづ らい が 、Lv ら に な る と ダウ ン を 奪え 
る よう に な り 、 使 い 勝 手 は よく な る 。 Lv3 で は 壁 
バウ ンド を 誘発 する 。LV ら か ら は ガー ド さ れ て も 
有利 に な る の で 、 ガ ー ド 崩し 目的 以外 に 接近 手段 
と し て も 役立つ 優れ た 必殺 技 だ 。 

ロッ クイ ッ ト ノ 勢い 良く 突進 し て 攻撃 する 。 Lv1 
は ガー ド 後 有利 と な る の で 、 接 近 手段 や 連係 に 活 
用 し よう 。LV ろ は ガー ド 後 の 有利 が わずか だ が 、 ヒ ッ 
ト 後に 相手 を 打ち 上 げ る 。 密着 状態 で ビ ヒット させ 
れ ば 、 立 ちり な ど で 追 撃 可 能 だ 。Lv3 は 3 段 目 に ジャ 
ンプ キャ ン セ ル が 可能 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 も 長 


RC eS コーーse 


い の で 、 足 払い や 立ち HS か ら の 連続 技 に 組み 込 
ん で いき た い 。 

サー ベイ ジフ ァ ン グ ノ / 前 方 に 巨大 な 炎 を 発生 させ 
る 空中 ガー ド 不 能 の 覚醒 必殺 技 。 無敵 時 間 は ほ と 
ん ど 無 い が 、 い ずれ の レベ ル も 発生 が 早く 、Lv1、 
Lv ら は 画面 端 限定 で 、Lv3 は 場所 を 問わ ず ヒ ッ ト 
後に 追撃 で きる た め 、 連 続 技 に 組み 込ん で いき た い 。 
Lv ら の み 暗 転 後 相手 が 強制 停止 中 に 攻撃 判定 が 発 
生 す る た め 、 反 撃 や ジャ ンプ 防止 に 使い や すい ぞ 。 
タイ ラン レイ ブ Ver.0 こん 身 の 和 の 拳 を 繰り 
出す 。 Lv1 は 攻撃 レベ ル 4、Lv ら は 攻撃 レベ ルコ 3、 
Lv3 は 攻撃 レベ ル ら の 技 か ら 連 続 ヒ ッ ト さ せら れ 
る 。 い ずれ も 無敵 時 間 が 長く ダメ ー ジ が 大 きい の で 、 
連続 技 や 切り 返し の 手段 と し て 役立て よう 。 な お 、 


ペタ 


7] Lv」) GO ILv2] 40 x 3 [Lv3) 60 x 9 。 思 
TE 


ー 7C ス ーー ムー 
kz. 二 NTVYOTDTIG*S) 
ARTS LTST 技 縮 介 


し スト 】 スム 」 だ コ 賠 


Lv1) 0 ILv2) 50、 GO ILv3 50、 60、 128 暫 9 
TE 


Lv3 の み の 攻 撃 


10HIT 目 まで に K.0. 時 


4 | 


Lv ら は 強制 基底 ダメ ー ジ 補正 が 759% 掛 か る が 、 
壁 バ ウン ド を 誘発 する た め 追撃 が 可能 。 

ドラ ゴン イン スト ー ル : 殺 界 連続 攻撃 を 放っ た 後 
に タイ ラン レイ ブ の よう な 技 で フィ ニッ シュ する 。 
出す た め に 、 チ ャ ー ジ ゲー ジ が Lv3、 テ ンション ゲー 
ジ が 1009% 必 要 と 、 使 用 条件 が 厳し い 技 だ 。 

1 発 目 が ヒッ ト し な いと ら 発 目 を 出せ な い 点 に 注 
意 。 最後 まで ヒッ ト さ せる と か な り の ダメ ー ジ を 与 
えら れる が 、 発 生 が 遅い 上 に 無敵 時 間 が 無く 、 さ 
ら に 通常 技 か ら キ ャ ン セ ル し て 出せ な いた め 使 い 
勝手 が 悪い 。 追 加 攻 撃 を 出す タイ ミン グ は 、 直 前 
の 攻撃 が ヒッ ト し た 瞬間 だ 。 

な お 、10HIT 目 まで に 相手 の 体力 が 無く な っ た 
場合 、10HIT 目 の 後に 特殊 演出 へ 変化 する 。 
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り で 、 対 する 諸刃 モー ド は 反動 ダメ ー ジ 
う 。 扱い の 難し い テ クニ カル キャ ラ だ 。 


選ば 対照 的 な 性 格 を 持つ 。 通 常 モ ー ド は リー チ 
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ビ ま 


・ ダ スト アタ ッ ク E 足 払い 


画 地 上 攻撃 立ち HS は リー チ が 長く 、 相 手 の 接 
近 を 阻 お けん 制 に 。 し ゃ が み 8 は 判定 が 強く 、 只 
+P の や られ 判定 が 大 きい AB.A に は 、 通 常 モ ー 
ド で の メイ ン 対 空 と な る 。 ヒッ ト 時 は ジャ ンプ P や 


S で 追撃 し た 後に 結合 へ 。 また 、。 カ ウン ター ヒッ ト ” 


時 は ダウ ン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 相 打ち に な っ た . 
と し て も 、 ダウ ン 追 い 打ち で 結合 が 間に合う 。 し ゃ 
が み HS は 、1 一 ら と 段 目 共に ジャ ンプ キャ ン セ ル か 
ら 追撃 で き 、1 段 目 ヒッ ト 時 は 浮か す の で 結合 に つ 
な げ や すい 。 また 、 攻 撃 判 定 が 強く 持続 も 長い の で 、 
相手 の けん 制 や 跳び 込み に 対し て あら か じ め 置 い 


て お け ば 、 つ ぶせ る こと が 多い 。 遠 距離 立ち S は リー 


し ゃ が み K、 | 。 
し ゃ が み HS、 | 
十 、 ゆ 十 HS 
以外 の 


し ゃ が み HS、 | 。 
wTP、wTHS 
Mt の 技 | 


ダス ト ア タッ ク ⑤③ 
※ 


※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 

※ ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 

※3: ジ ャ ンプ キャ ン セ ル は ど 段 目 の み 
※ 和 4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
※5: 立 ち K か ら 直 接 は 出せ な い 


チ が か な り 短 い が 、 - 下 際 攻 撃 で ある の が 利点 。 諸 


刃 モ ー ド 時 に 画面 端 で 結合 を 決め た 後 の 起 き 攻 め 
で 使う の が 有効 で 、 ダ スト と の 二 択 を 仕掛 けら れる 。 
- 』HS は 璧 バウ ンド 効果 が あり 、 気絶 値 が 高い 。 


回 


還 空 中 攻撃 プ ジ ャ ンプ HS は ヒッ ト 時 に 地上 技 へ 
つなぎ や すい が 、 判定 は 弱く 、 高い 打点 で 直前 ガー 


ド さ れる と 確定 で 通常 投げ を くら う 。 ジャ ンプ S は 


_ 攻撃 判定 が 強く 、 跳 び 込 み に 使 いや すい 。 ジ ャ ン 


プ P ま で セッ ト で 出し 、 空 中 ヒッ ト 時 は ジャ ンプ キャ 
ン セ ル 8S か ら 結 合 。 地 上 ヒッ ト 時 は し ゃ が み P に 


。 つなご う 。 ジ ャ ンプ P は 横 方 向 に 判定 が 強く 、 空 


対空 に 。 ま た 、 全 体 動作 が 短い の で 、 バ ー ス ト 対 


策 用 の 攻撃 と し て 使う の に も 重宝 する 。 

固 シ ステ ム 共 通 技 ダス た 与 モ ー ショ ン が 小さ く 
見 切ら れ に くい 上 、 ヒッ ト 時 に 追撃 で きる の が ウ 
- リ 。 接近 戦 や 、 お と の 一 
面 で 出す の が 効果 的 。 足 払い は 判定 が 強め で 、 ヒ 

、 ト 時 は 結合 が つながる 。 適 縮 bD7 抽 に 全 お う 。 
、 通常 上 投げ は レバ ー 前 だ と 後ろ へ 、 後 ろだ と 前 に 
向かっ て 投げ る 。 壁 バウ ンド 効果 を 持ち 、 画 面 端 


に か っ て 投げ れ ば 、 近 提 立 ちら か ら 空 中 


ンー 
ー ド され る と 反撃 を 受 ける の で 、 切 り 返し は 極 
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※FR は 極 諸刃 モー ド 時 の み 


較 諸 刃 モ ー ド 通常 技 プ ピー に K 系 の 攻撃 は 通常 モー 
ド と 同じ で 、 違 う の は SD 系 攻撃 の み 。 立 ち P 
は 全体 動作 が 短く 、 対 空 や 連続 技 の 中 継 に 。 立ち 
K は 全体 動作 が 短く 、 相 手 に 当たる と 連続 で 出せ 
る の で 、 バ ー ス ト 対 策 に 使 お う 。 遠 距離 立ち S は 
判定 の 強い ら 段 技 。 け ん 制 に 使い 、 抹 消 や し ゃ が 
み HS に つなご う 。 立 ち HS も 同じ くけ ん 制 技 。 判 
定 が 強く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 す 
る 。 ま た 、 界 士 HS で 通常 投げ を 狙え ば 、 投 げ ら れ 
な く て も この 技 が 出 て 、 持 続 の 後半 部 分 が ヒッ ト 
し や すい 。 し ゃ が み ら 8 は 発生 が 遅い が 、 判 定 が 強 
く 対空 に 便利 しゃ が み HS は ヒッ ト 時 は 連続 技 を 
決め られ 、 ガ ー ド 時 は ら フ レー ム 有 利 と 高 性 能 。 ら 


昌 段 目 発生 時 に フォ ー ス ロマ キャ ン が で き 、 バ ー ス 
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地上 の 相手 に 対し て 近 試 離 で eor ゅ HIS 
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S し ゃ が み HS、 


足 払い 


※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 上 


1 通常) 1B[ 話 刃 0 | 極 語 ) 16 夏 ] 
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※FR は 極 請 刃 モー ド 時 の み 


ト 対 策 に も 使え る 。 ま た 、13ー 18 フ レー ム 目 に 
対 投げ 無敵 が あり 、 起き 上 が り に 重ね る の も 有効 。 
足 払 い は リー チ が 長く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 断 
罪 で 拾え る 。 ジ ャ ンプ S は 下 と 横 方 向 に 判定 が 強く 、 
跳び 込み や 中 間 距 離 で の けん 制 に 使え る 。 ジ ャ ン 
プ HS は メイ ン の 跳び 込み 技 。 下 方 向 に 強く 、 相 
手 の 裏 側 に 落ち る よう に 出す と めく り を 狙え る 。 

固 諸 丸 モ ー ド の 仕組 み ノ 結合 を 決め る か 焼成 を 出 
す と 移行 し 、 体 力 下 に 諸刃 ゲー ジ が 出現 。 結 合 

決め る か 分 離 を 出す と 通常 モー ド に 戻れ る 。 諸 丸 
モー ド 中 は 攻撃 を 当て る と 反動 ダメ ー ジ を 受け 体 
力 を 消費 する が 、 体 力 0 以 下 に は な ら な い 。 ま た 、 
結合 ヒッ ト 時 は 反動 ダメ ー ジ で 消費 し た 体力 の 
8096、 分 離 を 出す と 12096 回 復 し つつ 、 通常 モー 


※ ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 
※3: ジ ャ ンプ キャ ン セ ル は ら 段 目 の み 


※4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
※4: し ゃ が み P、 立 ち K、 し ゃ が み K か ら 直 接 は 
出せ な い 


し 骨 共 ) 28 | 諾 32 ( 李 庄 25 略 岬 。。。 立 / 屈 / 空 F | 
EE 


ド に 戻る 。 諸刃 ゲー ジ は 、 反 動 ダ メー ジ で 体力 減 
少 、 ダ ウン する 、 時 間 経 過 の 三 つ で 減少 。 ダ ウン 
は ゲー ジ の 1/3 弱 減少 する の で 注意 。 た だ だ し 、 ゲ ー 
ジ が 減る 前 に ダウ ン 追 い 打ち を され た り デ ッ ド アン 
グル を カウ ンタ ー ヒ ッ ト で くら っ た 場合 は 諸刃 ゲー. 


ジ が 減少 し な い 。 諸刃 ゲー ジ が 切れ る と 、 地 上 に 
立っ た 時 点 で 強制 的 に スカ 動作 が 出 て 、 体 力 が 回 


復 せ ず に 通常 モー ド へ 戻る 。 ジャ ンプ 中 や ダウ ン 
中 に ゲー ジ が 切れ た 場合 は 、 地 上 に 立っ た 時 点 で 
その モー ショ ン に 移行 する 。 ス カ 動 作 は 人 硬直 が 長く 、 
喝 合 に よっ つて は 一 撃 必 殺 技 も 確定 し て し まう ぞ 。 
較 爾 血 パ ッ ク ノ 輸血 パッ ク は 1 ラウ ンド に 93 個 用 
意 さ れ 、 焼 成 、 分 離 、 変 質 を 使う と 1 個 消費 する 。 
びっ た り 使 い 切る 闘い 方 を 考え て いこ う 。 


トス ト 】 スコ = に に) 


結合 地上 版 は 投げ 打撃 の 順 で 発生 。 投げ 間 合 
い は か な り 狭 い 。 打撃 は 攻撃 レベ ル 3 以 上 の 攻撃 
か ら 連 続 技 に 。 空 中 版 は 打撃 の み だ が 発生 が 早く 
な り 、 ジ ャ ンプ P か ら つ な が る 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 
を 奪い 、 モ ー ド チェ ンジ する 。 諸 刃 モ ー ド 時 の み 
反動 ダメ ー ジ で 消費 し た 体力 の 809% を 回 復 。 
焼成 輸血 パッ ク を 1 個 消費 し 、 諸刃 モ ー ド に 。 
府 引 / 身 を 屈 め つつ 前 進 する 技 で 、 打 点 の 低い 攻 
撃 以 外 を 避け て 接近 で きる 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 
し た 直後 に 行動 する と 、 牽 引 で 移動 し た 勢い を 利 
用 し て ジャ ンプ や 攻撃 を 行なう こと が 可能 。 

消却 突進 力 の ある 中 段 攻撃 で 、 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 長 時 間 の よろ け を 誘発 。 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン 可 能 だ が 、 し ゃ が み P 程 度 し が 連続 ヒッ ト し な い 。 
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※FR は 極 譜 妨 モー ド 時 の み 


抹消 一 覆 減 一 断 獄 追 加入 力 式 の 3 回 連続 攻撃 。 
両 モ ー ド で 使用 で き 、 抹 消 ヒッ ト or ガ ー ド 時 の み 
覆 減 一 断 獄 が 出せ る が 、 断 獄 は 覆 減 が 空振り し て 
も 出せ る 。 抹消 は 硬直 が 短く けん 制 に 使え 、 覆 滅 
は よろ け を 誘発 、 断 獄 は 地面 バウ ンド 効果 が あり 
追撃 が 可能 。 諸刃 モー ド 版 は 抹消 の リー チ が 長く 、 
覆 滅 の よろ け 時 間 が 長く 、 断 獄 の 硬直 が 短く な る 。 
また 、 断 獄 ヒ ッ ト 時 、 相手 は バー スト 不能 。 
忌避 発生 、 弾 速 が 遅く 、 射 程 の 短い 飛び 道具 を 
出す 。 し か し 、 硬 直 が 短く 連射 が 効く 上 、 判定 が 
大 きい の で 、 接近 を 阻む 盾 と し て 役立つ 。 

分 離 / 輸 血 パ ッ ク を 1 個 消費 し 、 諸刃 モー ド の 攻 
撃 で 受け た 反動 ダメ ー ジ の 12096 を 回 復 し て 通常 
モー ド に 戻る 。 
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飽食 ヒッ ト 時 は 浮か せ 効 果 が あり 、 ダ ウン 復帰 
不能 時 間 は 長い 。 主 に 画面 端 で の 連続 技 を 決め る 
と き や 、 ダ ウン を 奪う と き に 使う 技 。 な お 、 自動 的 
に ジャ ンプ 属性 が 付加 され 、 変 質 後 の 極 諸刃 モー 
ド 中 な ら ジ ャ ンプ キャ ン セ ル も 可能 と な っ て いる 。 
断罪 / パ ラケル ス を 振り 回 す 2 段 技 。 攻 撃 発生 ま 
で 対 投げ 無 瑞 が あり 、1 段 目 ヒッ ト 時 は 浮か せ 効 果 
+ 長 時 間 ダ ウン 復帰 不能 に 。 さら に 、 覚 醒 必殺 技 。 仙 
を 除く 打撃 を 1 発 だ け 半 分 の ダメ ー ジ で 面 えら れ 
る 。 2 段 目 は バウ ンド 効果 が あり 、 ダ ウン 復帰 不能 
時 間 も 長く 追撃 も 決め られ る ぞ 。 また 、 変質 後 の 
極 諸 史 モー ド で は 全体 モー ショ ン が 短く な り 、1 段 
目 発生 時 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 に な る 。 な お 、 
ら 段 目 ヒ ッ ト 時 、 相手 は バー スト 不能 。 


分 離 [諸刃 】 


マト リス で ヨー-) 


空中 で n ゆ す 多 ゆ 十 


過失 中段 か つ ガ ー ド は よろ け を 誘発 する 優秀 な 
技 。 発 生 は 遅 め だ が 、 ヒ ッ ト 時 は 壁 バ ウン ド 効 果 
が あり 画面 端 な ら 追撃 可能 。 動作 途中 か ら 対 投げ 
無敵 が 付い て いる 。 な お 、 変質 後 の 極 諸刃 モー ド 
中 は 硬直 が 短く な り 、 発 生 の 瞬間 に フォ ー ス ロマ 
キャ ン 可 能 。 ガ トリ ング か ら 交 ぜ て 出す の が 有効 だ 。 
根絶 / 両 腕 か ら 気 を 発する 技 。 リ ー チ が 長い 上 、 
攻撃 レベ ル が 高く 、 低 め に 当て れ ば 有利 な 状況 を 
作れ る 。 ま た 、 攻 撃 判 定 が 二 つ 同 時 に 出る の で 、 
(WW 相手 の 真下 付近 で 出せ ば ら ヒ ッ ト さ せら れる 。 

証拠 ・ 隠 展 / 地 面 に 腕 を 刺し 、 巨 大 な 気 を 出す 。 
出 始め は 無敵 だ が 発生 前 に 切れ 、 足 元 以外 無敵 に 
蘭 症 | 切り 替わる 。 ヒ ッ ト 時 は 高く 浮か せ 、 追 撃 可 能 。 


ーー] 


mm 呈 攻 撃 発生 と 同時 に フォ ー ス ロマ キャ ン で きる 。 
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証拠 ・ 隠 減 ( 往 路 ) 一 証拠 ・ 隠 減 ( 復 路 ) バラ ケル 
ス に つか まり 突進 する 4 ヒッ ト 技 。 証 拠 ・ 隠 減 (往路 ) 
(以下 、 往路 ) は 攻撃 発生 直前 まで 無敵 が あり 、 ヒッ 
ト 時 は 浮か せら れる 。 通常 モー ド の 往路 の み 中 段 
か つ 攻 撃 力 が 高い 。 証拠 ・ 隠 滅 (復路 ) は 諸刃 モー 
ド 時 の み 出 せる 。 基本 的 な 性 質 は 往路 と 同じ だ が 、 
持続 が 長い の で ヒッ ト 時 の 状況 で 硬直 が 長く な る 。 

変質 / 輸 血 パ ッ ク を 1 個 消費 し 、 攻 撃 を 出し つつ 
極 諸 閑 モー ド へ 移行 。 ロ マキ ャ ン と 同じ く 必 殺 技 
を 含 お 地上 の 全 打 撃 技 を キャ ン セ ル し て 出せ る 。 
攻撃 発生 の 1 フレ ー ム 前 に 無敵 は 切れ る が 、 無 敵 
時 間 そ の も の は 長く 、 地 上 ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 、 
空中 ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い 。 技 後 
は 諸刃 ゲ ー ジ が 約 4096 回 復 し 、 諸刃 モー ド の 反動 


人 衝 多 ゆ 十 K 


ダメ ー ジ の スト ッ ク を その まま 引き 継ぐ 。 極 諸刃 
モー ド は 「 攻 撃 力 8096」、「 立 ち P、 し ゃ が み P、 し ゃ 
が み HS、 デ ッ ド アン グル 以外 の 攻撃 の 発生 速度 
上 昇 ]、「 ガ トリ ング の 制限 が 解除 され 同じ 技 以 外 
に つなげ られ る 」、「 遠 距離 立ち S、 立 ち HS、 足 払 
い 、 ジ ャ ンプ D も ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 」、「 ジ ャ 
ンプ の スピ ー ド が 上 が り 、 軌 道 が 低く 」、「 一 度 の 
ジャ ンプ で ら 回 空中 ダッ シュ が 可能 」、「 抹 消 、 碧 
滅 、 断罪 、 過失 が フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 」、 「 断 獄 、 
根絶 は フォ ー ス ロマ キャ ン 受 け 付け 時 間 が ら フ レー 
ム 延 長 ] の 効果 が 付く 。 し か し 、「 諸 刃 ゲー ジ の 減 
り が 早い 」、「 反 動 ダ メー ジ の 入り 方 が 大 きい 」 と い 
う 効果 も あり 、 制 限 時 間 は か な り 短い 。 


無知 の 閣 一撃 必殺 準備 が 短い た め 狙 えな く は な い 。 
= ウ プ w 9 ah -W 
ーー ラマ ーー 


an 


告 キ ャ ラク ター に 細か な 設定 が あり 、 特 定 の 組み 合 わせ で 注 出 か 変化 する 「GGX] シリ ー ズ 。 
ここ で は 、 新 キャ ラク ター 聖 騎士 団 ソ ル に か か わる 特殊 登場 演出 を まとめ て 紹介 し よう 。 


ーー 


、 seceertaes… ンー マン ーー 、 吾 団 ソル 「 目 障 りな 小僧 だ 、 ツ ブ す ぞ ?」 
SC に =) 人 5:K 村 と と も に ほす る 還 ツ ルッ 


少し 付き 合っ て も ら う ぞ ]」 聖 騎士 団 の 宝 、 封 雷 剣 の 力 が 解き る 。 
庄や な る 闘志 を 抑え 、 言 い 放つ カイ 。 青い 稲 究 に 包ま れ た カイ が 、 ソ ル を 見 据え る 
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稀 々 選 問 し た ギア に 上 持 ける CPU 戦 突如 目 の 前 に 区 が 現れ 、 
の ボス 、 聖 騎士 団 ツ ル 。 皿 張 感 が 高まっ て いく 
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バッ ドガ イ 
炎 を 帯び る 拳 (こぶ し ) か ら 繰 り 出さ れる は 、 豪快 な 必殺 技 の 数 々 。 主 


人 公 だ け あ っ て 、 無 敵対 空 技 、 突 進 技 、 中 段 攻撃 、 コ マン ド 投 げ と 一 
通り そろ つて いる 。 あ と は 怒 と う の 攻 めで 焼 尽 くす の み ! 
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画 地 上 攻撃 / 中 間 距 離 の けん 制 は 、 リ ー チ が 長く 、 
発生 の 早い 遠 距離 立ち S お 。 キ ャ ン セ ル し て ガン フ 
レイ ム を 出せ ば 攻め の 起点 に で きる 。 これ に ジャ ン 
プ キ ャ ン セ ル 可 能 な 立ち HS を 交ぜ て いこ う 。 

近 距 離 で は 、 全 キャ ラ 中 屈指 の 攻撃 発生 の 早 さ 
を 誇る 立ち K が 強い 。 跳び 込み 後 の つ な ぎ や 、 反 撃 、 
対空 に 使え る 万 能 技 だ 。 し ゃ が み K は 下段 で ガト 
リン グ の 始動 技 と し て 活躍 。 ま た 、 ガ ー ド 後に 有 
利 に な る し ゃ が み S は 、 ガ トリ ング の 締め に 使っ て 
いこ う 。 し ゃ が み HS は 空中 連続 技 に 移行 する つ な 
ぎ と し て 、 下 十 は 横 に 吹っ飛ば す の で 画面 端 で 
の 連続 技 に 重宝 する 。 こ の 二 つ の 技 は 前 作 に 比べ 


ガ ・ 地 上 攻撃 
ト *+P ゅ +HS 
※3 
1 
り 立ち P 立ち K 近 立ち S 
レ / 語 ま 2 紀 3 ※4 
コ | uewpap | し ゃ が み K @ 加 立 ち S 
ーー ご 叶 還 
ビ 
し ゃ が み S 
レ 4 や が 
ジャ ンプ 攻撃 ・ ダ スト アタ ッ ク S 足 払い 
引 | p | S ダス ト ア タッ ク ⑤ 
ル 本 まま 計 ゅ +HS 。 
K HS 371 の 拉 arirsa ※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
I g EE | mmAu el %P: キ ャ ン セル 不可 能 
ト ※d: 立 ち 、 形 十 P か ら の み 出 せる 


※4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


て キャ ン セ ル 受 付 時 間 が 大 幅 に 延び た 。 こ れ ら を 
ガー ド さ せ て 割り 込み を 誘い 、 必殺 技 で カウ ンタ ー 
ヒッ ト を 狙う こと も で きる ぞ 。 

較 空 中 攻撃 スキ が 小さ い ジ ャ ンプ P は 空 対空 で 
強力 。 連打 キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 ジ ャ ンプ の 昇 
り で 出し つつ ば ら ま こう 。 ジ ャ ンプ 8S と HS は 跳び 
込み や 連続 技 の つなぎ に 重宝 する 。 S は 斜め 下 に 
攻撃 判定 が 大 きい の で 空中 ダッ シュ 後に 役立ち 、 
HS は 硬直 時 間 が 無い の で 少し 高め の 位置 で 出し て 
も いい 、。 前 作 で 猛威 を 振る っ た ジャ ンプ D は 、 ダ 
ウン 復帰 不能 時 間 が 短縮 され ルー プ は で き な く な っ 
た 。 半面 、 ジ ャ ンプ HS は 相手 を 巻き 込む お よう に 、 
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D は 運 め の ギャ ン セル が 可能 と な り 、 新 技 の サイ ド 放つ 
ワイ ンダ ー を クリ ー ン ヒッ ト さ せ や すく な っ て いる 。 ー 


画 シ ステ ム 共 通 技 だ ダス ト は リー チ が 短く 、 ガ ー 
ド さ れる と 反撃 を 受け る の で 使い に くい 。 一 方 、 
足 払 い は キャ ン セ ル 可 能 な 下段 技 で 、 姿 勢 が 非常 
に 低い 。 ま た 、 空 振り 時 の スキ が 小さ く 反 撃 を 受 
け に くい 。 キャンセ ル 必 殺 技 か ら 連 続 技 を 決め る 
ほか 、 単発 で 割り 込み 技 と し て も 使用 で きる 。 
通常 投げ は 相手 キャ ラ に よっ て ダウ ン が 確定 。 
画面 端 な ら 追撃 が 可能 だ 。 一 方 、 空 中 授 げ は ダウ 
ン 復 帰 不能 時 間 が ほん の 少し 延び た 。 低 めで 決め 
れ ば 追撃 が 間に合う こと も ある ぞ 。 
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3 (イン スト ー ル 版 HS の 初段 の み ら 5) 
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【 通 常 ) 24 十 36 【 空 中 ] 22 x 4 【 イ ンス トー ル 版 】 20 x+ 50 島 qd 


[通常 ].5 4.8 【 空 中 】 2 8 【 イ ンス に 


ガン フレ イム (フェ イン ト ) / 前 方 か ら 順 に 火柱 を 
発生 させ る 飛び 道具 。 け ん 制 や 連続 技 な ど 、 あ ら 
ゆる 場面 で 活躍 する 。 な お 、 フ ェ イ ント は スキ が 
小さ く 誘い や テン ショ ン ゲ ー ジ 増加 に 使え る 。 

ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー ン 淡 を まとっ た 拳 を 突 


電 LV 


【 通 常 】 3 に っ ンス トー 4、4、5 


- ※FR は 空中 版 の み 


ク ヴ ァ イ パ ー 一 叩き 落と し が 実戦 的 だ 。 

グラ ンド ヴァ イ パ ー ノ 低い 姿勢 で 地面 ギリ ギリ を 

突進 し 、 そ の 後 上 昇 する 技 。 ボ タン 連打 と レバ ガ 

チャ で ヒッ ト 数 が 増え 、 そ れ に 伴い 威力 が 上 昇 す 
る 。 突進 部 分 は 下段 で 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不 


TE 


バン ディ ッ ト ブ リン ガー バン ディ ッ ト リ ヴォ ル 
ヴァ ー の 派生 技 で 、 高 い 軌 道 か ら 炎 の 拳 で た た さき 
付け る 技 。 中 段 攻 撃 で 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 が 地面 バ 
ウン ド す る た め 追 撃 で きる 。 な お 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 
時 は 斜め に 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 垂直 に 相手 が 


寺 上 げ て 上 昇 する 対空 系 必 な 能 な の で 奇襲 に な る 。 ま た 、 出 し た 瞬間 か ら や ら 吹き 飛ぶ の で 、 追 撃 す る 際 に は 注意 し よう 。 
低く スキ が 小さ い 。 一 方 、HS は 上 昇 高度 が 高く れ 判定 が 小 べ く な る の で 割り 込み に も 使え る 。 ライ オッ トス タン プン / 後 方 の 壁 に 向かっ て 跳び 、 
3 バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー ノ 小さく 前 方 に ジャ ン ター ン し て 突進 し な が ら 蹴 り を 繰り 出す 技 。 中 段 


か ら の 長い 無敵 時 間 を 利用 し 、 起 き 上 が りや 割り 
込み に 使う 。 空 中 版 は 連続 技 の 締め と し て 使 お う 。 

追加 入力 で 出せ る 叩き 落と し は 、 ど の 技 か ら も 
つなが る よう に な っ た 。 た だ し 、 ダ ウン 復帰 不能 時 
間 が 短く な っ て いる の で 、 低い 位置 で ビット させ る 
和 届 要 が ある 。 空 中 連続 技 の 締め は 、 S ヴ ォ ル カニ ッ 


プ し な が ら 、 膝 蹴り カカ ト 沙 と し と 繰り 出す 技 。 
主 に 足 払い か ら の 連続 技 で 活躍 。 自 動 的 に ジャ ン 
プ 属 性 が 付加 され る の で 、 ロ マキ ャ ン す れ ば その 後 、 
ら 段 ジャ ンプ で の 連続 技 が 可能 だ 。 ま た 、 空中 ガー 
ド 不能 な の で ジャ ンプ 防止 に な る 。 な お 、 空 中 版 
の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン に 対応 し て いる 。 


る 町 還 8 委 時 目 冒 


| 0 gd 史 且 た 吾 こ 生 


攻撃 だ が 、 見 切ら れ や すく 員 士 P な ど で 迎 撃 さ れ 
る こと が 多い 。 出し た 朋 間 か ら 空 中 判定 に な る た め 、 
起き 上 が り に 出し 、 わ ざと 空中 で くら う 使い 方 が 
可能 だ 。 ま た 、 画 面 端 に 追い 詰め られ た 状況 で 使 
えば 、 蹴 り が 早め に ヒッ ト す る の で 奇襲 に な る 。 な 
お 、 こ の 技 も 自動 的 に ジャ ンプ 属性 が 付加 され る 。 


ライ オッ トス タン プ 


タイ ラン レイ ブ ver. 


80+ 60 
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ファ フ ニ ー ル ノン 少 し 前 進 し つつ 、 基 の 拳 で 正 拳 突 
き を 繰り 出す 。 通常 技 を キャ ン セ ル し て 出す こと は 
で き な い が 、 技 の 判定 自体 は 強め 。 画面 端 や フォ ー 
スロ マキ ャ ン を 絡め れ ば 追撃 で きる の も 魅力 。 
ぶつ きら ぼう に 投げ る 相手 を 背後 の 地面 に た た 
き 付 ける 、 追撃 可能 な コマ ンド 投げ 。 出 始め は 被 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 扱 い 。 本 作 で は 投げ 後 の 距 離 が 
遠く な っ た の で 、 裏 に 回 ら ず 正面 か ら 追 撃 し よう 。 
サイ ド ワ イ ン ダー ング の 拳 で 殴り 付け る 空中 技 。 
攻撃 発生 は や や 遅い も の の 威力 は 高め 。 ク リー ン 
ヒッ ト さ せる と 相手 は 壁 バ ウン ド で 吹っ飛び 、 追 撃 
が 可能 。 空 中 連続 技 専用 の 必殺 技 だ 。 

気 に な る クリ ー ン ヒッ ト の 条件 は 距離 と 高 さ 。 
距離 は 至近 距離 、 高 さ は 相手 と ほぼ 同じ と き に 、 


ファ フ ニ ー ル 


密着 し て ゆす 多 十 K 
20 ドッ ト ( 投 け 問 合 い ) 


トス 2 ス 」 だ に ) 
立 / 屈 / 空 F 


クリ ー ン ヒッ ト が 発生 する 。 な お 、 高 さ の 制限 は ヒッ 
ト 数 に 応じ て 厳し く な る 。 ヒ ッ ト 数 が 多い ほど 、 正 
確 に 高 さ を 合わ せる 必要 が ある ぞ 。 

ドラ ゴン イン スト ー ル パワ ー ア ッ プ 系 の 覚醒 必 
殺 技 。 効 果 の 持続 時 間 は ソル の 体力 に 反比例 し 、 
少な けれ ば 少な い ほ ど 長 く な る 。 ま た 、 発 動 中 は 、 
テン ショ ン ゲ ー ジ が 人 徐々 に 増加 。 各種 通常 技 々 ダッ 
シュ スピ ー ド の 高速 化 に 加え 、 各 種 必殺 技 が 専用 
の も の に な る 効果 を 得 ら れる 。 

た だ し 、 一 定時 間 が 経過 し て 終了 する と ソル は 
無防備 な 状態 に な る 。 ま た 、 発 動 中 に ソル が ダウ 
ン す る と 強制 終了 する 。 こ の ダウ ン に よる 強制 終 
了 時 は 、 無 防備 な 状態 は 発生 し な い 。 な お 、 前 作 
の よう に 発動 中 に 再度 使用 する こと は で き な い 。 
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空中 で する ゆ ゅ 十 HS 
立 / 屈 / 空 


すま で すみ を 十 


ちな み に 、 発 動 中 の 必殺 技 は 以下 の よう に 変化 
する 。 ガン フレ イム 一 巨大 な 火柱 1 本 に な る (フォ ー 
スロ マキ ャ ン 可 能 )。 バンディット リヴ ォ ル ヴァ ー 
ー 多 段 化 。 最後 が 中 段 に な る 。 ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ 
イ バ パー 一 地上 HS 版 が 超 多 段 化 。 威 力 UP。 地 上 S 版 、 
空中 版 が 多段 化 、 叩 き 落 と し へ の 派生 が 不可 能 に 。 
タイ ラン レイ ブ ver. ン 秋 の 拳 で 、 シ ョ ー ト アッ 
パーー ス トレ ー ト と 繰り 出す 技 。 出 始め に 対 打撃 
無敵 が ある の で 、 起き上がり や 割り 込み に 使え る 。 
た だ し 、 ガ ー ド され る と 反撃 され や すく 、 場 合 に よっ 
て は 、1 段 目 と ら 段 目 の 間 に 割り 込ま れる 。 
ナパ ー ム デス / 巨 大 な 炎 を まとい な が ら 、 仙 め 上 
に 上 昇 し て 攻撃 する 一 撃 必殺 技 。 実戦 で 決め る な 
ら 、A. B. A の スカ 状態 が 狙い どこ ろだ 。 
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リー チ が 長い カイ 。 必 殺 技 は 、 飛 び 道具 の スタ ン エ ッ 
ェ イ パー スラ スト 、 突 進 技 の スタ ン デ ィ ッ パー と 難 場 
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ガ *・ 地 上 攻撃 
玉 士 立ち HS 
か ※3 
】 ※ ※ ら 
ョ し ゃ が み P し ゃ が み K @ 適 立ち S 
ン ※1 ーー ※3 
上り ・ ジ ャ ンプ 攻撃 ・ ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
ン 較 5 計 5 9 ダス ト アタ ッ ク ⑤ 
ル HS 21 の 披 
以外 の ※ 1 連打 キャ ン セ ル 可 能 
1 キャ ン セル 可能 
%8 遠 距離 立ち S か ら 直 接 は 出せ な い 
PF、K = ※4: 相 手 は し ゃ が み ガ ー ド 可能 
※ ら 、4 


固 地 上 攻撃 立ち K と し ゃ が み K は 下段 技 。 起き 
上 が り に 重ね る と き は 持続 の 長い 立ち K、 立 ち 回 り 
で は リー チ の 長い し ゃ が み K か ら 連 続 技 を 狙 お う 。 

近 距 離 立ち S は 、 上 方 向 へ の 判定 が 強化 され た 。 
通常 授 げ を 黄 十 5・HS 同 時 押し で 使え ば 、 地 上 の 
相手 に は 通常 投げ が 決ま り 、 ジ ャ ンプ し た 相手 に 
は 近 距 離 立 ち S で ジャ ンプ を つぶ し や すい ぞ 。 

遠 距 離 立 ち S と し ゃ が み S は 、 リ ー チ が 長く け 
ん 制 に 使え る 。 特 に 、 下 段 技 で ある し ゃ が み S は 、 
スキ が 小さ く な り 使 い 勝 手 が 良 く な っ た 。 

し ゃ が み HS は 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 と な 
り 、 発 生 が 早く な っ た 。 上 方 向 へ の 判定 が 強い の で 、 


先読み の 対空 や 空中 連続 技 の パー ツ に 使 お う 。 

取 士 P は 、 上 半身 無敵 が あり 、 対 空 に 使え る 。 
近 距 離 立 ちら や し ゃ が み HS に つなげ ば 、 ヒ ッ ト 時 
は 連続 技 に な り 、 ガ ー ド 時 は ジャ ンプ キャ ン セ ル で 
仕切 り 直せ る 。 再 士 K と 員 士 HS は ガー ド さ れ て も 
有利 。 特 に 、 形 士 HS は ガー ド さ れ て も 15 フ レー 
ム 有 利 と な る の で 、 ダ ッシュ か ら 攻 め 込 め る ぞ 。 
較 空 中 攻撃 / ジ ャ ンプ S は 、 下 方 向 に 対し て 強く 
な っ た の で 、 姿 勢 の 低い 相手 に 当たる 。 た だ し 、 
や られ 判定 も や 大 きく な っ た の で 気 を 付け よう 。 

飛び 道具 判定 の ジ ャ ンプ D は 、 地 上 ヒッ ト で も 
浮く よう に な り 、 ス キ が 小さ く な っ た 。 盾 の よう に 
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デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に 以外 の ボタ ン ニ フ 同 時 押し 
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空中 投げ 


使っ た り 、 起 き 上 が り に 重ね て 使 お う 。 

ジャ ンプ K や HS は 変更 が 無く 、|#RELOAD] 
と 同様 に 使い や すい 。 ジ ャ ンプ K は 空 対空 に 、 ジャ 
ンプ HS は 先端 を 当て る よう に けん 制 で 使 お う 。 
固 シ ステ ム 共 通 技 だ ダ スト は 発生 が 1 フレ ー ム 遅 
く な っ た が 、 硬 直 が 減っ た 。 先 端 を 当て る よう に 
出せ ば 、 ガ ー ド され て も まず 反撃 を 受け な い 。 


通常 授 げ は 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 基底 ダ 』 


メー ジ 補 正 は 強制 的 に 509% 掛 か る が 、 少 な い テ ン 
ショ ン ゲ ー ジ の 消費 で 連続 技 を 狙え る ぞ 。 
空中 投げ は 、 壁 バウ ンド を 誘発 。 画面 端 付近 で は 、 
連続 技 を 決め られ る こと を 覚え て お こう 。 


スタ ン エ ッ ジ 


カ 
1 スタ ン エ ッ ジ ノ 二 の 弾 を 飛ば す 技 で 、 主 に 中 ー 遠 
距離 で の けん 制 や ガト リン グ が ガー ド さ れ た と き 
の フォ ロー に 使え る 。 S は 弾 速 が 遅い が 、 発 生 が 
早く スキ が 小さ い 。 攻撃 レベ ル 1 の 攻撃 か ら 出せ 
ば 、 連 続 ガー ド に は な ら ず 連続 ヒッ ト す る 連係 と 
な る 。 さ ら に 、 密着 で ガー ド さ れ て も 有利 で 、 し ゃ 
が み 状 態 の 相手 に ヒッ ト し た 場合 は 、 立ち K や し ゃ 
が み K が 連続 ヒッ ト す る 。 画面 端 に 追い 詰め た ら 、 
一 定 距離 で 撃ち 続け る だ け で も 強力 だ 。 

HS は 弾 速 が 速い の は 魅力 だ が 、 発 生 が や や 遅 
く ス キ も 若干 大 きい た め 、S よ り 使い づら い 。 HS は 、 
中 一 遠 距 離 で の スタ ン エ ッ ジ の けん 制 に 交ぜ て 出 
し 、 緩 急 を 付け る 目的 で 使 お う 。 

スタ ン エ ッ ジ は 空中 で も 出す こと が で き 、 ら 8 は 角 
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度 が 鋭く 、 HS は 緩い の で 、 近 距離 の 対空 つぶ し に フォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば 、 見 切り に くい 攻め が 可 
は 9S、 遠 距離 で の けん 制 に は HS を 使え る 。 ま た 、 能 と な る 。 また 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 後 ジャ ンプ す 
空中 スタ ン エ ッ ジ は 、 着 地 に フォ ー ス ロマ キャ ン れ ば 、 高 い 位置 に 弾 を 出せ る ぞ 。 2 
可能 で 、 ス キ 軽 減 や 連係 に 役立つ 。 ジ ャ ンプ の 頂 スタ ン エ ッ ジ 同様 に 、 スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ ア 。 - 
点 で 出せ ば 、 着 地 間 際 に 硬直 が 切れ る の で ら 段 ジャ タッ ク も 空中 で 出す こと が 可能 で 、S 空 中 スタ ン に 
ン ブ が 可能 。 そ こ か ら 、 再 度 空中 スタ ン エ ッ ジ を エッ ジ と ほぼ 同じ 角度 で 撃つ 。 地上 版 同 様 、 ガ ー = 
出し た り 、 着 地 を 狙っ た 攻撃 を 避け られ る 。 便利 ド バ ラ ンス を た め る 目的 で は 使え な い が 、 攻 撃 判 ”〒 


な の で 覚え て お こう 。 

スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク / 巨 大 な スタ ン 
エッ ジ を 出す 技 。 弾 速 は 遅く 、3 ヒ ッ ト す る 。 発生 
は 遅い が 硬直 は 小 べ さめ な の で 、 ダ ッシュ で 追い か 
けた り 、 相 手 の 起き 上 が り に 重ね れ ば 安全 に 攻め 
込め る ぞ 。 本 作 で は 、 ガ ー ド バラ ンス が あま り た ま 
ら な い の で 、 起 き 攻 め の プ レッ シャ ー が 減っ た が 、 


Fa 


| 人 見 


定 が 大 きく 弾 速 が 遅い の で 、 い き な り 撃っ て も 相 
手 に よっ て は 動き を 制限 で きる 。 発生 直前 と 着地 
し た 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 ど ちら の 場 
合 も 着地 硬直 が 消え る 。 起き 攻め で 使う 際 は 、 発 
生 直 前 に フォ ー ス ロマ キャ ン を し て 、 空 中 ダッ シュ 
か ら ジ ャ ンプ ら 8 と 着地 立ち K で 攻め よう 。 
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ヴェ イ パ バー スラ スト / 半 雷 剣 を 振り 抜き つつ 飛び 
上 が る 技 。 真 上 に 対し て 大 きい 攻撃 判定 を 持つ の 
で 、 め くり で の 跳び 込み も 落と せる の が 強み 。 S は 
発生 が 早い が 、 攻撃 発生 直前 で 無敵 が 切れ る 。HS 
は 発生 が 遅く 、 長 い 無敵 が あり 、 ダ ウン 復帰 不能 
時 間 が 長い 。 ロマ キャ ン す る か 画面 端 で 決め れ ば 、 
准 地 後に 追撃 が 可能 だ 。 ま た 、S で も カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト さ せれ ば 、 着 地 後 連続 技 を 決め られ る ぞ 。 
空中 版 は S ら と HS で の 変化 は 無い 。 空中 ガー ド 
可能 な の で 対空 に は 使用 せ ず 、 連 続 技 に 使 お う 。 
スタ ン デ ィ ッ パー プス ライ ディ ング か ら 剣 で な ぎ 
払う ら 段 技 。 ら 段 目 は ダウ ン を 奪え る が 、 近 距離 
で は 1 段 目 と ら 段 目 が 連続 ヒッ ト し な い の で 、 ガ ト 
リン グ で の 距離 調節 が 必要 。1 段 目 は 発生 の 早い 


了 ゆ 名 衝 必 を 叶 士 日 S (空中 可 ) 
ーー NNSCAR 


すす 名 ゆ す 名 ゆ 十 呈 
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下段 技 で 雇 勢 が 低い の で 、 発 生 の 遅い 技 や 飛び 道 
具 を 見 て か ら 反 撃 に 使っ た り 、 中 距離 か ら 奇 襲 と 
し て も 使え る 。 ら 段 目 が ガー ド さ れる と 反撃 され る 
が 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば 反撃 を 受け な い ぞ 。 
グリ ー ド セ バ ー/ 跳び 上 が りつ つ 剣 を 振り 下ろ す 
中 段 技 。 ヒ ッ ト す る と 浮か せら れる の で 追撃 可能 。 
近い 間合い で ガー ド さ れる と 反撃 を 受け る が 、 や 
や 遠い 問 合 いで 持続 の 後半 を ガー ド さ せれ ば 反撃 
を 受け な い 。 ま た 、 本 作 で は 攻撃 判定 が 強化 され 
た の で 、 密着 で 出せ ば めく り を 狙え る ぞ 。 

ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニン グ / 出 始め か ら 発生 後 まで 
無敵 の ある 突進 技 。 無敵 を 生か し 、 起 き 上 が りや 
割り 込み に 使え る が 、 技 終了 時 まで 被 カ ウン ター 
ヒッ ト 判 定 。 地上 版 、 空 中 版 ど ちら も 連続 技 に で き 、 


Dm 全体 G 
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低い 位置 で ビ ヒット し た 場合 は 、 ダ ウン を 奪え る の 
で 起き 上 が り を 攻め よう 。 

セイ クリ ッ ド エッ ジグ 発生 の 早い 5 ヒッ ト す る 飛 
び 道 具 を 撃つ 覚醒 必殺 技 で 、 主 に 足 払い ヒッ ト 確 
認 か ら の 連続 技 で 使う 。 ま た 、 暗 転 中 に 画面 上 に 
ある 飛び 道具 が 進む と いう 特徴 を 持つ 。 こ れ を 利 
用 すれ ば 、 遠 距離 で スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ 
ク を 撃っ た 直後 に セイ クリ ッ ド エッ ジ を 出せ ば 、 暗 
転 前 に ガー ド を 入力 し て いな い 相 手 に ヒッ ト さ せら 
れる 。 な お 、 ガ ー ド され て も 有利 。 

ライ ジン グ ・ フ ォ ー ス / 持 雷 剣 か ら 一 気 に 気 を 放つ 
一 撃 必殺 技 。 発生 、 リ ー チ に 優れ て お り 、 一 撃 必 」 
殺 技 の 中 で も トッ プク ラス の 性 能 。 ま た 、 一 撃 準 


備 も 短い の で 、 ス キ の 大 きい 技 へ の 反撃 に 使え る 。 革 


9 利 と ジョ ニー の ハー ト 。 リ ー チ の 短い 通 党 技 を 素早 い 動き 
ー じ て 、 ま と わり つい た ら ダ スト と コマ ンド 投げ で 勝負 だ ! 
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立ち HS 
人 4 
し ゃ が み HS ⑤ 


記 - 


し ゃ が み P 


ダス ト ア タッ ク ⑤ 


※]: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 

※ ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 

※d: 立 ち P か ら の み 出 せる 

※4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


軒 地 上 攻撃 ノ ガ トリ ング の 始動 に 適し て いる の は 、 
立ち K、 し ゃ が み P、 し ゃ が み に K の 三 つ 。 特に 、 立 
ち K は 下段 で は な いも の の 、 対 投げ 無敵 が 存在 する 。 
忠 き 上 が り に 重ね る 技 と し て 最適 だ 。 な お 、 どの 
技 も ヒッ トバ パック が 小さ い の で 、 そこ か ら オ ー バ ー 
ヘッ ド ・ キ ッ ス を 狙え る の も 魅力 だ 。 

中 間 距 離 の けん 制 は 、 リ ー チ の 長い 立ち K や 遠 
下 離 立ち S3 が いい 。 また 、 カ ウン ター ヒッ ト 後 に 
自 撃 が 狙え る し ゃ が み HS や 立ち HS を 、 置 いて お 
く よ う に 出す の も 有効 。 そ の ほか 、 黄 は 上 半 
身 無 敵 の ある 技 。 打点 の 高い 技 に ピン ポイ ント で 
合わ せ て カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 、 続 く 攻撃 で 


気絶 を 狙え る 。 争 十 K は 姿勢 が 非常 に 低い 下段 技 


で 、 攻 撃 を 避け つつ 当て られ る 。 技 後 の ス キ は 大 


きい の で 、 ロ マキ ャ ン と 併用 する と いい 。 員 士 HS 
は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 、 相 手 が 空中 だ と ダウ ン 復 
帰 不能 に 、 地 上 だ と よろ ける よう に な っ た 。 また 、 
本 作 か ら タ メ が 可能 に な っ た 。 最 大 まで タメ る と 
中 段 攻 撃 に な り 、 威 力も 上 昇 する 。 


画 空 中 攻撃 / ジ ャ ンプ HS は 威力 が 高く 、 連 続 技 
の つなぎ に 活躍 する ほか 、 空 対空 で ば ら 撤 いて お 


け ば 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 追撃 で 大 ダメ ー ジ を 
狙え る 。 空 中 ダッ シュ 【K 一 HS】 の 連係 も 強力 だ 。 
下方 向 に 強い ジャ ンプ 8 は 跳び 込み 用 。 ジ ャ ン 


ーー 
Licl 


プ D は 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル す れ ば 空中 連続 技 の 
つなぎ に 使え る 。 急 降下 する 尋 十 HS は ダウ ン 復 
帰し た 後 な ど 、 高 い 位置 か ら 真 下 の 相手 に 使う と 
効果 的 だ ぞ 。 本 作 か ら 若 干 急降下 の スピ ー ド が 速 
く な っ た の で 、 迎撃 され に くく な っ た 。 

固 シ ステ ム 共 通 技 / ダ スト は メイ を 象徴 する 技 の 
ー つ で 、 リ ー チ が 長く 、 ガ ー ド され て も 反撃 を 受 
け な い 上 、 ヒ ッ ト 時 の リタ ー ン が 大 きい 。 対 を 成 
す 下 段 の 足 払い は リー チ が 短い の で 、 ガ トリ ング 
の 早い 段階 で つなげ て いこ う 。 


通常 投げ は 距離 が 離れ な い の で 起き 攻め が 可能 。 還 


画面 端 に 投げ れ ば めく り を 狙う こと も で きる 。 


ペ メ 
人 VM 


り 殺 技 イル カ さ ん ・ 横 


り 組 お レス ティ ブロ ー リ ング 一方 向 転換 


※ フ ォ ー ー ス ロマ キャ ン は 地上 版 レス ティ プロー リン グ の み 


イル カ さ ん ・ 横 プイ ルカ の 上 に 乗っ て 真横 に 突進 す 
る 技 で 、 ガ ー ド され て も スキ が 小さ い 。 8S は 画面 3 
分 の 1 ほど 突進 し 、HS は 1 画面 分 突進 する 。 主 に 、 
8 を 移動 手段 と し て 使う と いい 。 遠 距離 立ち S の 
先端 か ら 出 し て 、 そ の 後に 投げ を 狙う と 強力 だ ぞ 。 
一 方 、HS は 連続 技 有 用 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 併用 
』。 すれ ば 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 
イル カ さ ん ・ 縦 ゲイ ルカ の 上 に 乗っ て 、 山 な り の 軌 
道 で 突進 する 技 。 降 り 部 分 は 中 段 判 定 で し ゃ が み 
ガー ド 不 能 だ 。 ま た 、 上 昇 部 分 は 空中 ガー ド 不 能 
な の で 対空 に 使え る 上 、 ヒ ッ ト 時 の ダウ ン 復 帰 不 
守 能 時 間 が 長い の で 連続 技 に も 重宝 する 。 


1 8 は 軌道 が 小 べ く コ ン バ ク ト な の で 、 中 段 攻撃 と 
し て 機能 し や すい 。 一 方 、HS は 使い どこ ろか が 豊富 。 
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レバ ー+ SorHS 


軌道 が 大 きく 高い 位置 に も 届く の で 、 早 め に 出せ 
ば 対空 に な る 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 利用 すれ ば 、 
バリ エー ショ ン の 豊富 な 立ち 回 りや 強力 な 連続 技 
が 可能 に な る ぞ 。 

レス ティ ブロ ー リ ング 一 方 向 転換 / 体 を 丸め て イ 
カリ と と も に 前 方 斜め 上 45 度 へ 突進 する 技 。 地 
上 版 に は S と HS が ある が 性 能 は 同じ 。 技 後 は レ 
バー を 入れ な が ら SorHS ボタ ン を 押す こと で 、 最 
大 3 回 まで 方 向 転 換 で きる 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 
が 若干 延び た の で 、 事 前 の ヒッ ト 数 が 少な けれ ば 、 
全 段 ヒッ ト さ せる こと も 可能 。 足 払い か ら フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン を 併用 し て 出せ ば 、 連 続 技 の つなぎ に 
も な る 。 ま た 、 単発 で フォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば 、 
前 方 ジャ ンプ と は 違う 鋭い 軌道 で 飛ん で いく ぞ 。 
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空中 版 の S は 斜め 上 45 度 に 、HS は 斜め 下 45 
度 に 突進 する 。 は 空中 連続 技 の 締め と し て 使え 
る が 、 方 向 転換 を 連続 ヒッ ト さ せる の が 難し く 、 外 
れる と 反撃 を 受け る の で 出番 が 少な い 。 一 方 、HS 
は 主 に 奇襲 用 。 中 段 攻撃 な の で 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を 
キャ ン セ ル し て 出す と ヒッ ト し や すい 。 地上 連続 技 
に つなげ た いな ら 、 ロ マキ ャ ン と 併用 する と いい ぞ 。 


拍手 で 迎え て くだ さい 片手 を 上 げ つ つ 、 イ ルカ 
が 出現 する リン グ を 設置 する 技 。 リ ング の 出現 坦 
所 は ボタ ン に よっ て 異な り 、P は メイ の 真 上 に 、 K 
は メイ の 前 方 に 、S は 相手 の 少し 前 に 、 HS は 相手 
の 目 の 前 に 設置 する 。 イ ルカ は ボタ ン を 押し っ 放 
し に する こと で 待機 よさ せる こと が で き 、 ボ タン を 放 
せ ば 任意 に 発射 する こと が で きる 。 


究極 の だ だ っ こ 
ら 5、20 x 8 人 
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= RC は 超 机 問 答 まり も み 大 旋風 の み 


メイ と 情 和 な 仲間 人 到 落 し て も ゆす を ゅ ゃ ます を ゅ 5 


NO 


出現 する イル カ の 数 は タメ 時 間 に 応じ て 増え 、 
最大 で 6 匹 ま で 増え る 。 た だ し 、 一 定時 間 が 過ぎ 
る と 自動 的 に イル カ が 発射 。 そ の 時 は イル カ が 8 
匹 に 減少 し て し まう の で 注意 し よう 。 

な お 、 技 の 動作 の 前 半 に は 上 半身 無敵 が あり 、 
上 げた 片手 に も 小さ い が 攻 撃 判 定 が 存在 する 。 ま 
れ に 対空 に な る の は この た め だ 。 
オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス / 相手 を 抱え 上 げ 、 反 対 
側 の 壁 に 向かっ て 蹴り 飛ば す コ マン ド 投 げ 。 跳ね 
返 つ っ た と ころ に 追撃 が 可能 。 投 げ 間合い は あま り 
広く な いも の の 、 対 投 げ 無敵 が ある の が 利点 。 ダ ッ 
シュ し ゃ が み P な ど を ガー ド さ せ た 後 に 仕掛 ける と 
強力 だ 。 な お 、 場 所 に よっ て 相手 と の 距離 が ズレ 
る の で 、 追 撃 の 構成 を 変え て いこ う 。 
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究極 の だ だ っ つこ 。 イ カリ を が お し ゃ ら に 振り 回 し 
て 攻撃 する 打撃 技 。 出 始め に 無敵 時 間 が ある の で 、 
起き 上 が りや 割り 込み に 活躍 する 。 た だ し 、 先 端 
が 当たる と 初段 の み し か ヒッ ト し な い の で 、 な る べ 
く 密着 状態 出し て いこ う 。 

グレ ー ト 山田 アタ ッ ク 。 後方 の 画面 端 か ら ク ジラ 
の 山田 さん を 呼び 出す 飛び 道具 。 ヒ ッ ト 時 は 民 バ 
ウン ド を 誘発 し 、 ダ ウン 復帰 不能 。 距離 が 合え ば 
追撃 が 可能 だ 。 ダ メー ジ も 大 きめ で 、 技 が 発動 し 
て か ら 少 し 後に 無敵 時 間 が ある の で 、 相 手 の け ん 
制 技 に 合わ せる と ヒッ ト し や すい 。 た だ し 、 技 後 の 
スキ が 大 きく 、 外 れる と ほぼ 反撃 を 受け る 。 バ ク 
チ に な る の で 読み に 自信 の ある と き に 狙 お う 。 
超絶 問 絶 まり も み 大 旋風 デラ ックス 五所 川原 ボ 


グレ ー ト 山田 アタ ッ ク 
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ン バ ー プ ハン マー 投げ を 始め る が ご と く 、 イ カリ を 
連続 し て 振り 回 し つつ 前 進 し て 攻撃 する 技 。 派生 
技 で シャ チ の 五所 川原 さん を 呼び 出す こと が で き 
る 。 地 上 で ヒッ ト さ せる と 、 途 中 か ら 攻 撃 が 空 振 
り し や すい の で 、 足 払い か ら つ な いで いこ う 。 た だ し 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン を 絡め た 連続 技 の 方 が ダメ ー 
ジ が 大 きい の で 、 出番 は 少な い 。 

メイ と 愉快 な 仲間 達 コマ ンド 投げ の 一 撃 必 殺 技 
成立 後 は ジェ リー フィ ッシュ 快 賊 団 の みな さん が 
次 々 に 踏み 付け て くれ る 。 投げ の 発生 が 遅く 、 画 
面 暗転 を 見 て か ら ジ ャ ンプ で 回 避 さ れ て し まう の 
で 、 決 まり に くい 、。 実戦 で は 気絶 で せ た 相 手 に 狙 
うく らい だ ろう 。 た だ し 、 本 作 か ら 一 撃 必 殺 準 備 

が や や 長く な っ た こと に 注意 し よう 。 
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美しい ブロ ンド の 髪 を 武器 に 変化 させ 、 さ ま ざ ま な 攻撃 を 繰り 出す 。 ジ ャ 
軌道 を 変化 させ る 空中 必殺 技 を 多く 持ち 、 空 中 ダッ シュ を の 回 行 
る 特性 と 合わ せ て 相手 を か く 乱 する 能力 が 非常 に 高い ぞ 。 
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は まあ 
3 
| 


し ゃ が み P 


* ジ ャ ンプ 攻撃 


・ ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 


金 *1 以外 の 技 
K 


s+K、w+HS に ダス ト ア タッ ク ⑤ 


※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 


※ ら 


画 地 上 攻撃 / 立 ち P は 打点 が 高 く 、 判 定 が 強い 上 
に スキ も 小さ い 。 ジャ ンプ キャ ン セ ル で きる の で 、 
遠 め の 対空 迎撃 に 使用 し 、 ヒ ッ ト 時 は 空中 連続 技 
へ つなご う 。 遠 距離 立 な S は ミリ ア の 通常 技 で は 
リー チ が 長め 。 地 上 に 居る 相手 へ の けん 制 に 使 お 
う 。 し ゃ が み HS は 地上 に 居る 相手 に ヒッ ト さ せ 
て も 空中 へ 打ち 上 げ る 。 対空 迎撃 に も 使え る 優れ 
た 技 だ 。 耳 P は 上 半身 に 無敵 時 間 が ある 。 前 方 
か ら 跳 び 込 ん で くる 相手 へ の 迎撃 に 使 お う 。 な お 、 
攻撃 判定 終了 後に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 専 十 
K は 足元 の や られ 判定 が 無く な る 中 段 攻撃 。 ガー 
ド 崩 し に 活用 し よう 。 攻 撃 発生 前 に フォ ー ス ロマ 


近 立 ち S、 遠 立ち Ss | 
し ゃ が み ら S、 昌 二 K、 
語 寺 HS 以 外 の 技 


※3: し ゃ が み S か ら も 出せ る 

※4: 立 ち P、 共 十 P か ら の み 出 せる 
※5: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
※6: 立 ち K か ら の み 出 せる 

※7: 相 手 は し ゃ が み ガ ー ド 可能 


足 払 い ⑤ 


キャ ン で きる が 、 使 い 道 は 少な い 。 工 士 HS は 攻 
撃 発生 こそ 遅い が 、 攻 撃 判定 が 強く リー チ も 長い 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は 地面 バウ ンド を 誘発 する た 
め 、 ダ ッシュ 【 遠 距離 立ち Sー し ゃ が み HS】 +C 
で 追撃 で きる 。 

較 空 中 攻撃 ジジ ャ ンプ P は 前 方 、 ジ ャ ンプ K は 真 
上 に 居る 相手 に 対し て の 空 対空 に 利用 する 。 ま た 、 
どちら も 攻撃 発生 が 早い の で 、 地 上 技 で 相手 を 浮 
か せ た 後 の つなぎ 技 と し て 使い や すい 。 こ ちら か ら 
跳び 込む 際 は 、 下 方 向 に 鋭い 攻撃 判定 を 持つ ジャ 
ンプ S が 有効 だ 。 新 モー ショ ン の ジャ ンプ HS は 
ジャ ンプ 8S か ら の み 連 続 ヒ ッ ト 。 少 し だ が 相手 を 


デ の タッ 
攻撃 ガー ド 中 に 以外 の ボタ ン ニ 同時 押し 
ーー LTg 2.6 | ーーー ーー LRC 」 本 員 


下 に た た き 付 ける 効果 が あり 、 ダ ウン 復帰 不能 時 
間 も 長め な の で 連続 技 の 要 と な る 。 ジ ャ ンプ D は 
発生 は 遅い が リー チ は 長い 。 後 方 ジャ ンプ か ら 出 
せ ば 空 対空 と し て 使え る 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に は 
壁 バ ウン ド を 誘発 する の で 、 追撃 を 決め られ る 。 

固 シ ステ ム 共 通 技 / 足 払い は リー チ が 長い 下段 技 。 
地上 戦 で の けん 制 に 使え 、 ヒ ッ ト 後 は ダッ シュ か 
ら HS タン デム トッ プ を 出し て 起き 攻め が 展開 で き 
る 。 通 常 投 げ は 前 作 と は 異な り 、 追 撃 は お ろか ダ 
ウン さえ 奪え な く な っ た 。 デ ッ ド アン グル は 発生 が 
極端 に 早い も の の 、 ガ ー ド され た と き の ス キ は 大 
きい 。 ヒ ッ ト す る 確率 が 高い 状況 で 使っ て いき た い 。 
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ラス トシ ェ イ カー / 髪 を 針 状 に 変化 させ 、 連 続 し 
て 攻撃 する 。 ら 種類 の コマ ン 愉 入力 方 法 が ある が 、 
通常 技 か ら キ ャ ン セ ル し て 出す 場合 は 、 凡 傘 和 十 
の 方 が 使い や すい 。 ま た 、 攻 撃 中 に S ボ タン を 連 
打 す る こと に より 、 攻 撃 回 数 を 増やせ る 。 攻 撃 発 
生 が 早い 上 に 、 前 作 と 異な りこ の 技 自 体 を キャ ン 
セル し て 前 転 お よび アイ アン セイ バー へ 移行 で き 
る よう に な っ た た め 、 連 係 の 起点 と し て も 使え る 。 


) 高速 落下 。 空中 か ら 斜 め 下 方 向 45 度 の 角度 で 切 


降下 する 移動 技 。 か な り の スピ ー ド で 移動 で きる 
た め 、 空 中 で 間合い を 離す の に 活用 で きる 。 着地 
時 に 硬直 が 生じ る が 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル 可 能 。 
また 落下 し 始め た 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可 
能 で 、 そ の 場合 は 着地 の 硬直 が 無く な る 。 


シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 


Tg 
や ON 


す 多 叶 士 SorHS 


立 / 屈 / 空 


前 転 。 前 方 に 転がり な が ら 移動 する 必殺 技 で 、 移 
動 中 に 相手 に 触れ て も 裏側 に 回 り 込 め る 。 全 体 動 
作 が 小さ く 姿 勢 も 極端 に 低く な る た め 、 打 点 の 高 
い 攻 撃 を か わし つつ 接近 で きる 。 

シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 頭上 に 発生 させ た 球体 を 、 
指定 し た 軌道 で 動か せる 飛び 道具 タイ プ の 必殺 技 。 
手 を 広げ て いる モー ショ ン 中 に 任意 の レバ ーー 方向 
+HS を 入力 する こと で 、 球 体 の 移動 方 向 を 4 回 
まで 指定 で きる 。 な お 、 今 作 で は 球体 が 出現 する 
前 に D を 押す こと に より 、 動 作 を キャ ン セ ル で きる 。 
タン デム トッ プ 。 身体 を 回 転 さ せ て 、 自 ら の 周り に 
緑 の 輸 を 張る 。 S 版 は 発生 が 早く 攻撃 レベ ル 3 以 
上 の 技 か ら 連 続 ヒッ ト さ せら れる 。 画面 端 で ビ ヒット 
させ れ ば 【 近 距離 or 遠 距 離 立 ちら しゃ が み HS】 


すま ゃ で 十 HS 後 、 レ バー+HS 
(4 回 まで 可能 ) 


な どか ら さ ら な る 追撃 も 狙え る た め 、 連 続 技 に 組 
み 込 ん で いく と いい 。 HS 版 は 極端 に 攻撃 発生 は 
遅い が 、 ガ ー ド させ れ ば 大 幅 に 有利 な 状況 を 作れ 
る た め 、 相 手 の 起き 上 が り に 重ね る の が 主 な 用 途 。 
攻撃 発生 前 に フォ ー ス ロマ キャ ン し て 硬直 を 軽減 
すれ ば 、 起き 攻め だ け で な く 連 係 に も 使用 で きる 。 
アイ アン セイ バー 髪 を 変化 させ た 剣 に 乗っ て 突 
進 す る 。 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい も の の 、 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン で 軽減 で きる 。 下段 判定 を 生か し て 
HS タ ン デ ム ト ッ プ を 使っ た 起き 攻め に 組み 込 も う 。 
バッ ドム ー ン 空中 か ら 斜 め 下方 に 向かっ て 回 転 
し つつ 突進 する し ゃ が み ガ ー ド 不能 技 。 ジ ャ ンプ 
の 昇り 際 に 出せ ば 、 素 早い 中 段 攻撃 と し て 使え る 。 
ヒッ ト 時 に フォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば 追撃 も 可能 。 
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サイ レン ト フ ォ ー ス 
ーー ご を 


全 イ レン ト フ ォ ー ス / 空 中 か ら 回 転 し な が ら 斜 め 
下方 に ナイ フ を 投げ る 技 。S 版 は その 場 か ら ナ イフ 
を を 投げ る モー ショ ン で 、 ジ ャ ンプ S や ジャ ンプ HS 
か ら 連 続 技 に 組み 込む こと が で きる 。 ヒ ッ ト 時 の 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 、 さ ら に 追撃 も 可 
褒 だ 。 また 、 カ ウン ター ヒッ ト さ せれ ば よろ け を 誘 
発する た め 、 相 手 の 対空 迎撃 を つぶ す 手 段 と し て 
計 用 する と 見 返り が 大 きい 。 今 作 か ら 新 た に 追加 
され た HS 版 は 、 跳 ね な が ら ナ イフ を 投げ る 。 基本 
的 に は 連続 技 専 用 技 と し て 使用 し 、 空 中 連続 技 中 
に ミリ ア よ り 相 手 の 方 が 高い 位置 に 存在 する と き 
に 組み 込ん で いこ う 。 5S 版 同様 に 硬直 が 短く ダウ ン 
委 帰 不能 時 間 が 長い の で 、 ヒ ッ ト 後 は さら に 空中 
続 技 を つなげ られ る 。 


S 版 


名 ゆ すす 多 ゆ 十 


ウィ ン ガ ー/ 髪 で 細 を 作り 出し て 真 上 に 上 昇 し 、 
空中 で 軌道 を 変化 させ て 斜め 下方 へ 中 段 判定 の 突 
進攻 撃 を 放つ 。 リ ー チ は 短い も の の 発生 が 早い 上 
に 無敵 時 間 が 長い た め 、 起 き 上 が り に 出し た り 、 
相手 の 連係 へ の 割り 込み 技 と し て 使う の が メイ ン 。 
た だ し 、 下 降 部 分 まで ガー ド さ れる と か な り の スキ 
を さら け 出 し て し まう の が 難点 。 ガ ー ド され た と き 
の リス ク は 高い が 、 ミ リア の 必殺 技 の 中 で 唯一 信 
頼 で きる 無敵 時 間 が ある た め 、 デ ッ ド アン グル と 
共に 防御 手段 の 一 つと し て 利用 し て いこ う 。 

エメ ラル ドレ イン ノ 前 方 に 緑 の 輪 を 三 つ 飛 ば す 飛 
〇 道具 タイ プ の 覚醒 必殺 技 。 無 敵 時 間 は ほぼ 無い 
も の の 、 攻 撃 発生 が 6 フレ ー ム と 非常 に 早い た め 
連続 技 に 組み 込み や すい 。 さ ら に ヒッ ト 後 は ダウ 


ン 復 帰 不能 の 状態 で 相手 を 浮か せら れる の で 、 画 
面 端 な ど 相 手 と の 位置 関係 に よっ て は 、【 遠 距離 立 
ち Sー し ゃ が み HS】 か ら 空 中 連続 技 で の 追撃 も 可 
能 。 更 十 K で 相手 の し ゃ が み ガ ー ド を 月 し た と き や 、 
画面 端 で の 連続 技 に 組み 込む と 効果 的 。 な お 、 
ン デ ム ト ッ プ が 画面 上 に 残っ て いる と き は 出せ な い 
の で 、HS タン デム トッ プ を 使用 し た 起き 攻め か ら 
狙う 場合 は 、 出 す タ イミ ング に 注意 し よう 。 


アイ アン メイ デン / 相手 の 居る 位置 を サー チ し 、 纏 
足元 か ら 無数 の 鎖 を 発生 させ て 捕 紀 す る 一 軸 必 殺 同 
技 。 一 軸 必 殺 準 備 、 攻 軸 発 生 と も に 遅い の で 、 ヒッ 


ト さ せる の は 非常 に 難し い 。 相 手 を 気絶 させ た と 
同時 に 一 撃 必 殺 準 備 を タイ ミン グ よ く 行 な えば 、 
相手 の 回 復 次 第 で は 決め られ る 。 
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影 の 形 を 自在 に 変え て 相手 を 攻撃 する スタ イル 。 中 で も 特徴 的 な の が 
m 如 選 か ら の 分 身 の 攻撃 で 、 エ ディ 本 体 と 完全 に 別 の 扱い に な っ て 
うま く 揉 れ ば 、 分 身 と エディ 本 体 と の 同時 攻撃 が 可能 だ 。 
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し ゃ が み P 
※1 


*・ ジ ャ ンプ 攻撃 
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立ち HS 
※5、6 
し ゃ が み HS 


遠 立ち S 
て ゅ +K ⑤ 
し ゃ が み S ァ 


・ ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


生 士 、 ゆ 十 K、 
草 十 HB 以外 の 技 


司 寺 胡 ダス ト ア タッ ク ⑤⑧| ※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 


※ ら ※ ま どら: キャンセ ル 不 可能 


立ち P | し ゃ が み P 


※: 立 ち K、 し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ ? 


近 立 ち P 遠 立ち 8 


※d: し ゃ が み K か ら の み 出 せる 
足 払い 


し ゃ が み HS| 


還 地 上 攻撃 遠 距離 立ち S は リー チ が 長く 打点 が 
高い た め 、 中 間 距 離 で の ジャ ンプ 防止 に 使う 。 立 
ち HS は 攻撃 判定 が 強く 、 カ ウン ター ヒッ ト さ せる 
と よろ け を 誘発 させ られ る 。 

し ゃ が み P は 攻撃 判定 が 強い が 、 前 作 よ り 攻 撃 
発生 が 遅く な っ て いる 。 そ の た め 、 前 作 と 同じ 感 
覚 で 割り 込み に 使っ て も つぶ され や すい 。 し ゃ が 
み K は ガー ド さ れ て も 有利 な 通常 技 。 攻 撃 判 定 が 
俊 い の で 、 相 手 の 接 近 に 対し て 置く よう に 出 そ う 。 
し ゃ が み S は リー チ が 長く 、 中 間 距 離 で の けん 制 
に 重宝 する 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 位置 に よっ 
て は HS イン ヴァ イト ヘル が 連続 ヒッ ト す る 。 し ゃ 


※5: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
※6: キ ャ ン セ ル は 1 一 ど 段 目 の み 可 能 


が み HS は 上 方 向 に 強い 攻撃 判定 を 持つ た め 、 対 
空 技 と し て 役立て よう 。 

呈 は 上 半身 無敵 が あり 、 対空 に 使え る 。 ヒ ッ 
ト 時 は ジャ ンプ キャ ン セ ル か ら 追 撃 し よう 。 黄土 K 
は 発生 の 早い 中 段 攻撃 。 よろ け を 誘発 で き な く な っ 
た 代わ り に キャ ン セ ル 可 能 と な っ て いる 。 員 士 HS 
は 前 方 か ら 上 方 向 に か け て の 攻撃 判定 が 強く 、 分 
身 と の 連携 中 に 交ぜ て いく と 効果 的 と いえ る 。 
固 空中 攻撃 ジジ ャ ンプ K は 前 作 より 攻撃 発生 が 若 
千 遅 く な っ て いる 上 に 、 攻 撃 判定 が 弱体 化 。 前 作 
の よう な 感覚 で 使う こつ ぶさ れ や すい の で 注意 。 
ジャ ンプ ら 8 は 下方 向 に 攻撃 判定 が 強く 、 飛 行か ら 


デ * の リア < ん 
攻撃 ガー ド 中 に ゅ 十 D 以 外 の ボタ ン 二 同時 押し 


eo 28 
- 通常 投げ 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で wor ゅ 十 HS 


し nn 
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"空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or ゆ 二 HIS 
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の 接近 手段 と し て 役立つ 。 ジ ャ ンプ D は 斜め 上 方 
に 強い 攻撃 判定 を 持つ 。 攻 撃 発生 は 遅い が カウ ン 
ー ヒ ッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪え る た め 、 空 中 を 逃 
げ 回 る 相手 を 捕まえ る 際 に 利用 で きる 。 

固 シ ステ ム 共 通 技 / 足 払い は 基底 ダメ ー ジ 補正 の 
か か ら な い 下 段 攻撃 な の で 、 ガ ー ド 崩し に 有効 。 
また 、 ガ トリ ング で つなげ て ダウ ン を 奪い た いと き 
に も 使え る 。 通常 投 げ 、 空 中 投げ は 、 遠 距離 で ダ 
ウン を 奪う タイ プ 。 デッド アン グル は し ゃ が み HS 
と 同じ モー ショ ン 。 空 中 ガー ド が 可能 な 上 、 ガ ー 
ド さ れる と スキ が 大 きい と いう 欠点 は ある が 、 切 り 
返し 手段 と し て 使え る 。 
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飛行 / ジ ャ ンプ 中 に レバ ー 上 要素 を 入力 する と 、 
飛行 動作 を 取る 。 飛 行 中 は レバ ー で ある 程度 自由 
に 飛び 続け られ る 。 動 作 中 は ガー ド で きず 、 常 に 
被 カ ウン ター ヒッ ト 判 定 な の で 相手 の 攻撃 に は 注 
意 。 ガー ド し た いと き は フォ ルト レス を 使 お う 。 

イン ヴァ イト ヘル ンプ 地面 か ら ド リル を 発生 させ る 。 
S 版 は し ゃ が み に K の 先端 、HS 版 は し ゃ が み 8 の 先 
端 程度 の 距離 を 攻撃 。 下段 で ヒッ ト 時 は ダウ ン を 
奪え る の で 、 中 間 距 離 か ら 遠 距離 で の けん 制 に 効 
果 的 。 そ の ほか 、 し ゃ が み S カ ウン ター ヒッ ト 時 
や 立ち HS か ら の 連続 技 に 組み 込め る 。HS 版 の み 
天 スロ マキ ャ ン が 可能 な の で 、 活 用 し よう 。 

ブレ イク ・ ザ ・ ロ ウ (追加 シャ ドウ ギャ ラリ ー) 

コマ ンド 入力 後 K を 押し 続け る と 地面 に 潜り 続け 、 


ブレ イク ・ ザ ・ ロ ウ 
追加 シャ ドウ ギャ ラリ ー 


いか な る 攻撃 も 受け 付け な い 状 態 に な る 特殊 な 必 
殺 技 。 地 面 に 潜る 直前 と 地面 か ら 出 て きた 瞬間 に 
被 カ ウン ター ヒッ ト の 硬直 が 存在 し 、 長 く 潜 る ほ 
ど 出 現時 の 硬直 が 伸び る 。 分身 と 同時 に 使用 すれ 
ば スキ を フォ ロー で きる の で 、 使 いや すい 。 

ブレ イク ・ ザ ・ ロ ウ 中 に 追加 コマ ンド で 追加 シャ 
ドウ ギャ ラリ ー へ 派生 。 通常 の シャ ドウ ギャ ラリ ー 
と は 異な り 、 単 発 攻撃 で 中 段 判定 。 ガ ー ド され る 
と スキ が 大 きい が 、 分 身 召 還 中 や ロマ キャ ン が 使 
用 で きる と き に 使う こと で 、 リ スク を 軽減 で きる 。 
エディ 召還 / 腕 を 振り 上 げ る と 同時 に 分 身 を 召還 
する 。 動作 中 は 常に 被 カ ウン ター ヒッ ト 状 態 な の 
で 注意 。 召還 中 は 時 間 と 分 身 の 出 し た 攻撃 に よっ 
て 体力 ゲー ジ 下 の 分 身 ゲ ー ジ が 減少 し 、0 に な る 


と 自動 的 に 消滅 。 召 還 中 は 財 久 時 以外 の ボタ 
ン 押 っ ぱな し で 、 任意 に 分 身 を 消す こと が 可能 だ 。 
小 攻撃 / く ちば し で 前 方 を 突く 。 攻 撃 発生 が 早く 
リー チ が 長い の で 、 中 間 距 離 で の けん 制 に 。 

移動 攻撃 ^ 影 が 車輪 に な り 前 方 へ 転がる 。 起き 上 
が り に 重ね る な ど し て 攻め の 起点 に 。 な お 、 ガ ー 
ド さ せ て も 相手 の ガー ド バ ラ ンス が 上 昇 し な い 。 
対空 攻撃 空中 へ 手 を 伸ばす 攻撃 。 か な り 高 い 位 
置 を 攻撃 で きる の で 、 空 中 へ の けん 制 に 使え る 。 
前 作 よ り 攻撃 レベ ル が 低下 し て いる の で 、 ヒ ッ ト 
後 の ジ ャ ンプ 攻撃 に よる 追撃 が 難し く な っ て いる 。 
ドリ ルス ペ シ ャ ル / 時 限 爆弾 を 設置 し 、 一 定時 間 
経過 後に 巨大 ドリ ル を 発動 せる 。 初段 が 下段 な 
の で 相手 を ダウ ン さ せ た 際 に 設置 し 、 ジ ャ ンプ 攻 
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メガ リス ヘッ ド 


エディ 召 馬 後に ゆ 和 すま ゃ ゅ 二 S 時 


< 呈 


シャ ドウ ギャ ラリ ー 空中 で を ます を ゅ 5 ゅ る すま を ゅ 二 HS 
aa 立 ン 屈 / 空 F 違 
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区 と 同時 に 発動 させ て ガー ド 困 難 な 連 携 を 作ろ う 。 
中 段 攻撃 魚の よう に 変化 し て 跳ね る 技 で 、 中 段 


判定 な の で ガー ド 崩 し に 使え る 。 ヒ ッ ト さ せる と 相 
手 が 空中 に 浮く た め 、 前 作 より 追撃 が 難し い 。 
ダム ド フ ァ ン グ 相手 を 球体 の 中 に 閉じ 込め て 攻 
区 する コマ ンド 投げ 。 ダウ ン を 奪え る が 、 前 作 よ り 
投げ た 後 の 距 離 が 離れ る た め 、 起 き 攻 め へ 移行 し 
づら く な っ た 。 な お 、 対 投げ 無敵 は 消失 し た 。 
ドラ ンカ ー シ ェ イド // 目 の 前 に 影 の 壁 を 作り 出す 。 
対 投げ 無敵 が ある 上 、 飛 び 道具 を 跳ね 返す 効果 を 
持つ 。 攻 撃 判定 発生 と 同時 に フォ ー ス ロマ キャ ン 
で きる の で 、 連 続 技 に 組み 込ん だ り 、 起 き 上 が り 
に 重ね て 有利 な 状況 を 作る の に 役立つ 。 

メガ リス ヘッ ド / 分 身 ゲ ー ジ を すべ て 使い 、 巨 大 
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な 影 の 化け 物 を 作り 出す 。 ヒ ッ ト さ せる と ダウ ン を 
奪う こと が で きる 上 に 、 分 身 ゲ ー ジ を すべ て 回 復 
させ る 効果 が ある 。 ヒ ッ ト さ せ て も 技 後に 敬意 が 
出る た め 状 況 は 不利 だ が 、 敬 意 の 直前 に フォ ー ス 
ロマ キャ ン す れ ば 、 再度 起 き 攻め を 行なえ る 。 
シャ ドウ ギャ ラリ ー コマ ン 愉 入力 する と 地面 か ら 
出現 し て 攻撃 。 地面 か ら 出現 する 上 に 攻撃 判定 が 
強い た め 、 相 手 の 対空 技 を つぶ す 際 に 役立つ 。 ガー 
ド さ れる と スキ が 大 きく 反撃 され や すい が 、 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン を 使え ば 問題 無い 。 

アモ ルフ ァ ス - 地面 か ら 巨 大 な 影 を 出現 させ る 。 
攻撃 発生 後 まで 無敵 時 間 が ある た め 、 切 り 返し に 
便利 。 攻 撃 力 が 高い の で 、 立 ち HS や 定 払 いか ら キ ャ 
ン セ ル し て 出し て 連続 技 に 組み 込 お の も いい 。 


和 a / 半 ニテ ページ ベベ 
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イグ ゼ キ ュー ター X 自身 を 剣 と 化し 、 前 方 へ 突 
進 す る 空中 専用 の 覚醒 必殺 技 。 ヒ ッ ト さ せる と ダ 
ウン を 奪え る た め 、 ジ ャ ンプ S や ジャ ンプ HS から 
連続 技 に 組み 込 も う 。 た だ し 、 相 手 と の 高 さ を 合 
わせ な いと 空振り する の で 注意 。 ま た 、 突 進 中 に 
長い 無敵 時 間 が ある の で 、 飛 び 道具 を 抜け た り 対 
空 迎撃 技 を つぶ す の に も 利用 で きる 。 テ ンション 
ゲー ジ が 10096 あ る と 自動 で 追加 攻撃 に 派生 する 
が 、 コ マン 入力 後 S を 押し 続け れ ば 中 断 で きる 。 
ブラ ッ ク イ ンマ イン ド / 腕 を 突き 上 げ 、 ヒ ッ ト 時 は 
女性 の 顔 を 割っ て 出現 し た ドク ロ が 攻撃 する 一 撃 
必殺 技 。 準備 動作 か ら 攻 撃 発動 まで が 比較 的 早め 
な の で 、 相 手 を 気絶 させ た と き な ど で あれ ば 、 当 
て る 機会 が ある だ ろう 。 
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立ち HS 
※4 
し ゃ が み HS 


あ | の 


只 士 、 只 士 日 ツ 
"Sop ダス ト ア タッ ク コ 


東寺 、 ゆ 二 K、 
廿 HB 以外 の 技 


※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
※ ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 
※3: 立 ち P か ら の み 出 せる 


足 払 い 


生地 上 攻撃 接近 戦 で は 発生 の 早い 立ち P か ら 、 
謗 チョ ムキ ン バ ス ター と 下段 攻撃 に よる 二 択 を 仕 
詩 け る の が 有効 。 こ の と き に 使う 下段 は 、 足 元 の 
居 定 が 強い 立ち K を 使 お う 9。 し ゃ が み K も 下段 だ が 、 
言 下 苑 立ち 8 が 連続 ヒッ ト し な い の で 注意 。 遠 
中 距離 戦 で は 、 ジ ャ ンプ 防止 と な る 遠 距離 立ち S、 
全体 動作 が 短い し ゃ が み S、 抜 群 の リー チ を 誇る 
立ち HS を 使い 分 け て けん 制 し よう 。 し ゃ が み HS 
は 上 方 向 に 長く 強い た め 、 空 中 の 高い 位置 に 居る 
斑 手 を 落と す の に 便利 。 上 半身 無敵 を 持つ 工 十 
も 強力 な 対空 技 。 今 作 か ら キ ャ ン セ ル お よび ジャ 
ンプ キャ ン セ ル が 可能 に な り 、 空 中 ヒッ ト 時 は 連 


※ ら ※4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


続 技 を を 決め られ る 。 また 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 
上 、 空 中 韻 わ ず 浮 か せ て か ら ダ ウン を 誘発 する 
た め 、 強 力 な 追撃 が 可能 。 地 上 戦 で 相手 の 高い 位 
置 の けん 制 を つぶ せる 。 黄 十 K は 中 段 攻撃 な の で 
起き 攻め に 使 お う 。 芽 HS は 発生 が 遅い も の の 
驚異 的 な リー チ と 威力 を 誇る 。 相手 の バッ クス テッ 
ブ を 読ん だ 際 、 そ の スキ を 狙う 形 で 出し て いこ う 。 
画 空 中 攻撃 ジャ ンプ HS は 攻撃 判定 が 左右 に 大 
きく 使い や すい 。 め くり も 狙え る が 、 姿 勢 の 低い 
技 に は あま り 強 く な い 。 ジャ ンプ S は 下方 向 に 長く 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に よろ け を 誘発 する の で 、 高 い 
位置 で 出し て 対空 技 を つぶ す 目 的 で 使え る 。 ジ ャ 


に テ 『 っ 4 43 
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ンプ D は 真下 に 急降下 する 特殊 な 技 。 六 地 硬直 は 
ある が 下方 向 に 強く 、 対空 を つぶ し や すい 。 な お 、 
今 作 で は 落下 軌道 を レバ ー 左 右 で 微 調整 で きる 。 

圏 シス テム 共通 技 / ダ スト は 発生 が 遅い も の の ガー 
ド さ せれ ば 有利 。 足 払い は キャ ン セ ル で き な い が 、 


スキ が 小さ く リ ー チ は 長い 。 ヒ ッ ト 時 に 起き 攻め 、 


で きる た め 、 け ん 制 と 連続 技 の 主軸 に な る 。 通常 
投げ は レバ ー を な 入力 方 向 と は 逆 に 相手 を 放り 投げ 


る 。 今 作 か ら ダウ ン を 誘発 する 上 、 放 り 投げ た 後 
は フォ ー ス ロマ キャ ン で きる よう に な っ た 。 空中 投 


げ は 、 前 作 か ら 比 べ る と 若干 速く な っ た も の の 相 
変わ ら ず 投げ 後 の 距離 が 近く 、 起 き 攻 めし や すい 。 
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メガ フィ スト ・ 前 方 


向い ハン マフ ォ ー ル 】 60 [ハン マフ ォ ー ル プ ブレーキ] 一 上 : 
3.8 / 9 
ハン マフ ォ ー ル 


メガ フィ スト ・ 前 方 、 後 方 ご 跳び 上 が っ て 両手 で 
殴り 付け る 技 。 メ ガ フ ィ ス ト ・ 前 方 は 足 払い ヒッ ト 
後 の 接 近 手 段 や 、 判 定 が 低い 位置 に ある けん 制 技 
に 合わ せる の が 有効 。 メ ガ フ ィ ス ト ・ 後 方 は 当て に 
くい が ガー ド さ せれ ば 有利 と な り 、 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 に は よろ け を 誘発 する 。 前 方 、 後方 共に フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 可能 で 、 前 作 に 比べ 技 の 発生 が 早 
く な っ た た め 、 そ の タイ ミン グ も 早く な っ た 。 


, スラ イド ヘッ ドン ノ 倒 れ 込 ん で の 頭 突 き を 繰り 出す 。 


下段 で ある 頭 突き が 当たら な い 間 合い で は 、 射 程 
無限 で ガー ド 不 能 の 地震 が 発生 。 地 震 に ダメ ー ジ 
は 無い が 、 ダ ウン 時 間 が 長い た め 、 そ の スキ に 八 


* ボ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ で 接近 で きる 。 


F.D.B. 見 えな い 衝撃 波 で 攻撃 する 。 リ ー チ に 優 


を タメ 了 ゅ 二 HSー ロ 


立 / 屈 / 空 上 
に ) 


れ 、 ス キ も 小さ い の で けん 制 技 と し て 強力 。 ヒ ッ 
ト 時 は よろ け を 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は こち ら に 引 
き 寄 せる 形 で 浮か し を 誘発 し 追撃 が 可能 だ 。 ま た 、 
技 の 完成 か ら 4 フ レー ム 目 以降 に 覚醒 必殺 技 以外 
の 飛び 道具 を 受け る と 、 速 度 が 遅く 縦 に 巨大 な 飛 
ひび 道具 と し て 返す 。 な お 、 今 作 で は 後頭 部 一 背中 
に 飛来 し た 飛び 道具 も 返せ る よう に な っ た 。 

ハン マフ ォ ー ル ー ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ / 相 手 
の 位置 まで 突進 し 、 両 手 で 挟み 込む 。 移 動 中 は 1 ヒッ 
ト 分 の 攻撃 を 耐え られ る の で 、 け ん 制 技 に 合わ せ 
た り 、 攻 守 の 切り 返し に 使え る 。 リス ク 軽 減 & リ ター 
ン 上 昇 の た め 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン は 確実 に 覚え 
よう 。 ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ は 、 ハ ンマ フォ ー ル 
の 途中 で 停止 する 技 。 接 近 手 段 と し て は も ちろ ん 、 


動作 が 短い の で 通常 技 の スキ を カバ ー し つつ 攻め 
を 継続 する 、 と いっ た 使い 方 も で きる 。 

ジャ ッ ジ ガン トレ ッ ド 大 きく 振り か ぶっ て 殴る 
新 技 で 、 動 作 中 は 覚醒 必殺 技 以 外 を 耐え る 。 な お 、 

攻撃 を 受け た 際 耐 え モ ーション が 最大 7 回 まで 発 
生 。 密度 の 濃い 攻撃 に 合わ せる と 、 そ の 分 発生 が 
遅く な る の で 、 単発 の けん 制 技 に 合わ せる の が ヒッ 、 
ト の 秘 け つ 。 攻 撃 判定 が 低い の で ジャ ンプ に 玉 く 、 

スキ も 大 きい の で ロマ キャ ン と の 併用 が 望ま し い 。 

ポチ ョ ムキ ン バ ス ター/ 間 合い が 広く 、 威 力 の 高 
い 強 力 な 投げ 技 。 投 げ 後 は ダウ ン を 奪え る ほか 、 

画面 端 に 追い 詰め た 状況 な ら 追 撃 も で きる 。 発生 
4 フレ ー ム と ポチ ョ ムキ ン 最 速 の 技 で ある た め 、 反 
撃 や 攻守 の 切り 返し と し て も 重要 だ 。 


3 き 箇 三 - 主 - 
生還 ーー ニー ーー 


= ヨイ ガン ティ ッ ク ブ リッ ド の み ロ マキ ャ ン 可 能 


へ ブン リー ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 


ニー Ne ぶ ー ス 4 ぐ か 
二 


ヒー トナ ッ ク ル ー ヒ ー ト エク ステ ンド / 斜 め 上 に 
手 を 伸ばす 、 空 中 ガー ド 8 空 中 フォ ルト レス 不能 
の 対空 投げ 。 発 生 が 遅く 判定 は 弱い た め 、 ポ チョ 
ムキ ン バ ス ター を 嫌がっ て 空中 に 逃げ る 相手 に 先 
読み で 出す か 、 浮 いて いる 相手 へ の 連続 技 に 組み 
込む の が 主 な 活用 法 と な る 。 追 加 技 の ヒー ト エ ク 
ステ ンド は ダメ ー ジ アッ プ が 望め る の で 毎回 入力 
し て 損 は 無い 。 技 後 は 大 きく 問 合 い が 離 れる の で 、 
バン マフ ォ ー ル ブレ ー キ で 接近 する か 、 ス ライ ド 
ヘッ ド を 狙う と いい 。 

ガイ ガン ター 一 ガイ ガン ティ ッ ク ブ リッ ド / 両 手 
か ら 鏡 の よう な 飛び 道具 を 放つ 覚醒 必殺 技 。 地 上 
ヒッ ト 時 は よろ け を 、 空 中 ヒッ ト 時 に は 相手 が ゆっ 
くり 落下 する 特殊 や られ を 誘発 する 。 ほ と ん どの 


ゆ 名 衝 合 を ゆ 十 日 S 一 
K」 ふ スト ス 」 ふ スス コロー 


場合 、 ガ イガ ン テ ィ ッ ク ブ リッ ド に よる 追撃 が 間 に 
合う が 、 地 上 ヒッ ト 時 に 相手 の よろ け 回 復 が 早い 
と ガー ド が 間に合っ て し まう の で 要 注 意 。 従っ て 、 
地上 ヒッ ト 時 は 歩い て ポチ ョ ムキ ン バ ス ター を 決 
め る の が 望ま し い 。 連続 技 に 組み 込む の が 基本 だ 
が 、 発 生 の 直前 まで ある 無敵 を 生か し て 、 劣勢 時 
の 切り 返し に 使う の も いい 。 た だ し 、 あ る の は 対 打 
撃 無敵 の みな の で 、 暗 転 後に 投げ られ て し まう 危 
険 も ある の で 注意 し よう 。 ガ イガ ン テ ィ ッ ク ブ リッ 
ド は ヒッ ト 時 壁 バ ウン ド を 誘発 する た め 、 画 面 端 か 
ら 離 れ た 状況 で 決め れ ば さら に 追撃 で きる 。 

へ ブン リー ポチ ョ ムキ ン バ ス ター ング 斜め 上 方 向 に 
跳び 上 が り 相手 を つか む 対 空 投 げ 。 発生 直前 に 無 
敵 が 切れ て し まう も の の 、 授 げ 間合い が 非常 に 広 
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い 

た め 、 ハ イジ ャ ンプ 後 な ど 中 空 に 居る 相手 目 掛け 
て 使う の が 効果 的 。 た だ し 、 高空 に 居る 相手 に 狙っ 
た 場合 、 見 て か ら サ イク バー スト で 回 避 さ れ て し ま 
う 可能 性 も ある 。 空 振り し て も 落下 中 に ジャ ンプ 
行動 を 取れ る の で リス ク は 小さ い 。 ダ メー ジ が 大 
きく 、 決 め れ ば 確実 に ダウ ン を 奪え る た め 、 連 続 
技 に 組み 込む の も 当然 有効 な 活用 法 と な る 。 


マグ ナム オペ ラノ 相手 を 空中 に 打ち 上 げ 、 落下 し 上 


て くる と ころ に 強烈 な スト レー ト を 見 舞う 。 一 応 、 
発生 まで 無敵 が 持続 する 。 と は いえ 使う こす れ ば 
スカ 直前 の AB.A に 対し て と な る 。 ヒー トナ ッ ク ル 
ロマ キャ ン 後 に 決ま る ほか 、 画 面 端 で ポチ ョ ムキ 
ン バ ス ター を 決め た 後 や 、 画 面 端 に 向かっ て の 通 
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スピ ー ド が 売り の チッ プ は 素早 い 技 を 多く 持ち 、 手数 で 押し て いく キャ 
ラ 。 毅 式 転移 、 毅 式 迷彩 、 空 中 挑発 な ど 忍 才 らし い 技 も あり 、 使 いこ 
な せ ば より 素早 く 、 よ り ト リッ キー に 闘え る ぞ 。 


登場 時 演 出 
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・ 地 上 
下 地上 攻撃 ゅ THS 
※4 
シ ssp So 近 立 5S 
コ し ゃ が み P し ゃ が み K ⑤ 遠 立ち S 区 TK ③ 
ン ※1、3 ※1、3 ※ の 、6 
ヨ し ゃ が み ら S し ゃ が み HS 
コ ・ ジ ャ ンプ 攻撃 ・ ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 
ヨ P Re タス ト ア タッ ク @ 2 
レー ミュ 5 | < 2 
な ぎ ) で 出せ る 
K HS BE な 8 ※4: 立 ち P、 更 +P か ら の み 出 せる て う 
1 Fi 時 二 い の | Sepwk か ら 由 和 は 出せ な い エ 
K P、K D ※6: 近 立ち S、 し ゃ が み HS か ら の み 出 せる テ 志 
ョ き 
ザ 
上 革 上 攻撃 / 近 距離 戦 の 要 で ある 、 近 距離 立ち 8 誘発 する の で 、 大 ダメ ー ジ を 期待 で きる ぞ 。 対空 ト 時 な ら 地 面 バ ウン ド を 誘発 する の で 、 追 撃 可 能 だ 。 本 ラン 
誤 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル で きる よう に な っ た の で 、 ジ ャ に は 上 半身 無敵 の 叶 十 P や 、 し ゃ が み HS が 有効 だ 。 固 シ ステ ム 共 通 技 プ ダ スト は 、 発 生 が 遅く 見 切ら ー 
ププ 属性 を 仕込 ん だ 後 、 し ゃ が み HS に つなげ ば 特に 後者 は 上 方 向 に 強い アッ パー で 、 相 手 が ダ ッ れ や すい 。 し か し リー チ が 長く 、 ガ ー ド され て も 有 | 


計 鞭 技 を 狙え る 。 中 段 の 琴 二 K は 、 カ ウン ター ヒッ 
ト 詩 に 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 追 撃 が 見 込め る の で 、 
土 補 産 立 ちら か ら 出 し て カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙 お 
っ 。 また 、 ガ ー ド され て も スキ が 小さ い 。 け ん 制 に 
放つ 技 は 、 遠 距離 立ち S が メイ ン 。 測 掌 に つなぎ 、 
吉 め を 継続 し よう 。 ほか に も 、 立ち HS は 判定 が 強 
く 、 ヒッ ト 確 認 か ら 連 続 技 が 狙え る の で 使い や す 
L。 また 、 ま れ に 士 HS を 使う の も 有効 だ 。 発 
主 は 遅い も の の 威力 が 高く 、 ヒ ッ ト 時 に よろ け を 


シュ か ら ジ ャ ンプ し て きた 際 に 、 真下 に 潜っ て 使う 
と 強力 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 追撃 も 可能 だ 。 

較 空 中 攻撃 / ジ ャ ンプ P と ジャ ンプ K は 、 発 生 が 
早い の で 、 空 対空 に 使え る 。 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 に 
移行 し 、 ガ ー ド され た ら 連 打 し て 相手 を 着地 まで 
固め よう 。 ジャ ンプ HS と ジャ ンプ D は 、 下 方 向 に 
判定 が 強い の で 跳び 込み に 最適 。 ジ ャ ンプ HS は 
めく り を 狙え る の で 、 真 上 か ら の 跳び 込み に 使え る 。 
ジャ ンプ D は 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 、 カ ウン ター ヒッ 


デッド アン グル アタ ッ ク 
- 攻撃 ガー ド 中 に ゅ 十 D 以 外 の ボタン ニ つ 同 時 押し 
LDm_。25 | に WW 


PT 


利 な の で 攻め の アク セン ト と し て 使 お う 。 また 、 足 
元 の くら い 判 定 が 小さ く な る た め 、 相 手 の 下 段 技 
を つぶ す 目 的 で 出す の も 有効 だ 。 足 払い は 、 足 元 
が 無敵 で リー チ が 長い の で 、 強 力 な けん 制 技 と な る 。 
ヒッ ト 時 は 、 ダ ウン を 奪え る ほか 、 党 掌 が つなが る 
の で 見 返り が 大 きい ぞ 。 通常 投げ は 相手 の ダウ ン 
時 間 が 延長 され た た め 、 投 げた 後 は ル ブ レ ー ド で 
の ダウ ン 追 い 打ち や 、 数 式 転 移 を 使っ た 起き 攻め 
が で きる よう に な っ た 。 
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〆 プ レー ド . 高速 で 突進 する 技 。 ス キ は 大 きい が 、 
出 始め か ら 空 中 判定 に な る の で 、 起 き 上 が り に 出 
せ は ば 攻撃 を 空中 で くら いつ つ 逃 げ ら れる 。 空 中 版 は 、 
地上 の 相手 に 当て れ ば ダウ ン し 、 画 面 端 な ら 近 距 
離 立 ち S な ど で 拾 い 直せ る 。 地 上 版 、 空 中 版 ど ち 
ら も 立ち HS か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 

な 〆 プ ラス 地上 み ブ レー ド の 追加 技 で 、 振 り 向 い 


詳 て ひじ 打ち で 追い 打ち を する 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ら ば 壁 バ ウン ド を 誘発 。 本 作 で 


は 、 ガ ー ド 後 の ス キ が 小さ く な っ て いる 。 
ブレ ー ド 出 始め に 無敵 を 持つ 対空 技 。 本 作 で 


5 請 は 単発 技 に な り 対 投げ 無敵 が 付い た の で 、 割り 込 


み に 使い や すく な っ た 。 し か も 、 地 上 版 は 技 の 終 
わり 際 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 自動 的 に ジャ 


sw で 
8 NN に 和 っ 


ンプ 属性 が 付加 され る 。 ガ ー ド され て も 安全 に 逃 
げ ら れる の で 、 ど ん どん 使っ て いこ う 。 
プレ ー ド 分 身 を 飛ば し て 攻撃 する 飛び 道具 。 
通常 技 を キャ ン セ ル し て 出せ な い が 、 ヒ ッ ト 後 一 
定時 間 相 手 を 捕縛 する の で 、 遠 距離 で ビッ ト し た 
場合 で も 追撃 で きる 。 ガ ー ド され て も 有利 な の で 、 
近 距 離 戦 の 固め 技 と し て 使え る が 、 空 振り 時 の 硬 
直 は 大 きい の で 、 使 う 際 に は 十分 気 を 付け た い 。 
削 岩 脚 真下 に 向け て 回 転 し な が ら 蹴 り を 出す 中 
段 技 。 キ ャ ン セ ル か ら は 出せ な い が 、 必殺 技 で キャ 
ン セ ル す る こと が で きる 。 出 始め の ら フ レー ム 間 は 
フォ ルト レス で キャ ン セ ル 可 能 で 、 真 下 に 落ち る 
江 他 あ 96 

手裏剣 を 投げ る 技 で 、 角 度 が 鋭い 失敗 


版 と 、 緩 や か な 成功 版 を 交互 に 出す (1 発 目 は 必ず 
失敗 版 )。 和 失敗 版 は 、 発 生 が 遅く 技 後 着 地 まで 行 
動 不能 だ が 、 成 功 版 は 、 発 生 が 早く 技 後 行動 可能 。 
威力 が 低く 、 飛 び 道 具 も 相殺 で き な い が 、 エ ディ 
の 者 イ ズ ベト OR 室 は る 

移 。 瞬間 移動 を する 技 。P は 約 ら キャ ラ 分 
前 方 に 出現 、 前 作り 硬直 が 減り 、 使い 勝手 が よ 
く な っ た 。K は 画面 の 約 3 分 の ら ほ ど 前 方 に 、S 
は バッ クス テッ プ 後 と ほぼ 同じ 場所 に 出現 。 これ 
ら は 攻め で 使う より も 、 逃 げ る 目的 で 使う の が メイ 
ン 。 HS は 相手 の 上 空手 前 、D は 相手 の 背中 側 上 
空 に 出現 。 出現 後 は ジャ ンプ 攻撃 や 空中 必殺 技 を 
出せ る 。 相 手 が ど の 位置 に 居 て も 、 規 定 の 場所 に 
出現 する の で 、 遠 距離 で スキ の 大 きい 飛び 道具 を 
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媒 て か ら 転 移し て 反撃 する こと も 可能 。HS と D は 
時 更 後 に フォ ー ス ロマ キャ ン で き 、 軌 道 が 変化 し 
圭 守 く 着 地 す る 。 こ こ か ら の 攻撃 は 、 非 常に 見 切 
られ に くい 。 また 、 ジ ャ ンプ 属性 を 仕込 ん で 出せ ば 、 
装 後 63 段 ジ ャ ンプ や 空中 ダッ シュ な ども 可能 だ 。 
式 迷 彩 / 自 分 の 体 を 半 透 明 に する 技 で 、 一 定時 
肩 等 過す る か 、 攻 撃 を くら うと 解除 と な る 。 キ ャ 
ン セ ル し て 出す こと は で き な い の で 、 遠 距離 や ダウ 
ン を 奪っ た 後 な ど 、 安全 な 状況 で 出 そ う 。 
『/ 姿 を 消し て 相手 に 飛び 付く 移動 投げ 。 発 
主 は 遅い が 、 塚 式 迷彩 中 に 出せ ば 見 切ら れ に くく 
ちな る 。 ヒ ッ ト 後 は ダウ ン を 奪え る 上 、 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン を すれ ば 空中 の 相手 に 追 左 で きる 。 
/ 掌 底 で 攻撃 する 突進 技 。 ガ ー ド され て も ほ 
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馬 名 ゆ 名 ゆ 十 日 


ほぼ 五 分 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長い の で 、 定 払い 
ー 渕 掌 一 立ち お Por 立ち HS と いっ た 連続 技 を 狙え 
る 。 ま た 、 カ ウン ター ヒッ ト で 浮く よう に な っ た の で 、 
し ゃ が み P な どか ら 出 し 、 暴 れつ ぶし の 連係 と し て 
使っ た と き の 見 返り が 大 きく な っ た 。 技 後 は 、 麓 
砕 と 容 中 に 移行 で きる 。 

グ 洋 掌 か ら 派 生 で きる 技 の 一 つ で 、 足 払い を 
出す 。 呈 掌 か ら デ ィ レ イ を か け て 出せ る 上 、 カ ウン 
ター ヒッ ト す る と よろ け を 誘発 し 、 窒 叶 や 定 払 い が 
連続 ヒッ ト す る 。 列 掌 後に 動く 相手 に 有効 だ 。 
容 下 / 別 掌 、 訂 砕 の 派生 技 の か か と 落と し 。 中 段 
だ が 発生 は 遅く 、 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい の で 、 
別 掌 空 中 ヒッ ト 後 、 斑 砕 カ ウン ター ヒッ ト 後 の 確 
実に 当たる 場面 で 出す の が 望ま し い 。 ヒッ ト 後 は 、 
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り 下ろ す 覚 醒 必殺 技 。 立 ち H5 カ ウン ター ヒッ ト 後 
に 出せ は 連続 技 に な る 。 
進 後 無数 の 打撃 を 決め る 技 。 主 に 連 
合用 す る が 。 長い 無敵 時 間 を 利用 し て 特定 
の 連係 へ の 割り 込み に も 使え る 。 た だ し 、 コマ ンド (( 寺 
完成 直後 に 無敵 時 間 が 無く 、 空 中 の 相手 に は 途中 及 | 
か ら ヒ ッ ト し な く な る こと が ある の で 、 注意 し よう 。 
ル タ の 生か あこ 3 
ヒッ ト す る と 五星 を 作り 爆発 する 一 撃 必 殺 
暗転 後 ガー ド が 間に合わ な い が 、 一 避 必 を . 
長く 、 技 の 発生 も 遅い た め 当 て る の は 難し い 。 
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立ち P が 間に合う の で 連続 技 を 決め よう 。 ま た 、 プ 

発生 直前 に フォ ー ス ロマ キャ ン か 可能 だ 。 j 
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硬 地 上 攻撃 主力 けん 制 技 の 立ち K は 、 攻 撃 判定 
よ まり も や られ 判定 が 前 に 出 て 、 下 方 向 の 攻撃 判定 
が 薄く な っ た が 、 打 点 が 高い の で つぶ され に くく 、 
十分 に 強い 。 リ ー チ の 長い 遠 距離 立ち S は 人 硬直 が 
年 び た の で 、 最 低 で も 相手 に ガー ド さ せる よう に 
出す こと 。 し ゃ が み K は 1 一 ど 段 目 が 立ち ガー ド 
可能 に な り 、9 段 目 の み 下段 技 に 。 し か し 、 基 底 
ダメ ー ジ 補正 が 削除 され た ほか 、 対 空 に 使い や すく 、 
3 段 目 で 後述 の ドリ キャ ン K と 二 択 を 迫 れ る の で 、 
ガー ド 崩 し と し て 使え る 。 発 生ま で 上 半身 無敵 の 
ある 員 十 は 発生 が 1 フレ ー ム 遅く な り 、 硬 直 が 
年 び た の で 、 空 振り し な いよ う 注 意 する こと 。 


に HS D 


GE ーー エーー ト 補 ー ゴ テー オー ーー コーー- ナ コー ピー オモ ーー トー 


ご 立ち HS 
2 ※5 
コ し ゃ が み HS 
ジ 4 
y ー し ココ 
※6 
|  ・ ジ ャ ンプ 攻撃 ・ ダ スト アタ ッ ク @ 足 払い 
シン ※1: キ ャ ン セ ル 不 可能 
ビ | 上 S ダス ト ア タッ ク | 。:※2: し ゃ が み HS か ら も 出せ る 
ン 9+P、 応 ]  ※3i し ゃ が み K の d 段 目 か ら 
ル 隔 士 HIS 和 連打 キャ ン セ ル ( 遅 め の つなぎ ) で 
HS 以外 の 技 足 払 い 6@| 3 役目 の の 下 彼 症 
| ※5: 立 ち P、 し ゃ が み P か ら 直 接 は 出せ 7 
※6: し ゃ が み HS か ら の み 出 せる 
ト す +K PF、 D ※ プ : 相 手 は し ゃ が み ガー ド 可 能 


その ほか は は 従来 通り の 性 能 。 し ゃ が み HS は リー 
チ が 長く 、 ガ トリ ング で 立ち or し ゃ が み P に つ な 
こと で 人 硬直 を 軽減 で きる 。 発 生ま で 上 半身 無 英 
の 員 二 は 、 上 方 向 に 強い た め 対 空 に 使え る 。 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 は 追撃 を 狙え る の で 、 暴 れれ と し て 
出す の も いい 。 立ち P、 近 距離 立ち ら は 連続 技 の 
中 継 に 。 全 体 動作 が 短く 、 バ ー ス ト 対 策 の ガト リ 
ング を 作る 際 に 役立つ ぞ 。 

天空 中 攻撃 ビジャ ンプ HS は リー チ の 長い 主力 け 
ん 制 技 。 ジ ャ ンプ P は 空 対空 に 。 ジ ャ ンプ K は 跳 
び 込 み の ほ か 連続 技 の 中 継 に も 使え る 。 ジャ ンプ 
D は 下方 向 に 判定 が 強い の で 、 対空 つ ぷ し に 使う 。 


グラ フィ ッ ク 集 
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デッド アン グル アタ ッ ク 
加 ガ ー ド 中 に DI 外 の ボタ ツー つ 同 時 押し 
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固 シ ステ ム 共 通 技 特殊 技 の ジャ ンプ 中 穫 士 K は 、 
攻撃 持続 時 間 が 長く 低空 で も 出せ る の で 、 攻 め 込 
むと き や 暴 れ 技 と し て 重宝 する 。 六 士 K 一 ずら し 
押し PorSorHS と 入力 すれ ば 、 フ ォ ル トレ スキ ャ 
ン セ ル が で き 、 空 中 で 一 瞬 停止 する 動作 に 。 そ こ 
か ら は 通常 の ジャ ンプ と 同じ 扱い に な る の で 、 再度 
出し て 対空 を 空振り させ る ほか 、 低空 で 出せ ば ジャ 
ンプ K が 中 段 に な る 。 ダス ト は 出 始め か ら 1 1 フレー 
ム 間 対 打撃 無敵 が あり 、 割 り 込 み の ほ か 対空 手段 
の 一 つと し て も 使え る 。 足 払い は リー チ が 長く 、 ジ ャ 
ンプ キャ ン セ ル 可 能 な の で 、 け ん 制 技 と し て 有効 。 


通常 抽 げ に は 5096 の 基底 ダメ ー ジ 補正 が 付い た 。 qq プ 
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声 が 小さ い 一 も う 一 オイ ッ ス ! 


レレ レ の 突き 


ー 丁 オイ ッ ス ! 


ジャ スト フレ ー ム ) 


レレ レ の 突き ーー もう 一 丁 オ イッ ス ! 
リー チ の 長い 技 。 攻 撃 判 定 が 若干 低く な り 、 ヒ ッ 
ト 時 に 強制 立ち くら い 、 攻 撃 発生 が ら 1 か ら 20 フ 
レー ム に 。 近 距離 で し ゃ が ん だ 相手 に し ゃ が み HS 
か 中 段 の 廿 HS キ ャ ン セ ル か ら 出 せ ば 、 連 続 ヒッ 


メス で 突く 


ト す る 、 と いっ た 変更 点 が ある 。 ヒ ッ ト 時 は 追加 
入力 で も う 一 丁 オ イッ ス ! まで 派生 可能 。 引 き 戻 
し 後 は 前 作 の よう が 通常 技 に よる 追撃 は 不可 能 。 
』 相手 を 目 の 前 に 引き 寄せ た と き に フォ ー ス ロマ キャ 
ン が 可能 で 、 そ の 際 は 従来 通り の 追撃 が 決ま る ぞ 。 
』 も う 一 オイ ッ ス ! は ジャ スト フレ ー ム 版 が 追加 

され 、 そ の 際 は 地面 バウ ンド 、 威 力 上 昇 な ど 性 能 
が 強化 。 入 力 タ イミ ング は 声 が 小さ い (ジャ ンプ ) 
か ら 25 フレ ー ム 目 の み で 、 声 が 小さ い 中 に ボタ ン 


に と ルル と 3 Dm:25 T 到 一 / 1.8 G: 立 / 屈 / 空 


ゅ ーー 


ーー On 


を 何 度 も 押す と 入力 は 無効 。 ジ ャ ンプ 頂点 に 達し 
た 瞬間 に 還 久 陸士 P 入 力 を 完成 させ する の が コツ だ 。 
何 が 出る か な ? アイ テム を 投げ る ( 何 を 投げ る か 
は ラン ダム )。 動作 終了 まで 被 カ ウン ター ヒッ ト 扱 
い だ が 、 動 作 が 短く スキ は 小さ い 。 アイ テム 出現 
中 は 何 が 出る か な ? を 出せ な い が 、 ち び フ ァ ウ スト 、 
ロボ カイ 、 ポ チョ ムキ ン が 地面 に 落下 し た 後 、 毒 
薬 の 毒 、 爆 弾 の 爆風 が 出 た 後 か ら は 出せ る よう に 
な る 。 ア イ テ ム に は コイ ン 、 ち び ロ ボカ イ 、 ち び ポ 
チョ ムキ ン の 三 つ か 追加 。 それ ぞ れ の 効果 は ……、 
ドー ナツ ノ 体 力 回 復 ア イ テ ム で 、 自 分 も 相手 も 
取れ る 。 回 復 時 は 16 で 、 根 性 値 な どの 影響 は 無し 。 
自分 の 手前 に 落下 する 。 出現 確率 は 14 / 128。 
チョ コレ ー ト 本 作 で は 体力 回 復 か ら テ ン シ ョ 


に | 中 る 


= ョ ーーー ーーーーー 一 計 一 ーーー ーーーー 


アイ テム 一 覧 
ドー ナツ Dm:16 回 衝 、 チョコレート TgB% 区 /C マ ー pm:24 Ti 1 
@ 立 用 Mt5 
ER 1 


SSR 本 2 / 


和束 DBO ーー 1.8 G: 立 / 届 / 空 Lv:5 


に Dm: 36X6 3 65 na 
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ン ゲ ー ジ が 8% 増 加 す る アイ テム に 変更 され た 。 
ドー ナツ より 遠方 に 飛ぶ 。 確 率 14 ノ 128。 

@ ハ ンマ ー ノ 攻撃 レベ ル 、 気 絶 値 が 高い 飛び 道具 
で 、 追 撃 を 決め や すい 。 出現 確率 84 / 128。 
ちび ファ ウス トン / 沙 下 中 は 無敵 で 、 地 面 に 着く と 、 
飛び 道具 と 相殺 する 。 な お 、 其 地 後 な ら 次 の 何 が 
出る か な ? を 出せ る 。 出現 確率 15 / 128。 
ちび ロボ カイ ちび ファ ウス ト と 似 た 性 能 。 落下 
中 は 前 に 進み 、 着 地 後 の 移動 速度 も 早い 上 、 地 上 
ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 出現 確率 は 12 / 128。 
ちび ポチ ョ ムキ ンプ こち ら も ちび ファ ウス ト と 似 
た 性 能 。 真 下 に 落下 し 、 准 地 後 の 移 動 速度 は 遅い が 、 
相手 に ぶつ か る と 後ろ に 跳ね 、3 回 ヒッ ト ( ガ ー ド ) 
後に 消え る 。 出現 確率 は 1 / 128。 


く び び よー ん ぐろ 一 いん ぐふ ら わ 一 


華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? 
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すま ゃ 二 ロ 


前 か らい きま す よ 


代 毒 泉 / フ ラス コ が 落下 し た 後 、 ド クロ 状 の 毒 が 
辱 守 する 。 ヒ ッ ト 後 は 約 6 秒 間 の 間 、 相 手 の 体力 
靖 徐 々 に 減少 し て いく 。 出現 確率 16 / 128 

代 時 限 爆弾 地面 に 着弾 後 、 約 秒 後に 爆発 。 攻 
季 力 が 高く 、 ダウ ン 復 帰 不能 だ が 、 自身 に も 当たっ 
て し まう 。 出現 確率 は 20 / 1828。 

侍 メ テオ / 約 3 秒 後に 多数 の 隅 石 を 降ら せる 。 陽 
五 は 、2 秒 経過 時 の 相手 の 位置 を サー チ し 、 そ こ 
を 中 心 に 降る 。 出現 確率 8 ^ 128 

人 コ イン ノコ イン が 飛ぶ だ け で 、 攻 撃 判定 の 無い 
ズレ アイ テム 。 フ ァ ウ スト が 相手 に 攻撃 を ヒッ ト 
させ る か 、 攻 撃 を ガー ド or くら う 、 コ イン 着地 か 
ら 約 4 秘 経過 で 消え る 。 出現 確率 4 / 128 

維 点 遠心 乱舞 / メ ス に 乗っ て 体 当 た りす る 技 。 技 


乱舞 中 に P K 5 回 
ーー 1 ン 2ーーーー 眉 語 F、 用 FE、 司 / 全 E 
ーーーーーー 


何 が 出る か な ? 


空中 で 名 ゆ 十 HHS ン と 
檎 点 遠心 乱舞 中 に HS 


後 は メス 乗り 状態 に な り 、 本 作 で は メス 乗り 状態 
中 の や られ 判定 が か な り 小 さい 。 PーD、 二 を 入 
力 す る と 派生 技 を 出せ る が 、 一 定時 間 待 機 し て い 
る と メス か ら 自 動 で 降り る 。 また 、 こ の 状態 は レバ ー 
下 で 解除 で き 、 す ぐに 解除 すれ ば スキ が 小さ い 。 

前 方 移動 発生 が 早く 硬直 が 短い 。 槍 点 遠心 乱舞 
ガー ド 後 の フォ ロー に 使え る 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 
は 、 壁 バウ ンド 効果 が ある の で 追撃 可能 。 

後方 移動 基本 性 能 は 前 方 移動 と 同じ 。 本 作 で は 、 
背後 に 回 られ た と き に 出す と 、 自 動 で 相手 の 方 を 
振り 向く 。 また 、 出 始め か ら 攻 撃 判 定 が 消え る ま 
で 無敵 と 、 さ り げ な く パ ワー アッ プ し て いる 。 

何 が 出る か が な?, メス 果 り 状態 は 動作 
の の 、 本 体 の 位置 が 高く アイ テム を 視認 し づら い 。 
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く び び よー ん / 打 点 が 低く な り 、 中 段 技 に 変更 。 
攻撃 力 が 高い 上 に 硬直 が 短く 、 ガ ー ド させ れ ば 有 
利 に 。 ヒ ッ ト 時 は 目 押し で 前 方 移動 が つなが る ぞ 。 
ぐろ 一 いん ぐふ ら わ ー/ 頭 に 華 が 咲 ざ 、 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が 増加 。 本 作 で は 攻撃 発生 直前 まで 対 打 
届 無 敵 、 そ れ 以 降 は 上 半身 無敵 と 強化 され て いる 。 
華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? 前 方 に 下段 の 人 面 華 が 出 
現す る 。 地 上 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪い 、 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 は 上 空 に 高く 浮く 。 く び び よー ん と の 二 
択 に 使え る ほか 、 硬 直 が 短く な っ た の が うれ し い 。 
ご ー い ん ぐま いう ぇ い / 槍 点 遠心 乱舞 ヒッ ト 後 の 
追撃 と し て 使う 、 メ ス 乗り 状態 版 。 低 い 位 置 で 当 
て れ ば ダウ ン を 奪う の で 、 連 続 技 の 締め に 。 攻 撃 
判定 が 出 終わ っ た 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 


/W 


刺激 的 絶命 拳 


今週 の YAMABA 


プ 2N み 4 


極小 ジャ ンプ 小さ く 前 に ジャ ンプ する 。 全 体 動 
作 が 短く 、 連 続 技 や 接近 する 際 に 使う 。 

愛 / 頭 の 紙袋 に 爆弾 を 入れ て 投げ る 。 紙袋 が 相手 
に 触れ る か 、 地 面 に 着弾 する と 爆発 する 。 な お 、 
この 爆発 は 自分 に も ダメ ー ジ と な る 。 何 が 出る か 
な ? を 出せ な いと き の フ ォ ロ ー や 、 空 中 で の けん 制 、 
安全 に 地上 に 着地 する た め の 眉 と し て 使う 。 

ご ー い ん ぐま いう ぇ い / 空 中 で 出せ る この 技 は 、 
下降 中 に 着地 する と 、 ス キ を 軽減 で を る 。 ま た 、 
本 作 か ら は 技 後に 行動 可能 と な っ た た め 、 再 度 ご 一 
。 いん ぐま いう ぇ いや 二 段 ジャ ンプ な ど 、 様 々 な 行 
動 を 取る こと が で きる 。 

メッ タ 斬 り プ メス を 振り 回 し 、 相 手 を 切り 刻む お 技 。 


、 | 問 合 い 内 で コマ ンド が 成立 する と ガー ド 不 能 の 打 


すす 名 ゆ 名 ゆ 十 


すす 名 ゆ す 多 ゆ 十 HIS 


愉 胡 スト ーー 


撃 を 出す の で 、 投 げ や 無敵 技 で 割り 込ま れる こと 
が ある 。 成立 間合い は 広く 、 ヒ ッ ト 時 に ダウ ン を 
奪う な ど 、 ガ ー ド 崩し に 役立つ 優れ た 技 だ 。 

前 (後ろ ) か ら 行き ます よ / 姿 を 消し た 後 、 ド ア か 
ら 相 手 の 前 or 後ろ に 出現 する 。 攻 撃 が 出 た 瞬間 に 
フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 本 作 で は 攻撃 判定 が 
大 きく な っ た の で 、 相 手 が 画 面 端 に 居る と き に 後 
ろか ら 行 きま す よ を 出し て も 当たる 。 

上 か ら 行 きま ます よ / こ ちら は 消え る 瞬間 の 相手 の 
位置 を サー チ し 、 そ の 真 上 か ら 降 っ て くる 。 中 段 
か つ 空 中 ガー ド 不 能 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン で カウ ン 
ター ヒッ ト 時 は 地面 バウ ンド と 、 地 味 に 高 性 能 な 
技 で ある 。 また 、 本 作 で は 跳ね 返っ た 後 の 14 フ レー 
ム 目 に 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か が 追加 ご れ て いる 。 


om 攻 - 長 。 華 ニ 1 ドー ea ーー 生生 、。 ーー St 
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な ・ な ・ な ・ 何 が 出る か な ? アイ テム を 四 つ 連続 
で 投げ る 強化 版 で 、 そ の 分 硬直 は 増加 し て いる 。 
何 が 出る か な ? と 違い 、 画 面 上 に アイ テム が 残っ 
て いて も 出せ る の で 、 複 数 の アイ テム を 投げ られ る 。 
刺激 的 絶命 基 攻撃 発生 後 まで 無敵 が 続き 、 ヒ ッ 
ト 後 は 画面 上 に 四 つ の 宝箱 が 出現 。 入力 後 PーHS 
を 押し 続け る と 、 ボ タン に 応じ た 場所 へ 天使 が 配置 
され 、 相 手 側 は PーHS で 空け る 箱 を 選べ る 。 宝箱 
に は 相手 に ダメ ー ジ の 入る 死神 3 個 、 自身 が ダメ ー 
ジ を 受け 上 空 に 浮く 天使 1 個 が あり 、 死 神 の 威力 
は 強 一 弱 の 3 種類 。 自分 or 両者 が 何 も 選択 し な い 
と 天使 、 相 手 が 何 も 選 択 し な いと 死神 (中 ) に な る 。 
今週 の YAMABA 発生 が 遅い & 打 点 が 高く 、 
当て に くい 。A_B.A に 狙う チャ ンス が ある 程度 か 。 


2 ws me 


記 ヨ そら で は 、 聖 騎士 団 ソ ル 以外 の 組み 合わ せ を 紹介 。 基本 的 に 「GGXX # RELOAD」 で も お な 


AXL LO の W 


VS. I-N め 


用 の も の ば か り だ が 、 こ こ で 改め て 「GGX」 シ リー ズ の 世界 観 の 深 さ に 触れ て みる の も いい だ ろう 。 時 を 越え て 存在 する イノ に 、 疑 惑 の まな ざし 
き 内 ける アク セル 。。 貞 た し て も 細 放 A Pr 記 


ROB の -KY VS. KY NISKE paa 


は 『 
、 等 イ の デー タ を 元 に 作ら れ た ロボ カイ 。 確か に 見 た 目 は 似 て 3 息 ょ 
る が 、 そ の いい 加減 な 性 格 は まる で 正反対 だ 。 軸 | を く と 
= ーー りら 性 ま 
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ー イ 『 ど うし て も 闘い ます か ロボ カイ 「 ケ ー ス 48| オリ ジ ナル と の 通 骨 | ヵ所 
記 ま カイ 「 ど うし て も 問 え ! 」 マニ ュ アル に より 速やか に …- 何 だ っ け 」 ル こ S 
っ ・ 


組み 合わ せ で こん な 演出 も 。 邊 。 
SOL BADGUY VS KY KISKE 


、 ソル 「 ま 、 頑張 ん な 」 カイ 「 私 で は 不服 な の か ! 
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か ら 話 は 聞い スレ ポー [私 に 挑む な ら まず 


領 
っ た ? 4 は UCOM し 才 07 勝っ て も 納得 で き な い カイ 。 上 て いる 。 正 直 、 楽 し みか で し ょ う が な い | 奴 を 超え て ほし いも の だ ]」 


イノ 、 デ ィ ズ ィ ー 戦 で 
も 、 ス レイ ヤー 戦 と 同 
じ く ソル の 足元 か ら 刀 
が 発生 する 演出 が 入る 。 
人 な ら ざ る 者 を 相手 に 
狩る 気 満々 と いっ た と 


ジル 「 引 退 し た ん じゃ ね ぇ の スレ イヤ ー「 さ す が に ヒマ に ーー メイ 「 メ イ の 不戦勝 て ジョ ニー「 勝 負 に プラ イ メイ [いい も ん 、 ジ ョ ニー 食事 抜き 」 
?」 な っ て ね ぇ 」 ころ だ ろう か ? の は ど お ぉ ?」 を 持ち 込む も ん じゃ な い ぜ ……」 ジョ ニー「 お 、 お 前 汚 ね ぇ ぞ ! 


テス タメ ント 「 デ ィ ズ ィ ー は ジョ ニー 「 気 に な る な ら 遊 びに テス タメ ント 「 そ ん な 笑顔 も で きた ディ ズィー 「 あ り が と 
幸せ か ?」 来れ ば いい さ 」 の だ な …… そ れ で いい 、 よ か っ た 」 スタ メン ト ]」 


由 SS VS. ME ほか に も 細か な 演出 が ! 


右 の 表 で は 、 掲 載 し 切れ な か っ た 専用 
の 会 話 が 発生 する 組み 合わ せ を フォ ロー し 
て いる 。 カ イ を 自分 の 店 の ボー イ に と 勧誘 
する 紗 夢 、 メ イ に 教え られ た 言葉 を 意味 も 
分 か ら ず 使う ディ ズィー に 呆れ 札 る ジョ ニー 

ご 6 ーー ン ン - : な ど 、 キ ャ ラ 同 士 の 軽妙 な 掛け 合い は 見 
突如 お そい か か る 影 。 そ れ を ミリ ア 「 貴 様 が … 仙 っ ! 」 エディ 「 く くく ら て いて 楽し いも の ば か り 。 たまには 飛ば さ 
間 一 髪 で 避け る ミリ ア 。 か つて の 師 を 見 る 目 は 険しい 。 ら な じ む だ ろう 」 ず に 聴い て みて は いか が ? 


組み 合わ せ 


ソル x アク セル 


ミリ ア X スレ イヤ ー 
エディ X スレ イヤ ー 
ジョ ニー X ディ ズィー 
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性 地上 攻撃 / 接 近 戦 で は 発生 の 早い 下段 の し ゃ が み 
K か ら 、 ガト リン グ を つない で いこ う 。 し ゃ が み HS は 
3 段 技 で 、 相 手 を 引き 寄せ る 性 質 が あり 、 ガード さ 
れ て も 有利 。 し か も ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 する 優秀 
な 技 。 唯一 琴 十 K か ら ガ トリ ング で 出せ る 。 中 距 離 の 
けん 制 に は 遠 距離 立ち うら や し ゃ が み ら 8 が 使え る も の 
の 、 ダメ ー ジ は 期待 で き な い 。 そ こ で 判定 の 強い 立 
ち HS も 組み 込 も う 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 下 釣 が つ 
な が り 、 鉄 斬 扇 一 追撃 まで 決ま る の が 強み だ 。 上 半 
身 無敵 の ある 員 十 は 対空 に 使え る が 、 攻撃 位置 が 
拭い た め 下 に 強い 技 は 返し に くい 。 形 士 K は 動作 中 
が 投げ に 対し て 無敵 で 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に よろ け 


を 誘発 し 、 ガー ド さ れ て も 有利 に な る 技 。 起き 攻め や 
接近 戦 で 使 お う 。 

画 空 中 攻撃 近い 問 合 い の 跳 び 込 み に は 、 ジ ャ ン 
プ HS が 強力 。 相手 の 真 上 か ら 落 ちる よう に 使 お う 。 
高い 位置 で 当て た 場合 は 空中 畳 替 し や 妖 斬 扇 に つ な 
いで フォ ロー し た い 。 ジャ ンプ 8 は 横 方 向 に 非常 に 強 
く 、 先 端 を 当て る よう に 出せ ば 対地 、 対 空 共に 大 活 
躍 する 。 ジャ ンプ 直後 に 出し た 場合 は 着地 前 に ら 段 
ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ な ど 、 各 種 空中 動作 が 可能 だ 。 
ジャ ンプ DP は 連打 キャ ン セ ル で きる の で 、 空中 の 相 
手 を 引き ずり 降ろ す 際 に 使う 。 ジ ャ ンプ K は ヒッ ト 時 
に 相手 を 浮か せる 効果 が ある 。 当て た 高度 に 関係 無 


く 連続 技 に つなげ られ る ぞ 。 ジ ャ ンプ D は ヒッ ト 時 に 
壁 バ ウン ド を 誘発 する の で 、 状況 に よっ て は 追撃 で き 
る 。 発生 の 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 で 、 これ 
を 活用 し た 連続 技 は 梅 貴 の 基本 と も いえ る た め 、 習 
得 は 必須 事項 だ 。 


硬 シス テム 共通 技 キャ ン セ ル 、 ジャ ンプ キャ ン セ 腰 
ル と も に 可能 な 足 払い は 、 けん 制 、 連続 技 の 始動 な 諾 


ど 、 多岐 に わた っ て 活躍 し て くれ る 。 通常 授 げ は 吹き 


飛ば す 距 離 が 長く 、 簡 単に 画面 端 に 追い 詰め られ る 。 咽 に 計 議 


画面 端 で 決め れ ば 追撃 で きる ぞ 。 空中 授 げ は レバ ー 
と 逆 に 投げ る 。 壁 バウ ンド を 誘発 する た め 、 画面 端 
付近 で 決め れ ば 追撃 可能 。 


% 殺 技 畳 賛 し (た た み が え し ) 


Dm 40 ( 後 
Tg ら .5 / 


Tg 1.5 / 3.6 Lv 
1 。 1 


 \ 


褒 k 
N。 いっ re 


※ ヒ ッ ト 時 の 攻撃 レベ ル は 3 


必殺 技 裂 羅 (さく ら ) 


23:4 勲 多 ( か ば り ) 一 鉄 斬 忘 (て つ ざ ん せん ) 


米 鉄 新 天 の み フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 
畳 替 し / 畳 で 攻撃 する 飛び 道具 。 連続 技 に 組み 込め 
る 上 、 ヒ ッ ト 状 況 に よっ て は さら な る 追撃 が 可能 。 ま 
た 、 持 続 の 前 半 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 浮か し を 誘 
発し 、 強 烈 な 連続 技 を た た さき 込める た め 、 けん制 に 
使う の も 非常 に 有効 で ある 。 フォ ー ス ロマ キャ ン を 使 
えば 、 遠 距離 で ヒッ ト し た と きも 簡単 に 追撃 で き 、 ガ ー 
ド 時 も 攻め を 継続 で きる の だ 。 必 ず 習 得 し て お きた 
い 。 空 中 版 は 畳 が 地面 に 着く まで 判定 が 持続 する 。 
空中 バッ クス テッ プ か ら 出 し て 接近 を 阻む バリ ア に し 


| た の 、 相 手 の 起 き 上 が り に 重ね て お いて 攻め る 、 と いっ 
| た 使い 方 が 強力 だ 。 


空中 で 回 転 し て 鉄 扇 で 攻撃 する 。 発生 が 早 
く 中 段 判 定 な た め 、 ジ ャ ンプ 直後 に 出せ ば 強力 な し ゃ 
が み ガ ー ド 崩し と な る 。 そ の 際 は 再 和 久 か ら 思 を 入 


和 多 ゆ 士 K (空中 可 ) 


立 / 屈 ン / E 
be "人 | 
し 


ガー ド 中 に を ます 十 S 


で ます 多 中 十 日 5 一 麗 釣 中 に 5S 


技 妖 斬 羽 ( よ う ざ ん せん ) 


空中 で 史 多 十 同 


ー- 7 


Dm 2 一 36、15 
Tg ら / 4.8 一 2/ 9.6 


れ 続 けら と 入力 する と 出し や すい 。 着地 硬直 は 長 
い が 、 技 後 は ジャ ンプ 行動 が 取れ る 。 


暗 器 で 攻撃 する ガー ドキ ャ ン セ ル 技 。 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 浮か し を 誘発 する が 基底 ダメ ー ジ 補 
正 709% で 、 地 上 で の 通常 ヒッ ト 時 は 反撃 を 受け る 。 
発生 まで は 上 半身 無敵 な の で 、 ジ ャ ンプ 攻撃 な ど 攻 
撃 位置 の 高い 技 に 対し て の み 狙 いた い 。 
裂 座 / 刀 で 攻撃 する ガー ドキ ャ ン セ ル 技 。 攻撃 判定 
が 発生 する まで 無敵 時 間 が あり 、 地 上 ヒッ ト 時 は ダウ 
ン を 奪え る た め 頼 り し に な る 。 また 、 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン 対 応 技 な の で 積極 的 に 狙っ て いこ う 。 

\ み / 無 敵 状 態 で 前 方 に 一 定 距 離 移動 する ガー 
ドキ ャ ン セ ル 技 。 移 動 中 は 相手 を すり 抜け る た め 、 
画面 端 か ら 脱出 する た め に 使う の が 主 な 用 途 と な る 。 


Lv 


(て つ さなか 


動作 後半 は 無防備 だ が 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 使う こ 
と で フォ ロー で きる 。 

秋 走 立ち ガー ド 可 能 な 技 を 防ぎ な が ら 走 る 移動 
技 。 通常 技 キ ャ ン セ ル か ら 出 し た り 、 中 距離 で 相手 
の 意表 を 突く よう に 出し て 強引 に 接近 し 、 通常 投げ を 
狙う と いい 。 
理 # f『 扇 / 当 た っ た 相手 を 引き 寄せ る の が 特徴 
で 、 ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘発 。 ガー ド さ れ て も 有利 な 
の で 、 けん 制 や 連係 に 組み 込む と いい 。 な お 、 打撃 
技 な の で 飛び 道具 と 相殺 し な い 。 追 加 技 の 鉄 斬 扇 は 
ヒッ ト 時 、 追撃 が 可能 。 下 多 ヒ ッ ト 時 の 追撃 と な る ほ 
か 、 披 釣 ガ ー ド 後 の 暴れ つぶ し に 使う の も 効果 的 。1 
発 目 は 発生 の 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 体 
得 し て お け ば 連続 技 が 強力 に な る 。 


ガー ド 中 に を ゆ 名 す 必 生 十 P プ ガー ド 中 に 。 Dm 


計画 電 点 晴 ( が りょう て ん せい ) 


で プ 22NN 


放 一 適 加 攻 撃 ヒッ ト 時 相手 に 一 定時 間 ス テー タス 
土 圭 を 引き 起こ す ガ ー ド キャ ン セ ル 専 用 の 覚醒 必殺 
計 。 ボタ ン に 対応 し た 効果 、 お よび 縛 の 打 概 部 分 に 
靖 が る 基底 ダメ ー ジ 補正 は 次 の 通り 。 
= ( 桜 / 基 底 ダ メー ジ 補 正 509%) : 一 定時 間 相 手 の 
テッ シュ S ジ ャ ンプ を 封印 
-IK (月 / 基 底 ダ メー ジ 補 正 1096): す べ て の 攻撃 が 
ぁ ぉ ウン ター ヒッ ト 扱 い (効果 中 は 基底 ダメ ー ジ 補正 
っ 59%) 
-S ( 准 / 基 底 ダ メー ジ 補 正 3096): 攻撃 を 当て る ま 
で 相手 の ガー ド S フ ォ ル トレ ス を 封印 (効果 中 は 基底 
公 メ ー ジ 補正 5096) 

と な っ て いる 。 攻撃 発生 まで は 打撃 に 対す る 無敵 
言 商 が 継続 する も の の 、 暗転 を 挟む た め バ レ や すく 、 


ーー 1 1 中 
ニー = ュ 中 時 > mm 中 冒 
し で 」 に コ し 還 間 テー] 


すす 名 ゆ すす 多 ゆ 士 HS 


6 所 上 IP 15、K 10x ら 6、S 20、HS 24、D 5 x 7 四 
縛 追 加 攻 撃 縛 ・ 桜 or 月 or 鶴 中 に 攻撃 ボタ ン 2 0 
P 


ーッ シン Q に WT 


確認 し て か ら ロ マキ ャ ンー ガード で 対応 され て し まう 
こと も し ば し ば 。 な お 、 そ れ ぞ れ ヒ ッ ト 時 は よろ け を 
誘発 し 、 追 加 攻 撃 を 出せ る よう に な る 。 追加 攻撃 は ヒッ 
ト 時 、 縛 の 効果 時 間 中 押し た ボタ ン に 対応 し た 相手 
の ボタ ン を 封印 する の が 最大 の 特徴 。 それ ぞ れ モー 
ショ ン と 効果 は 次 の 通り 。 

@P: 突 進 か ら の 肘 打 ち 。 ヒ ッ ト 後 は 大 きく 有利 な の 
で 足 払 いな ど が つなが る 。 

@ に K: 跳 ん で カカ ト 落 と し を 出す ら 段 技 。 立ち P が つ 
な が る 。 空 中 ヒッ ト 時 ら 段 目 で た た きつ け を 誘発 。 

@ ら : 衰 に 回 りつ つ 刀 で 斬り 付け る 。 立ち P が ギリ ギ 
リ つ な が る 程度 に 有利 。 

@HS : 小さ く 跳 ん で 旧 妖 斬 扇 モー ショ ン で 攻撃 する 
ダウ ン 誘 発 技 。 技 後 各 種 空中 行動 が 可能 。 


2 フク 系 (Gr CM9iMNGS 


ARTS LTST 投 紹介 


P 4、K 4、S 5、HS 5、D 3 


[ 


| 半 =| | | | 較 | | 
回 回 別 較 障 起 密 自 紀 


@D :「GGX」| に あっ た 斬 凶 輸 の モー ショ ン で 捕獲 、 
攻撃 し て ダウ ン を 奪う 。 

連ね 三 達 渡し ノ 3 段 斬り を 見 舞う 覚醒 必殺 技 。1 発 
目 の 発生 まで 対 打撃 無敵 が 続く の で 、 守 勢 時 の 切り 
返し に 使う の が 有効 だ 。 た だ 、 投げ に 対し て は 無 防 
備 な の で 、 バレ て いる と 簡単 に 返さ べ れ て し まう 。 また 、 


3 段 目 を ガー ド さ せれ ば スキ は 小さ い が 、 ら 段 目 を 直 <。qew 


前 ガー ド され る と 3 段 目 に 舞 英 技 な ど で 割 り 込 まれ て 訳 


し まう こと に も 注意 し て お きた い 。 

画 竜 点 晴 無敵 時 間 は 出 始め の 一 瞬 の りみ だが 、 発 
生 は 早い 。 前 作 か ら 比 べ て 、 一 撃 必 殺 準 備 が 大 幅 
に 延び て いる の が 難点 。 と は いえ 、 ス カ 直 前 の A.B.A 
を 画面 端 で 投げ た 後 や 、 足 払い ロマ キャ ン か とら 準備 
ご 発動 と 出せ ば 、 簡 単に 勝負 を 決め られ る 。 


iiUhHUDUpEiiu 


蔵 土 縁 紗 夢 


武器 を 使用 し て 闘う ほか の キャ ラ と は 異な り 、 拳 や 脚 な ど 自 ら の 肉体 
を 利用 し た 技 の 数 々 を 持つ 。 そ の た め リ ー チ は 短い が 、 そ れ を 補う よう 
な 素早 い ダ ッシュ と 、 性 能 の いい 突進 技 が 数 多く 用 意 さ れ て いる 。 
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um DIIICS、 


- ARTS LTST 投 纏 


ED 
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ラ こも 沿 こま 
、 地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で or ゅ 十 HS 


ー ーー ーーー レー O 下 Wi De2B。LG Io] mWri cy rd IDmJ5、28LG 3 ン 5 上 BC」 
8 LITE_SSJLLY SL IT SELLYL SLL ーー ーー トー」 
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し ゃ が み P 


立ち HS 
すす ※3 
豆 士 HS 


日 


し ゃ が み HS 


※ 1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
% ど : キ ャ ン セ ル 不 可能 


ーー 


ーー ンー を Or 上 


や が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
選 立ち HS、 ダス ト ア タッ ク ③ YO み P か ら 四 は 出せ な い 
明 CE ※ ら キル ー ト 表 罰 外 の ガト リン グ シコ 
K HS 以外 の 技 IDERCPIK に っ 
に 

es: RC 蔵 較 
つ 
に 
時 地上 攻撃 立ち P は 全 技 中 で 、 攻撃 発生 が 最も の 中 継 の 要 と な る 。 すい 。 ジャ ンプ HS は 攻撃 発生 が 遅く な っ た が 、 強力 四 己 
早い 。 打 点 の 高 さ を 生か し て 、 灰 攻 で 相手 の ジャ ン 際 士 コ は 上 半身 無敵 の ら 段 技 。 対空 に 使用 し た と な めく のり 判定 は 健在 。 ジ ャ ンプ D は ダウ ン 復 帰 不能 |g ッ ) 
プ 攻 撃 を 受け 止め た と き の 反 撃 技 と し て 使用 する 。 き は 近 距 離 立ち S ら へ つない で 空中 連続 技 へ 。 形 十 K 時 間 が 長く 、 連 続 技 の 中 継 や 空中 ダッ シュ に よる 奇 中 
遠 距 離 立ち S は リー チ が 長く 、 けん 制 に 使い や すい 。 は ミド ルキ ッ ク ー ハ イキ ッ ク の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 ヒ ッ 細 に 使い や すい 。 ーー 

ジャ ンプ キャ ン セ ル が か か が る の で 、 連係 の 始動 技 と し ト 時 に 相手 を 立ち 状態 に する 効果 が ある 。 形 士 HS 固 シ ステ ム 共 通 技 足 払い は 姿勢 が 低く 判定 が 強 

こっ 


て も 優秀 。 立 ち HS は ヒッ ト 時 に 相手 を し ゃ が み 状 態 
に する 効果 が ある 技 だ 。 

し ゃ が み S は リー チ が 短い も の の 攻撃 判定 が 非常 
に 強い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば よろ け を 誘発 で き 
る の で 、 相手 の 攻撃 に 合わ せる と いい 。 し ゃ が み HS 
は 空中 の 相手 に ヒッ ト さ せる と 、 紗 夢 の 方 向 に 引き 寄 
せる 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 も 通 常 よ り 長く 、 連 続 技 


は 自動 的 に ジャ ンプ 属性 が 仕込 まれ る た め 、 ロ マキ ャ 
ン を 使え ば 連係 の 始動 技 と し て 役立つ 。 

較 空 中 攻撃 ジャ ンプ P は 連打 キャ ン セ ル が か か る 
た め 、 低 空 空中 ダッ シュ か ら の 奇襲 と し て 使え る 。 ジ ャ 
ンプ K は 長い リー チ と 発生 の 早 さ が 売り 。 前 方 か ら 
跳び 込ん で くる 相手 へ の 迎撃 に 。 ジャ ンプ S は 攻撃 
発生 が 早い の で 、 空 対 空 や 連続 技 の つなぎ に 使い や 


い の で 、 中 間 距 離 で の けん 制 に 。 通常 授 げ は フォ ー 
スロ マキ ャ ン 時 に 基底 ダメ ー ジ 補正 が 7096、 蹴 り 上 
げ 部 分 を ロマ キャ ン し た と き は 5096 か か る 。 空中 投 
げ は 低い 位置 で 決め た と きのみ 遠 距離 立ち S な ど で 
追撃 で きる 。 デ ッ ド アン グル は し ゃ が み ら S と 同じ モー ショ 
ン 。 リー チ は 短い が 攻撃 発生 が 早く 、 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト さ せれ ば 追撃 が 可能 だ 。 
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必殺 技 貢 首 ( ほ ち ふ ) 


カ ッ コ 内 の 数 値 は 強化 版 


逆 鮨 (げき り ん ) 


この ド 可 能 技 に 


mW 間 
要 LEr 14 


全土 K (空中 可 ) 


箇 多 ゆ 士 K (空中 可 ) 


ドー あす 


※ カ ッ ち コ NO 遇 人 は 北 


部 秋 導 ( け ん ろう か く ) 


陸生 多 士 K (空中 可 ) 


※※ カ ッ コ 内 の 数 値 は 強化 版 


薩 攻 ノコ マン ド 入 力 し た 瞬間 か ら 8 フレ ー ム 間 だ け 、 
立ち ガー ド 可 能 な 相手 の 技 を 受け 止め る 当て 身 技 。 
コマ ンド 入力 後に レバ ー を 唱 と ニュ ー ト ラル 以外 に 入 . 
力 す る と 、 当 て 身 判 定 が 消失 する 。 また コマ ンド 入 
力 後 は 、 一 定時 間 経 過 し な いと 再度 淡 医 を 出す こと 
は で き な い 。 

相手 の 攻撃 を 受け 止め た 後 の 硬直 は 、 ジ ャ ンプ 、 
前 方 移動 、 後 方 移動 、 ダ ッシュ と いっ た 移動 関係 以 
外 の 行動 で キャ ン セ ル で きる 。 攻撃 発生 の 早い 技 を 
出し て 、 相手 の 攻撃 の スキ に 確定 させ よう 。 


留 。、 朝凪 の 呼吸 / 力 を 込め て 、 K は 龍 刃 、S は 逆鱗 、 


HS 壮 楼閣 を 任意 に パワ ー ア ッ プ させ る 特殊 な 必殺 
技 。 強化 さ せる 必殺 技 に よっ て 全体 モー ショ ン の 長 
さ が 異 な り 、 逆鱗 一 龍 刃 一 計 楼 閣 の 順 で 長い 。 相手 


が 遠 距 離 で 様子 を 見 て いる と き や 、 定 払い で ダウ ン 
させ た と き を 狙っ て 使 お う 。 

龍 刃 / 突 進 し な が ら 、 気 を まとっ た 強力 な 飛び 蹴り を 
放つ 必殺 技 。 地 上 版 は 攻撃 力 が 高い が 発生 が 遅く 、 
攻撃 レベ ル 4 以 上 の 技 か ら 連 続 ヒッ ト 。 また 打点 が 
高く 、 立ち 状態 に し か ヒッ ト し な い 。 地 上 強化 版 は 攻 
撃 発生 こそ ほとん ど 変 わら な い が 、 攻撃 力 が 上 昇 し 、 
ダウ ン 復 帰 不能 効果 が 付加 され て いる 。 空 中 版 、 空 
中 強化 版 は 攻撃 発生 が 早く 、 攻撃 レベ ル 1 か ら 連 続 
ヒッ ト 。 後 者 は ダウ ン 復 帰 不能 で 攻撃 力 が 上 昇 し て 
いる 。 

逆鱗 空中 か ら 、 しゃ が み ガ ー ド で き な い カナ ト 落と 
し を 繰り 出す 技 。 地 上 版 の 無敵 は 削除 され た た め 、 
起き 上 が り に は 使え な い が 、 相 手 の け ん 制 を 避け る 


で LE au 


コーーーー ーーー」 派生 6(24x9) 必 < 間 。。。 。 。 冬空 。 | 


性 能 は 健在 。 強化 版 は 地上 空中 問わ ず 、 ヒッ ト 数 が 
増え て ダウ ン 復 帰 不能 効果 が 付く 。 空中 版 は ダッ シュ 
し 始め に 出す の が メイ ン の 使い 方 で 、 めく り 判 定 が 
強い 。 女 に 軌道 を 変え て 真下 へ 落下 し つつ 攻撃 する 
た め 、 奇襲 と し て 役立つ 。 派生 版 は 連続 技 の 締め に 
使 お う 。 

訓 楼 闘 / 逆 立ち の よう な 格好 で 、 上 昇 し な が ら 連 続 " 
蹴り を 放つ 。 発生 まで 無敵 時 間 が ある た め 、 守勢 時 
か ら の 切り 返し に 役立て よう 。 強化 版 は 攻撃 力 アッ プ 
ダウ ン 復 帰 不能 効果 が 付加 。 空中 、 空中 強化 版 は 
基本 的 に 連続 技 に 組み 込ん で いこ う 。 な お 、 派生 で 
訓 楼 半 を 出し た 後 は 空中 の 行動 が リセ ッ ト さ れる た め 、 
ら 段 ジャ ンプ 後に 出し て ロマ キャ ン し て も 再度 ら 段 ジャ 
ンプ で きる 。 


大 AN 叫 一 


兆 脚 選出 昇 ( ち ょ うき ゃ く ほ うお うし ょ う ) 


な お 龍 刃 、 逆鱗 、 交 楼 開 の 特徴 と し て 、 連続 ら 回 
まで キャ ン セ ル し て 、 直前 に 出し た 必殺 技 以外 の 二 
つ へ 派生 で きる こと が 挙げ ほら れる 。 そ の た め 、 表 ー 刃 
ー 空 中 六 楼 閣 一 空中 逆鱗 と つなげ られ る の だ 。 

提 蹴 / 低 い 姿 勢 で 地面 を 滑り な が ら 前 方 へ 移動 す 
る 。 ここ か ら 下 記 の 回 り 込み 、 足 払い 、 百 歩 鐘 、 
千里 沢 鐘 の 四 つ の 必殺 技 へ 派生 で きる 。 

回 り 込 み / 爆 蹴 よ りさ ら に 低い 姿勢 で 前 方 へ 移動 。 
移動 中 に 相手 へ 触れ る と 反対 側 に 回 り 込 め る 。 

足 払い プ ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 する 下段 判定 の 蹴り 
を 繰り 出す 。 ここ か ら は 龍 刃 、 逆鱗 、 働 楼閣 へ 派生 
可能 。 な お 、 足 払い 自体 も 派生 連係 の 回 数 に 入る た 
め 、 この 後 の 龍 刃 、 逆鱗 、 飽 楼 義 か ら は 1 回 し が 別 
の 必殺 技 へ 派生 で き な い 。 


Dm 
Tg 


※ 空 中 版 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


ら 20、9 X 10、40、80 


ーー 


百 歩 鐘 / 爆 蹴 か ら 前 方 へ 移動 し つつ 、 強力 な 裏 拳 
を 放つ 必殺 技 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る と 壁 バ ウン ド を 
誘発 で きる の で 、 割り 込み つぶ し に 活用 し よう 。 ガー 
ド さ れ て も 有利 な の で 、 反撃 を 気 に せ すず 気軽 に 出せ 
る の が 利点 。 

千里 池 鐘 / 百 歩 沢 鐘 よ り 勢 いよ く 突 進 し 、 強力 な 裏 
拳 を 放つ 。 突進 中 に 相手 へ 触れ る と 反対 側 に 回 り 込 
み 、 方 向 転 換 し な が ら 攻 撃 す る 。 攻撃 の 発生 は 遅い 
も の の 、 ヒ ッ ト 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する た め 、 奇襲 
と し て 重宝 する は ず 。 ま た 、 攻撃 直前 か ら 攻撃 し た 
瞬間 に か け て フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 な お 、 方 
向 転換 し て か ら の 攻撃 は 性 能 が 異な り 、 ダ ウン 復帰 
不能 時 間 が わずか な が ら 短 い 。 さ ら に フォ ー ス ロマ キャ 
ン で き な く な る の で 、 注意 が 必要 だ 。 


ーー 7 の ーーーwa ニ ー 
グラ フィ ッ ク 集 NGUYCM り AA の 
ARTS LTST 技 紹介 


鷹 明 脚 空中 か ら 軌道 を 変化 させ て 落下 し 、 ヒッ ト 
時 は 相手 を 何 度 も 踏み 付け る 。1 段 目 は 攻撃 レベ ル 
が 高く 、 低 い 位置 で ガー ド さ れ て も 有利 な 状況 を 維 
持 で きる 。 また 、 ジャ ンプ の 昇り に 出せ ば 発生 の 早い 
中 段 攻撃 と し て 使う こと も 可能 だ 。 

跳 包 / 前 方 へ 振り 向き な が ら 跳 ね る 移動 技 。 ジャ ン 
プ し て いる 間 に レ バー を 左右 に 入力 する こと で 、 地 上 
版 は 移動 距離 を 操作 で きる 。 通常 技 を キャ ン セ ル し 
て 出し た り 、 相 手 の 起 き 上 が り に 重ね る よう に 跳 迅 一 
ジャ ンプ HS と 出し 、 ガー ド 方 向 を 惑わ むせ る の が 主 な 
使い 方 と な る 。 また 、 空 中 で も 出せ る の で 、 相手 に 
まとわりつく に は も っ て こい の 必殺 技 と いえ る 。 な お 
空中 版 の み 、 ジャ ンプ の 頂点 付近 で フォ ー ス ロマ キャ 
ン が 可能 と な っ て いる 。 
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江 月 娠 (れん ほう きゃ く ) 


激 ・ 砕 神 掌 ( げ を ・ さ いし ん し ょ う ) 


MM は 


/ 
向 


Pe 我 義 陶 (が せん こつ ) 


兆 脚 鳳 風 昇 / 突 進攻 撃 が ヒッ ト す る と 、 無 数 の 打撃 
で 相手 に ダメ ー ジ を 与え る 、 乱舞 タイ プ の 覚醒 必殺 
技 。 攻撃 発生 が 早く 打撃 に 対し て 無敵 時 間 が 長い の 
で 、 連 続 技 や 割り 込み な ど そ の 用 途 は 広い 。 た だ し 、 
ガー ド さ れる と 密着 状態 で スキ を さら け 出 し て し まう 


, た め 危 険 。 確 定 状況 以外 で は ロマ キャ ン と セッ ト で 使 


う よ う に し よう 。 

織 衣 手 の ひら か ら 、 巨大 な 気 の 玉 を 発生 させ る 
覚醒 必殺 技 。 コ マン ド 入 力 後 6 フ レー ム 目 か ら 、 か 
な り 長 い 無 敵 時 間 が ある た め 、 ヒッ ト 数 の 多 さ を 生か 
し て の ケズ り 、 お よび 相手 の けん 制 技 つ ぶし に 役立つ 。 
な お 、 授 げに 対す る 無敵 時 間 は コマ ンド 入力 直後 か 
ら 発 生 す る た め 、 相 手 の 投げ を 読ん だ と き の 切 り 返 
し に 使っ て も いい だ ろう 。 また 、 ガー ド さ れ て も 有利 


L ス 4 ス 」 だ 5 に 】 


な 状況 を 維持 で きる の で 、 気軽 に 出せ る の も 強み と 
いえ る 。 一応 、 し ゃ が み HS を 空中 の 相手 に ヒッ ト さ 
せ た と きのみ 、 キ ャ ン セ ル か ら 連 続 技 に 組み 込め る が 、 
ダウ ン を 奪え な い 上 に 龍 叉 を 絡め た 連続 技 の 方 が ダ 
メー ジ が 大 きい の で 、 無 理 に 使わ な く て も いい だ ろう 。 
激 ・ 砕 神 掌 プ 手のひら で 相手 を 上 空 へ 打ち 上 げ る 覚 
醒 必 殺 技 。 リー チ は 短い も の の 、 攻 撃 発生 が 3 フレ ー 
ム と か な り 早 いた め 、 魔 骨 脚 で ガー ド を 崩し た と き の 
追撃 な ど に 使用 で きる 。 また 攻撃 発生 後 まで 無敵 時 
間 が ある た め 、 起き 上 が りや 割り 込み に も 使え る と い 
う 優れ た 性 能 を 持つ 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 を 空中 に 浮か 
せら れる 上 、 地 面 に 落下 する まで ダウ ン 復 帰 不能 に 
で きる 。 こ の 性 能 を 利用 し 、 ヒッ ト 時 は 【 近 距離 立ち 
S 一 遠 距離 立ち S】 か ら の 空中 連続 技 で 追撃 し 、 さら 


Dm 18x 13 G し ーーーーーー ミ ーーーーーー、! 
TE 
に ーーー ー- 


な る 追加 ダメ ー ジ を 与え よう 。 

ちな み に 単 発 で 決め て 1 段 目 を ロマ キャ ン 、 フォ ー 
スロ マキ ャ ン す る と 、 そ の 後に 連続 ヒッ ト さ せ た 攻 撃 
攻撃 すべ て に 15096 の ダメ ー ジ 補正 が か か る 。 その 
た め 、 テ ンション ゲー ジ が 75% 以 上 ある 場合 は 、 起 
寺 上 が り 時 や 割り 込み で 積極 的 に 狙い 、 フォ ー ス ロマ 
キャ ン か ら の 追撃 で 大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 
我 世 惚 / 前 方 へ の タッ クル が ヒッ ト す る と 特殊 な 演出 
に 入り 、 相 手 を 一 撃 で K.0. す る 一 撃 必殺 技 。 一 撃 
必 殺 準備 動作 だ け で な く 、 攻撃 発生 自体 も 全 キ ャ ラ 
屈指 の 早 さ を 誇 る た め 、 相手 が 気絶 じ た と き に 狙う と 
ヒッ ト さ せ や すい 。 突進 途中 に 打撃 に 対す る 無敵 時 
間 が 存在 する が 、 狙っ て 相手 の 技 を 避け つつ ヒッ ト さ 
せる の は 難し い だ ろ う 。 


ここ で は 、 前 作 の [GUILTY GEAR XX #RELOAD| に 登場 し た G0 キ ャ ラク ター が 、 本 作 に な っ て どの よう に 
し た の か 、 そ の 変更 点 を 紹介 し て いく 。 まず は ソル や カイ な ど フ キャ ラ に つい て 。 


補 当 ペー ジ お よび P124、P200 の 表 内 に ある 「F」 は フレ ー ム を 表し て いま す 。 


HS 衣 誠 ト / い 2 の 池 ゆ アタ ウン 仙 衣 間 14F17F 


ジャ ンプ ロ : 必 柚 放 440/ ダ ウン 復 放 不 能 時 間 3ORss23F/ ガ ー 
バ BEt6/ 遅 め の キ ャ ン セ ル が 可能 に 


ゅ : 定め の 二 キ ジゼル が 可能 に 

ゅ +HS? ピ メド 時 の デジ ショ ン ゲ ー ジ 増加 量 3.8 5.7 

ガン ラル アイム? し 朝 下 時 の ショ ン ゲ ー ジ 増加 量 1. ら 2.4 

ガン フレ イ ウイン hk) 雪 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 扱 い に 

2 ラ レ ィ ム 人 スト ー ル 上 ) : フス ak 内 技 に (1 一 


1 … 


フフ 550。 当所 要 ダ メー ラ 精 正 60%708 "足元 の や られ 判 
小 


ぶっ きら ぼう に 投げ る : 且 後 の 相手 と の 距離 が 遅く 。。 


ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ / パ パー (地上 ES) : 攻撃 力 40+ 55 中 G+30 
2 段 目 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 18 罰 -・26F/ 対 打撃 無敵 時 間 WSr。| 5F 
っ 1 0 2F es 


) 講 革 40 +8526 +80 


る 8 36+24 / ら 
付 時 間 +2F 


46+ ら 6 


バン ディ ッ ド トリ 芝 着 
相手 を ロ D き 落と 


バン ディ ッ ト リ ヴ # 族 紀 
4・ ら 2・ ら ・ 6F/ フ 5 


バン ティ ッ ト フ リン 誠 


加 さ れる よう に 
旧 5E a (⑦) 
ッッ 

ラ ョ ンー ジ 電 加重 8.6 一 
ライ オッ トス タン 玉 』 ヒッ シシ ョ レゲー 間 42 ご 6 ン 
2 bk 


サイ ド ワ イ ン ダー:】 


ドラ ゴン イン スト ー 炒 

(半分 以上 は 36OF、 憶 

ドラ ゴン イン スト ー ル (効果 中 ) : テン 
を た め ら れる よう に テン ショ ン ゲ ー ジ 時 間 に 
ン イ ンス トー ル の 再 使用 が 不可 能 に / 外 効 ( モ 
ショ ン は 出 な い が 終 了 時 の 効果 は 発動) 癌 


ドラ ゴン イン スト ー ル (終了 時 ): テ ンジ 生計 ジ が ゼロ に 所 
プ ベ ナル ティ 直前 に ノン テン ショ ン バ ラ 央 
絶 上 限 値 が 低下 


| コマ ンド 入力 : 叶 多 叶 十 SOrHS で スタ ン エ ッ ジ が 出る よう に 
ダッ シュ : 初速.56ー8.96 

通常 投げ : フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 に (斬っ た 後 8F 問 ) 
空中 投げ : 壁 バウ ンド 効果 が 追加 

近 距 離 立ち : 攻撃 判定 が 上 に 強化 

ダス ト : 発 生 52F 一 23F 硬直 25F 一 18F 

し ゃ が み S ら : 硬直 15F 一 18F 


し ゃ が み HS: 発 生 19E 計 11 / 持 村 5、4Fー 1、4F 2 
ンス 減少 値 … 10 / 及 ゼン プ 叶 iz 放 上 が 可能 に 


ジャ ンプ S: 攻撃 判定 ど 5 ら れ 判 定 が 拡大 


ジャ ンプ D ロ : 全体 1F= ポ 29F / 弟 電 硬 画 8F- 伸 F ノ 1 
も 相手 が 浮く よう 居 


全体 46F 一 40F 
1008/ 発 生 OF 13 全休 


HS ス タン エッ ジ : Ao 
46F52F 


スタ ン エ ッ 
出せ る よう に 


地上 ヴェ イ バ ー ス ラス ト : 着 地 硬 直 9F 一 18F 


空中 ヴェ イ バ ー ス ラス ト : 着地 硬直 9F= 計 3F デ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 
35F 一 45F 前 訪 の 攻撃 判定 が 拡大 


ダリ ー ド セ バ ー 』 ダウ ン 復帰 不能 時 間 36・ 38F 後ろ 側 の 攻撃 判 
定 が 拡大 講 和 


SS 
に ン ポタ 


- 十 HIS : カウ : 2 語 ピ ソト 時 よろ け を 誘発 
了 た タメ が 困 和 に ン 最 大 タメ 時 は 中 段 判 定 
信士 K: や られ 判定 が 縮小 
ク ャ ンプ : 攻撃 力 34ー 41 ガー ド 時 の 攻 


レス ティ ブロ ー リ ング :HS で も 出せ る よう に % 加 ウド 時 ツジ シ 
ジ 増 加 量 3.6 一 引 避 4 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 35 放 0 回 / 
ロマ キャ ン 対 応 技 に 和則 3= 14F 目 ) 4 最初 の 攻 机 判 寂 が 横 に 拡 


8 空中 レス ティ ブロ ー リ ダグ : ダウ ン 復 不能 時 間 B5E >90F 


CGC 新吉 2 


ンダ メー ジ 20ー 14 クウ ン 條 


発生 時 テ ンク nmos-08g 
増加 量 3ー3.4 の 


人 介し ス 秩 ロー リン グ R 机 因 : 着 F 
ンド 持続 14 還 二 


通常 投げ : 攻撃 力 55 ・ 65 気絶 値 1 倍 還 5 倍 ノダ ウン 復帰 不能 
時 間 B0F 一 15F 


品 十 : フォー スロ マキ ャ ン 対 応 技 に (24 一 25F 目 ) 


了 十 K: 攻撃 レベ ル 5ー4 プ フォ = 女 避 マキ ヤジ 対応 技 に (13 一 14F 
目 ) プ ヒ ッ ト バ ッ ク が 増加 


し ゃ が み S: 立ち P へ の ガト リン グ が 追加 

ジャ ンプ HS: グ ラフ ィ ッ ク と 技 性能 が 変 可 

サイ レン ト フ ォ ー ス : ダウ シッ 復 誠 不 ー0F ノ 少 し 浮き 

上 が りつ つ 攻 撃 する 8 司 人 5 共 和 和 講 Fー 14F、 全体 
ー19F 


に 2F 着地 硬直 BF 9F 着地 硬直 が 設 角 と キャ ン セル 可能 
フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 に (4 一 15E 有 目 ) 


ラス ト ジ 型 イカ ー : 攻 林 四 に 7 区 ア za 才 im で キャ ン セ ル 


能 に 
96 有 Spc エ ャ ンタ り 


シー クレ ッ 馬 ガー デン 
が 可能 に デ 


通常 投げ : 硬直 が 増加 相手 が タウ ン す る よう に 
ン 対応 技 に (40 記 45F 目 ) 


通 距 訂 立 ち S: 発 生 11F 一 13F 

ダス ト * 王 直 8F6F 

し ゃ が み ら : 硬直 20FE….16F. メ 手 の 先端 の や られ 判定 が 編 小 
ジャ ンプ P: 発 生 フ F ゴ 5 用 持続 6F 一 9F 

ジャ ンプ KK: 後ろ 側 の 攻撃 判定 が 追加 2 攻撃 レベ ル ら ー3 


ジャ ンプ D: 発生 13F さ 提 提 ン 沙 地 便 直 9F BF / 落 下 中 の 軌道 を 
レバ パー 左右 で 調整 可能 必 


4 キャ ン セ ル 可 能 に ジャ ン フキ ャ ン M 骨 2 カウ ンタ ー 
ヒ 外 時 、 相手 が 学 くま 5! 


PS よろ け 効 果 & 
福 7096ー85 
上 が し HO と ダス ト の 


1 Ir が 上 方 向 に 振 
し 20Fー4 14 合 〆 覚 融 必 殺 技 は 跳ね 返 
うに 


コ ォ ー ス ロマ キャ 


グ 攻 撃 じ ベル 4 5 基底 ダ 
3 y ド K ウ ク が 洲 2/ ガ トリ ジグ で 出る 


メガ フィ ト ・ 前 方 : 発 生 25F 一 22F / 出 始め の 下 間 無 農 が 強化 
メガ フィ スト < 後方 発生 o5F 一 21F / 出 始め の 下半身 無敵 が 強化 。 
ジャ ッ ジ ガン トレ ッ ド 。 新 規 追加 (% 色 褒 HIS) 


2 ゼロ まで 使い 切っ た 際 、 ゲー ジ が MAX ま で 回 復 する 時 
間 が 増 


飛行 : re 中 ガー ド が 不可 能 & 被 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 扱 い に や 
られ 判定 が 拡大 後ろ 方 向 へ 移動 時 、 歩 き 後退 時 と 同様 の ネガ ティ ブ 
プレ ブイ 効果 が 付加 


立ち K: 発 生 7 プーBF 上 


隔 十 K: 人生 23F 9 を ン ノ フ ォ ー ス 回 補 率 記 
ン が 不可 能 に 


叶 十 HS: 攻 撃 判定 が 
ド 時 の テン ショ ン ゲ ー ジ 


し ゃ が み P: 発 生 5F 一 6F 


シブ K : 和 生 5F GE 
判 思 体 


ワ ェ 9 の 40 コ 83 


勿 / 持 続 12F 18F 硬直 58F 二 20F ノ ヒ ッ 
3.8 一 皿 訴 】 


基本 性 能 : 吹 っ 飛び 中 の や られ 判定 が 縮小 
通常 投げ : 相 手 の ダ ウン 時 間 か 増加 

近 離 立ち 8: ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 に 
ジャ ンプ ロ : 壁 バ ウン ド 効 果 が 消失 / カ ウン ター ヒッ ト 時 、 地面 バウ 
ンド 効果 が 追加 ダウ ン 復 不能 時 間 14F 一 18F 

ゃ 十 K : 基底 ダメ ー ジ 清正 7596 が 追加 持続 5Fー 7F 硬直 5F 一 
GF ノ カ ウン ター ヒッ トド 時 胡 パ バウ ンド 効果 が 追加 

ブラス : 発 生 9Fー7F / 硬直 18F 一 12F 移動 力 が 洲 少 
ブレ ー ド : 1 ヒット 接 に / 攻撃 力 3 ギ ら 6 45 発動 時 テン ショ 四 
ン ゲ ー ジ 増加 量 ら 4.8/ ヒ ビッ ト 時 テン ショ ン ゲー ジ 増加 量 B+2.4 
ー.6 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 5BF OF / 】 8F 目 に 対 投げ 無 が 


追加 プ フ ォ ー ス ロ 選 論 セン 対応 技 に (89 一 300F 目 ) ノ ヒ ッ ト 時 の 横 
方 向 へ の 吹 っ 自動 的 ルプ 属性 が 付加 され る よう 


空中 レッ ト 技 に ノ 直 B+ 1 
レル 湖 境 加 翌 ら 4.8 ヒッ ト 時 テン ショ ンジ 玩 肛 加 量 4.8 


測 掌 : ダウ ン 較 か in(o6F に ) ノ カ ウン 
が 交 果 カ 5 


P 埋 式 転移 : s Ne 動員 が 半分 に の 前 後に 
れる よう に 6 


出る よう に ( 各 ラ 


万 鬼 減 砕 : ヒ 
+30x4 


接近 戦 用 の 技 より も 、 空 中 戦 と 中 間 距 離 で 使う 技 が 優れ た ジョ ニー。 
( 区 ツ ト 確認 か ら Lv ら ミス ト フ ァ イ ナ ー へ つなげ られ る 技 と 、 固 め に 使 


」 
「 
「 


ーーーー エ ーーーーー ーー エーーー an ーー トト ーー pm 4 LGS IDm 2 LGS 立 / 全 FIRG」 


に で 「 Fa ーー ン ーー と ー ーー ン ・ レン ンマ ァ cz 「 と 1 6 om テン "セン ン ア 
る だ さ Rm に 2 ーー で 4 
ーー と 0 中 ヘー の 
1 Te B 下 =ー 。 っ 
AA = イ 山 
SS 3 


8 「 
馬 ト ーー ーー 
に ーー 
3 2 

3 

1 の 


し ゃ が み HS 
※ ら 


・ ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


し ゃ が み P | 近 立 ち S 
4 


固 地 上 攻撃 立ち K は 足下 の や られ 判定 が 小さ く な 
る の で 、 近 い 間 合い で 使い や すい 。 遠 距離 立ち 3 と し ゃ 
が み ら S は リー チ が 長く 、 け ん 制 と LV ら ミ スト ファ イナ ー 
へ の つなぎ と し て 役立つ 。 遠 距離 立ち S ら は 、 キャ ラ 
に よっ て は し ゃ が み 状 態 へ 当て る こと が で き な い の で 
注意 し よう 。 し ゃ が み 8 は 下段 判定 。 立ち HS は 攻 
撃 判 定 が 大 きい の が 特徴 だ が 、 技 自 体 の モー ショ ン 
は 大 きめ で 持続 時 間 も 短 い の が 難点 。 し ゃ が み HS 
は 攻撃 発生 が 比較 的 早く 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は よろ 
け を 誘発 。 スキ は 大 きい の で ロマ キャ ン と 併せ て 使っ 
て いこ う 。 足 払い は ら 段 技 で ダウ ン を 奪え る た め 重 
宝 する 。 攻撃 レベ ル 1 の 技 か が ら つ な が る くら い 攻 撃 


琴 十 K、 琴 士 HS ダス ト ア タッ ク ③ 

以外 の 技 | レーーーーーー 
立ち P | し ゃ が み K | | 
情 寺 直 足 直 い @ 


※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
※ ど : キ ャ ン セ ル 不 可能 

近 立ち S か ら も 出せ る 

※4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
※5: 立 ち P、 遠 立ち S ら か ら の み 出 せる 


※ ら 


発生 が 早い 。 

レバ ー 入 れ 技 は P、 K、HS の 三 つ 。 黄 十 は 長い 
上 半身 無敵 を 持ち 対空 に 最適 の 技 。 地 上 の 相手 に 
当て る と 浮か すこ と が 可能 だ 。 形 士 K は 移動 し な が ら 
攻撃 し 、 ヒッ ト 時 は 相手 を 高く 浮か せ て 空中 連続 技 を 
狙え る 。 ガー ド さ れる と や や スキ が 大 きい こと と 、 攻 
撃 発生 直前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 な こと を 覚え 
て お こう 。 芽 HS は リー チ が 非常 に 長く て 威力 も 高 
め 。 けん 制 技 と し て 使う と いい 。 


男 空 中 攻撃 ジャ ンプ K は 攻撃 レベ ル が 高く 、 連続 


技 の つなぎ に 重宝 する 。 ジャ ンプ 8 は 見 た 目 通 り に 
横 へ の リー チ が 非常 に 長い 。 空 対空 を 意識 し た けん 


ARTS LTST 投 介 
| 


デ ン タッ 
c = ュー ニー = = ンー ニニ ーー ニュ ーー 


制 に 重宝 する ぞ 。 ジ ャ ンプ HS は 下方 向 へ 判定 が 強く 、 
空中 の 相手 に ヒッ ト さ せる と た た き 落 と す 効 果 が ある 。 
ジャ ンプ D ロ は 全体 の モー ショ ン が 短め で ダウ ン 復 帰 
不能 時 間 が 長い 。 横 方 向 へ の 判定 も 強力 で 、 オー 
ル ラ ウン ド で 使っ て いけ る 。 二 - 

較 シ ステ ム 共 通 技 プ 通常 投げ は 相手 を 上 空 へ 放り 
投げ る 。 ダ ウン 復帰 可能 な の で 素早 く ジ ャ ンプ 攻撃 
で 追撃 し よう 。 空 中 投げ は 画面 端 が 近い と き は 壁 バ 


_ ウン ド を 誘発 し て 追撃 を 狙え る 。 デッド アン グル は 暴 


+P と 同じ モー ショ ン 。 攻撃 発生 が や や 遅い の で あま 
り 使う 機会 無い だ ろう 。 ダ スト は 見 切ら れ や すい が 、 
ガー ド さ れ て も スキ は 無い 。 


ーliuw 
ANNHO「 


NN 
加 、 


みい | 


た 


ーー 
下段 (Lv1) の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 


ミス ト フ ァ イ ナ ー、 前 方 移動 、 後 方 移動 、 構 え キ ャ 
ン セ ルン 刀 を 高速 で 振り 抜く 居合 い 斬 り 。 コ マン ド 
入力 て ボタ ン 押 し っ ぱな し で 構え 姿勢 を 取り 、 ボ タン 
を 離す と 攻撃 を 繰り 出す 。 上 段 は 斜め 上 、 中 段 は 真 
横 、 下 段 は 斜め 下 へ 攻撃 を 繰り 出し 、 下 段 の み 下 段 
判定 。 構え 状態 の と き は レバ ー で 左右 に 移動 で きる 。 

また 、 この 技 は グリ ター イズ ゴー ルド を 当て る と 
一 枚 ご と に レベ ル が 1 ずつ 上 昇 す る の も 特徴 (Lv3 
が 最高 )。 そ し て いっ た ん 上 昇 し た レベ ル は ミス ト フ ァ 
イナ ー を 出す と Lv 1 に 戻る (構え キャ ン セ ル を し た 場 
合 は Lv に 変化 は 無い )。 

Lv ら は 攻撃 発生 が 早く な り 、 攻撃 レベ ル ら の 技 か 
ら 連 続 技 に な る 。 さ ら に 上 段 は 壁 バ ウン ド を 誘発 し 、 
中 段 、 下 段 は ダウ ン 復 帰 不能 で 浮か す た め 、 どれ も 
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折 


リノ 
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9 略 還 上 区 立 / 屈 / 空 [、 中 段 立 / 屈 
5 (Lv 1] の み 4 
Lv3 


下段 屈 / 空 F 


すま 生 十 HIS ノミ スト ファ イナ ー 
構え 中 に すき ゃ で 十 HS 


連続 技 で 重宝 する 。 基本 的 に は この Lv ら を 維持 し て 
戦う こと に な る だ ろう 。 

Lv3 は 攻撃 発生 が Lv ら よ り も 早く 、 技 自体 も 複 
数 回 斬り 付け る 演出 に 変化 。 上段 は 初段 ヒッ ト で 相 
手 を 浮か す の で 全 段 当て や すい が 、 中 段 と 下段 は 間 
合い が 遠い と 途中 か ら 空 振り する 恐れ が ある た め や 
や 使い に くい 。 な お 、 ど れ も 最 後 ま で ヒッ ト す れ ば ダ 
ウン 復帰 不能 で 追撃 を 狙え る 。 

前 方 移動 、 後方 移動 は 構え 中 に ダッ シュ 入力 、 バッ 
クス テッ ズ プ 入力 で 一 定 距 離 を 瞬時 に 移動 する 。 見 た 
目 は 一 瞬 消え る が 、 や られ 判定 は し つか りあ る た め 使 
い に く い 。 構え キャ ン セ ル は 、 構え 状態 で HS を 押す 
と 構え を 解除 する 。 通常 技 マ て ミ スト ファ イナ ー 一 素早 
く 構 え キ ャ ン セ ル と 入力 すれ ば 、 通常 技 の 硬直 を 軽 


減 で きる 。 

グリ ター イズ ゴー ルド ン ノ 小 さ な コ イン を 前 方 に 投げ 
る 飛び 道具 系 の 技 。 コイ ン は 放物線 を 描く 軌道 を 取 
り 、 ヒッ ト す る と ミス ト フ ァ イ ナ ー の レベ ル が 上 昇 する 。 
この 技 は 攻撃 発生 、 技 の スキ と も に 非常 に 優秀 だ が 、 
近 距 離 だ と 空振り し や すい の で 間合い に 注意 。 な お 、 
この 技 は 1 ラウ ンド に 8 回 使用 で き 、 画面 下部 に 残り 
枚数 が 表示 され て いる 。 

バッ カス サイ ゆっ くり と 前 進 す る 邑 を 発生 させ る 
技 。 有 霧 は 一 定 距離 を 進み 、 相 手 に 触れ る と 一 定時 間 
まとわりつく 。 霧 に は 攻撃 力 は 無い が 、 邑 を まとっ た 
相手 は ミス ト フ ァ イ ナ ー を ガー ド で き な く な る 特徴 が 
ある 。 霧 の 移動 距離 が 短い の で 、 有 効 に 使う に は 起 
き 攻 め な ど で 重 ね る な どの 工夫 が 必要 。 


| 細 ミ 1 1 。 、 Sa ケア 1 
ゃ やす て 8 L の アム や ーーー ーー こ デ ーー 呈 s デ ニ 
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ジャ ッ ク ハ ウン ド ノ 見 えな いく らい 高速 で 移動 し つつ 、、 


相手 を 斬る 技 。 移動 距離 が 非常 に 長く 、 移動 中 は 一 
腕 無 敵 に な る 。 そ し て 距離 に よっ て は 相手 を すり 抜け 
る こと が 可能 だ 。 この 技 は ガー ド さ れる と 便 直 は 長め 
だ が 、 ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 する た め 反 撃 を 受け に 
くい 。 空 中 ヒッ ト 時 は 相手 を 真 上 に 浮か せ 、 ダ ウン 復 
帰 不能 時 間 も 長 め だ 。 また 、 ミ スト ファ イナ ー の 構え 
状態 と ミス ト フ ァ イ ナ ーー 前 方 移動 か ら も 出す こと が 
で きる 。 ど ちら も 攻撃 発生 が 早く な り 、 よ ろ け 時 間 や 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 も 長 く な る 効果 が ある 。 連続 技 


や 無敵 時 間 を 生か し た 反撃 な ど 、 そ の 使い どこ ろ は 


多い 。 
ディ バイ ン ブ レ イド ノ 地 上 版 は 高速 で 跳び 込ん で い 


く 技 で 、 追加 入力 を する と 真下 に 火柱 を 発生 させ る 。 


間 pm 20+65 x2 G 
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火柱 の 攻撃 判定 は 横 に 狭い の で 追加 入力 の タイ ミン 
グ に 気 を 付け よう 。 跳び 上 が っ た 瞬間 と 火柱 を 出し 
た 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 で 、 前 者 は 遠 距 
酎 を 一 気 に 移動 し つつ ジャ ンプ 攻撃 を 出せ 、 後者 は 
スキ を 軽減 で きる た め 連 続 技 を 狙え る 。 

空中 版 は 真下 に 火柱 を 発生 させ る の み 。 技 後 は 
真下 に 落下 する の で ジャ ンプ 軌道 を 変化 させ る こと 


が 可能 。 相手 の 対空 技 を つぶ す た め に 使う と いい 。 
また フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 な の で 、 落下 中 に ジャ ン 


プ 攻 撃 を 当て る こと も 可能 だ 。 


燕 容 / 瓶 を 割り つつ 、 災 を まとっ た 斬り で な ぎ 払 う 
技 。 一 段 目 は ダウ ン 復帰 不能 で 、 災 は リー チ が 非常 
に 長い の が 特徴 。 連続 技 の 締め や 、1 段 目 の み を 当 
て て 起き 攻め を 狙っ た り 、 昇り で 出し て 中 段 攻撃 と し 


て 使う な ど 、 さま ざま な 状況 で 活躍 する 。 


「 そ れ が 俺 の 名 だ 」 斜め に 刀 を 振り 上 げ る 技 。 ヒッ 
ト す る と 相手 を ロッ ク し て 「J」 の 字 に 切り 刻 お 演出 に 
な る 。 無敵 時 間 が 長く 、 スキ も 小さ め 。 斜め 上 へ 攻 
撃 す る た め 、 極 端 に 姿勢 が 低い 技 を 合わ せら れる と 
当て る こと は で き な い が 、 抜群 の 切り 返し 性 能 を 持っ 
て いる の で 頼れ る 存在 だ 。 


、 ジョー カート リッ クノ カー ド を 頭 付 近 の 水平 方 向 へ 
_ 飛 ば す 技 。 ヒッ ト 時 は 相手 を カー ド へ 閉じ 込め て 一 刀 


の も と に 切り 裂く 。 カー ド の 移動 スピ ー ド が 遅い こと 、 
攻撃 位置 が 高い こと 、 また 空振り 時 の スキ の 大 き さ 


な ど マ イナ スズ 要素 が 多い の で 、 使う 局面 は ほとん ど 


無い の が 残念 。 キャ ラ に よっ て は 立ち 状態 で も 空 振 
りす る の で 注意 し よう 。 
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較 地 上 攻撃 プリ ー チ が 長い 技 が 多い アク セル 。 立 し や すい 。 基底 ダメ ー ジ 補正 が 入る も の の 、 相 手 陸士 P も ジャ ンプ ら 同 様 に リー チ が 長く けん 制 用 。 思 三 
ち P は 下 を くぐら れる こと も ある が 、 動 作 が コン パ の 技 に よっ て は 対空 に 使え る ほど だ 。 員 士 は 対 威力 は 低い も の の 、 攻 撃 持続 時 間 が 長い お か げ で 


クト で けん 制 の 主力 に な る 技 。 革 士 K は 斜め に 鎌 
を 伸ばす た め 、 遠 距離 で 空中 に 居る 相手 を 落と し 
や すい 。 し ゃ が み HS は ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 す 
る 。 キ ャ ン セ ル は 掛か ら な い が 、 攻 撃 発生 と 同時 
に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 遠 距離 立ち S も 地 
上 の 相手 へ の けん 制 に 使い や すく 、 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 は よろ け を 誘発 する 。 足 払い は リー チ と 持続 
時 間 が 長く 、 相 手 の ダ ッシュ に 合わ せる 使い 方 が 
有効 。 キ ャ ン セ ル 可 能 で 連続 技 に も 使い や すい 。 
し ゃ が み K は 姿勢 が 低く な る た め 相 手 の 技 を か わ 


空 技 と し て 優秀 。 近 距離 立ち S へ つない で 空中 連 
続 技 を 狙 お う 。 そ の 近 距 離 立ち S は 連続 技 の つ な 
ぎ に 重 宝 する 技 。 ここ か ら の ジャ ンプ キャ ン セ ル ア 
クセ ル ボ ン バ ー が 空中 連続 技 で 活躍 する 。 黄 士 HS 
は 小さ く 跳 び 込 みつ つ 攻 撃 する 技 で 、 中 段 判 定か 
つ 、 攻 撃 持続 時 間 が 長い 。 相 手 の 起き 上 が り に 重 
ね る こと で ロマ キャ ン 無 し で も 連続 技 を 狙え る こと 
を 覚え て お こう 。 空中 の 相手 に 当たる こと も 多い ぞ 。 
較 空 中 攻撃 ジャ ンプ S は 斜め 下 へ 攻撃 する 技 
で 、 リ ー チ が 非常 に 長い た め け ん 制 の 主力 に な る 。 


着地 前 に 出せ ば 接近 され に くい 。 ジ ャ ンプ K、 ジ ャ 
ンプ HS、 ジ ャ ンプ D は どれ も 連続 技 で 使っ て いく 。 
ジャ ンプ D は 地上 の 相手 に 当て る と ダウ ン を 奪え 
る の で 、 空 中 ダッ シュ か ら 使 うと 効果 的 。 

固 シ ステ ム 共 通 技 通 常 投 げ は 相手 を 背後 に 放り 


投げ て 追撃 が 可能 。 追撃 の ダメ ー ジ は さほど 大 き 


く な ら な い が 毎 回 決め て いき た い 。 デ ッ ド アン グル 


は カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せれ ば 追撃 を 狙え る 。 ダ スト 
は 攻撃 発生 が 遅い た め 中 段 攻撃 と し て は ほとん ど | 


機能 し な い が 、 ガ ー ド され て も スキ は 小さ め だ 。 
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弁天 刈り 、 追 加 ア クセ | 弁天 様 の 模様 
を 一 ー 有 剛 だ け 見 せつ つ 、 鎖 鎌 を 回 転 さ せ て 攻撃 する 
技 。HS 版 は その 後 斜め 上 に 鎖 を 伸ばし て 攻撃 
追加 入力 を する と 跳び 上 が りつ つ ア クセ ル ボ ン バ ー 
を 見 舞う 。S 版 は 攻撃 発生 が 早く 、 出 始め に 上 半 
身 無敵 が ある の で 、 割 り 込み 技 や 対空 技 と し て 使 
える 。 相 打ち や 一 方 的 に 負け る こと も ある が 、 相 


打ち の 場合 は 追撃 を 狙え る た め 強 気 に 使っ て いて . 


う 。 な お 、 ガ ー ド され た と き の ス キ が 大 きい の で 、 

LC 

1 3 中 負 撃 前 方 に 鎖 鎌 を 伸ばす 技 。 
飛び 道具 判定 で 多 稀 ヒレ ッ ト す る 。 ガー ド さ れ て も 

追加 入力 が ある こと と 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 


Jl で ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 な の が 特徴 。 連 係 や 


連続 技 の 中 桜 を 担う 技 と いえ る 。 追 加入 力 の 曲 鎖 


撃 は 伸ばし た 鎖 鎌 を 手前 に 引き 戻す よう に 半 円 を 
描い て 攻撃 する 。 鎌 関 撃 か ら 連続 ヒッ ト す る が 、 
相手 は ダウ ン 復 帰 可 能 。 空 中 の 相手 に カウ ンタ ー 
ヒッ ト す る と 追撃 を 用 え る の で 、 け ん 制 で た ま に 使 
うと いい 。 旋 鎖 撃 も 追加 入力 の 一 つ で 、 こ ちら は 
鎖 鎌 を 回 転 さ せ て 攻撃 する 多段 技 。 ヒ ッ ト 時 は ダ 
ウン を 奪え る が 、 当 て 方 が 悪い と ダウ ン 追 い 打 ち 
に な っ て し まう 。 な お 、 ロ マン キャ ン セ ル 対 応 技 だ 。 

空中 に 停滞 し つつ 鎖 鎌 を 下 か ら 大 きく 一 
回 転 さ せる 技 。HS 弁 天 刈 りー アク セル ボン バー か 
ら 追 加入 力 で つなぐ こと も 可能 。 こ の 技 は 出し た 
後に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 で 、 空 中 ダッ シュ 
を すれ ば ダウ ン 復帰 を され る 前 に 師 軸 史 が 狙え る 。 


連続 技 に 組み 込 お より も 、 連 続 技 の 始動 と し て 使 


うほ う が 多 い だ ろ う 。 な お 、 技 を 出せ る 高度 の 制 
限 が 多少 ある こと と 、 最 低空 で ガー ド さ せ て も ス 
キ が ある こと 、 さ ら に 相手 と の 距離 が 近い と 鎖 鎌 
の 内 側 に 入ら れ て ヒッ ト し な い 点 に は 十分 に 注意 。 
% 青い 光 の 弾 を 出し 、 ヒ ッ ト す る と 相手 を 
吊る し て 爆破 する ガー ド 不 能 技 。 射 程 距離 は 比較 
ASNISNSY ピー 

相手 の 打撃 技 を 受け 止め て 後 
方 へ 投げ る 当て 身 技 。 上段 は 立ち ガー ド で きる 技 、 
下段 は 下段 判定 の 技 に 対応 し て いる 。 当 て 身 判 定 
の 発生 まで 時 間 は か か る が 、 全 体 モ ーション は 短 
め な の で 相手 の けん 制 技 に 合わ せ て 使 お う 。 な お 、 
成立 後 は フォ ー ス ロマ キャ ン を 使え ば 追撃 可能 。 
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ゅ 多才 


-::| 蜂 県 紹 ( は ち す ば こ ) 


白波 の 始 ( し ら な み の ほ お むら ) 


アク セル ボン バー 斜め 上 に オー ラ を まとっ て 上 
昇 す る 技 。HS 弁 天 刈 り 後に 出せ る 技 と 同じ も の 。 
威力 が 非常 に 高く ダウ ン 復 帰 不能 時 間 も 長 いた め 、 
画面 端 を 使っ た 連続 技 で 重宝 する 。 

蜂 巣 和 / 棒 を 構え て 、 相 手 の 技 を 受け 止め て 弾く 
当て 身 系 の 技 。 当 て 身 受付 判定 が 非常 に 早く 出 て 、 
成立 時 は 攻撃 判定 が 出る まで 無敵 状態 。 成 立 時 の 
打撃 は ガー ド さ れ て し まう こと も ある が 、 打撃 技 の 
攻撃 発生 は 早め だ 。 当 て 身 可 能 な 技 は 立ち ガー ド 
可能 な 技 と 飛び 道具 。 特 に 中 間 距 離 で 相手 の けん 
制 に 合わ せ て 使う の が や りや すい 。 

雷 影 鎖 撃 S 版 は 斜め に 跳び 上 が っ て 後ろ 斜め 下 
へ 鎌 で 攻撃 する 。 相 手 の 背中 へ 回 り 込め る 位置 か 
ら 使 お うっ 。 こ の 技 は 中 段 判 定 だ が 、 跳び 上 が る モー 


箇 影 鎖 撃 (らい えい さけ げき ) 
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蜂 巣 箱 中 に や すま 十 


た Sme 地 SS 


ショ ン で 見 切ら れ や すい の も 事実 。 攻 撃 を 出す 直 
、 ジ ャ ンプ 属性 


前 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 
を 仕込 ん る で 使う と か く 乱 し や すい 。 
HS 版 は 上 空 画面 外 に 消え て か ら 急 降下 する 技 。 


コマ ンド 入力 時 に ボタ ン を 押し 続け る と 上 空 で 消 
えた 状態 を 一 定時 間 持続 させ られ る (離す と 落下 す 


る )。 この 間 は レバ ー で 左右 へ 移動 する こと が で き 、 


最大 で 約 1 画面 分 ほど 移動 が 可能 。 落下 時 の 攻撃 
は スキ は 大 きい も の の 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 


で スキ を 軽減 で を る 。 いずれ に し て も 時 間 稼 ぎ 用 
の 技 で ある の は 間違い 無い だ ろう 。 

百 重 鎌 焼 / 鎌 を 1 回転 させ た 後 前 方 に 伸ばす 技 。 
無敵 時 間 が 長く 非常 に 高い 威力 を 持つ が 、 
時 の スキ の 大 き さ が 目立ち 、 キ ャ ラ に よっ て は ク 


ガー ド 


リー ン ヒ ッ ト し な い 人 欠点 が ある 。 

白波 の 始 蜂 巣箱 か ら の 派生 技 で 鎖 鎌 か ら 炎 を 吹 
き 上 げ る 覚醒 必殺 技 。 蜂 巣箱 成立 時 の 打撃 が 出る 
前 に 出す こと も で きる が 、 逆 に ガー ド さ れ や すく な 
る の で 注意 。 ヒッ ト す る と 相手 を 上 空 高 くに ダウ ン 
復帰 不能 状態 で 打ち 上 げ る 。 単発 で も 十分 な 威力 
だ が 、 落 下 し て くる 相手 に 追撃 を 決め れ ば さら に 


- 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 た だ し 、 遠 い 問 合い で 


蜂 巣 箱 を 決め た と き は 空振り し や すい の で 注意 。 
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鎌 関 穫 義 ・ 和 回 鎖 鐘 を 地面 に 滑ら せ 、 ヒ ッ ト し た 周 


相手 を か ら め 取 っ て 爆発 させ る 技 。 鎖 鎌 の 射程 距 


離 は 長い も の の 、 攻 撃 ス ピー ド が あま り 早 く な く 。 


無敵 時 間 も 期 待 で き な い 。 簡単 に ガー ド さ れ て し 
まう の で 、 決 め る チャ ンス は 少な い 技 だ 。 
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$S 相手 の 攻撃 を いな し つつ 当て られ る 。 
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5” デッド アン グル アタ ッ ク 
” 攻撃 ガー ド 中 に ゅ 二 D 以 外 の ボタ ン ニ つ 同 時 押し 
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画 地 上 攻撃 上 十 S、 形 士 HS、 立 ち H ほ は リー チ 
が 長く 遠 距離 で 使い や すい 。 立 ち P は 倖 め 上 に 強く 、 
近 距 離 で の 対空 で 頼り に な る 。 立ち S は 遠 距離 で 
も 技 が 変化 し な い 特 徴 が あり 、 横 に 強い 判定 を 持っ 
て いる 。 近 距 離 で ガー ド さ れ て も 若干 有利 な 状況 
を 保てる の で オー ルレ ンジ で 使え る 技 だ 。 弄 士 K 
も 横 に 強く 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 相手 を 浮か す 
効果 が ある 。 し ゃ が み 攻 撃 は し ゃ が み S が 下段 判定 。 
し ゃ が み K と 違い 基底 ダメ ー ジ 補正 が か か ら な い 
の で 、 連 続 技 に は な る べく こち ら を 使い た い 。 

な お 、 し ゃ が み HS、 立 ち HS、 黄 士 、 芽 K、 
了 士 HS、 ダ スト 、 臨 、 の 七 つ の 技 は 下 撃 発生 前 の 


方 地上 攻 軸 「 
6 … 
グ し ゃ が み P ※3 ※6 
り %] し ゃ が み K 6 | し ゃ が み S @ し ゃ が み HS | 一 |  *+HS 
3 ※7、8 
ビ ミ 
立ち P | 立ち HS 立ち P 品 士 | 近 立 ち S ・ 
レ 3 立ち K | 員 立 ち 5 TK | っ | 語 5k | ゅ TK | 吉 立 ち S 人 TP @ | っ 
| 二 ※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 
シ ジャ ンプ 攻撃 ・ ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 2 キン セ ルト 可能 
ヨ | ※: 珍 十 K か ら 連 打 キ ャ ン セ ル 
ぐ ロ | ダス ト ア タッ ク ③ ( 遅 め の つなぎ ) で 出せ る 
ン 1 ed ー| ※4: し ゃ が み K か ら も 出せ る 
ル RS ※。 ※5: 立 ち HS、 し ゃ が み HS か ら 連 打 キ ャ ン 
1 K HS の 技 セル ( 遅 め の つなぎ ) で 出せ る 
ト 足 払 い 。 | ※6: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
P、K、S、 ※ プ : 各 種 キャ ン セ ル は 1 、Z 段 目 の み 可能 
HS D ※8: 立 ち P、 立 ち K、 し ゃ が み HS か ら の み 


・ 出 せる 


特定 の ポイ ント で 相手 の 攻撃 を 受け 止め つつ 攻撃 
する こと が 可能 (以下 : ガー ド ポ イン ト )。 し ゃ が み 
HS は 下段 技 に 対応 、 そ れ 以 外 は 立ち ガー ド で きる 
技 を ガー ド ポ イン ト で 受け 流せ る 。 弄 十 K と 遇 二 
HS の 二 つ は 、 入 力 直後 か ら ガ ー ド ポイ ント が ある 
た め 守 勢 時 に か な り 役 立つ 。 

画 空 中 攻撃 ジジ ャ ンプ P と 8 は 下方 向 に 強く 、 跳 
ひび 込み 時 に 役立つ 。 ジ ャ ンプ 8 は 先端 を 当て る 使 
い 方 が 強力 。 ジ ャ ンプ P は 最も 低い 打点 で 攻撃 で 
きる の で 、 低 空 の 空中 ダッ シュ か ら 使 うと いい 。 ジ ャ 
ンプ K は 動作 が コン パク ト な た め 、 対 空 の けん 制 
行動 で 使い や すい 。 ジ ャ ンプ HS は めく り を 狙え 、 
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空中 ヒッ ト 時 は 相手 を た た き 落 と す 効 果 が ある 。 
ジャ ンプ D は 技 後に 必ず 後ろ へ 下がる 軌道 を 取る 
た め 、 空 中 制御 に 役立つ 。 また 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 は ほぼ ダウ ン 復 帰 不能 で 壁 バ ウン ド を 誘発 する 
の で 着地 後に 連続 技 を 狙っ て いこ う 。 


較 シ ステ ム 共 通 技 プ 通常 授 げ は その 後に 疾 を 重ね 


られ る の で 常に 狙い た い 。 空 中 授 げ は 落下 中 の 相 
手 に 追撃 を 狙え る 。 ダ スト は や や 見 切ら れ や すい 
の が 難点 。 デ ッ ド アン グル は 動作 終了 まで 無敵 状 
態 で 、 攻 撃 発生 が 早く ガー ド さ れ て も スキ が 小さ 
い 優 秀 な 技 だ 。 ま た 、 画 面 端 に 追い 込ん で 当て れ 
ば 追撃 を 用 っ て いけ る 。 
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白い 蝶 を 前 方 へ 放つ 飛び 道具 系 の 技 。 蝶 は ゆっ 
くり 前 進 し 、 一 定 距 離 を 進む か 闇 蒸 が ダメ ー ジ を 
受け る と 消滅 する 。 蝶 は 相手 に 当たる と 上 に 跳ね 、 
その 後 地面 まで 落下 する の が 特徴 。 落下 時 に 攻撃 
判定 が ら 回 ある た め 、 起 き 攻 めで 重宝 する 。 

ガー ド ボ イ ント に 成功 し た 後 の 派生 技 で 、 回 
転 し つつ 上 昇 する 技 。 攻撃 発生 が 非常 に 早く 、 攻 
撃 範 囲 も 広い 。 ダ ウン 復帰 不能 な の も 特徴 だ 。 
妨 神 / 高 速 で 突進 し た 後 、 大 きく 扇子 を 広げ て 攻 
撃 する 技 。 突進 中 は 攻撃 判定 が 無く 、 停 止 後に 攻 
撃 判定 が 出る 。 S 版 は 地上 の け ぞ り で 移動 距離 が 
短く 、HS 版 は 相手 を 吹っ飛ば す 効 果 が あり 移動 距 
離 も 長め 。 ま た 、 ら S 版 は 空中 ヒッ ト 時 に ダウ ン 復 
帰 不能 で 、HS 版 は 出 始め に 対 打撃 無敵 時 間 が ある 。 
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式 / 風 神 か ら の 派生 技 の 一 つ で 、 垂直 に ジャ 
ンプ を し た 後 縦 め 下 へ 扇状 に 扇子 を 6 本 投げ る 技 。 
扇子 を 出し た 後 は 動け る た め 、 空中 ダッ シュ や ジャ 
ンプ が 可能 。 遠 距離 、 近 距離 共に 使い や すく 、 派 
生 技 の 中 で 最も 多用 する 。 

風神 の 派生 技 の 一 つ で 、 前 方 に 小さ く 
ジャ ンプ する 移動 技 。 近 距離 な ら 相手 の 背後 へ 回 
り 込 むこ と が で きる 。 移 動 中 は や られ 判定 が 非常 
に 小さ く 、 攻 撃 位置 の 低い 技 を か わし や すい 。 た 
だ し 動作 は 見 切ら れ や すい の で 注意 し よう 。 
風神 か ら の 派生 技 の 一 つ で 、 扇子 を 払っ て 
足下 を すく う 技 。 ガ ー ド され る と 多少 危険 な 状況 
に な る が 、 ら 風神 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る こと と 下段 判 
定 で ダウ ン を 奪え る の が 特徴 。 


ガー ド ボ イ ント 中 に P 


Dm 30+10 x 6+ 40 人 


ーーーーーーーーーーーー 


針 ・ 弐 式 / 空 中 で 停滞 し つつ 、 終 め 下 に 気 の 球体 
を 作り 出す 技 。 し ゃ が み ガ ー ド 不能 で 地面 バウ ン 
ド 効 果 が ある 。 低 空 で 出し て 中 段 攻撃 と し て 使う か 、 
空中 連続 技 で ダウ ン を 奪う 際 に 使 お う 。 

臨 / 風 神 か ら の 派生 技 の 一 つ で 、 上 か ら 大 きく 腕 
を 振り 下ろ す 技 。 動 作 は 大 きめ で 風神 か ら の 連続 
技 に は 使い に くい が 、 ガ ー ド され て も 有利 な 状況 
を 作れ 、 動作 中 に 上 段 ガ ー ド ポイ ント が ある 。 ヒ ッ 
ト 時 は 追撃 を 狙え る の で 、 遠 距離 戦 で も 使い や すい 。 
隊 / 斜め 上 に 跳ん で 空中 の 相手 を つか お 対空 投げ 。 
跳び 上 が っ た と ころ を 相手 の 攻撃 に つぶ され や す 
いも の の 、 威 力 が 高く ダウ ン 復 帰 不能 。 追撃 可能 
な 点 か ら 、 主 に 連続 技 で 使う こと に な る 。 な お 、 
攻撃 判定 が 出 た 瞬間 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 


F/ 本 h。 Hi 


戒 (かい) 


一 誠二 彩 」( い っ せい お う ぎ さい ) る る も ま を ゅ 日 5 同 
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前 方 に 小さ く 跳 び 、 つ ま 先 で 上 か ら 攻 撃 す る 
技 。 し ゃ が み ガ ー ド 不能 で ガー ド 時 の スキ も 小さ く 、 
ヒッ ト 時 は 連続 技 を 狙え る の が 特徴 。 P 版 は 放 物 
線 軌道 で 移動 し 、 着 地 と 同時 に 攻撃 判定 が 出現 。 
ガー ド さ れ て も 有利 に な り 、 ヒ ッ ト 時 は ダッ シュ 攻 
撃 な ど で 追 撃 を 狙え る 。K 版 は 大 きく 上 昇 し た 後に 、 
真下 に 落下 し つつ 攻撃 。 ヒ ッ ト 時 は 地面 バウ ンド 
を 誘発 する の で 楽に 追撃 が 狙え る 。K 版 は 起き 攻 
めで リバ ー サ ル 対 策 と し て も 使い や すい 。 

- 誠 奥寺 巨大 な 扇子 を 水平 回 転 さ せる 飛 
び 道 具 扱 い の 技 。 ヒ ッ ト 時 は 扇子 を 閉じ て ダメ ー 
ジ を 与え 、 相 手 は ダウ ン 復 帰 不能 。 無敵 時 間 は 信 
頼 で を ない の で リバ ー サ ル 技 と し て は 不向き だ が 、 
リー チ が 非常 に 長い の で けん 制 技 か ら 狙 っ た り 、 
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Dm 40x4 


相手 の 技 に 合わ せ て 使う と いい 。 な お 、 こ の 技 は 
フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 で 、 こ の 場合 は 追撃 を 
狙っ て いけ る 。 も と も と の ヒッ ト 数 が 多い た め 、 追 
撃 を し て も あま り ダ メー ジ を 稼げ な い の が 残念 だ 。 
戒 (K 版 ) の よう に 大 きく 跳び 上 が り 、 真 
下 に 落下 し て 踏み 付け る 。 着 地 後 は 高速 に 回 転 し 
て 攻撃 し て 威力 も 高め 。 踏 み 付 け 始 めか ら 攻 撃 判 
定 が あり 、 高 い 位置 な ら 早 め に 攻撃 、 し ゃ が ん だ 
相手 に は 攻撃 が 届く まで に 時 間 が か か る 。 タ メ 時 
間 は 多少 長い が 、 相 手 の 連 係 へ の 割り 込み 技 と し 
て 使い や すい 、。 少し 遠 め の と き に 狙っ て みよ う 。 な 
お 、 ヒ ッ ト 状 況 に よっ て は 画面 端 で 追撃 が 可能 。 
ガー ド ポ イン ト か ら の 派生 技 の 一 つ で 、 
移動 し な が ら 扇 子 で 4 回 攻撃 する 技 。 威力 が 高く 、 
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攻撃 発生 や 無敵 時 間 も 優 秀 だ 。 ま た 、 ガ ー ド ポイ 


ント 成功 時 に 限り 、 そ の 技 を キャ ン セ ル し て 出せ る 


の も ボイン ト 。 例 えば 立ち HS 一 花鳥 風月 と いう 流 
れ で 連続 技 を 狙え る の だ 。 逆 に じかに 狙う 場合 は 、 
あら か じ め コ マン ド を 入力 し つつ ガー ド ポ イン ト 対 
応 技 を 出す 工夫 を し な いと 、 受 付 時 間 が 短い た め 
非常 に 出し に くい 。 な お 、1 て 3 段 目 は よろ け を 誘 
発する が 、 ロ マキ ャ ン を し て も 大 し た ダメ ー ジ は 見 
込め な い の で 注意 し た い 。 

編 / い っ た ん 画面 外 に 消え た 後 、 巨 大 な 龍 に 乗っ 
て 画面 を 横切り つつ 攻撃 する 技 。 攻撃 判定 は 龍 に 
あり 、 や られ 判定 は その 上 の 闇 慈 本 体 に ある 。 無 
敵 時 間 が 無く 、 普 段 の 立ち 回 り で 使う の は か な り 
難し い 。 気絶 時 で も あま り 狙 う 機会 は 無い だ ろう 。 
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立ち HS 
※4 


し ゃ が み HS 


※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 

※ ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 

※: 立 ち P か ら の み 出 せる 
※4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


ヴ 
生 に コ エ 
か > と 7 
語 地上 攻 困 プ けん制 に 使い や すい の は 、 江藤 手 に は し ゃ が み HS と 使い 分 け て いこ う 。 空中 の 相手 に ヒッ ト し た 場合 、 相 手 を た た ぎ 付 け 


ち 6 と し ゃ が みか 5。 これ 5 に 加え 、 > ジャ ンプ 防止 に 
な る 芳 士 HS 5 を 交ぜ よう 。 ね な お 、 区 上 HS は 生成 し 
た ポール を 弾く と 、 地 面 に パウ ンド する よう に な っ 
た 。 弾く 場所 に よっ て 、 若 干 角 度 が 変わ る 点 に 注意 。 

ポー ル を 弾く 技 は 、 立ち P と し ゃ が み P が ポー 


ル の 速度 が 遅く 使い や すい 。 何 合 も 出し た り 、 ダシ 。 


シュ で 追い 掛け て 攻め 込 も う 。 
#RELOAD] で 驚異 の 対空 能力 を 誇っ て いた 穫 

+P だ が 、 や られ 判定 が 大 きく な っ た の で 、 し ゃ 

が み HS も 使い た い 。 


ジャ ンプ 攻撃 を 低め で 出す 
相手 に は 打点 の 高い 父 二 P、 高 めで 出し て くる 相 


男 空 中 攻撃 ノ ジ ャ ンプ P は 、 横 方 向 に 強い の で 空 
対空 で 便利 。 ジャ ンプ D ロ も 横 と 上 方 向 に 強い が 、 
発生 が 遅く 空 対空 に は 使い に くい 。 こち ら は 、 壁 
バウ ンド する の で 画面 端 の 連続 技 に 使 お う 。 

ジャ ンプ K は 、 め くり を 狙え る 。 跳び 込み や 瞬 
間 移動 か ら の 攻め で 使 お っ 。 ま た 、 ボ ー ル を 地面 
に 向かっ て 弾く の で 、 遠 距離 か ら 攻 め の き っ か け 
を 作り や すい ぞ 。 ジ ャ ンプ S も ジャ ンプ K 同 様 の 
使い 方 が 可能 。 こ ちら は 、 リ ー チ が 短い 分 判定 が 


_ 強く 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン で きる ぞ 。 


ジャ ンプ HS は 、 下 方 向 に 強く 跳び 込み に 使え る 。 


上 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 若干 長い の で 、 空 中 
連続 技 の 締め に 使っ て ダウ ン を 奪 お う 。 
固 シ ステ ム 共 通 技 / 足 払い は 発生 が 遅く な り 、 反 
撃 や 暴れ に 使い に くく な っ た 。 し か し 、1 段 目 ヒッ 


ト 時 に ら 段 目 が 全 キ ャ ラ に つなが る よう に な っ た の 骨 


で 、 ヒ ッ ト 後 の 状況 は よく な っ た ぞ 。 
デッド アン グル は 、 切り 返し の 乏しい ヴェ ノム の 
重要 な 技 。 本 作 で は 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 延び 
て ダウ ン を 奪い や すく な っ た の で 信頼 で きる 。 
通常 投げ と 空中 投げ は 、 投 げ 成 功 時 追撃 すれ ば 、 
壁 バ ウン ド す る 。 追撃 し て 起き 攻め し よう 。 


、 ち 出し 、HS は ほぼ 垂直 に 1? 
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1 S 17x4、HS 21x4 


Teg に 提 らら HS ニン OO 


ステ ィ ン ガ ー エ イム 真横 に ボー ル を 射出 する 技 。 
S よ り HS の 方 が 弾 速 と 威力 に 優れ て いる が 、S は 
発生 が 遅く 硬直 が 小さ べく 、HS は 発生 が 早く 硬直 
が 大 きい と 一 長 一 知 。 ど ちら も フォ ー ス ロマ キャ ン 
が 可能 で 、 連 係 や 連続 技 に 使え る 。 ボ タン を 押し 
続け る と ボー ル が 黒い 気 弾 に 変化 する 。 気 弾 は 
メ 時 間 に よ っ て ヒッ ト 数 が ら ー3ー6 と 上 昇 。 ダ メー 
ジ が 上 が る だ け で な く 、 ガ ー ド 時 の ガー ド バ ラ ンス 
や 有利 時 間 の 増加 な どの 利点 が ある 。 た だ し 、 動 
作 終了 まで 被 カ ウン ター ヒッ ト 判 定 な の で 注意 。 

カー カス ライ ド / 地面 に 向け て ボー ル を 撃ち 、 反 
射 さ せ て 攻撃 する 飛び 道具 。 S は 斜め 45 度 に 撃 
往復 半 す る よう に 撃ち 
出す 。 ら は ガー ド 、 ヒ ッ ト を 問わ ず 有 利 に な る た め 、 


必殺 技 | カー カス ライ ド 
ーー sa ューーー た 


近 距離 の 固め や 連続 技 に 使え る 。 HS は 持続 が 長 
い の を 利用 し 、 バ リア 的 な 使い 方 を し よう 。 な お 、 
HS で 撃 っ た ボー ル が 相手 に 当たら な か っ た 場合 
は 、 再 度 HS 版 を 出す こと が で き な い 。 こ の 場合 は 
し ば らく 時 間 が た つか 、 8 版 を ガー ド さ せれ ば 再度 
使え る よう に な る ぞ 。 

ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ トキ ュー を 回 転 さ せ 突 進 
する 技 。 S は 移動 距離 が 短く 、 ガ ー ド され て も 反 
撃 を 受け な い 。HS は 相手 の 位置 に 応じ て 移動 距 
離 が 変化 し 、 最 大 で 1 画面 分 移動 する が 、 ガ ー ド 
され る と め り 込 ん で し まい 反撃 を 受け て し まう 。 
瞬間 移動 / 姿 を 消し た 後 、 上 空 に 移動 する 技 。 ボー 
ル を 設置 し て いる 場合 は 、 最 初 に 生成 し た ボー ル 
の 上 に 移動 する 。 移 動 後 は 、 ジ ャ ンプ 攻撃 や 空中 


る 古 & 有朋 上 目 時 冒 
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必 条 技 を 出せ る 上 、 自 動 的 に ジャ ンプ 属性 が 付加 
され る の で 、 技 後に 空中 ダッ シュ や ら 段 ジャ ンプ 
が 可能 。 さ ざら に 、 ハ イジ ャ ンプ 属性 を 付加 すれ ば 、 
裏 に 回 っ た と き に 相手 方 向 に 振り 向く よう に な る 。 
連係 や 逃げ る と き な ど 、 使 用 目的 が 多い 技 だ 。 
ボー ル 生 成 / 画 面 上 に ボー ル を 生成 する 技 。 ボ ー 
ル は 各 ボ タン 一 つ す ずつ 生 成 で き 、 ボ タン に よっ て 
陣形 が 変化 する 。 PD は ヴェ ノム の 目 の 前 、K は 斜め 
上 、S は 水平 の や や 遠い と ころ 、HS は 水平 の 遠い 
と ころ 、D は 足元 に それ ぞ れ 生成 する 。 複 数 生成 
し た 場合 は 、 最 後に 生成 し た ボー ル の 陣形 と な る 。 
ボー ル は 一 定時 間 た つと 消え る が 、 生 成 し て ある 
ボー ル と 同じ ボタ ン で ボー ル 生 成 を 行なえ ば 、 ボー 
ル を 再生 し つつ 陣形 を 変え て いく ぞ 。 


ダー クエ ンジ ェ ル 


ポ ボール グラ フィ ッ ク |: 短 


生成 し た ボー ル は 、 ヴ ェ ノ ム の 攻撃 を 当て る と 
弾く こと が で きる 。 当 て た 攻撃 に よっ て ボー ル の 
速度 と 方 向 が 決ま り 、 速 度 が 速い ボー ル ほ ど 威 力 
が 高い 。 ま た 、 弾 いた ボー ル を 再度 弾け る 。 再 度 
弾け る の は 弾い た 技 と 違う 技 の み だ が 、 こ れ を 利 
用 し て 立ち P で 弾い た ボー ル を ダッ シュ で 追い か 
け 、 ジャ ンプ で 逃げ られ た ら 列 二 P や S ダ ブル ヘッ 
ドモ ー ビ ッ ト で 弾く と いっ た こと が 可能 だ 。 
デュ ービス カー ブ その 場 で 1 回 転 し た 後 、 掌 底 
で 攻撃 し 、 ボ ー ル を 生成 する 技 。 発生 は あま り 早 
く な い が 、 出 始め に 足元 無敵 が ある 。 ヒ ッ ト す れ ば 
ダウ ン を 奪え 、 発 生 の 早い 技 な ら 追撃 可能 だ 。 ガー 
ド さ れ た と き は 、 不 利 だ が 反撃 は 受け な い ぞ 。 

技 後生 成 さ れる ボー ル は 、 普段 は ボー ル 生 成 と 


すま を ます 名 中 十 S 
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同じ ボー ル だ が 、 ヒ ッ ト 時 は 電撃 を まとっ た 強化 
ボー ル を 生成 。 強 化 ボ ー ル は 、 陣 形 や 弾い た と き 
の 状況 は 同じ だ が 3 ヒッ ト す る 。 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン を 使っ て 連続 で ビッ ト さ せれ ば 複数 の 強化 ボー 
ル を 生成 可能 。 そ の 後 の 起き 攻め が 強力 に な る の 
で 、 連 続 技 の 締め に 使い た い 。 
マッ ドス トラ グル 上 空 か ら 突 進 する 中 段 技 。 S は 
ー ド され て も 有利 で 、 近 距離 立ち らき を ジャ ンプ 
キャ ン セ ル し て 低空 で 出せ ば 早い 中 段 と な る 。 HS 
は 着地 後 蹴り 上 げ て 攻撃 を 出す 。 蹴 り 上 げ 部 分 は 
無敵 時 間 が 存在 し 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 状 
態 で 浮か せら れる 。 連 続 技 で 使う の が メイ ン だ 。 
ダー クエ ンジ ェ ル / 巨 大 な 気 弾 を 飛ば し 攻撃 する 
覚醒 必殺 技 。 弾 速 が 遅く 、 飛 び 道具 を 消し つつ 進 
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ず 特 徴 が あめ る 。 ヒ ッ ト さ せる の で は な く 、 ガ ー ド さ 
せ て 相手 の 体力 を ケズ る か 、 フ ォ ル トレ ス を 使わ 
せ て テン ショ ン ゲ ー ジ を 大 幅 に 消費 させ る の が 目 
的 。 ガ ー ド 後 の 状況 も 大 幅 に 有利 な の で 、 ダ ッシュ 
か ら さ ま ざ ま な 連係 が 狙え る 。 

レッ ド ヘ イル / 空中 か ら 地面 に 向け ボー ル を 8 発 
撃つ 覚醒 必殺 技 。 ボ ー ル は 地面 に 当たる と 反射 す 
る 。 ダ メー ジ が 大 きい の で 、 連 続 技 で 使 お う 。 


デイ ム ボ ウゥ ガー キュ ー を 振り 払い 、 相 手 を ボー | 胃 四 


ル に 変え て 攻撃 する 一 撃 必 殺 技 。 出 始め に 無敵 は 
ある が 、 発 生ま で 持続 せ ず 、 発 生 も 若干 遅 め 。 た 
だ し 一 撃 必殺 準備 を 含め 、 全 一 撃 必 殺 技 の 中 で は 
発生 が 早い 方 な の で 、 気絶 時 や AB.A の 諸刃 モー 
ド か ら 通 常 モ ー ド に 戻る 瞬間 を 狙っ て 使 お う 。 


、 ゼイ ネス ト 、HITOMI と いっ た 設置 系 の 技 や 、 エ グ ゼ ビー スト や ファ ン 
、、 ト ムソウ ル な ど 飛 び 道具 を 豊富 に 持つ テス タメ ント 。 『%+HS や 遠 旗 離 
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Ss 
立ち HS 


立ち HS 
※4 
遠 立ち 8 し ゃ が み HS 
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・ ダ スト アタ ッ ク & 足 払い 


各 立 ち S、 
立ち HS、 
旧 十 HS 以 外 の 技 


情 寺 才 | ダス ト ア タッ ク ⑤ 


※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 


寺 、 二 K、 


※ ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 
※: 立 ち P、 形 DP か ら の み 出 せる 
※4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


トー タ | 足 払い 


画 地 上 攻撃 近 距 離 戦 で は 発生 が 早く 連打 の 効 
くし ゃ が み P が 頼り に な る 。 起き 攻め な ど 有 利 な 
状況 で は 、 中 段 の 旧 +P と 下段 の し ゃ が み K に よ 
る 二 択 で ガー ド を 揺さぶる の が 基本 と な る ぞ 。 ま 
た 、 近 距離 立ち S は し ゃ が み P と 発生 が 同じ で 上 
方 向 に 比較 的 強い 。 通 常 投 げ を 狙う 際 の 同時 入力 
( き +S・HS 同 時 押し ) に 活用 し よう 。 中 間 距 離 で 
の けん 制 は 、 消 えて いる 間 対 打撃 無敵 と な っ て い 
る し ゃ が み HS が 非常 に 強力 。 ま た 、 発 生 が 早く 
判定 の 強い 立ち HS も 使い や すい 。 カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 は よろ け を 誘発 する た め 、 再 度 立 ち HS で 追撃 
で きる 。 遠 距離 時 は リー チ が 非常 に 長い 遠 距離 立 


※5: 際 填 P か ら 直 接 は 出せ な い 


ちら S で けん 制 し 、 各 種 必殺 技 に つない で いく の が 
基本 だ 。 ジ ャ ンプ の 多い 相手 に は 、 攻撃 判定 の 大 
きい 玉 +HS も 交ぜ て いこ う 。 な お 、 上 方 向 に 強い 
技 に 逐 し い テ スタ メン ト だ が 、 立 ち P と 更 +K は 比 
較 的 対空 性 能 が 高い 。 特に 葛 +K は 前 作 よ り も 判定 
が 上 方 向 に 大 きく な り 、 使 いや すく な っ て いる 。 

還 空中 攻撃 跳び 込み を 仕掛 ける な ら 、 横 に 長い 
ジャ ンプ D の 先端 を 当て る と 落と され に くい 。 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 は 浮か し を 誘発 する た め 、 追 撃 
で 大 き な ダ メー ジ を 与え られ る の も 魅力 だ 。 空 対 
空 に は ジャ ンプ S と ジャ ンプ K が 共に 強力 。 前 者 
は 判定 が 強く 、 後 者 は 発生 に 優れ る 。 共に 空振り 


” 空中 の 相手 に 対し て 近 距 離 で を or ゅ 二 HS 
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後 の ス キ が 小さ い の で 、 ジ ャ ンプ 直後 に 出し て け 
ん 制 し て か らら 段 ジ ャ ンプ や 空中 バッ クス テッ プ で 
フォ ロー する 、 と いっ た 使い 方 が 基本 。 ジ ャ ンプ 
HS は 前 作 よ り 下方 向 に 強く な っ た 。 姿 勢 の 低い 攻 
撃 に も 勝ち や すく な っ た の で 、 味 び 込み に 交ぜ た い 。 
圏 シス テム 共通 技 プ ダス ト は 身 を 引い て か ら 攻 撃 
する た め 、 相 手 の 攻撃 を 回 避 す る こと も 。 上 方 向 
に 比較 的 強い た め 、 先 読み 対空 と し て 使う こと も 
で きる 。 足 払い は リー チ こ そ 長 い が ス キ が 大 きい 
た め 、 連 続 技 専用 に する の が 無難 。 通 常 授 げ は レ 
バー と 逆 に 、 空 中 投げ は レバ ー 方 向 に 投げ る 。 共に 、 
画面 端 に 向かっ て 決め れ ば 追撃 で きる ぞ 。 
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ファ ント ムソウ ル 


ファ ント ムソウ ルプ ドク ロ 形 の 飛び 道具 を 飛ば す 。 
P 版 は 足元 ほど の 低空 を 飛び 、K 版 は 頭上 より 少 
し 上 の 中 空 を 飛ぶ 。 ヒ ッ ト す る と 相手 に 魔 方 陣 を 
張り 、 カ ラス に よる 自動 攻撃 が 始ま る 仕組 み だ 。 
な お 、 マ ー キ ング 中 に 攻撃 を 受け る か 、 再 び フ ァ 
ント ムソウ ル を 出す と マー キン グ が 解除 され る 。 カ 
ラス の 自動 攻撃 は 4 種類 あり 、 効 果 は 次 の 通り 。 
上 (それ ぞ れ の 略称 ) : カラ ス が 頭 の 上 辺り の 軌道 
を 突進 する 。 ヒ ッ ト 時 壁 バ ウン ド を 誘発 する 。 

中 : カラ ス が 斜め 下 に 向かっ て 突進 する 。 

羽 : カラ ス が 相手 に 向かっ て 3 枚 の 羽 を 飛ば す 。 
鎌 : カラ ス が サキ ュ バ ス に 変身 し た 後 、 相 手 の 位置 


/ 峰 狂 に 。 ま で 浮 放 、 中 段 判定 の 鎌 を 振り 下ろ す 。 ヒ ッ ト 時 


は 若干 浮か し て か ら ダ ウン を 誘発 する 。 
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また 、 自 動 攻撃 の 繰り 出さ れる 順番 も 4 種類 と 
決ま っ て いる 。 な お 、 今 作 で は K 版 の 効果 時 間 が 
延び た こと に 伴っ て 、 パ ター ン も 延長 され て いる ぞ 。 
下 ー 上 ー 下 … 羽 -… 羽 -… 羽 -… 羽 ( 嫌 鎌 - 下 … 下 ) 
El) 
グレ イヴ ディ ガー/ 鎌 を 振り つつ 、 低 空 を 突進 す 
る 技 。 連 続 技 の 締め に 使え る ほか 、 攻 撃 判定 が 大 
きく 空中 ガー ド 不 能 な 点 を 生か し て ジャ ンプ 防止 
に も 使え る 。 ヒ ッ ト 時 壁 バ ウン ド を 誘発 する た め 、 
状況 に より さら に 追撃 で きる が 、 前 作 よ り も 着地 
硬直 が 増え た の で 難し く な っ た 。 空 中 版 は 地上 版 
より も 発生 が 早い た め 、 連 続 技 に 組み 込み や すい 。 


ゼイ ネス ト / 目 の 前 に 結界 を 張る 。 空中 で も 設 
で き 、 技 後 は ジャ ンプ 行動 を 取れ る 。 最 大 ら 力 所 
設置 で き 、 相 手 が 触 れ た 瞬間 に 攻撃 判定 が 発生 す 
る 。 結界 に は や られ 判定 が あり 、 攻撃 を 受け る と 
壊れ る が 、 相 手 の 攻 撃 判 定 は 消え な い 。 ま た 、 わ 
ら 人 形 (マス ター オブ バ パペット 参照 ) 所 持 時 は 捕縛 
時 間 が 長く (相手 レバ ガチ ャ で 回 復 可能 )、 壊 され 
た 際 ヒ ッ ト ス トッ プ が 起こ る 強化 版 を 出せ る 。 な お 、 
強化 版 は 画面 上 に いく つ で も 設置 で きる ぞ 。 
HITOMI / 相 手 と Y 軸 が 合う と 発動 する 木 を 設置 
する 。 画面 上 に ら 力 所 設置 で を きる が 、 テ スタ メン 
ト 本 体 が 攻撃 を 受け る と 消滅 し て し まう 。 わ ら 人 
形 を 使え ば 、 攻 撃 判 定 が 大 きく ヒッ ト 時 に 毒 効果 
(ウォ レン ト 参 照 ) を 及ぼ す 強 化 版 を 設置 で きる 。 
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エグ ゼ ビ ー ス トノ 離れ た 位置 に 地 を は う 怪 物 を 召 
本 し て 攻撃 する 。 当たっ た 相手 を 逆 を 向 か せ つつ 
引き 寄せ る た め 、 こ の 技 の ガー ド 硬 直 中 は デッド 
アン グル や ガー ドキ ャ ン セ ル を 無効 化 で きる ( 逆 側 
に 出る )。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 。 また 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン を 使え ば 、 連 係 お よび 連続 技 
を 継続 で きる 。 ガ ー ド させ つつ フォ ー ス ロマ キャ ン 
し 、 ダ ッシュ か ら 、 叶 二 P と し ゃ が み K に よる 二 択 
を 迫る の は テス タメ ント の 常 と う 手 段 だ 。 

ウォ レン ト / 誘 う 仕草 を 取り 、 こ と こ に 飛び 道具 を 
含 お ガー ド 可 能 な 攻撃 を を 受け る と 相手 の 背後 に 
ワー プ し て 反撃 する 当て 身 技 。 ヒ ッ ト 時 は テス タ 
メン ト が 攻撃 を 受け る か 一 定時 間 が 経過 する まで 
徐々 に 体力 を 奪う 毒 効果 を 誘発 。 な お 、 反 撃 技 の 


発生 は 早く な いた め 、 ガ ー ド され る 可能 性 も ある 。 
また 、 反 撃 技 は フォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 だ が 、 発 
生か ら 少し 後 な の で ヒッ ト 時 に 使っ て も 追撃 する 
の は 難し い 。 スキ の フォ ロー 程度 に 考え て お こう 。 
ナイ トメ アサ ー キ ュ ラ ー / 巨 大 な ドク ロ を 召還 する 
覚醒 必殺 技 。 無敵 時 間 は 攻撃 判定 発生 前 に 切れ る 
が 、 ド クロ は 本 体 が 攻撃 を くら っ て も 消え な い 。 ガ ー 
ド さ れ て も 有利 と 、 投 げ ら れ な い 限 り 悪 い 状況 に 
は な ら な い の で 、 攻 守 の 切り 返し に 使え る 。 ま た 、 
ヒッ ト 時 毒 効果 を 誘発 する 上 、 小 さく 浮い た と こ 
ろ に 追撃 可能 な た め 、 連 続 技 に 組み 込 お の も か な 
り 強 力 だ 。 残 り 体力 の 少な い 相手 に 対し て ダウ ン 
追い 打ち に 使い 、 毒 状態 に する の も 有効 で ある 。 

マス ター オブ パペット / 鎌 を 鍵 に 変化 させ て ら 段 


の 
ム こ の 


突き を 見 舞う 。1 段 昌 で よろ け を 誘発 し 、 ら 段 目 で 
ダウ ン を 奪う 。 出 始め に 無敵 時 間 が 無い の で 、 長 
い リ ー チ を 生か し て 連続 技 に 組み 込 お の が 望ま し 
い 。 特徴 と し て 、 1 発 日 ヒッ ト 時 に 二 つ 、 ら 発 目 ヒッ 
ト 時 に 一 つ わ ら 人 形 が スト ッ ク さ れる (テン ショ ン 
ゲー ジ 上 に 表示 )。 こ れ は 最大 四 つ ま で スト ッ ク で 
き 、 わ ら 人 形 の 数 だ け ゼ イネ スト お よび HITOMI 
を 強化 で きる 仕組 み だ 。 な お 、1 段 目 の 後 に フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 可能 と な っ て いる 。 
セヴン ス サ イ ン 二 つの 鎌 で 斬り 付け る 一 撃 必 殺 
技 。 リ ー チ が 長く 、 一 撃 必 殺 準 備 が 短い た め 、 ス 
直前 の AB.A に 対し 通常 投げ 一 ダッ シュ や 空中 
授 げ ーー ダ ッシュ か ら 、 画 面 端 で ダレ イヴ ディ ガー 
ヒッ ト 後 に 準備 一 発動 で 間に合う の が うれ し い 。 
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※4、5 
立ち HS 
※6 
し ゃ が み HS 


・ ダ スト アタ ッ ク ぐ 中 払い 


天地 上 攻撃 / ガ トリ ング の 始動 に は 、 立ち K と し ゃ 
が み K が オス ス メ 。 前 者 は 基底 ダメ ー ジ 補正 が 掛 
か ら な い の で 反撃 に 適し て お り 、 後 者 は 下段 な の 
で 起き 攻め に 使い や すい 。 つ な ぎ に 使う の は 、 近 
距離 立ち S と 立ち HS。 近 距離 立ち S は 攻撃 発生 
が 早く ガー ド さ せ た 後 有利 な の で 、 跳 び 込 みか ら 
地上 連続 技 に つなぐ 際 に 活躍 する 。 

し ゃ が み HS は 攻撃 発生 の 早い 技 だ 。 カウ ンタ ー 
ヒッ ト す る と 地面 バウ ンド に な り 追 撃 が 可能 。 割り 
込み を 誘っ て つぶ せれ ば 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 
ぞ 。 な お 、 対 空 は し ゃ が み S が いい 。 ヒッ ト 後 は ジャ 
ンプ キャ ン セ ル し て 空中 連続 技 を 決め よう 。 


※5: ジ ャ ンプ キャ ン セ ル は ど 段 目 の み ロ 
※6: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


※1 連 打 キ ャ ン セル 可能 
ダス ト ア タッ ク | 2 キャン セル 不可 能 
ゅ 十 HS ※※5 ※3: ガ トリ ング へ の 派生 は Z 段 目 以 降 
以外 の 技 の み 可 能 
※4: 立 ち P、 列 +P か ら の み 出 せる 


園 空 中 攻撃 跳び 込み の 主力 は ジャ ンプ HS。 斜 
め 下 方 向 に 強い 上 、 攻 撃 レ ベル が 5 と 高く 地上 連 
続 技 に つなぎ や すい 。 ジ ャ ンプ K は 攻撃 発生 が 早く 、 
地上 技 を ジャ ンプ キャ ン セ ル し た 後 の つ な ぎ に 使 
う 。 また 、 低 い 位 置 で 空中 ダッ シュ し た と き の 締 
め に 最適 だ 。 ジ ャ ンプ P は 空 対空 で 使う ほか 、 空 
中 ダッ シュ か ら 出 す メ イン の 技 。 斜 め 下 に 長い の で 、 
し ゃ が ん で いる 相手 に 当て や すい 。 

ジャ ンプ 8 は 横 に 長く 、 後ろ ジャ ンプ や 空中 バッ 
クス テッ プ 後 の けん 制 と し て 活躍 する 。 ジャ ンプ D 
は 空中 連続 技 の 締め に 最適 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 より 
先 に 着地 で きる の で 、 下 か ら 迎 え 撃 と う 。 
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ピー で ーーー ニニ ーー 


較 シ ステ ム 共 通 技 ダス ト は 攻撃 発生 こそ 遅い も 
の の 、 非 常に リー チ が 長い 。 各種 飛び 道具 と 併用 
すれ ば 、 見 切ら れ に くく ヒッ ト し や すい 。 追 撃 の 
ダメ ー ジ も 大 きい の で 十分 狙う 価値 は ある 。 足 払 
い は 本 作 か ら キ ャ ン セ ル 不 能 に な っ た 。 そ れ で も 、 
【 し ゃ が み K 一 足 払い 】 は 重要 な 連係 。 一 部 の キャ 
ラ に は ガー ド 後 に 反撃 され る の で 、 フ ォ ー ス ロマ 
キャ ン を 併用 し つつ 使っ て いこ う 。 


通常 投げ と 空中 投げ は どちら も 追撃 可能 。 そ の 


後 、 セ ッ ト プ レイ で 起き 上 が り を 攻め られ る の で 重 
要 だ 。 な お 、 本 作 か ら 空 中 授 げ に も 基底 ダメ ー> 
補正 5096 が 付い た の で 覚え て お こう 。 
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人 
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よじ め は た だ うだ っ 回 転 する 両 
刃 の 鎌 を ネクロ が 撃ち 出す 飛び 道具 。 道 は ら 種 
類 あ り 、 虹 狼 叶 の 入力 で 出す と 、 一 度 下降 し て か ら 
弧 を 描い て 上 昇 し て いく 。 一 方 、 形 尋 久 の 入力 だ 
と 山 な り の 軌道 で 遠く まで 届く 。 攻撃 発生 が 遅い 
た め 、 基 本 的 に は 通常 技 か ら は 連続 ヒッ ト し な い 。 
だ が 、 最 大 で 3 ヒッ ト す る 上 、 攻 撃 判定 さえ 出現 
すれ ば 、 本 体 が 攻撃 を 受け て も 鎌 は 消え な い 。 
ガー ド さ せ た 後 の 状況 よい い の で 、 フ ォ ー ス ロ 


り マキ ャ ン を 併用 し つつ 、 攻め の 継続 や けん 制 に 使っ 


て いこ う 。 な お 、 鎌 が 画面 上 に ある うち は 、 再 度 
出す こと が で き な い 。 ま た 、 魚 を 捕る 時 に 使っ て 
、 い た ん で す も 、 この 技 と 同じ 飛び 道具 扱い に な っ 
| て いる の で 、 同時 に 出せ な いこ と を 覚え て こう 。 


時 を 捕る 時 に 使っ < ウン ディ ー ネ が 、 
本 体 か ら 少し 離れ た 位置 に 、 水 の 柱 を 出現 させ る 
飛び 道具 。 攻 撃 発生 が 早い の で 、 ガ トリ ング か ら 
の 連続 技 や 、 少 し 問 合 い が 遠い と き の 反 撃 、 割 り 
込み に 活躍 する 。 な お 、 本 作 か ら カ ウン ター ヒッ ト 
時 の 相手 の 浮き が 高く な っ た 。 そ の 後 は 、 ダッ シュ 
Me の 20 と つく 
て た ん ウン ディ ー ネ 

が 上 空 に 二 球 を 打ち 出し 、 その 後 、 鋭 い 槍 に 変化 
し て 相手 に 向かっ て 突進 する ら 段 構え の 飛び 道具 。 
相手 の 位置 を 捕捉 する タイ ミン グ は 、 上 昇 後 、 槍 
に 変化 し て 撃ち 出さ れ た 瞬間 。 高速 で 相手 が 移動 
し て いる 場合 は 、 着 弾 点 が ベレ る こと が よく ある 。 
S ボ タン を 押し 続け る こと で タメ が 可能 で 、 上 


空 で 電球 が 停滞 し 、 一 定時 間 経 過す る か ボタ ン を 
離す と 発射 する 。 実戦 で は 、 最 初 の 上 昇 部 分 を 利 
用 し て 、 高 い 位置 で ダウ ン 復 帰し た 相手 を けん 制 
し た り 、 発 射 か ら 到着 まで の 時 間 差 (タメ れ ば さら 
に 差 が 付く ) を 利用 し 、 本 体 と 飛び 道具 の 同時 攻撃 
を 仕掛 け こ いこう 。 ま た 、 停 滞 さ せつ つ 、 相 手 の 
攻撃 を ガー ド し て か ら 発 射す る も の 有効 。 た だ し 、 
タメ て いる 間 に 攻 撃 を くら うと 、 飛び 道具 が 消え る 
SE 


本 体 を 援護 する 
大 可能 な オブ ショ ン を 生成 する 。 オ プシ ョ ン は 
ボタ ン ご と に 動き が 異な り 。P と K は 、 ディ ズィー 
の 高 さ に 合わ せな が ら オ プシ ョ ン が 前 進 し て か み 
付く 攻撃 で 、P は 3 回 、K は ら 回 か み 付く 。 


必 = テー る 、 や まき 】 | 
ーー ーー Ps mm ze で スー 生 ア hb ーー 


5 ーー ニュ 前 
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= ミ テ ンション ゲー ジ 1009 消 費 


一 方 S と HS は 、 オ プシ ョ ン が ディ ズィー の 顔 
前 まで 移動 し 、 ら は 上 昇 し な が ら 、HS は 下降 し な 
が ら 、 真 横 に レー ザー を 発射 する 。 

オプ ショ ン は 消え て か ら 一 定時 間 が 経過 し な い 
と 、 次 の オプ ショ ン を 作れ な い 。 本 作 で は 本 体 が 
攻撃 を くら うと オプ ショ ン が 消え て し まう の で 、 手 
軽 に は 出せ な く な っ た 。 遠 距離 や 起き 攻め 時 な ど 
安全 な と ころ で 出し 、 攻 撃 の 起点 に し よう 。 
独り に し て くだ さい / 巨 大 な 泡 を 生成 する 空中 飛 
〇 道具 。 P は 真横 に 、K は 水平 より 少し 下 に 、S は 
斜め 下 45 度 の 角度 に 泡 を 飛ば し 、 そ れ が ゆっ くり 
漂い な が ら 飛 ん で いく 。 こ の 泡 自 体 に 攻撃 判定 は 
無い が 、 デ ィ ズ ィ ー の 攻撃 で 泡 を 破裂 可能 。 破 列 
させ る と 攻撃 判定 が 大 きく 出現 する 仕組 み だ 。 破 
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裂 し た 泡 の 攻撃 判定 は 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長 
く ヒ ッ ト 時 は 追撃 が 可能 。 ガ ー ド させ た 場合 も 相 
手 の 硬 直 が 長い た め 、 攻 め の 起 点 に な る ぞ 。 

イン ペリ アル レイ / 巨 大 な 炊 柱 を 連続 で 発生 させ 
る 飛び 道具 。 攻 撃 発生 が 早く 、 火 柱 の 高 さ も そこ 
そこ ある 。 ま た 、 初 段 部 分 は 画面 暗転 後に ガー ド 
し て も 間に合わ な い 。 連 続 技 に 組み 込む な ら 、 しゃ 
が み HS か ら つ な ぐ の が 一 般 的 。 ガ ー ド させ れ ば 反 
撃 を 受け な い の で 、 ケ ズリ 目的 で 使う の も 有効 だ 。 
ネクロ 到 っ た 場合 地面 に 描い た 魔法 陣 に 相手 を 
引き 込み 、 栓 に 封印 し て ネクロ が 光 の 矢 で 攻撃 す 
る 技 。 地 面 スレ スレ に ガー ド 不 能 の 攻撃 判定 が あり 、 
それ に 触れ る と 演出 に 移行 する 。 問 合い の 広い 投 
げ 技 と 考え て も ら っ て も いい 。 よ ろ け 以外 か ら は 
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連続 ヒッ ト せ ず 、 画 面 暗転 8 見 て か ら ジ ャ ンプ で 
回 避 さ れ て し まう 。 一応 、 発 生か ら 対 打撃 無敵 ( 対 
投げ 無敵 は 短い ) が ある の で 、 こ の 部 分 を 大 技 に 合 
わせ れ ば 決め や すい 。 コ マン ド が 難し い の で 、 こ こ 


ぞ と いう と き の 起き 上 が り に 出す と いい だ ろう 。 
ガン マレ イネ クロ の 手 か ら け ん 引 ビ ー ム を 発射 
し た 後 、 ド ラゴン に 変身 し た ネクロ が 画面 を 覆い 尽 


くす ほど の 巨大 レー ザー を 真横 に 発射 する 技 。 発 『 」 


動 に は テン ショ ン ゲ ー ジ が 10096 が 必要 。 全 段 ヒッ 


トド 時 は 相手 体力 の 半分 近く を 奪う が 、 攻 撃 発生 が | 


遅い た め 、 よ ほど の こと が 無い 限り 当たら な い 。 

な お 、 ま れ に 初段 の 攻撃 が 相打ち に な る こと が 
ある 。 そ の と き は 基底 ダメ ー ジ 補正 ら 0096 が 掛か っ 
て いる の で 、 追 撃 を 月 っ て いこ う 。 
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ガト リン グル ー ト は 乏しい も の の 、 そ れ を 補う 性 能 が そろ っ て いる 技 群 。 
1 発 1 発 が 重 い の で 適切 な 使い 方 を すれ ば 一 気 に 体力 を 奪え る ぞ 。 特 
、 に HS 系 の 技 は あら ゆる 局面 で 使え る の で チェ ッ ク し て お こう 。 
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画 地 上 攻撃 【 近 距離 立ち ら … 遠 距離 立ち S】 の ガ 
トリ ング は 、 連 係 を 作っ た り ヒ ッ ト 確 認 か ら 連 続 技 
を 狙う 際 に 役立つ 。 遠 距離 立ち ら が し ゃ が み 状 態 
の 相手 に ヒッ ト し た 場合 は 、 目 押し で し ゃ が み P や 
近 距 離 立 ち S き が つなが る こと も 覚え て お こう 。 立 
ち K、 立 ち HS は リー チ が 長く て けん 制 に 適し た 
技 。 また 、 立 ち K は 青色 バー スト ガー ド 後 の 反撃 に 、 
ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 する 立ち HS は 連続 技 で 使 
いや すい 。 し ゃ が み 技 で は 下段 判定 の し ゃ が み K、 
対空 に な る し ゃ が み ら 8 が 頼れ る 。 し ゃ が み HS は 動 
作 途 中 に 下段 攻撃 を か わす 効果 が あり 、 カウ ンタ ー 
ヒッ ト 時 は 相手 を 浮か す た め 追撃 を 狙え る 。 レバ ー 


し ゃ が み HS、 
計 二 P、% 十 K、 
年 HS、 以 外 の 技 


い 。 @| ※!: 連 打 キ ャ ン セル 可能 
年 5PUS ※ ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 
※ ど 。※3: 立 ち P か ら 直 接 は 出せ な い 
※4: し ゃ が み P か ら 直 接 は 出せ な い 


入れ 技 は 了 士 ピ が 上 半身 無敵 で フォ ー ス ロマ キャ 
ン 対 応 。 攻 撃 発生 が 遅い の で 対空 より も 地上 戦 で 
使 お う 。 画面 端 近く な ら 壁 バウ ンド で 跳ね 返っ て 
きた 相手 へ 追撃 可能 だ 。 芽 K は 中 段 判 定 。 少 し 
跳び ず 上 が っ て 攻撃 する た め 投 げ を くら わな い 特 徴 
が ある 。 形 士 HS は 上 方 向 か ら 攻撃 判定 が 出る た め 
空中 の 相手 に 対し て 使い や すい 。 ダ ウン 復帰 不能 
時 間 が 長い た め 連 続 技 に 欠か せな い 技 だ 。 

画 空 中 攻撃 / ジ ャ ンプ DP は 空 対空 用 、 下 方 向 に 強 
い ジ ャ ンプ HS が 跳び 込み に 使い や すい 。 ジ ャ ンプ 
HS は カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 地面 バウ ンド を 誘発 する 
の で 連続 技 を 狙い や すい 。 ジ ャ ンプ 8 は 発生 が 早 


ITg_26G ILv 5 1 | 
ソン イー 


『 攻 撃 ガ ー ド 中 に 了 ゆ 土 D 以 外 の ボタ ン ニ つ 同 時 押し 


いも の の 、 後 ろ 側 の 足 か ら 先 に 攻撃 判定 が 出る た 
め 、 発 生 の 早 さ を 活用 し づら い 。 

画 シ ステ ム 共 通 技 / 地 上 投げ 、 空 中 投げ 共に 近 距 
離 で ダウ ン を 奪え る の で 起き 攻め が し や すい 。 ダ 
スト は 攻撃 発生 が 早く て 見 切ら れ に くい 。 し か が しほ 
か の 技 が 強力 な の で 使う 機会 は 少な い 。 な お 、 ス 
レイ ヤー の ダッ シュ は 前 方 、 後 方 共に 無敵 時 間 が 
あり 、 無 敵 時 間 中 に ジャ ンプ で キャ ン セ ル し た 場合 、 
その 無敵 時 間 が 少し 残る 。 必殺 技 の コマ ンド を ジャ 


ンプ の 瞬間 に 入力 すれ ば 、 その 必殺 技 に も ダッ シュ 。 
の 無敵 時 間 を 少し だ け 付 加 さ せる こと が 可能 で 、 二 


対戦 で 重要 な テク ニッ ク に な る 。 


ント eo 
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D (ダン ディ ー) 
ステ ッ プ 中 に P 


フェ イン トン 弄 十 K の 移動 の み で 終了 する フェ イ 
ント 技 。 着地 後 は 通常 投げ を 狙う と 強力 だ 。 
マッ パ ハ ンチ ノ 前 方 に 高速 で 突進 し つつ パン チ を 
繰り 出す 技 。 P 版 は 移動 距離 が 短く て 硬直 時 間 が 
短め 、K 版 は 移動 距離 が 長く て 硬直 時 間 が や や 長 
め だ 。 ど ちら も ガー ド さ れ た と き に 反撃 を 受け に く 
く 、 ボ タン を 押し 続け る こと で 移動 の み で 終了 する 
マッ パフ ェ イ ント に 移行 可能 。 マ ッ パ フェ イン ト は 
多少 の 硬直 時 間 は ある が 、 移 動 技 と し て 使っ た り 
投げ を 狙っ た り と 、 そ の 用 途 は 多い 。 

_ フッ トル ー ス ジャ ー ニ ー ノ マン ト を 円 盤 状 に し て 

) 攻撃 する 技 。 攻撃 判定 は 6 回 出現 し 、 そ の うち 3 ヒッ 


ト す る よう に な っ て いる 。 また 、 こ の 技 は 事前 の ジャ 
ンプ の 軌道 で 動作 中 の 方 向 や 早 さ が 変 化す る 。 着 
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D (ダン ディ ー) 
ステ ッ の 3 に ミー デー 


地 際 に 出せ ば 緩やか に 着地 し 、 空 中 ダッ シュ か ら 
出せ ば 横 に 高速 で 突進 する 。 連 続 技 に は も ちろ ん 、 
画面 端 か ら の 脱出 に も 重宝 する 。 

D( ダ ン デ ィ ー) ス テッ プ / 姿勢 を 低く し な が らい っ 
た ん 後退 し 、 前 屈み し な が ら 高 速 で 突進 する 技 。 
出 始め に 無敵 時 間 が あり 、 突 進 中 に 後述 する 追加 
入力 を 行なう こと で 攻撃 可能 。K 版 は P 版 に 比べ 
て 後退 と 突進 動作 が 大 きく 、 ど ちら も 後退 終了 時 
に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 だ 。 
クロ スワ イズ ヒー ル D ス テッ プ の 追加 入力 技 の 
ー つ で 、 和 宙 に 浮き つつ ら 段 蹴り を 放つ 。 ら 段 目 の 
攻撃 前 まで や られ 判定 が 足元 に し か 無く 、 ヒ ッ ト 
時 は ジャ ンプ 攻撃 な ど で 追 撃 が で きる 。 


1 プー 
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mm フッ トル ー ス ジャ ー 


8 に 空 で \*e+K 回 
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アン ダー プレ ッ シ ャ ー 
bs 中 に SorHS ( 
Dn 間 間 間 間 :F 凍 開 間 間 間 間 c 


イッ ツ レイ ト 


0 つ 0 人 RKKEREKObKbhbh 


で 、 こ ん 身 の ス トレ ー ト を 繰り 出す 。 威力 が 高く 

連続 技 で 重宝 する 。 人 硬直 時 間 は 長い も の の 、 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 壁 バ ウン ド を 誘発 する の で 、 跳 ね 
返っ て きた 相手 へ 空中 連続 技 を 狙え る 。 

アン ダー プレ ッ シ ャ ー、 イ ッ ツ レイ ト だ D ス テッ 
プ の 追加 入力 技 の ー つ で 、 ア ンダ ー プ レッ シャ ー 
は 引っ か く よ う に 攻撃 する 。 ガー ド さ れ て も ほぼ 五 
分 な の で 使い や すい 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ け 
を 誘発 する 。 イッ ツ レイ ト は アン ダー プレ ッ シ ャ ー 
後に 出せ る 中 段 攻 撃 で 、 最 速 で 追加 入力 を し て も 
アン ダー プレ ッ シ ャ ー か ら 連 続 ヒッ ト は し な い 。 た 
だ し 、 最 速 入 力 な ら 相 手 に 割り 込ま れ に くい 。 また 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 地面 バウ ンド を 誘発 し 、 動 作 


パイ ル バ ン カ ー D ス テッ プ の 追加 入力 技 の びー つ 中 は 投げ に 対す る 無敵 時 間 が ある 。 
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アン ダー トウ ノ 体 を ひね りつ つ 炎 を まとっ た 拳 で 
攻撃 する 。 動 作 中 は 相手 の 攻撃 を 1 発 だ け 耐 える 
特性 が あり 、 ガ ー ド され て も 有利 、 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 は 相手 を 地面 バウ ンド 効果 が ある 。 攻撃 発生 
は 遅い の で 、 主 に 連係 に 交ぜ て 使う こと に な る 。 

血 を 吸う 宇宙 相手 に か み 付い て よろ け を 誘発 さ 
せる コマ ンド 投げ 。 投 げ の 成立 まで 若干 時 間 は か 
か る も の の 、 投 げ 間 合い が 広く 成立 時 は わずか な 
が ら 体 力 を 回 復 で さる 。 な お 、 ジャ ンプ の 予備 モー 
ショ ン 中 に 出す コマ ンド 入力 を 覚え る と 、 ダ ッシュ 
か ら 連 続 で 投げ られ る よう に な る 。 連 続 で 決め た 
場合 、 次 第 に 問 合 い が 離れ る の で 注意 し よう 。 

直下 型 ダ シン ディー 斜め 下 へ 向け て 急降下 する 突 
進 系 の 覚醒 必殺 技 。 地 上 の 相手 に ヒッ ト す る と よ 


に 1 
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ーー 


池 1 ーー ーー ーー ニーー 
テテ ョ ーー ト ラニ ュー テ ュ ミニー 


ろ け を 誘発 、 カ ウン ター ヒッ ト な ら ば 吹っ飛ば し 効 
果 に 変わ る 。 よ ろ け は 回 復 さ れ や すい が 、 血 を 吸 
う 宇 宙 な ら 決 まり や すい 。 空 中 の 相手 に 決め た 場 
合 は ダウ ン 復 帰 不能 で 、 状 況 に よっ て は 追撃 を 狙 
える 。 ダ ウン を 奪っ て 起き 攻め を する と いい 。 

デッド オン タイ ム 拳 を 突き 出し な が ら 高 速 で 横 
に 飛ん で いく 突進 系 の 覚醒 必殺 技 。 暗 転 で 相手 が 
停止 し て いる 内 に 攻撃 判定 が 発生 する の で 、 近 距 
離 の 場合 は 暗転 前 に ガー ド を 入力 し な いと 、 暗 転 
後に ガー ド で き な い 。 ま た 後半 部 分 に フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン が 可能 で 、 こ れ を 使う と 連続 技 を 狙え る 。 
攻撃 発生 の 早 さ ぐ と リー チ を 生か し た 反撃 技 に 使う 
の が 基本 だ が 、 威 力 が 高い の で バク チ 技 に も な る 。 
永遠 の 翼 ^ マ ント を 届 に 変え 、 斜 め 上 に 飛ん で い 


く 対空 系 の 覚醒 必殺 技 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不 
能 で 相手 を 高く 浮か が す 。 ま た 、 ス レイ ヤー の 覚醒 
必殺 技 の 中 で 唯一 、 こ の 技 に は 暗転 前 か ら 攻 撃 発 
生後 まで 打撃 無敵 が ある 。 空 振り し た 場合 は 着地 
前 まで 被 カ ウン ター ヒッ ト 状 態 な の で 危険 だ が 、 
起き 上 が り の リバ ー サ ル 技 と し て 使う 機会 も 多い 。 
オー ル デッド 只 十 P の よう に 肩 を 突き 出し つつ 


突進 し 、 ヒ ッ ト 時 は 演出 画面 に 切り 替わっ て 俳句 診 


を 詠み 上 げ る 一 撃 必 殺 技 。 攻 撃 発生 前 に 対 打 軸 舞 
敵 時 間 は ある が 、 基 本 的 に は 確定 状況 で 使う の が 
普通 だ 。 相 手 を 気絶 させ た 場合 や 、AB.A の スカ 
に 対し て 狙う の が いい だ ろう 。 な お 、 演 出 画面 で 
詠み 上 げ る 俳句 に は 数 多く の パタ ー ン が ある 。 ど 
れ も 独 特 の 味 が あり 、 笑 える も の ば か り だ 。 


イノ 


特殊 な 軌道 を 持つ ダッ シュ を 使っ た 、 近 距離 で の ラッ シュ が 得意 な イ 
ノ 。 技 の どれ も が 高 威力 で 、 連 続 技 の ダメ ー ジ は 目 を 見 張る も の が ある 。 
さら に ケミ カル 愛情 ( 縦 ) が 追加 され 、 よ り 面 白い キャ ヤラ に な っ た ぞ 。 
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し ゃ が み P ロ 


※1 


・ ジ ャ ンプ 攻撃 


HS 


pv 還 還 


田地 上 攻撃 遠 距 離 立ち S は 、 ら 段 技 に 変更 。 発 
生 こ そ 若 干 遅 め だ が 、 判 定 が 強く 持続 も 長い 。 置 
いて お く よ う に 出す と 、 け ん 制 技 と し て 有効 だ 。1 
段 目 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 壁 バ ウン ド を 誘発 、 ら 
段 目 は ヒッ ト さ せれ ば 浮か せら れる の で 、 距 離 に 
よっ て は 追撃 で きる 。 ほか に も けん 制 技 と し て 使え 
る の が 、 立 ち K と し ゃ が み ら S。 立 ち K は 、 足元 の や 
られ 判定 が 小さ い の で 、 相 手 の 下段 技 に 勝ち や すく 、 
攻撃 判定 が 上 に も 強い の で 、 対空 に も 使え る 。 し ゃ 
が み 5S は リー チ の 長 さ が 魅力 。 硬 直 は 大 きい が 、 し ゃ 
が み HS に つなげ ば 硬直 を 小さ く で きる 。 十 は 、 
上 半身 無敵 が あり 、 ヒ ッ ト 時 に 相手 を 浮か せら れる 。 


遠 立ち S し ゃ が み HS 
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し ゃ が み S 


・ ダ スト アタ ッ ク @ 足 払い 


ダス ト ア タッ ク ⑤ 
※ ら ※1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 

※ ど : キ ャ ン セ ル 不 可能 

※: 噂 HS か ら 連 打 キ ャ ン セ ル ( 遅 
め の つ な ぎ ) で 出せ る 

※4: の 段 目 は キャ ン セル 不可 能 

※5: 立 ち P、 黄 P か ら の み 出 せる 

※6: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


対空 や 連続 技 に 使 お う 。 常 に 近 距 離 立ち S や 立ち 
HS と セッ ト で 使い 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 を 決め よう 。 
較 空 中 攻撃 ジャ ンプ DP は 、 横 方 向 に リー チ が 長く 、 
発生 が 早い の で 空 対空 に 使い や すい 。 ジ ャ ンプ に K 
と 8S は 、 ダ ッシュ か ら の 中 段 と し て 使え る 。 ジャ ン 
プ K は 発生 は 早い が リー チ が 短い 。 一 方 、 ジ ャ ン 
プ 8 は 発生 は 遅い が リー チ が 長い と いう 特徴 が あ 
る の で 、 距離 に よっ て 使い 分 け よ う 。 ジ ャ ンプ HS 
は 空中 の 相手 に ヒッ ト さ せる と 、 横 に 吹き 飛ば す 。 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 、 低 い 位 置 で ヒッ 
ト す れ ば ダウ ン を 奪え る ぞ 。 発生 が 若干 遅い の で 、 
連続 技 に 使 お う 。 ジ ャ ンプ リロ は 、 ジ ャ ンプ の 軌道 


デ ッ * っ リア ・ レレ / 
攻 還 ガー ド 中 に ゅ D 以 外 の ボタ ン ニ つ 同時 押し 


IDm__GO_LTg_ 一 1G _25 ILv 一 | LEBI 
2 へ 5 PS 


が 変化 する の で 、 低 い 位 置か ら で も 攻撃 が 出せ 、 ヒ ッ 
ト し た 相手 を 浮か せら れる 。 ダ ッシュ か ら の 中 段 
技 と し て 使い 、 連 続 技 を 狙 お う 。 

固 シ ステ ム 共 通 技 通常 授 げ は 、 フォ ー ス ロマ キャ 
ン で きる よう に な り 、 連 続 技 を 狙え る よう mm / 
中 投げ は 、 決 め る と 貢 / パ ウン ド する 。 画商 が 4 
近い 間合い な ら ば 、 追撃 可能 だ 。 な お 、 イ グ の タッ | 
シュ は 貧 め 上 に 進む 特殊 な も の 。 ダッ シュ 中 は ジャ | 
ンプ 攻撃 と 空中 の 必殺 技 を 出せ 、 本 作 か ら は 、 ダッ 

ン ュ 中 に 空中 ダッ シュ や ら 段 ジャ ンプ も で きる よう 
の 
て お り 、 少 し だ が 前 に 進む よう に な っ て いる 。 
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ARTS LTST 投 旨 


% 殺 お 大 木 を さす る 手 


「- 電 夫 、 


ーーーーーーーー、 ーー 
※ フ ォ ー ス ロマ キャ ン は HS 版 の み 可 能 


トー ニーーーーーー 


負 | 有 だ た さ 1 ーー = _ うふ 
※ フ ォ ー ス ロマ キャ ン は HB 版 の み 可能 / HS 版 の み し ゃ が み ガ ー ド 可能 


り 条 ケミ カル 愛情 ( 横 ) 
D 


で 士 (空中 可 ) 


征 必 名 十 SorHS 


AN 


P】 40 【K・S) 50 【H 


ゆ 名 還 人 を ゆ 十 K (空中 可 ) 


Ox3 に ] 


大 木 を さす る 手前 方 に 移動 し た 後に 手 を 振り 上 
げ て 攻撃 を する 技 。 移 動 中 は 極端 に 姿勢 が 低く な 
る の で 、 け ん 制 技 や 飛び 道具 を くぐり な が ら 攻 撃 
で きる 。 移動 の 終わ り 際 まで 対 投げ 無敵 が あり 、 
ガー ド さ れ て も 五 分 の 状況 。 ヒッ ト 時 は 、 よ ろ け を 
誘発 する が 、 素早 く 回 復 され る と ロマ キャ ン し な い 
限り 追撃 が 難し い 。S は 移動 距離 が 短く 、 立 ち HS 
や し ゃ が み HS が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 、 ま た は し ゃ が 
み 状 態 に ヒッ ト し た と きのみ の 連続 ヒッ ト す る 。 HS 
は 移動 距離 が 長く 、 連 続 技 に は 使い に くい が 、 フ ォ ー 
〆 スロ マキ ャ ン が 可能 な の で 移動 手段 と し て 使え る 。 

誠 /。 折 需 音階 帽子 か ら 音 符 型 の 飛び 道具 を 飛ば す 技 。 
7 間 移動 距離 が 伸び る に つれ ヒッ ト 数 が 増え 、 最 終 的 

稼 昼 に は 5 ヒッ ト ま で 増加 。 音符 は レバ ー を 上 上 方向 、 


ON]| 
Ne 


に ) (。 


中 


また は 下方 向 に 入れ る と 、 軌 道 を 上 下 に 動か せる 。 
遠 距離 か ら 使 い 、 盾 に し て ダッ シュ で 追い 掛け た り 、 
相手 の 起き 上 が り に 重ね る の が 主 な 使い 道 。 硬 直 
が 若干 大 きい の で 、 近 一 中 距離 で は 使い に くい が 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン を すれ ば 、 安全 に 攻め 込め る 。 
空中 版 は 着地 まで 行動 で を な い が 、 低 空 で 出 
せ ば 地上 版 よ り も 発生 が 早く な り 、 す ぐに 着地 す 
る 。 硬直 も 小 べ さい の で 、 起 き 上 が り に 重ね る 際 は 
空中 版 の 方 が 向い て いる 。 高い 位置 で 出す と き は 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン と セッ ト で 使 お う 。 
狂言 実行 P、K、S は 空中 か ら 地 面 に 向かっ て 、 
HS は 真横 に 突進 する 技 。 P が 最も 角度 が 鋭く 、S 
が 最も 角度 が 緩く な っ て いる 。 P は 、 前 作 よ り も ス 
キ が 大 きく な り 、 空振り 時 に 反撃 を 受け や すく な っ 


た 。 ま た 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド させ る と 跳ね 返っ て 着 
地 す る よう に な り 、 跳 ね 返り 中 は 、 ガ ー ド や フォ ル 
トレ ス は で き な い が 空中 ダッ シュ や 空中 必殺 技 を 
出せ る 。 また 、 跳 ね 返り 後 は 着地 の スキ が 無い の で 、 
反撃 を 受け に くい 。 立 ち 回 り で 使う より 、 連 続 技 
向け の 技 だ 。K と ら は 、 ヒ ッ ト 時 た た き 付 け 効 果 が 
あり ダウ ン を 奪い や すい 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 、 
地面 バウ ンド を 誘発 し 追撃 可能 と な る 。 ス キ は 小 
さく 、 足元 に 当て れ ば ガー ド さ れ て も ほぼ 五 分 と な 
る 。 対空 つ ぷ し や 遠 距離 か ら の 奇襲 、 連 続 技 の 締 
め に 使 お う 。HS は 、 遠 距離 か ら 持 続 の 後半 を ガー 
ド さ せる よう に 使え ば スキ が 小さ い 。 近 距 離 で ガー 
ド さ れ た と き は 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン で フォ ロー し 
よう 。 ま た 、 連 続 技 で 使用 する こと が 可能 。 


zzz/ 王 NTVYOTDUTNGYS) 
ARTS LTST 投 統 人 
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NAT 了 ROSA レー 


窓際 desperate 


空中 で 名 ゆ 名和 す を 十 


waLNPIPPW 


2 5 (2 
が | 
ケミ カル 愛情 ( 横 ) / 小 べく ジャ ンプ し た 後 、 前 後 


に 飛び 道具 を 放つ 。 け ん 制 に 使え る が 、 打 点 が 高 
い の で し ゃ が み 状 態 の 相手 や 、 一 部 キャ ラ の ダッ 
シュ に は 当たら な い 。 着地 まで 被 カ ウン ター ヒッ ト 
判定 が 続き 、 ダ ッシュ で 接近 され る と か な り 人 危険 
な の で 注意 し よう 。 発生 は 早く 、 連 続 技 に 組み 込 
みや すい が 、 前作 に 比べ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 短 
く な っ た の で 、 高 い 位置 で ビ ヒット させ る と ダウ ン を 
奪え な く な っ た 。 そ の た め 、 連 続 技 で 使用 する と 
き は フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 空 中 ダッ シュ 攻撃 に つ 
な ぎ 、S 狂 言 実 行 や ケミ カル 愛情 ( 縦 ) で 追撃 し よう 。 
ちな み に 、 コ マン ド 完 成 と 同時 に 空中 判定 に な る 
ー 部 連係 や 起き 攻め の 回 避 に 使え る 。 
ケミ カル 愛情 ( 終 ) 飛び 道具 を 上 下 に 出す 技 。 左 


右 の 攻撃 判定 は 狭い の で 、 対 空 技 を つぶ す 目 的 で 
は 使い に くい 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 で 、 ダ ウン 
復帰 不能 時 間 が 長い の で 連続 技 に 組み 込 も う 。 横 
版 と 同じ よう に 、 コ マン ド 成 立 か ら 空 中 判定 に な 
る が 、 被 カウ ンタ ー 判 定 で いる 時 間 は 横 版 より 短 
い 。 打 点 の 低い 攻撃 を 使う 連係 な ら ば 、 横 版 を 使 
う よ り 安全 に 回 避 で きる 。 ま た 、 空 中 ダッ シュ 中 に 
出す と 、 軌 道 が 変化 し 通常 より も 硬直 が 短く な る 。 
連続 技 で 役立つ テク ニッ ク な の で 覚え て お こう 。 
窓際 desperate 。 9 ヒッ ト す る 飛び 道具 を 出す 
覚醒 必殺 技 。 ダ メー ジ 、 発 生 に 優れ 、 攻 撃 発生 直 
2 ド さ れ て も 有利 な の で 、 
起き 上 が りや 割り 込み に 最適 。 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 
を 奪え 、 画 面 端 付近 な ら 追 撃 も 可能 だ 。 


限界 フォ ル テ ッ シモ / ノ 自分 の 周囲 に 円 形 の 飛 O 道 


具 を 出す 、 空 中 専用 の 覚醒 必殺 技 。 出 始め に 無 英 
が あり 、 発 生 が 早い た め 相 手 は 暗転 後 ガ ー ド が 問 
に 合わ な い 。 着地 まで 被 カ ウン ター ヒッ ト 判 定 が 
続く が 、 着 地 後 の 硬 直 が 無く 、 低 い 位置 で 出し て 
ガー ド さ せれ ば 有利 な 状況 を 作り 出せ る 。 ダッ シュ 
や ジャ ンプ か ら 通 常 技 を キャ ン セ ル し て 出し 、 ヒ ッ 
ト し て いれ ば 連続 技 、 ガ ー ド され て いた ら ダ ッシュ 
K と し ゃ が み K で 二 択 を 迫 ろう 。 


用 書 遺言 ヒッ ト 後 ス テー ジ に 吹っ飛ば し 、 スピ ー 


カー で お 手玉 を し て 攻撃 する 一 撃 必 殺 技 。 無敵 は 
暗転 直前 か ら な の で 、 割 り 込 み に は 使い に くい 。 
発生 は そこ そこ て 早い の で 、 相 手 が 気 絶 し た と き や 、 
AB.A の 諸刃 モー ド が 強制 終了 する と き を 狙 お う 。 
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。 五 つ の 戦闘 スタ イル を 持つ テク ニカ ルキ ャ ラ 。 難 
を 有 し て いる の で 、 慣 れる まで 時 間 は か か る が 、 使 
ce れ に くく 、 バ リエ ーション 豊か な 攻め を 展開 で きる 。 
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、 攻撃 ガー ド 中 に ゅ 寺 D 以 外 の ポタ ン ニ つ 同 時 押し 


・ ダ スト アタ ッ ク @ 足 払い 


| ダス ト ア タッ ク ⑤ 


足 払い 


し ゃ が み HS ーー 一 上 | し ゃ が み HS 以 外 の 技 


無し 


立ち Kor 玩 二 Pー 
近 立ち S が 可能 


し ゃ が み HS 


立ち Kor 軒 Pー 近 立ち が 可能 
重 士 HS 以 外 の 鯛 霊 技 が 連発 可能 
立ち Kor 近 立ち Sor 
遠 立ち 8 一 卓二 HS が 不可 能 


立ち Kor 玩 二 Pー 近 立ち 8 が 可能 
陳 十 DPー し ゃ が み K が 可能 
し ゃ が み Por し ゃ が み Kor 
し ゃ が み ら 一 弄 士 HS が 可能 


※ 1: こ てこ か ら 立 ち S を 上 は 
※ ら : キ ャ ン セ ル 不 可能 
※d: 立 ち P、 形 二 P か ら の み 出 せる 

※4: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 


立ち KOr 電 十 Pー 近 立ち 5 が 可能 
立ち HS し ゃ が み HS が 可能 
足 払い 卓二 HS が 可能 
立ち Kor 遠 立ち 9 一 卓二 5 が 不可 能 


無し 


無し 


無し 


無し 


KーD が 可能 SP が 可能 
HSーHS が 可能 HSD が 可能 


立ち HS (中 段 ) 
し ゃ が み H5 (中 段 ) 
草 士 HS (中 段 ) 


立ち HS (中 段 ) 
し ゃ が み HS (中 段 ) 
琴 士 HS (中 段 ) 


し ゃ が み S (下段) 
し ゃ が み HS (空中 ガー ド 可 能 ) 
ジャ ンプ HS (し ゃ が み ガ ー ド 可能 ) 


し ゃ が み S (下段 ) 
陳 十 HS (中 段 一 下段 ※ 1) 


し ゃ が み ら (下段 ) 
し ゃ が み HS (下段 ) 


無し 


ジャ ンプ P 


立ち P し ゃ が み P ジャ ンプ ロ 


立ち P し ゃ が み P ジャ ンプ ロ 


立ち P し ゃ が み P ジャ ンプ P 


立ち HS 更 士 HS 


立ち HS 嘆 士 HS 


し ゃ が み HS 草 二 H5 ジャ ンプ ブ HS 


無し 


無し 


立ち P し ゃ が み P 
近 立 ち S し ゃ が み HS 


立ち P し ゃ が み P 


近 立ち S し ゃ が み HS 


立ち P し ゃ が み P 
近 立 ち S 遠 立ち S 立ち HS 


立ち P し ゃ が み P 近 立 ち S 
遠 立ち S し ゃ が み HS 


立ち P し ゃ が み P 


ジャ ンプ P ジャ ンプ S 


ジャ ンプ P ロ 


ジャ ンプ P ジャ ンプ ら S 


ジャ ンプ P 


※ 1 : 前 半 は 空中 ガー ド 可 能 、1 段 目 の 後半 は し ゃ が み ガー ド 可 能 。 


ARTS LIST 直人 


1 す と 必ず 遠 距離 技 に な る 


DIVNGS 計 


ニュ ー ト : 
0 


固 無 ・ 犬 源 依 通 常 技 プ し ゃ が み P は 発生 が 早く 、 動 
作 終了 まで 姿勢 が 低く な る の で 、 接近 する 際 に 便利 。 
立ち P は ガー ド さ れ て も 有利 で 、 この 後に 投げ と 打 
撃 の 二 択 を 狙え る 。 立 ち K は 出 始め か ら 足 元 が 無敵 
で 、 相 手 の け ん 制 技 を つぶ ぷす の に 役立つ 。 し ゃ が み 
K は 下段 技 で 、 ガ ー ド 崩し や 連続 技 の 始動 に 使 お う 。 
遠 距離 立ち ら は リー チ が 長く 、 けん制 に 使う 。 し ゃ が 


、 み HS は 地上 で ヒッ ト さ せる と よろ け を 誘発 し 、 ガ トリ 


ング で 同じ 技 以外 に つなげ られ る の で 、 犬 涯 依 時 の 
固め や 連続 技 に 効果 的 。 立ち HS は 3 段 の 中 段 技 で 、 


「、 攻撃 動作 終了 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 ジャ 


ンプ P は 横 方 向 に 強く 、 空 対空 に 。 犬 漂 依 時 は 連打 


も で きる 。 ジャ ンプ HS は 裏側 に 攻撃 判定 が 出る 技 。 


相手 を 跳び 越え て か ら 出 そう 。 ジ ャ ンプ D は 空中 連 


続 技 の 締め に 。 ダス ト は フフ レー ム 目 か ら 投 げに 対し 
て 無敵 時 間 が あり 、 ガード 崩し に 有効 。 必殺 技 キ ャ ン 
セル 可能 で 、 ガー ド 時 の フォ ロー も 効く 。 

画 悪 吉 の 源 依 / こ ん に ち は 三 匹 の ムカ デ (以下 、 ム 
カ デ ) を 出す (ロマ キャ ン 時 は 除外 、 相打ち 時 は 攻撃 
を くら っ た 扱い )、 また は 攻撃 を くら うと 、 細 霊 、 剣 、 
犬 が ラン ダム で 源 依 する 。 ムカデ を 出し た 場合 は 必 
ず 洒 依 し 、 攻 撃 を くら っ た と き は 涯 依 す る 確率 が 低い 。 
な お 、 攻撃 を くら う 度 に 混 依 は 解除 され る 。 また 、 着 
依 を 任意 で 解除 し た いな ら 、 覚 醒 必殺 技 の 産ま れる ! 
を 出せ ば 解除 で きる ぞ 。 特 定 の 必殺 技 を ヒッ ト さ せる 
と 、 ザッパ の 周囲 を 霊魂 が 回 り (対応 技 は 霊魂 + 〇 と 
表記 )、 こ れ が 5 個 以上 の 状態 で スカ デ を ヒッ ト さ せ 
る か 、 8 個 付 いた 状態 で ムカ デ を 出す と 、 ラ オウ が 


源 依 。 これ は 16 カ ウン ト 問 の み 源 依 し 、 そ れ を 週 ぎ 
る と 霊魂 が 0 に な り 、 無 源 依 に 戻る も 。 また 、 ダ ウン 中 
に 16 カ ウン ト を 過ぎ た 場合 は 、 リバ ー サ ル 必 殺 技 の 
み 出 すこ と が 可能 。 
こん に ち は 三 匹 の ムカ デ ( 趣 魂 +3) / 三 匹 の ムカ デ 
が 遣い 出る 技 。 発生 直前 まで 打撃 に 対し て 無敵 時 間 
が ある だ け で な く 、 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪う の で 、 割り 
込み に 役立つ 。 また 、 無 江 依 時 の 連続 技 の 締め は こ 
の 技 を 使う こと が 多い 。 - 
産ま れる !! / 体 か ら ム カ デ を 出す 技 。 攻撃 発生 後 ま 
で 無敵 が 続き 、 起き 上 が りや 割り 込み に 使い や すい 。 
技 後 は 強制 的 に 無 源 依 状態 に 戻る 。 

こわ いよ ー ノ 8 子 が 手招き を する 。 発生 が 遅く 、 暗 
転 後 も ジャ ンプ で 避け られ て し まう 。 
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犬 攻 撃 、 犬 追加 攻撃 (信二 D… 霊 魂 二 1]、 移 十 D… 
霊魂 +3) / 犬 攻撃 共通 の 特徴 は 、 ガー ド 中 で も 攻 
撃 を 出せ る こと 。 犬 攻撃 は 動作 中 に や られ 判定 が 出 
現し 、 攻 撃 さ れる と 犬 が 消え 、 無 涯 依 状 態 に 戻る 。 
ニュ ー ト ラル +D は 骨 を 伸ばす リー チ の 長い 攻撃 で 、 
スキ は 小さ め 。 黄土 は 画面 の 半分 ほど を 突進 し 、 
相手 に 当たる と 大 きく 跳ね る 。 含 D は 尻尾 で 上 方 
向 に 攻撃 する 発生 の 早い 対空 攻撃 。 穫 十 D は 発生 
が 遅い も の の 、 ガ ー ド 不能 の 噛み 付き 攻撃 を 出し ヒッ 
ト 時 は ダウ ン を 奪う 。 四 十 D は 後ろ に 回 転 し つつ ジャ 
ンプ し 、 再度 D を 押す と 中 段 の 突進 を 出し 、 相 手 に 
当たる と 後ろ に 跳ね る 。 - 
前 作 と は 違い 、 攻撃 を 出さ ず に 長 時 間 待 機 し てい 


る と 、 犬 が 居眠り を 始め る 。 この 最 中 は や られ 判定 


も NE 


が 出現 。 その 状態 で 犬 に 命令 する と 、 起き 上 が っ て 
か ら 攻 撃 を 出す た め 、 通 常 より も 攻撃 に 時 間 が か か っ 
て し まう 。 また 、 全 攻撃 と も 動作 終了 時 まで や られ 判 


定 が 出る よう に な っ た た め 、 か な り 壊 され や すく な っ 


て いる の が 痛い 。 

その ほか 、 画面 端 で ニュ ー ト ラル +D、 虹 十 D を 決 
め る と 犬 に ヒッ トバ ッ ク が か か り 、 問 合 い が 離 れる よう 
に な る 。 欠 DD、 芽 D は 、 技 後に より 大 きく 跳 
ね る 。 
固 胃 考 依 通常 技 / 主 な 変更 点 は 陸士 HS 以 外 の 
8 一 HS 攻 撃 が 、 同じ ボタ ン を 押す と 最大 で 3 発 ま 


で 連続 し て 出せ る よう に な っ た こと 。 た だ し 、 【 近 距 


離 立ち S… 遠 距離 立ち S】 の よう な 、 同じ 入力 で ガト 
リン グ 可 能 な 場合 は そちら が 優先 され る ( 近 距 離 立 


ちら S の 単 は 空振り し な いと 出 な い )。 また 、 背後 に 幽 
霊 が 居 な い 状態 で 連発 し よう と する と 、 攻撃 判 定 が 
無く モー ショ ン だ け の 無防備 な 状態 に か る の で 注意 。 
な お この 仕様 の た め 、 しゃ が み SXn と いう ガト リン グ 
は 削除 され て いる 。 さら に 、 ジャ ンプ 攻撃 と 廿 HS 
以外 は 硬直 が か な り 短 く な っ た の で 、 サ イク 対策 を 
兼ね た ガト リン グル ー ト を 構築 し や すい 。 

技 の 性 能 を 見 て いく と 、 遠 距離 立ち S は リー チ が 


長く カウ ンタ ー で よろ け を 奪え る メイ ン の けん 制 技 。 
し ゃ が み S は 下段 で 、 硬 直 が 特に 短い 。 ジャ ンプ 、 し ゃ 


が み HS は 無 段 だ が ケズ ワ り ダ メー ジ が あり 、 ガー ド さ 


_ せれ ば 大 幅 に 有利 。 草 十 HS は 発生 の 早い 中 段 技 で 、 


ダメ ー ジ が 大 きく ガー ド 崩 し に 効果 的 だ 。 近 距離 立 
ち S、 立 ち HS は 固め 、 連 続 技 の 中 継 に 使っ て いこ う 。 
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その まま 帰っ て こない で 下さ い / 胃 霊 を 回 転 さ せ て 
飛ば すず 飛び道具 。 S は 直進 し 、 HS は 放物線 を 描く 。 
K は 地面 に 3 回 バウ ンド する と 消え 、 ジャ ンプ の 高度 
が 高い 位置 で 出す ほど 飛 距離 が 延び る 。 D は K、 5、 
HS の 軌道 を 同時 に 放つ 。 優先 度 は S、 HS、 K の 
順 で 低く な り 、 幽霊 の 数 が 少な いと 低い も の か ら 出 
な く な る 。 

ヒッ ト す る と 相手 に 幽霊 が 取り 着き 「 不 幸 モ ー ド 」 が 


"発動 。 バ ナナ 、 鉢 植え 、 ゴ ルフ ボー ル 、 い ずれ か の 


攻撃 アイ テム が ラン ダム で 発生 し 、 アイテム が 4 回 
出る と この 状態 は 終了 。 この 技 と ジャ ンプ 、 し ゃ が み 
HS を 出し た 後 は 、 攻撃 先 に 幽霊 が 停滞 する 。 そし て 
約 1.6 秒 経過 し た 後に 停滞 位置 へ 行く と 回 収 で きる 。 


因 また 、 一 定時 間 以 上 た つと 自動 で 戻っ て くる ぞ 。 
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較 侯 活 依 通 常 技 / 近 一 遠 距離 立ち S、 し ゃ が み HS、 
ジャ ンプ 8 は 本 作 か ら ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 と な り 、 
技 を 振り や すく な っ た 。 遠 距離 立ち S、 立ち HS、 し ゃ 
が み HS は 空中 ガー ド 不 可能 に 。 

遠 距離 立ち S と 立ち HS は リー チ 、 判定 に 優れ た 
けん 制 技 。 し ゃ が み 8S は 発生 の 早い 下段 技 。 黄 十 
HS は 中 段 だ っ た も の が 中 一 下段 の ら 段 技 に 変更 。 
ガー ド 有 崩し で 使い や すい 上 に 、 ガ ー ド 後 も 有利 な 状 
況 と な る 高 性 能 な 技 だ 。 し ゃ が み HS は ら 段 技 に な 
り 、 ダ メー ジ が 大 きく 、 連 続 技 の 中 継 に 適し た 技 と な っ 
た 。 ジャ ンプ 8 も 空中 連続 技 の 中 継 に 重宝 する 。 ジャ 
ンプ HS は 判定 の 強い 跳び 込み 技 で 、 攻撃 動作 が 終 
わっ た 直後 に フォ ー ス ロマ キャ ン が 可能 。 ジャ ンプ の 
昇り で 出せ ば 中 段 に も な る ぞ 。 
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落ち と いて くだ さい (霊魂 ]) 剣 を 前 斜め 上 に 飛 
ば す 技 。 出 始め か ら 攻 撃 発生 後 ま で 無敵 が 続き 、 ヒ ッ 
ト 時 は 相手 を 浮か す 。13ー 16 フ レー ム 目 に フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 可能 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 
帰 不能 時 間 が 長く 、 大 ダメ ー ジ の 連続 技 を 狙え る 。 
立ち P や ジャ ンプ HS を ガー ド さ せ た 後 に 、 投げ と の 
二 択 で 使う の が 効果 的 だ 。 な お 、 ガ ー ド され た と き 
の スキ は 大 きい の で 、 ロ マキ ャ ン 、 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン と 併用 し た い 。 

近づく と 逝き ます (] ヒッ ト に つき 霊魂 + 1) 高め の 
打点 で 剣 を 振り 回 すら 段 技 。1 ヒッ ト ご と に 霊魂 が 一 
つ 増 え 、 2 段 共に よろ け を 誘発 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 
は ダウ ン を 奪え る 。 攻撃 範囲 が 広く 、 ガー ド さ れ て も 
有利 な 状態 を 保 こ る の で 、 けん 制 に 便利 。 
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痛 そ う 、 つ て いう が 痛い (霊魂 1) 一 追加 攻撃 ( 吉 魂 
+9) / 体 を 剣 で 串刺し に し た まま 突進 する 。 相 手 に 
ヒッ ト or ガ ー ド させ る と 、 人 刻 が 相手 の 背後 に 回 り 込 み 、 
ここ で HS を 押す と 追加 攻撃 が 出る 。 な お 、 突進 攻 
撃 の 持続 の 最後 の 部 分 が 当たっ た 場合 は 、 この モー 
ショ ン に 移行 し な い 。 突 進 部 分 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す 
れ ば 、 よろ け を 誘発 する の で 追加 攻撃 が 連続 ヒッ ト す 
る 。 追加 攻撃 は 硬直 が 長い の で 、 突進 部 分 で 止め 、 
後方 ジャ ンプ HS や 弄 士 HS で 中 段 攻 撃 を 仕掛 けた り 、 
下段 の し ゃ が み S で ガー ド 方 向 を 揺 さ ご ぶっ て いく の が 
基本 だ 。 

固 ラ オウ 海 依 通常 技 / 本 作 で は し ゃ が み ら の 硬直 が 
g く な り 、 ガ ー ド され て も 有利 に 。 また 、 立ち HS の 
発生 が 早く る な ど 、 通常 技 は 強化 の 傾向 に 。 
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遠 距 離 立ち S や 立ち HS は リー チ が 長く 、 メ イン 
の けん 制 技 に 使う 。 嘆 士 HS は リー チ が 長く 、 ダ ウン 
復帰 不能 時 間 が 長い の で 、 けん 制 や 連続 技 で 活躍 
する 。 し ゃ が み ら 8 は 発生 の 早い 下段 で 、 ガー ド 崩 し に 
役立つ 上 、 ガー ド さ れ て も 有利 な の で 攻め を 継続 で 
きる 。 中段 の ダス ト は 発生 が 早く ガー ド さ れ て も 有利 
と いう 強力 な 崩し 技 。 似 た モー ショ ン を 持つ 下段 の 
し ゃ が み HS と 併用 する と 効果 的 。 ジャ ンプ HS は 跳 
ひ 込 み に 使 お う 。 
ダー ク ネ ス アン セム 一 追加 攻撃 電撃 状 の 球体 を 
目 の 前 に 停滞 させ 、 追 加 攻 撃 で 球体 を 飛ば す 。 本 
作 で は 、 ヒッ ト 数 が ダー ク ネ ス アン セム が 3… ら 、 追 
加 攻 撃 が ら ー 1 と 、]1 ずつ 減っ た が 、 使 い 方 は 相 変 
わら ず 。 追加 攻撃 は 遠 距 離 か ら 出 し て 圧 に 使う 。 ダー 
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ク ネ ス アン セム は ガー ド さ れ て も 有利 な の で 、 接近 
戦 で 出す の が 有効 。 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 長い の で 
連続 技 に も 使え る ぞ 。 

ラス ト エ ドガ イ // 腕 を 武具 に 変化 させ 突き 上げる 技 。 
発生 が 4 フレ ー ム と 非常 に 早い 上 、 攻 撃 発生 後 まで 
無敵 が 続く 。 攻撃 範囲 が 広く 攻撃 力も 高い の で 、 割 
込み 、 連 続 技 、 対 空 な ど さ ま ざま な 場面 で 役に立つ 。 


な お 、 硬直 中 は 被 カ ウン ター ヒッ ト 判 定 。 地 上 ガー ド 
され る と 反撃 確定 な の で 、 ロマ キャ ン と セッ ト で 使用 
し た 方 が いい 。 

ベロ ウズ マリ スプ ラオ ウ の 前 面 を すべ て カバ ー す る 
無数 の 雷 球 を 放つ 。 主 に 立ち HS ヒ ッ ト 時 や 、 相 手 
の 残り 体力 が 少な いと き に ケズ り で K.0. す る 際 に 使 
う 。 密着 し た 相手 に は 当たら な い の で 注意 。 


槍 ! 


一 撃 必殺 準備 


立ち 回 れ ! 
サイ ク バ ー ス ト 


カル キャ ラ だ 。YOYO と 空 


、YOYO を 操作 する 特殊 な テク 
る ロー リン グ 移 動 を 駆使 し て 、 ト リッ キー| 


| 4 


少女 と 間違う 外見 だ が 、 こ れ で も りっぱ な 男の子 。HS 攻撃 が すべ て 設 


ーー 時 1 ーー 


時 
中 制 


音 種 移 動 


ーー ぞ 
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BRIDGET 


ーーーーーーーーーーーーーーーー ィ ババ ラバ ーーー ビ 三 ビーーー ド PP 
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で ーーーーーーーーー 
ARTS LTST 投 紹介 
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Ipn_ls lG siL-.Mon ee Lc k ミ LMon 22-=LG > ミニ ト kon LDm 1 G /SF LEc 」 ーー po = ーー こ 
HELL TL TELSS LC SLI ITg 38 ILv 2 1 Mrg 26 Lv 3 1 | 攻撃 ガー ド 中 に 員 二 以外 の ボタ ン 二 つ 同 時 押し 


写真 、 テ ー タ は 8 写真 、 デ ー タ は 遠 距離 立 ち S 


し ゃ が み K ⑤ 
※5 


宮 種 HS 


し ゃ が み P 


※1 
*YOY0 設 置 & 引 き 戻 し 


呈 十 K、 足 払い 、 
ジャ ンプ D 以 外 の すべ て の 技 


・ ジ ャ ンプ 攻撃 


名 十 P、 
呈 十 K、 
串 
以外 の 技 


画 地 上 攻撃 HS 攻 撃 が YOYO の 配置 8 引き 戻 
し と 特殊 な 仕様 に な っ て いる ブリ ジッ ト 。 そ の 分 、 
通常 の 打撃 技 は 数 が 少な い の で 、 技 ご と の 特徴 を 
つか ん で 、 状 況 に 合っ た 技 を 選択 する 必要 が ある 。 
中 間 距 離 の けん 制 は 、 遠 距離 立ち お 、 し ゃ が み ら 、 
玉 十 8。 遠 距離 立ち S は 主力 技 で 、 地 上 の 相手 に 
有効 。 こ れ を キャ ン セ ル し て YOYO を 配置 する の 
が 基本 だ 。 し ゃ が み ら 8 と 員 十 5 は ジャ ンプ 防止 を 
兼ね た けん 制 用 。 前 者 は 地上 の 相手 に も 当たる の 
で 、 ど の 状況 に も 対応 し や すい 。 後者 は スキ が 大 
きい が 、 リ ー チ が 長く 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 壁 バ 
ウン ド を 誘発 する の で 状況 に よっ て は 追撃 可能 。 


遠 立ち 5 開 


し ゃ が み ら 


・ ダ スト アタ ッ ク 足 払い 


1: 連 打 キ ャ ン セ ル 可 能 


| タス ト ア タッ ク @ | 
| mko el 時 お さか 
5 ※4: キ ャ ン セル 不能 


らら: し ゃ が み K か ら 直 接 は 出せ な い 
※5: し ゃ が み S か ら も 出せ る 


d: 近 立ち S か ら 直 接 は 出せ な い 


対空 は 上 半身 無敵 の ある 再 十 P。 [陸士 一 琴 士 】 
か ら 空 中 連続 技 に つなぐ の が 基本 だ 。 一 方 、 下 段 
攻撃 に は 釘 填 P を 合わ せる と いい 。 出 し た 瞬間 か 
ら 下 半身 無敵 が ある 上 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ 
け を 誘発 する 。 YOY0 引 き 戻 し も 可能 な の で 、 状 
況 に より 使い 分 けれ ば 闘い を 有利 に 進め られ る ぞ 。 
園 空中 攻撃 "ジャ ンプ K は 下 に 強く 、 め くり も 狙 
える 跳び 込み の 主力 技 。 ジ ャ ンプ P は スキ が 小さ 
い の で 昇り で 出し て 、 空 対空 に 使う と いい 。 ジ ャ ン 
プ S と 年 S は 、 主 に 空中 連続 技 に 活躍 する 。 ジャ 
ンプ プイ +S は カウ ンタ ー ヒ ッ ト で よろ け を 誘発 で 
きる の で それ を 狙っ て も いい 。 た だ 、 本 作 か ら め く 


ーー こよ: 


- ジャ ンプ 中 TS 
直 1 い に 


り 判 定 が 無く な っ た の で 注意 。 ジ ャ ンプ D は 久作 
で 強化 。 め くり 判定 は 健在 で 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 
復帰 可能 で ダウ ン さ せる 。 ガ ー ド され る と 若干 不 
利 だ が 、 高 さ を 調節 し て 3 ヒッ ト 目 を 低め に ヒッ ト 
させ れ ば 、 黄 十 ら か ら 空 中 連続 技 を 決め られ る ぞ 。 
圏 シス テム 共通 技 ビ ダスト は リー チ が 短く 見 切ら 
れ や すい 。 足 払い は 、 攻 撃 発生 が そこ そ と 早く 、 リ ー 


ププ で こい 
」]9HIdd 


チ が ある の で 、 ガ トリ ング の 締め や 連続 技 の つなぎ 


に 最適 。 また 、 一 瞬 だ け 下 段 攻撃 を 避け られ る の で 、 
立ち 回 り で も 活躍 する ぞ 。 通常 投げ は 威力 は 低い 
が 、 相 手 の ガ ー ド を 簡単 に 月 せる 。 その 後 の 状況 は 、 
密着 で 起き 攻め を する こと が で きる ぞ 。 


HS (空中 可 ) 


YOYQ 配 置 


YOYO 配 置 後に 
すま で 十 日 S (空中 可 ) 


YOYO 本 時 人 記 


ロジ ャ ー ラ ッシュ YOY0 配 置 後に | 」 


呆 する ゅ +HS 
Dm 36 x 3 G トーー- ニ ニニ ーー 」 


Tg らら つ 


LT 


YOYQ 配 置 後に に YOYQ 配 置 後に 
ゆす る 十 HS すま ゃ で 十 K (空中 可 ) 
人 有 ぺ 有 〈(u 了 ERKVK よ KO 
OO 
OWN 
we 次 ( 
ゃ を \ 
2 (と 
※( ) 内 は 高空 時 限定 の 2 段 上 の 性 
On THE 屈 。 
す 0% キ KーP ジ KK 上 40、 発 射 50 G 立 空 F RI 」 
な 移 和 157 1 


4 置 / YOYO を 投げ て 配置 する 技 。 空 中 
で は 8 方 向 、 地上 で は 5 方 向 、 そ れ ぞ れ レ バー に 
対応 し た 方 向 に 投げ て 配置 する 。 た だ し 、 後 方 配 
置 は 、 YOYO を 後ろ に 投げ た 後 、 地 面 を すべ る よ 
うに 前 方 に 移動 。 後 方 斜め 上 配置 は 、YOYO が 弧 
を 描き な が ら ゆ っ くり 前 方 に 移動 する 。 な お 、 配 
置 する と き の YOYO に 攻撃 判定 は 無く 、 投げ る 動 
作 に は 若干 だ が スキ が ある 。 主 力 に な る 前 方 配置 は 、 
0 還 の AS SOCGE 

0 引き 戻し 配置 され た YOYO を 引き 戻す 
(空中 可 ) 。 戻っ て くる YOYO に 攻撃 判定 が ある 
|) が 、 ブ リジット が 攻撃 を ガー ド or く ら う と 攻撃 判 
定 が 無く な る 。 HS ボ タン を 押し っ ぱな し で タメ が 
。 可能 で 、 ボ タン を 離す か 一 定時 間 経 過 で 引き 戻す 。 


YC 


ョ ピッ ー 配置 し た YOYO が クマ の ロ 
ジャ ー に 変身 回 転 し な が ら 一 定 間隔 で パン チ を 
繰り 出し 、 ブ リジット 目指 し て 移動 する 技 。 こ の ク 
マ は 最大 3 回 まで 当たり 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 が よろ 


ける 。 一定 時間 の 経過 後 、 ブ リジット が クマ を 回 
収 す る 、 ブ リジット か クマ 自身 が 攻撃 を くら う 、 以 
証し ー 

ッ グ ド ロジ ャ ー/ 配置 し こ あ る YOYO が 刃 
DEN に 打 ブリ ジッ ト を 目指 し 、 ゆ っ く 
り と 移動 し な が ら 攻 撃 す る 技 (空中 可 )。 3 ヒッ ト 
技 で 、 一 定時 間 の 経過 、 ブ リジット が 回 収 す る 、 3 
ヒッ ト の 攻撃 を ヒッ ト or ガ ー ド させ る 、 以 上 の い 
ずれ か で 戻っ て くる 。 こ の クマ 自身 は 無敵 で 、 ブ リ 

ジッ ト 自 身 が 攻撃 され て も 消え な い 点 が 強み だ 。 


※ 停 止 は ロマ ン キ ャ ン セ ル 不 能 


配置 し こ て あ る YOYO が マー カー に 
変身 一 定時 間 追 尾 し て 、 当 た る と 相手 に 張り 付く 。 
相手 に 触れ る と 貼り 付き を 、 ヒ ッ ト 時 は ダメ ー ジ を 
与え る 。 貼 り 付 いた 後 は 、 ロ ー リ ング 移動 が この マー 
カー を 目指 し て 進む ほか 、 通 常 と 同様 、 引 き 戻し 
や クマ 関連 の 必殺 技 も 可能 だ 。 

呈 ! 動 / 配 置 し こ あ る YOYO に 向かっ て 、 
ブリ ジッ 2 移動 中 は 
空中 ガー ド 不 能 だ が 、 フ ォ ル トレ ス や 攻撃 で キャ 
ン セ ル で きる 。 な お 、 地 面 に 着地 する まで に 、 も う 
還 上 上 出す こと が で きる 。 

ジ 、 "配置 し こ あ る YOYO が クマ に 変 
身 、 ボディ プレ ス で 攻撃 する 。 YOYO の 位置 が 高 
合 、 ク マ が ボディ プレ スー ヘッ ドス ライ ディ ン 


い 場 合 


3: スタ ー シ ッ プ 陸 名士 (空中 可 ) 
の ] 地上 ox4、 空 中 1Bx 3 上 d も 上: ン 空 、 空 中 : 立 ノ 
Tg 地上 / 2.4、 空 中 ら ノ Lv 


Reh9ep が 6 


グ と ら 段 攻撃 する 技 に な る 。 ボ ディ プレ ス は 立ち 
or し ゃ が み ガ ー ド 可能 だ が 、 ヘ ッ ド スラ イデ ィ ン 
グ は 下段 判定 に な っ て いる 。 ス ライ ディ ング の 移 
動 距 離 は 、 技 発動 前 の YOYO の 配置 位置 が 高い ほ 
ど 、 移 動 距 離 が 長く な る 。 こ の クマ は 攻撃 を くら う 
が か 、 ブ リジット が 攻撃 を ガー ド or く ら う と 消え る 。 
キッ クス ター ト マイ ハー トン 地面 に 転がし た 
YOY0 に 乗っ て 、 突 進 し な が ら 攻 撃 す る 技 。 レ バー 
の 左右 で ある 程度 移動 スピ ビー ド を 調整 で きる 。 

派生 技 の 停止 は 、 切 停止 し た と き に 生じ る 火花 
で 攻撃 する 技 。 近 距離 な ら ば 連続 ヒッ ト す る 。 先 
端 を 当て る よう に 出せ ば けん 制 に も な る ぞ 。 

も う 一 つの 派生 技 で ある 発射 は 、 前 方 に ジャ ン 
プ し て YOY0O を 振り 回 し な が ら 攻 撃 す る 技 。 技 後 


※ 空 中 発動 時 は フォ ー ス ロマ キャ ン 不 能 
し スト 】 スム 」 王 に 


に 


24x 16 


の スキ が 大 きい た め 、 ガ ー ド 後 や 技 の 前 半 部 分 を 
ヒッ ト さ せる と 反撃 を 受け る 。 空 中 ガー ド 不 能 な 
の で 、 跳 ん で いる 相手 に よく 当たる 。 

スタ ー シ ッ プ / 自 分 の 周囲 に YOYO を 振り 回 す 技 。 
攻撃 発生 が 早く 、 出 し た 瞬間 か ら 無敵 が ある 。 割 
り 込み や 起き 上 が り に 活躍 する 無敵 技 だ 。 

俺 と キル マシ ー ン 配置 し こ あ る YOYO が 和 を ま 
と っ た 自転 車 に 乗る クマ に 変身 。 ク マ は ブリ ジッ ト 
目指 し て 移動 し な が ら 攻 撃 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 を ダ 
ウン 復帰 不能 で 浮か す 。 ク マ は 完全 無敵 で 、 一 定 
時 間 経過 or1 ら 回 当たる と 消え る 。 ブ リジット に も 
発動 の 瞬間 か ら 若 干 の 無敵 が ある の で 、 つ ぶさ れ 
る こと は 無い 。 ク マ を ガー ド さ せつ つ 、 ブ リジット 
が 員 士 に と 下段 の 二 択 を 迫る 戦法 が 強力 だ 。 


nrnrmrmW 49 mr で 
グフ フィ ッ ク 集 NGUTCM り AI ウ め の 
ARTS LTST 技 旨 


俺 と キル マシ ー ン YOYO 配 置 後に ゆ 多 人 を ゆ 士 HIS | 」 


立 / 屈 / 空 


立 / 屈 / 空 [、 空 F 


ルー プ ザ ルー プ ノ YOYO を 前 方 で 連続 し て 振り 
回 し た 後 、 上 空 か ら 巨 大 な クマ を 落下 させ る 技 。 
発生 か ら 少 し 経過 する と 無敵 が ある 。 た だ 、 ゲ ー 
ジ を 使う な ら 、 ロ マキ ャ ン を 使っ た 連続 技 の 方 が 
威力 が 高い の で 、 出 番 は 少な い だ ろ う 。 

メン テ ナ ン ス 中 の 慈 劇 / 前 方 終 め 上 に 連続 し て 小 
爆発 を 引き 起こ す 技 。 そ の 反動 で ブリ ジッ ト は 大 
寺 く 後方 に 吹き 飛ぶ 。 小 爆発 は 空中 フォ ルト レス 
可能 だ が 、 発 生 が 早い の で 対空 技 と し て 使え る 。 
発生 の 瞬間 か ら ブ リジット が 空中 判定 に な る た め 、 
起き 上 が り に 出し て みる の も いい だ ろう 。 


攻撃 する 一 撃 必 殺 技 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 を は る か 上 
空 に 吹き 飛ば し て 月 に た た き 付 ける 、 豪 快 な 技 だ 。 


ラン 電 力 ゲー ジ や 温度 計 な ど 独 自 シ ステ ム が 多 で 議 使 いこ な す の は 難 
し P め 、 理 計 す れ ほ 


多彩 な 攻め を 展開 で きる は す だ 沖 


時 な も 0 、 全 キャ ラ 中 で も 屈指 の 攻撃 力 と 防御 力 を 持つ キャ 
リ / 1 
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較 地 上 攻撃 遠 距離 立ち S は リー チ が 長く 、 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト で ダウ ン を 奪う けん 制 の 要 。 下 段 か 
つ 突 進 力 が あり 、 接 近 に 便利 な し ゃ が み K と 合わ 
せ て 使う の が 基本 。 し ゃ が み ら 8 は 通常 ヒッ ト で ダ 
ウン を 奪う 。 し ゃ が み D の 代わ り に 、 連 続 技 の 締 
め に 使う 。 立ち HS は 発生 が 1 フレ ー ム 遅く な っ た 
が 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は よろ け を 誘発 する の で 暴 
れ で 出す と いい 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 な の で 、 
セッ ト で 使え ば リス ク が 低い 。 嘩 士 HS は 、LV ら 一 
3 の 発生 が 遅く な っ た が 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 
元々 ガー ド さ せ て 有利 だ が 、 こ れ を 使え ば 打撃 と 
投げ の 二 択 を 仕掛 けら れる 。 立ち K は 連打 が 利く 


に ] HS ロリ 


ITg 一 ILv 3 | MTg - | 
mc へ とこ xc ama 


ーーーー 


ガ ゅ TP | 
世 立ち P ※ ら 
| 生生 用 尊 寺 2 に キー に 
ガ 遠 立ち 8 | ゅ THS 
グ | rsk el SS 
3 ml し ゃ が み p 近 立 5S | し w が み HS | 
sp 
人 ※ ら ーーー ニー 
ビ し ゃ が み K @ し ゃ が み S @ | 立 5HS | 
ネ SS ※ ら 、4 ns 
ジャ ンプ 攻撃 ・ ダ スト アタ ッ ク & 十 (座談 カ イ ) 
ヨ ※ 立 ち K 一 立ち P、 し ゃ が み P、 
ッ 軸 計 還 F 還 ea ダス ト ア タッ ク @| し が 2Sー 立 5HS は 軍 打 
庄 トーーーーーーーーーーーーーーーー つ ャ ン 遅 め つた 可能 
ル き SK ※ ら 1: 連打 キャ ン セ ル 
] に HS ※ ら : キ ャ ン セ ル 不 
※ ら し ゃ が み K すす (座談 カイ ) | ※3: 立 ち P、 立 ち K か ら 出 すこ と は 
ト P、K D | Ce が as | sn ニー ーー で き な い 
※4: 立 ち K か ら 出 すこ と は で き な い 


下段 で 、 連 続 技 の 始動 や 接近 戦 の 固め に 。 立 ち P 
は ガー ド さ せ て 7 アフ レー ム 有 利 な の で 、 立 ち K か 
ら 連 係 さ せる の が 効果 的 。 そ の ほか 、 空 中 に 居る 
相手 に 強い 置き 対空 の し ゃ が み HS も 使 お う 。 

較 空 中 攻撃 横 に 強く 、 連 打 が 効く ジャ ンプ P を 
空 対 空 に に 、 カ ウン ター ヒッ ト で バウ ンド を 誘発 する 
ジャ ンプ ら 58 を 跳び 込み に 使う 。 横 方 向 に リー チ の 
長い ジャ ンプ HS は けん 制 に 。 ジャ ンプ D は ダメ ー 
ジ が 高い の で 連続 技 に 組み 込 も う 。 滞 空 時 間 が 長 
い の で 、 移 動 手 段 に も な る 。 

固 シ ステ ム 共 通 技 空中 投げ に 壁 バ ウン ド 効 果 が 
付き 追撃 可能 に 。 ダ スト は ダメ ー ジ が 大 きく 強力 だ 。 
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デッド アン グル アタ ッ ク 
攻撃 ガー ド 中 に ゅ | 以外 の ボタ ンコ 同時 押し 


通常 投げ 


地上 の 相手 に 対し て 近 距 離 で @or 十 HIS_ 


温度 が 上 昇 する 行動 


バッ クス テッ プ 、 痛 カイ 撃 
ンプ | っ と く < カイ?、 LV ら ~3 町 内 カイ ば ー げ ん |+BC 。。 | 
Lv1 カイ 幕 ホ ー ム ラン 、 Lv 1 カイ 現象 
ガー ド 0、+1、+2、+4、+10C% 
温度 が 低下 する 行動 
オー バー クロ ッ ク 時 、 一 撃 必殺 準備 後 


※ 1: 左 か ら 順に 、 ガ ー ド し た 技 の 攻撃 レベ ル が 1 一 5 の 場合 


ぶら : ヒ ッ ト 時 の 温度 が 98 99C の 場合 

固 温度 計 の 仕組 み 電力 ゲー ジ の 横 に ある 計器 が 
温度 計 。 温 度 は 特定 の 行動 で 上 昇 、 低 下 し 、 温 度 
が 上 昇 す る と 、 そ れ に 応じ て 員 士 H5 の 性 能 が 3 段 
階 に 変化 。98 一 99C 時 の み 、 駄 目 な 奴 は 何 を や っ 
て も 駄目 一 追加 頭 突 き が 強化 され る 。 温 度 が 上 が 
る と ロボ カイ の 顔色 が 赤く 変色 。100C 以 上 に な 
る と 熱 暴走 を 起こ し 、 爆 発し て ダメ ー ジ を 受け る 。 
温度 は 、 行 動 に よる 上 下 が 随 時 計算 され る が 、 混 


度 計 の メー ター の 上 昇 速度 は 一 定 で あり 、 温 度 の 


上 が る 技 を 連続 で 出し て も その 速度 は 変わ ら な い 


ツ テ 電力 ゲー ジ は ほか の キャ ラ 
2 ウヨ ング ー ジ に 邊 コ |、 目盛 り の 数 と 色 で 
ゲー ジ 量 が 判別 で きる 。1 目盛 り が 109% で 、 目 
盛り の 色 が 、 赤 =2596 未 満 、 緑 =5596 以 上 、 青 
=509% 以 上 と な る 。 内 部 で は 196 単 位 で 細か く 計 
算 さ れ 、1096 に 達する ご と に 、 目 盛り が 一 つ 増 減 
する 仕組 み だ 。 電 力 ゲ ー ジ が 増減 する 行動 は 、 座 
談 カ イ の 充電 マッ ト の 上 に 居る 間 、 攻 撃 以外 の ア 
クティ ブ プ レイ 中 、 痛 カイ 撃 ヒ ッ ト 後 の 充電 動作 、 
相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ が 196 以 上 の と き に カイ 電 
波 ヒ ッ ト で 増加 。 ネガ ティ ブ ペ ナル ティ や オー バー 
クロ ッ ク 中 の 自爆 で 減少 と な っ て いる 。 ま た 、 目 
NN 
、 性 能 が 3 段階 に 変化 。1 目盛 り 未 満 で Lv1、 


Dm 開 際 叶 靖 間 c 開 際 計 靖 間 
Tc > 還 


写真 は うつ ぶせ ダウ ン 呈 | ーー 


すま を 十 S 


屈 / 空 上 


LlLvj)」0X 


1 目盛 り 以 上 5 未満 で Lv2、 目 盛り 5 以上 で Lv3 
に 変化 する 。 な お 、 電 力 ゲー ジ 対 応 技 は 喰らっ と 
く カ イ ?、 町 内 カイ ば ー げ ん 、 カ イ 幕 ホー ムラ ン 、 
カイ 現象 、 カ イ 電波 (レベ ル 変 化 無 し ) の 五 つ で 、 
人 
に ダウ ン 時 間 を 1 秒 延 長 さ せる 。 
受付 時 間 は 短め で 、 ダ ウン 追い 打ち 後 は くら わな い 。 
本 作 で は 使用 する と 自分 の 電力 ゲー ジ が 596 減 少 
In 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ が 596 増 加 す る 。 

% カ イノ 地面 に 充電 マッ ト を 敷く 。 上 に 乗る と 、 
叶 力 ゲー ジ が 少し ずつ 増加 。 ほ が の キャ ラ が 乗っ 
た 場合 は 微量 だ が テン ショ ン ゲ ー ジ が 増え る 。 
| 軸 グ 一 定 距 離 ダ ッシュ し て か ら タ ッ ク ル す 
る 技 。 攻 撃 発生 前 か ら 無敵 状態 に な り 、 


ヒッ ト 時 
4 て mm B W TB? 


ー 定 距離 ダッ シュ 後に 
PorKorSorHS 


Lv ら ) 14X4、【Lv3】 18 5 重 


は 浮か せ て ダウ ン を 奪い 、 ゲージ た め モ ーション 
に 移行 。 硬直 が 短く 、 ガ ー ド 時 は 五 分 の 状態 と な る 。 
また 、 ゲ ー ジ た め モ ーション は 動作 直後 か ら 、 移 動 、 
ガー ド 以 外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 だ 。 

ナ 下半身 が 騎馬 状 に 変化 し 、 突 進 す る 技 。 
Lv が 上 が る ご と に 発生 が 早く な り 、 移 動 距 離 は 2、 
3 倍 と 強化 され る 。 本 作 で は Lv2、3 の 硬直 が 増え 、 
硬直 差 が Lv1 : 十 ら 。Lv ら : 圭 5。 Lv3: 二 8 と な っ 
た 。 0 有利 で ある こと に 変わ り は 無い 。 
相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ を 吸収 する 投 
げ 技 。 相手 の ゲー ジ 量 が 多い ほど 、 吸 収量 、 ヒ ッ 
ト 数 、 威 力 が 上 昇 し 、 最 大 14 ヒッ ト す る 。 本 作 で 
は 509%6 の 基底 ダメ ー ジ 補正 が 付い た が 、 ロ マキ ャ 
ン か ら の 連続 技 の 威力 は それ で も 十分 に 高い 。 
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国 カイ 心 の 一 役 LV3 カ イ 幕 ホー ムラ ン 初 穫 ヒ ッ ト 時 に 自生 発生 国 
0、11o G 回 / 空 E | | 


1 ク グ 


カイ 幕 ホ ー ム ラン 
1y]|30、 ly2)30、50 Lv316、50 詞 * 議 。。 立 ン 由 し F ee Dm 


ゆ 名士 HS 


駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 追加 頭 突 を 上 2 2 し 飲ま (0 挟 る 上 


ミ 駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 
* 挟 ミ 


0 
コイ 


限 カ イ ら ば ー ず 


発動 ご オー バー クロ ッ ク 状 了 


喰らっ と く カ イ ? / 腕 を 砲台 に 変化 させ 、 弾 を 飛 
ば す 。 Lv の 上 昇 と と も に 攻撃 判定 が 大 きく な り 、 
ヒッ ト 数 と 飛 距離 も 増加 。 Lv つっ は 4 ヒッ ト で 飛 距 
離 は Lv1 の ら 倍 、Lv3 は 5 ヒッ ト で 飛 距 離 は Lv1 
の 3 倍 と な る 。 本 作 で は ガー ド し て も ガー ド バ ラ ン 
ス が 上 昇 し な く な っ た が 、 使い 方 は 変わ ら な い 。 
町 内 カイ ば ー ば ん / 空 中 で 腕 か ら ミ サイ ル を 発射 
する 飛び 道具 。 Lv 上 昇 で 弾 の 軌道 が 変化 し 、Lv 1 
は 一 定 距離 を 進ん だ 後に 落下 、 Lv ら は 出 始め に 相 
手 の 位置 を サー チ し 、 あ る 程度 ホー ミン グ し て 飛 
ぶ 。LV8 は 一 定 距 離 を 進ん だ 後 、 四 つの 小さ い ミ 
サイ ル に 分 有 裂 し 、 相 手 の 居る 場所 を ホー ミン グ す る 。 
本 作 で は 人 硬直 が ら フ レー ム 短 く な っ た が 、Lv3 は 
本 体 が ダメ ー ジ を 受け る と 弾 が 消滅 する 。 


カイ 幕 ホ ー ム ラン 上昇 し つつ 剣 を 振り 抜く 。 Lv 
上 昇 で 攻撃 判定 、 発 生 が 強化 され 、Lv ら 以降 は 発 
生 3 フ レー ム 、Lv8 は 初段 ヒッ ト 時 に カイ 心 の 一 
撃 に 移行 する 。 本 作 で は 対 打 撃 無 敵 が 無く な り 、 
割り 込み に は 使い に くい 。 し か が し 、 跳 ね 返る 瞬間 
に フォ ー ス ロマ キャ ン で き 、 自動 的 に ジャ ンプ 属性 
が 付加 され る の で 、 失 敗 時 の フォ ロー は で きる 。 

カイ 心 の 一 撃 Lv3 カ イ 幕 ホー ムラ ン ヒ ッ ト 時 の 
派生 技 。 ヒ ッ ト 後 は 立ち K や 立ち HS で 追撃 可能 。 
駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 一 追加 頭 突 き / 本 作 
で は 技 発 動 後 、S ボ タン 連打 で 打撃 が 延長 され る 
よう に な り 、 打 撃 を 継続 する と 温度 が すぐ 上 昇 する 。 
ここ で 止め た 場合 は ロボ カイ が 有利 。 追 加 頭 突 き 
は 追加 コマ ンド 入力 で 出せ 、 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン を 


奪い 、 温 度 -30C。 温度 が 98 一 99C の と き に 追 
加 頭 突き を 出す と 性 能 が 強化 され 、 ヒ ッ ト 後 は 壁 
バウ ンド + 温 度 -100C の 効果 が ある 。 打撃 連打 で 
温度 を 調整 し 、 強 化 版 頭 突 き を 出す の が 理想 。 

限 カ イ ら ば ー す ず ン 頭上 に 数 字 が 出現 し 、 そ の 間 だ 
け パ ワー アッ プ す る オー バー クロ ッ ク 状 態 に な る 。 
この 状態 は 、 電 力 ゲー ジ 自 動 増 加 、 放 熱 が 早く 熱 
暴走 を 起こ さ な い 、 ダ ッシュ 速度 アッ プ の 効果 が 
得 ら れ 、 頭 上 の 数 字 の カウ ント ダウ ン が 終わ る と 、 
自 井 し て 周り に 電磁 波 を 発生 。 自 身 は ダメ ー ジ を 
受け ダウ ン す る 。 ま た 、 本 作 で は 電磁 波 ヒ ッ ト 時 
は 3、 ガ ー ド 時 は 約 2 目盛 り 電 力 ゲ ー ジ を 回 復 する 。 
13 カ イ 弾 小型 ロボ カイ が 出 て くる 、 演 出 が コミ 
カル な 技 。 一 撃 必 殺 技 の 中 で は 発生 は 早め 。 


※( ) 内 の 数 価 は 温度 が 98 一 99C 時 に 発生 し た と き の も の 


( ) 内 の 数 値 は 熱 暴 走 時 の も の 
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空間 に 宿る 命 


文字 通り 巨大 な フラ スコ が 設置 され て いる AB.A ス テー ジ 。 大 
規模 な 研究 が 行なわ れ て いた こと が 容易 に 推察 で きる 。 フラ スコ 
の 中 に は 生物 らし き 存 在 が 春 いて いる が 、 原画 全体 か ら は 無機 綿 
で 生命 感 の 無い 印象 を 受け る 。 天 井 の パ ネル に 描か れ た 記号 に 、 
A.B.A 誕 生 の 謎 が 隠さ れ て いる の か も し れ な い 。 
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8 年 前 の 世界 で すね 。 聖 騎士 団 ソ ルル が 暴れ て 壊れ まく つた 感じ を 
出し た か っ た の と 、 反対 され た の で す が 、 ど うし て も 青空 の 下 で 戦 
わせ て みた く て 空 を この よう な 仕様 に しま し た 。 どうでしょう が? 


育 景 原画 


迫力 ある 対戦 シー ン を 創出 する に は 、 キ ャ ラク ター だ け で は な く ス テー 
ジ 背 景 も 大 切な 要素 と な る 。 そ の 点 、GGX シリ ー ズ の 背景 は 、 こ と 細 
か に 設定 され た 独特 の 世界 観 を 支え る も の に 仕上 が っ て いる と いえ よう 。 
この コー ナー で は 「GGXX SLASH」 で 新規 に 作成 され た ら ス テー ジ と 、 
手 が 加え られ た 既存 ステ ー ジ の 背景 原画 を 眺め る 旅 に 出 て みよ う 。 
Text: 福 田 棚 太朗 


= 人 だ オ 2 
まさ に 、 ソル の 破壊 性 を 表現 し た ステ ー ジ だ 。 っ 
分 か る 通り 、 恐らく 駅 だ っ た 施設 だ ろう 。 背 後 の 怪 物 と の 戦い の 
未 に 破壊 され た の で あろ う 、 設備 同様 に 車両 の 一 部 も 大 きく つぶ 


れ て いる 。 壮絶 な 破壊 の 後 と 、 限 りな くさ わ や か な 真っ 青 な 空 と 
の コン トラ スト が 印象 的 だ 。 
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背景 の お 手伝い 娘 に 大 き な 変 化 は 見 られ な い の は 残念 だ が 、 今 夜 紗 夢 の 
屋台 は 大 繁盛 。 綺麗 な 満月 を 眺め な が ら 食べ る 生 龍 鐵 は 絶品 !? 
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清 民 lcCNX 計 さび は Au 中 さ と 靖 ら 湯 洒 人 


ザッ パ (とら 子 ) の ステ ー ジ 。 夜 の PHANTOM CITY は 、 水晶 が 街路 灯 の 役 
目 を 果たす よう だ 。 空中 に 浮か ぶ 島 の 位置 な ど 、 細部 が 変わ っ て いる 。 
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td よ さ を 感じ させ る コロ ニー ステ ー ジ 。 朝 の 
こと で 、 巫女 さん た ちの 活動 も より 活発 に な っ た 様子 だ 。 
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。 ご 叶 さ CW み SiC で 坦 叶 の 
SH ,qOI 如 剛一 は 避 計 3OG さ ら 藤 
で 滞 療 問 伴 叶 otel 圧 誰 田 和 ほ 


コロ ニー ステ ー ジ の 清 次 な 巫 
女 ギ ャ ルズ 。 掃き 子 と ちり 
子 ( ど ちら も 仮名 ) の お 
掃除 コン ビ ネ ー シ ョ ン 


出し ちゃ うと いう お 利 は 神業 な ん だ や 
口 さん 。 骨 っ こ あ げ る ! …… つ て 、 バ イト じゃ 
な いよ ね ( 潤 )。 


ヴァ ー ダ ント の 森 の 動物 た ち が 
集まっ た 瞬間 を パチ リ 。 エ 内 
ルフ 耳 っ 子 は 獣 使 いと し 
て 、 次 々 回 辺り で プレ 
イヤ ー キ ャ ラ に 昇格 し 
て ほし いや ね 。 


郵便 受け か ら 顔 デッキ ブラ シ で 

を 出す リス の 三 今にも 闘い 出し 

連 星 、 も と い リ ス そう な 快 賊 団 ク 

NN ” の 家族 。 つ ぶら な ルー。 た な びく ス 

寺 瞳 で タイ ム オ ー バ ー ま カー ト で は 掃除 を し に 
で 見 詰め て くれ ! くい ん じゃ ね え か が 説 。 


SEAT ENCYCHOpEDJA いや ー、 表 景 っ て 本 当 に イイ も の で すね 


5 和 と 1 や の <: 
っ 
ーー 


eDDIDG 
GKAD5IC 


隊 土 加 の) 


天 款 時 代 の ソル は 研 連 す 
る と の こと な の で 、 そ の 場 民 あ 宙 物 を 使っ て 
ー-「GGXX SLASH」 エン ディ ング 紹介 一 -3 衣 を 作 う て る 叶 が 


Pco 寺 剛 3 


「GGXX SLASH」 を クリ ア す る と 、 使 用 キャ ラ の 1 
表示 され る 。 ス トー リー こそ 流れ な い が 、 ーー 
ザー の 想像 力 を か き 立 て る の で は な い だ ろ うか 。 ここ で は 。 詳 
エン ディ ング の 原画 と グラ フィ ッ ク デ ザイ ナー 氏 の コメ ント ・ 
掲載 。 双 方 か ら 何 か を 感じ と つて も ら え れ ば 幸い だ 。 


【ED イラ スト デザ イナ ー】 
井上 巧 

加藤 勇樹 

多 池 政 臣 

澤 川 JAPAN 

森 利 道 

湯 之 上 司 

(敬称 略 ) 


a * っ 3 ショ と つう 
5 > ケ 
ソル ニテ バッ ドガ イ . 
火 を テー マ に 描い た の で す が 、 ちょ っ と 
中 人 半端 盛 が 出 で い る が も 。 紀和 
| に 、 措 く の に 結 柄 フレ ッ シ ャ が あり まし た 


A.B.A 


包帯 巻き 替え て る は ず が 血 だ ら け 。 当初 、 
鍵 産 君 は 違う 場所 に 居 た ん で す が 、 問 題 あ 
り だ っ た ん で や お なく 移動 。 結果 、 影 に 沈ん 
で し まい まし た 。 ご めん ね 。( 澤 川 ) 


= テテ 
s = ーー ユー 


ォ < で すい る で - を グラ フィ ッ ク 集 NBUOrCM9AMUS め 
ンー ジィ デン ENDTNG GRAPHTCS エン ディ ング 細 介 
ミ 4 ンー レラ 
= 1 
。 js デ ーー / 


カイ ニキ スク だ の メイ 2 


「 対 ジョ ニー 戦勝 利 !] つて イメ ー ジ で 描い 


孤高 感 を テー マ に し た の で す が 、 社 内 の 』 グ 
グラ フィ ッ カ ー に T† カ イ は カッ コ ヨ ク な いと 駄 グン た ら 、 み ん な に 「 ジ ョ ニー 暁 に 死す |! み たい 
目 で す !」 っ て 散々 ば ら 括 られ な が ら 描 きま し 証 和 に へ に 言わ れ て し まい まし た 。 効果 が 思っ た 以上 


に 決ま っ た の で お 気に入り で す 。 (井上) 


を 
と 
アデ = 
ン | 
ろ ぇ ^ ” 
ン シ タク 
区 テン ・ 
まん だ LE 2 
I ヾ ぐ 。 mm W 
移 - ci 
ン ョ ング エエ / イ 
記 億 が あい まい で す 。 デジ パ っ で いた 呈 を エ テ ィ は 割 請 出掛け て いる と いう イメ ー ジ で 
の こと だ と 思う の で す が - 亭 .。 表 任 能力 ゼロ ンー = 描き まし た 。 暗い イメ ー ジ の つき ま ど う 彼 で す 
で す 、 お 許し を 。。 手 抜き っ ぼ ぱく な っ て じまい は 特 が 、「 い ずれ 報 われ る か も よ 」 と いう 希望 を 表 
まし た が 、 何 と が 形 に は な っ た が ど .( 共 上 ) 縛 そう と 思い 、 寺 上がり の 朝日 に し まし だ た 。( 菊 池 ) 
。 、 ニ プ " 才 な 2 と ・ 移 。 ヽ の ネ 
の 
の コ 
7 
ァ 
デ 
ン ル デ = と デ 3 
ゃ と ス 、. る っ 「 ファ タ 
る | と 才 3 夫 ーー の デー だ 
お も 失 二 ミキ 1 中 と プ ン 


6 た ン s 4 の の た 
チッ クニ ザ ナ シ 
ノ . チ し 』 = アマ 
文庫 版 の 表装 イメ ー ジ で 描き ま し た 。 某 
聖 騎士 団 ル の カラ ー に 持ち f 妥 バイ ア 。 
結構 か っ と よく 描け だ N。 思 っ 
た より 不評 i 箇 ちと 悲 じ 革 で す な 。 (井上 ) 
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= > < 和 に 
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き 。 イィ 
デア 
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新 
回 人 


謀 を 今 被 ろ うか と いう 骨 間 を 絵 に し て み ま 


し た 。 キ ャ ラ の イメ ー ジ は コミ カル な ん で す 
が 、 新 し い 切 り 口 を 模索 し まし た 。 (菊池 ) 


少し で も 和 が 感じ られ る か な 、 と 思い 、 
座 を 差し て み ま し た 。 梅 な ら 濡れ よう が 
透け よう が 、 気 に せ ず 雨 の 中 を 歩い て そう で 革 
すけ と ね 。 (ME) 。 ミィ 才 議 


ま * 


EK で 1 


と や や ーッ っ や 


ーーーーー- 


蔵 土 緑 紗 夢 


二 度 下 し 掛け 中 の 紗 夢 、 本 当 は 下着 姿 が 
白 だ っ た ん で す が エ ロ 過 ぎ と 言わ れ 、 変 え ち ゃ 
いま し た 。。 も うち ょ っ と 元 気 の いい 紗 夢 に す 
れ ば よ か つ た か な と 思っ て みた り 。 (加藤 ) 


い / 必 _ ーー リ Vo ユー 
グラ フィ ッ ク 集 いつ いび GMA ウツ 
END1ING GRAPHTCS エン ディ ング 紹介 


ささ 、- 計 。 
ダ 
いや 2 
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、 人 ぶ 
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ン 表 1 ン ヨ -ー 
_/ ル 坦 匠 。 帽子 に サン グラ ス と いう アイ テム を 描く だ 
4 も け で 究 囲 気 は 出せ る の に 、。 何 を 思っ た の か 


| サン グラ ス 外 し て まし た 。 。 カ ガッ コイ イ お いじ 様 
を 描く の は ムズ カシ イ 。( 湯 之 上 ) 


jp ヽ み 


と 
テ 
し 


ブ な 感じ で 格好 いい イメ ー ジ で 描 了 ば ぼ よ 
か っ た と 後悔 し て いま す 。gt( 加 藤 ) 


ーー 


アテ そ 
アク セル デ ロ ウ ミ 。 
えっ と 、 自 分 の 中 で は 結構 ネタ キャ ラ . 夏 
メー ジ が 強かっ た の で す が 、. ゼ っ と 赦 ジ ディ 芝 


ン 


ず 。 K 2 

津 慈 
御津 
折鶴 に 乗 う 芝 償 匠 し て いる パッ と 図 が 頭 に 


浮か ん だ の で 、 そ の まま や っ ちゃ いま し な だ 。 
今 ま で の 自分 に は 無い 形 だ っ た の で 実は 結 


ワウ な に っ 


うう ァ イセ の い く 
フェ クム Sc。 2 ト - 2 3 』 出 持 ける 蘭 の は を 清め る 6 な イメ ー ジ で 
す 。 カッコ つけ だ ら 太 走 し た ん で この PD レ 衝 9 / す 。 コン トラ スト を 重要 視 し ま た ヶ どこ に 
な り ま し た 。』 有 正調 で す 。 自分 と 向 さ 合い 精神 凍 計 3 2 が ど / 


行く か は 和仁 に 聞い て くだ ざ ( 靖 池 )。 


っ / 5 RI レシ 
統一 。 ま ぁ あ りか な と 。( 澤 川 ) < ャ ョ タグ ツ ョ 的 。 Kg の も 


N 。 ンー 
』 M NM いう の "コタ | 由 … 
W 生 ョ イベ イー り スレ イヤ ー | < 
ア 日 常 を テー マ に し た の で す が 、 ち ょ っ と エ MM パ アサ シン ギル 団 し ぶし 8 戻っ た は いい 
【 。 介 口 いで すね ……。 こ の キャ ラ と は 初期 開発 か | が 、 CBC で 1 
ペア デー ら の 付き 合い な の で 、 結構 愛着 が あり ます 。 を 押し 付け て る イメ ー ジ で 描き まし た 。( 加 
ee い ア 記 ( 礎 ) | 本 の 生 ア ャ ピ 
を し 箇 光 


人 N、 
NN 
導 。 言 ) り 細 
クジ 2 
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ティ ーー に ま の Ok 大 
ンー に グラ フィ ッ ク 集 NGUrCU9jMUG 
ンー ンー ディ デ デ テン ENDTNG GRAPHTCS エン ディ ング 細 介 
ュ ン の ジーン“ っ 本 
『 で = テテ デ * 季 3 
マツ だ oi 


WAN イノ ^ の ザッ パ 


| N 朋 と に か く エ ロ <『 すご く 構 較 に 無理 が あり デー いか つい 8 子 。 わざ と で す よ ? いろ ん な 
「AW ! ます が 、 . ご 愛 妊 で カン ベン し て くだ さい 。 意味 で 怖い か らい いん で す 。 ザ ッ パ の 中 途 
/ 0 ちな み に 唯 一 の アニ メ 調 で す 。 ( 麻 ) 半端 な 表情 に 反省 。( 澤 川 
< 1 | 0 


| まっ 
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P まま = 
と 
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し 碗 we レス 
ィ 科 本 ぇ 
プン 」 
し っ 4 ュ ア レン 
の " 敵 や - 雪 テ 。 
ワン ) ロボ カイ 
や 、 最 初 は ロジ ャ ー が ずれ て いて も っ と 攻 を | 遊べ る 内 雪 と 思っ て た ら 意 外 と 大 変 で し 
ロ エ ロ だ っ た ん で す が …*。 . ズ トッ プ が 掛か 連 "。 = | た 。 完成 度 は 正直 イマ イチ 、 ラ フ は ヤリ 過ぎ 
りこ の 形 に 落ち 着き を 2" プリ と いえ ば スス バッ ツ <。 gz と 思っ て 直し た ら 、 セ コ い 絵 に な づち ゃ いま 
尻 な の で アオ リ 、 こ れ に つき まず な 。. (井上 うき 特 テー し た 。 ( 湯 之 上 ) を - 0 : 
8 / _ 間 5 W" 誠 贅 。 ヽ の が か 


5 0 ア / 


メア < SE た ーー 有 デ ー し た デア 
と に っ 大 デ ~ に し デ 
コ am シン アッ > 本 3 し そ デ 李 :-。= < = デー ンー 
に = = 当 き = ミー テ ーー ア = テ 
き 天 っ 1 人 。 時 芝 - ーー デ 


ー 一 開発 作業 を 終え 、 無 事 に ゲー ムセン ター で 移 働 
し 始め た 現在 の 心境 を お 聞か せく だ さい 。 

岡本 「#RELOAD」 は 長い 間 プ レイ ヤー の 支持 を 受 
け て きた ゲー ム な の で 、 バ パラ ンス や コン セプト を 壊し て 
は な ら な いと いう 気持 ち が 強 く あり 、 開発 中 は 緊張 し っ 
ぱな し で し た ね 、 ホ ント ……。 ま だ 稼働 開始 直後 で す が 、 
皆さん プレ イ し て くれ て いる よう で 安心 し て いま す 。 


U『6C 
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ー 一 次 に 、 新 キャ ラ に つい て お 話 を お 聞か せく だ さ 
い 。 ま ず は A.B.A か ら お 願い し ます 。 
森 ABA は 家庭 用 「 懇 】 で 加わ っ た キャ ラ で す が 、 
最初 の アイ デア は 二刀流 だ っ た ん で す 。 片 方 の 武器 
は リー チ が 短く 、 も う 片 方 は 長い と いっ た 、 一 長 一 短 
の 極端 な 特徴 を 考え て いま し た 。 こ れ を 原案 と し て 石 
渡 と 相談 を 繰り 返し 、 最 弱 と 最強 の 相反 する 要素 を 
併せ 持つ キャ ラ と し て 生ま れ た の が 、 現在 の A.B.A で 
す 。 ふ ん ど し 姿 で 槍 を 持っ た 水 使い の オヤ ジ も 案 と し 
て 挙がっ て いま し た が 、 こ ちら は ボツ に な り ま し た ( 笑 )。 
デザ イン 面 で す が 、 僕 は オヤ ジ に し て くれ っ て お 願 
いし た は ず な ん で すけ ど 、 上 が っ て きた ら 女 の 子 に な っ 
て いた ん で す 。 「 こ の 鍵 な ん で すか ?」 っ て 聞い た ら 、「 あ 
あ 、 共 で す よ 」 っ て いわ れ て ビッ クリ し まし た ( 笑 )。 
岡本 性 能面 で は 、 や っ ぱり 諸刃 モー ド の リス ク & リ 
ター ン の パラ ンス に 悩み まし た 。 ち ょ っ と リス ク が 大 き 


1 デリ イル 


森 「#RELOAD] は 、 か な り 完 成 度 が 高かっ 
た じゃ な いで すか 。 僕 が 言う の も な ん で す が 、 
あれ は [奇跡 の 完成 度 ] だ っ た と 思っ て いる ん 
で す 。 だ か ら 、 そ の 「#RELOAD」 に 手 を 入 
れる と いう こと は 、 相 当 な プレ ッ シ ャ ー を 感じ 
て いま し た 。「SLASH] が 稼働 し 、 肩 の 荷 が 
下り た と いう 気持 ち は あ り ま す が 、 今 で も 結 
構 ド キ ド キ し て ます よ ( 笑 )。 

ーー これ か ら プ レイ ヤー の や り 込 み と 研究 
で どう な っ て いく か 、 で すね 。 

森 毎度 な が ら 、 ど ん な 連続 技 が 生ま れる か 、 
全部 は 分 か ら な いじ ゃ な いで すか 。「GGXX」 で ソル の 
D ル ー プ が 発見 され た と き は 、 ど うし よう か っ て 思い 
まし た よ 。「 こ ん な 使い 方 ある の か ! 員 っ て 感じ で ( 笑 )。 
ーーD ループ も 見 付か る まで 結構 時 間 が 掛か り ま し 
た し ね 。 そ れ で は 、 開 発作 業 で 苦労 し た こと は ? 

森 ABA を 「 和 鶏 】 から 「SLASH] に 移植 する 際 、 パ 
ラケル ス (※1) を 全部 最初 か ら 描 き 直 し た ん で す 。 レ し 
か も 一 人 で ! ( 笑 ) あれ は 本 当 に 大 変 で し た 。 そ れ と 、 
実は パラ ケル ス の 声 は 僕 が 担当 し た ん で す が 、 レ コー 
ディ ング が 大 変 で し た よー。 た か が 10 秒 だ か 20 秒 の 
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Y る]| 
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過ぎ た か な た か な 、 と いう 気 も し ます が 、 は っ ちゃ け 
た 部 分 は 残し て 正解 だ っ た と 思い ます 。 

一 番 苦労 し た の は 容量 で すね 。 本 当 は も っ と 滑ら 
か に 動く だ け の グラ フィ ッ ク が あっ た ん で す が 、 そ の 
枚数 を 削る 作業 は 本 当 に 心 が 痛かっ た で す 。 

ー 一 続い て 、 聖 騎士 団 ソ ノル に つい て お 願い し ます 。 
森 最初 は レイ プン (※2) を 出す 案 が あっ た の で す が 、 
レイ プン を 出す な ら シ ステ ム か ら 作 り 直 す よ うな 新作 の 
方 が いい と 思い 、 断 念 し ほし た 。 そ こ で 、 以 前 か ら 人 
気 が あ っ た 聖 騎士 団 姿 の ソル を 出す こと に し た ん で す 。 
チャ ー ジ シス テム は 最初 か ら 入 れ よ うと 考え て いま 
し た 。 初 代 「GG」 (※3) の ソル を イメ ー ジ し 、 同 作 の シ 
ステ ム に あっ た チャ ー ジ を 持っ て きた ん で す 。 ア クシ ョ 
ンジ ャ ー ジ に フォ ー ス ロマ キャ ン が ある の は 、 チ ャ ー ジ 
キャ ン セ ル を ほう ふつ と させ た い 気 持ち か ら で す 。 
岡本 石渡 か ら は 「 使 いや すい キャ ラ に 」 と 希望 され 
て いた ん で す が ……。 フ タ を 空け て みる と 、 も の すご 
く 玄人 好み の キャ ラ に 仕上 が っ て し まい まし た ね ( 笑 )。 
森 使い や すい タイ プ で す と 、 そ も そ も ソ ル と いう 確 


た め に 、2 時 間 く らい か か り ま し た か ら 。 声優 きん っ て 
大 変 だ な 一 、 っ て 思い まし た 。 

ー 一 逆 に 楽し か っ た の は どん な こと で すか ? 

森 絵 を 描い て いる と き で すね 。 特 に 、 キ ャ ラ の モー 
ショ ン を 考え る 作業 に は や り が い を 感じ ます 。 モー ショ 
ン っ て 、 そ の キャ ラ を 最も 表現 で きる 部 分 だ と 思い ま 
す の で 。 モ ーション は 何 回 も や ら せ て いた だ いて いま 
す が 、 全 然 飽 き な い で すね 。 ま だ まだ や り た いで す 。 
岡本 開発 中 は た だ た だ 辛かっ た ん で す が …… ( 笑 )、 
ロケ テス ト の アン ケー ト を 見 る と 、 カ イ の 空中 スタ ン エ ッ 
ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク な ど が すご く 好 評 で 、 そ うい っ た 
プレ イヤ ー さ ん の 意見 に 励ま され まし た ね 。 

森 それ と 、 今 回 聖 騎士 田 ソ ル の 声 を 石渡 さん に お 
願い し た ん で す が 、 レ コー ディ ング で 彼 に ダメ 出し を 
する の は 気持 ち 良 か っ た で すね ( 笑 )。 

ー 一 今回 は ディ レク ター と いう 立場 に な り 、 石 渡さ 
ん に ダメ 出し を し た と 。 

森 これ まで の シリ ー ズ で 、 石 渡 に は リテイク の 雨 あ 
られ を くら っ て まし た か ら ね 。 デ プチ 恨み 返し っ て 感じ 
で し ょ うか ( 笑 )。 で も 、 嫌 いっ て ワケ じゃ な いで す よ 。 
尊敬 し て ます か ら ( 笑 )。 


固 た る キャ ラ が 居 ま す 。 新 キャ ラ と し て 出す ん だ か ら 、 
徹底 的 に 違う タイ プ を 目指 し まし た 。 そ こ で 挙がっ た 
の が 、 基 本 的 に リー チ が 短く 、 ひ た すら 「 追 いか け て 
殴る ] を 繰り 返す キャ ラ な ん で す 。 こ れ に チャ ー ジ シス 
テム を 加え 、 レ ベル が 上 が れ ば リー チ が 伸び る 、 と 。 
岡本 調整 面 で 苦労 し た の は 、 レ ベル と 攻撃 力 の バ 
ラン ス で すね 。 チ ャ ー ジ ゲー ジ を た め る 労力 に 対し て 、 
レベ ル が 上 が っ た と き に どの 程度 の 見 返り を 持た せれ 
ば 妥当 な の か 。 そ の バラ ンス が すご く 難 し く て 、 か な 
りや り 込 まな いと 分 か ら ず 、 本 当 に 悩み まし た 。 

一 番 も め た の が 、Lv3 の タイ ラン レイ プ Ver.Q で す 
ね 。 最初 は ゲー ジ 8 割 くら い 減っ て た ん で す が 、 無敵 
技 で 割り 込ま れ て 8 割 持っ て いか れる の は キツ いか な 
と 考え 直し まし て 、 今 の 威力 に 落ち 着き まし た 。 

ー 一 聖 騎 士 団 ソ ル に は 一 撃 必 殺 技 が あり ませ ん が ? 

閑 オー ル ガ ン ズ プ レイ ジン グ (※4) を 入れ る か どう 
か 悩ん だ ん で す よ 。 で も 、 岡 本 か ら ガ ンプ レイ ズ を ど 
うし て も 入れ た いと いう 提案 が あり まし て 。 

岡本 オー ル ガ ン ズブ プレ イジ ング っ て 、 す ご く カ ッ コ イ 
イ じ ゃ な いで すか 。 あ れ を 普通 の 必殺 技 と し て 立ち 回 
りか ら 使 用 で きる よう に し た か っ た ん で す よ 。 

森 隠し 覚醒 必殺 技 の ドラ ゴン イン スト ー ル : 殺 界 で 
や り た い 演 出 も あっ た の で (※ 技 表 参 照 )、 聖 騎 士 団 ソ 
ル は 最初 か ら 一 撃 必殺 技 無 し で 考え て いま し た 。 


CREATORS OF GGXX SLASH 開発 者 イン タビ ュー 


ー 一 旧 キ ャ ラ の 新 技 追加 や 調整 に つい て は 、 ど の よ 
うな 考え が あっ た の で し ょ うか ? 
森 本 作 で は シス テム を 変え られ な いと いう 前 提 が 
あっ た ん で す が 、 や は り 新 作 と し て の 発売 な の で 、 何 
と か し て 前 作 と の 違い を 出し た い 。 全 キャ ラ 微 妙 に 関 
い 方 を 変え る と いう コン セプト は 、 最初 か ら あ り ま し た 。 

ロケ テス ト の アン ケー ト で 元 に 戻し て ほし いと の 意 
見 が 多かっ た 「 投 げ 仕 込み ] や 、 ソ ル の 「D ル ー プ 」 に 
し て も 、 あ くま で 「#RELOAD] で の も の で す よ ね 。 そ 
れ を あえ て 変え た いと いう 気持 ち が あ っ た ん で す 。 も や 
ちろ ん 、 投 げ 仕 込み は あま り 保 険 を か けた 動き を し て 
ほし く な い 、 と いう 考え も あり ます 。 
岡本 全体 的 に は 、 お 手軽 に ダウ ン 確定 一 起き 攻め 
と いう 状況 と できるだけ 無 くす 方 向 で 調整 し まし た 。 
スレ イヤ ー の ジャ ンプ D や 、 ミ リア の ジャ ンプ HS な ど 
が それ で すね 。 後 は 、「 研 究 す れ ば 伸び る 要素 」 を な 
る べく 多く 取り 入れ よう と 考え て 調整 し まし た 。 

D ル ー プ の 削除 は 、3 年 も や っ て いる の で も うい い 


ー 一 本 作 で や り 残 し た こと や 、 次 回 作 で や り た いこ 
と は あり ます か ? 
森 毎回 全力 で 取り 組ん で いま す が 、 や り 残 し は あり 
ます ね 。 で も 、 だ か ら こ そ 次 回 作 へ の モチ ベー ショ ン 
が 高まる ん で す 。 こ れ は 永遠 に 続く と 思い ます ( 笑 )。 
岡本 時 間 が ある だ け や り た いこ と は 増え る の で 、 悔 
い が 無 いと いう こと は あり ませ ん ね 。 次 回 作 が ある な ら 、 
今回 触れ られ な か っ た シス テム を いじ り た いで す 。 
ーー それ で は 、 最 後に 一 言 お 願い し ます 。 
森 僕 の 個人 的 な 意見 で す が 、 2D 格 ゲー の 火 は 絶 
対 に 消し た く 無 いん で す 。 制 作 側 の 話 に な り ま す が 、 
2D 格 ゲー っ て 作る の に すご く 時 間 と お 金 が か か る ん 
で す 。 最初 『「GGX] を ハイ レゾ (※5) で や る と いっ た ら 、 
周り か ら 「 狂 気 の 沙汰 と し か 思え な い 」 っ て いわ れ ま し 
た か ら ( 笑 )。 そ れ を や り 遂 げた と き の そ う 快 感 は 、 た 
ま ら な いも の が あり ます 。 完成 し た 後 、「 お 前 ら バ パカ だ 
ろ 」 っ て いわ れる よう な ゲー ム を 作り 上 げた いん で す よ 。 
それ と 、 岡 本 大 先生 より 紗 夢 の 絵 が 気に入ら な いと 
ダメ 出し が あっ た の で 、 実 は 全部 描き 直し て いま す 。 
見 比べ な いと 、 ほ と ん ど 分 か ら な いと 思い ます が ……。 
岡本 お つか れ さ まで す (一 同 笑 )。 


だ ろ 、 と いう 意味 も 含め て ( 笑 )。 た だ 、 無 くし て 終わ 
り だ と 面白 く な い の で 、 代 わり の 技 は 追加 する つも り で 
し た 。 最初 は 「 ヒ ザ プ ブリン ガー」 と いう 技 が あり まし た ね 。 
森 そん な の あっ た ね ー。 忘 れ て た よ ( 笑 )。 

岡本 ボタ ン を タイ ミン グ 良 く 離 す と 、 ヒ ザ で 攻撃 し 
た 後に プリ ン ガ ー が 出る 技 だ っ た ん で す が 、 す ご く 不 
評 で し た ( 笑 )。 操作 性 に 問題 が ある 上 、 簡 単に ルー 
プ が で き て し まっ た の で 。 そ こ で 出 て きた の が 、 現 在 
の サイ ド ワ イ ン ダー で す 。 簡単 に 連続 技 を 伸ばせ て も 
つま ら な い の で 、 ク リー ン ヒ ッ ト と いう 形 に し まし た 。 
森 旧 キ ャ ラ の 新 技 で 最初 に 完成 し た の は 、 闇 慈 の 
了 臨 で すね 。 「#RELOAD」 を メイ ン で 制作 し た 鈴木 か ら 、 
新作 を 作る ん だ っ た ら こ の 技 は 絶対 に 追加 し て くれ 、 
と の 依頼 が あっ た ん で す 。 基礎 を 作っ た スタ ッ フ の 依 
頼 だ け あ っ て 、 う まく マッ チ し た と 思い ます 。 

岡本 そう いえ ば 、 ポ チョ ムキ ン に は 「 空 中 前 入れ P」 


※1: パラ ケル ス … AB.A の 武器 に し て 伴 但 (?)。 鍵 の 形 を し て 
いる が 、 血液 を 糧 に 真価 を 発揮 する 戦闘 用 の 産 で ある 。 

※ ら : レイ ブン …… 「GGX] の 小説 に 登場 し た キャ ラ で 、 家庭 用 
「GGXX」] の スト ー リ ー モ ー ド に も 少し 登場 。 本 シリ ー ズ の 黒幕 で 
ある 「 あ の 男 」 の 側近 で 、 そ の 頭 に は 角 が 生え て いる 。 

※: 初 代 TGBG」…… シ リー ズ 第 一 作 で ある 、PS 版 「 ギ ル テ ィ ギ ア ] 
の こと 。 タメ 動作 を 行なっ て 特定 の 必殺 技 を 強化 する 、「 チ ャ ー ジ ] 
と いう シス テム が あっ た 。 タ メ 動 作 は 通常 技 キ ャ ン セ ル で 出せ る 上 、 


が 長い 間 入 っ て いま し た ね 。 横 に 少し 笑 進 する 技 な ん 
で す が 、 あ まり に も 不評 で ボツ に な り ま し た 。 
森 ポチ ョ ムキ ン は か な り の 部 分 を 調整 し よう と 検討 
し まし た が 、 結 局 は 現在 の 形 に 落ち 着き まし た 。 投 げ 
キャ ラ っ て 、 変 に いじ る と すご く 文 名 が 出 て き て し ま 
う の で 難し いん で す よ 。 安易 な 移動 技 を 入れ な い の は 
大 前 提 と し て 、 使 える 技 は 絶対 不評 と 思っ た の で 、「 使 
い 方 に よっ て は 有効 」 ぐら い の 微 妙 な 技 を 入れ る よう 
に し まし た 。 ジ ャ ッ ジ ガン トレ ッ ド も 最初 は ガー ド を 弾 
く 技 だ っ た ん で すけ ど 、 ポ チョ ムキ ン バ ス ター と 用 途 
が か ぶる こと も あり 、 廃 止 に な り ま し た 。 

それ と 、 ジ ョ ニー の ジャ ッ ク ハ ウン ド は 最初 、 ヒ ッ 
ト き させ る と 相手 か ら コ イン が 落ち 、 拾 うと コイ ン の 数 が 
増え る 技 だ っ た ん で す 。 一 応 、 彼 は 快 賊 団 で すし ( 笑 )。 
その 後 、 レ ベル 対応 な ども 考え まし た が 、 結 局 今 の 形 
に 落ち 着い て いま す 。 本当に 調整 が 難し い 技 で し た ね 。 


一 瞬 で 中 断 が 可能 だ っ た の で 、 通常 技 の 硬直 を 減ら す た め に 利用 
で きた (= チャ ー ジ キャ ン セ ル )。 

※4: オ ー ル ガン ズブ レイ ジン グ -…: 初 代 「GG] の ソル の 一 撃 必 殺 
技 。 低 姿勢 で 相手 を 通り 抜け 、 画面 全体 に 災 の 嵐 を 巻き 起こ す 。 
※5 : ハイ レゾ ……High Resolution の 略 で 、 モ ニタ や 画像 の 解 
像 度 が 高い も の の 呼称 。 当時 、 GOD グラ フィ ッ ク の アー ケー ド ゲ ー 
ム は 320 メ 240 ドッ ト が 一 般 的 だ っ た が 、「GGX」 は その 4 倍 の 
密度 で ある 640 x 480 ドッ ト で 描か れ た 。 
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技 の コマ ンド か ら ダ メー ジ 、 発 生 フ レー ム と いっ た 細か な ポイ ント まで 手 が 加 えら れ た 本 作 。Part つ で は 、 フ ァ ウ スト や ジョ 
ニー、 ヴ ェ ノ ム な ど フ キャ ラク ター の 変更 点 を 紹介 。 
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『 )、 人 HS 風 神 : ダウ ン 復 帰 不能 時 間 ら 2F 一 31F 発動 時 テン ショ ン ゲ ー 
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也 撃 : ヒッ ト 時 、 ボ タ ジ 押 し っ ぱな し で 天使 の 位置 を 選択 で 
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い v32 ト ブタ 4 テー 上 和 : ダ ン 20FBOF 。 
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デッド アン グル : 発 生 18F 二 IF / ノ 硬直 84F 一 19F / 攻 撃 
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一下 必 雪 準 備 : 全 体 64FーB4F 


立ち HS : 攻撃 力 4 オー48 発生 11F… 10F プ 持続 GF 1F ノ 
置 82F 一 84F ン ガト リン グ で 立ち HS を 出せ る の が 近 距 離 立ち S と 


列 上 K だ け に 
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既に 打ち 出し た ポ ボ : 
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ーー 、 9 F = 43P/98 め の 地 ト 直 か 3F 財 =6F 関 に / レ リー 人 に 
人 レバ パー を 放火 れ 続け る と 、 | る PD や すぐ / ポ タン 押し っ ぱな し で 沙 下 タイ ミン グ を ずら せる よう 
鱗 彼 に ス ! ャ ン 対 応 技 [ 


8 目 は 量 4.8 こ ら .4 ヒッ ト or ガ ー ド 時 に キャ ン セ ル で 虚空 撃 を 出せ 
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TESTAMENT 188ー 
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SLAYER 186ー 
HNO 188ー 
ZAPPA 190ー 
BRIDGET 194ー 
ROBO-KY 196ー 
対 CPU 戦 198ー 


ガト リン グ ( カ ッ コ 内 ) 
キャ ン セ ル ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン ガト リン グ 


ャ ンプ キャ ン セ ル ダス ト ア タッ ク ダス ト 


ロマ ン キ ャ ン セ ル 83 > 
… フォー スロ マン キャ ン セ ル ロマ ン キ ャ ン セ ル ロマ キャ ン 


全体 力 480 に 対し て どの くら い 減 る か フォ ルト レス ディ フェ ンス フォ ルト レス 


※ 特 に 表記 が 無い 限り 、 ソ ル ま た は ソル と デッド アン グル アタ ッ ク デッド アン グル 
同じ 防御 力 の 相手 に 決め た 場合 の も の 


本 まず は 知っ て お きた い 誠 本 ルー ル ! ミ es シン 
| 詩 6 ! 7 


| ① 連 勝 数 フス コ 間 | 
対人 戦 で は 連勝 数 が 、 対 CPU 戦 で は スコ 


本 取ら れる 。 体力 の 最大 値 は 420。 
| ③④ バー スト ゲ = 記 

バー スト の 使用 可否 を 表す 。 文字 が 点 減 
状態 で X 印 が 付い て いな けれ ば 使用 可能 。 
時 間 経 過 や ダメ ー ジ を 受け る と 回 復 す る 。 
関連 P132 

| ④ ガ ー ド バラ ジ 現 革 請 
0 ド す る と 増加 する ゲー ジ 。 点滅 する 

危険 な 状態 に 。 関連 :P130 

W ⑤ 獲 得 ラウ ンド 客間 | 
勝利 し た ラウ ンド 数 。 ド ロー 、 ダ ブル K. 0 時 
は 特殊 で 、 両 者 が 同 ラ ウン ド 数 で 最終 ラ 
ウン ド 時 は 再 試合 。 片方 が 多い 場合 、 勝 
負 を 決め る ラウ ンド だ と 少な い 方 だ け に 1 
本 。 そ れ 以 外 は 両者 に 1 本 ずつ 与え られ る 。 


キャ ラク ター 選択 画面 の 中 央 、 
選択 画面 の 残り 時 間 を 表し で いる ァ 
場所 付近 に 合わ せる と 、 ラン ダム で 議 が ァ や 
キャ ラ が 選択 され る 。 な お 、 毎 試 / 5 な ) 坦 凍る 
合 ご と に キャ ラ が 変更 され る と いっ 人 < の っ レン 
た こと は 無く 、 最 後 ま で その キャ ラ 

で 還 う こと に な る 。 


キャ ラク ター に 合わ せ 、 タ イミ ング よく 目 押し 
し て も 関係 ナシ 。 自動 で 選択 され る ぞ 。 


上 に ご の 「 ソ tg ウロ ロー て Ng 


ア が 表示 され る 。 還 ト 設 定時 ) し 、 0 に な る と タイ ム オ ー バ ー。 
| @ 休 カゲ ー ジ ー "ii"・" 時 間 内 に 決着 が 付か な い 場 合 、 残 り 体力 
残り 体力 を 表し 、 相 手 を ゼロ に すれ ば ラ の 多い 方 が その ラウ ンド の 勝者 と な る 。 

ウン ド を 1 木 取 得 。 自分 が ゼロ に な る と 1 7 各種 イン フォ 譜 三 ショ ン | 


玉 』 本 書 を 手 に 取ら た 和信 に が 
ーーー ~- ルー 夏 を 知っ て お いて ンカ 
の 」 の 二 ス ゲ A は イ テッ タス を 寺 ど 92 渋 


斬り 大 斬り 4 。 

SLASH HIGHSLASH 
空中 ガー ド 空中 で 賠 OrO「 容 

ダッ シュ L2 2 

バッ クス テッ プ K て . 

2 段 ジャ ンプ BC 


ハイ ジャ ンプ し 2 0 pf 


通常 投げ 宙 着 し て er 只 士 HS 


空中 で 密着 し て 
空中 投げ or 十 HS 


と 45-4yeflmm 
二 スタ ー ト 


| ⑥ 残 り タ イム 


弄 | 


毎 ラ ウン ド 99 秒 か ら ス ター ト (デフ ォ ル 


ゲー ム 内 で 起こ っ た 情報 を 表示 。BEAT 
(ヒッ ト 数 )、COUNTER HIT な ど が 代表 
例 。 RAKUSYD な ん て も の も ある 。 本 作 
か ら 、BEAT は 連続 ヒッ ト 時 は 青く 、 ダ 
ウン 復帰 され る 場合 に は 黒く 表示 され る 。 
これ に より 空中 連続 技 の 確認 が 可能 。 

| 回 復 可能 マー タク l | 
よろ け や 気 絶 発生 時 に 表示 され る 。 こ の 
最 中 は 、 レ バー を 真 上 ・ 真 下 以 外 の 方 向 
に ガチ ャ ガチ ャ 入れ る と 回 復 で きる 。 

| ⑨ テ ンション ゲ 計 光 | 
攻撃 や 前 歩き 、 ダッ シュ な ど ア クティ ブ 
な 行動 で 上 昇 。 一 定量 ご と に ゲー ジ の 色 
が 変化 し 、 覚 醒 必 殺 技 な ど 多 く の シ ステ 
ム が 使用 で きる 。 関連 :P158 


正式 名 称 は M (メダ ル )、0 ( オ 
ブ )、M (ミリ オ ネ ア ) モー ド 。 コ 
イン 投入 後 、PーD の ボタ ン す べ 
て を 押し っ ぱな し で スタ ー ト する 
と 始め られ る 。 攻撃 を 決め る と メ 
ダル な どの アイ テム が 出現 する 、 
いわ ゆる スコ アタ ッ ク モ ー ド だ 。 


対 隊 .NS 計 に NIS 半 党 


リー. 表 < る 二 ニ 
攻略 _/\CW ラ い A ウ ウン 


K ーー 0 GAME SYSTEM シス テム 解析 
* 。 ン pa 9 人 和 


PcY マ ャ ニャ 


相手 の 攻撃 を 防ぐ 方 法 。 地 上 で は 、 レ バー 
を で 立ち ガー ド 、 疹 で し ゃ が み ガ ー ド 。 空 中 
で 印 、@、 座 は 空中 ガー ド と な る 。 そ れ ぞ れ 
立ち ガー ド は 足 払 いな ど 下 段 、 し ゃ が み ガ ー 
ド は ジャ ンプ 攻撃 な どの 中 段 、 空 中 ガー ド は 
地上 技 (例外 アリ ) が 防げ な い 。 そ の 他 の 防御 
方 法 に 、 直 前 ガー ド や フォ ルト レス が ある 。 


挑発 は 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ を 増加 させ 
る 行動 で 、 動 作 後半 か ら 通 常 技 で キャ ン セ ル 
可能 。 敬 意 は 特に 効果 は 無い が 、 挑 発 よ り 早 
く 行動 可能 に な る 。 ま た 、 ラ ウン ド を 取っ た 
直後 に 挑発 を 行なう と 「HRAKUSYO」 と いう 
表示 が 出 て 、 次 の ラウ ンド は 相手 の テン ショ PP 
ン ゲ ー ジ が 5096 た まっ た 状態 で 始ま る 。 発生 する 。 ちょ っ と 面白 い 。 


基礎 だ が ダメ ー ジ を 防ぐ 重要 な 
手段 。 きっ ちり 行 な お う 。 


lu コ の T7 四 
ダッ シュ は 普通 に 歩く より も 移動 速度 が 速 
く 、 ダ ッシュ 中 に 攻撃 や ジャ ンプ を 行なう と 、 
ダッ シュ の 勢い を 残し た まま 行動 で きる 。 地上 
版 の バッ クス テッ プ は 出 始め に 無 英 時 間 が ある 
の が 特徴 。 また 、 ポ チョ ムキ ン は ダッ シュ 、 空 
中 ダッ シュ が で きず 、 ミ リア 、 デ ィ ズ ィ ー は 1 
度 の ジャ ンプ で ら 回 空中 ダッ シュ が 可能 だ 。 


レバ ー 前 方 向 と PorHS で 出る 攻撃 。 専 二 
P と 和 士 HS は 各 キ ャ ラ 共 通 で 、 大 半 の 場合 、 
前 者 は 上 半身 無敵 の ある 対空 技 。 後 者 は 発生 
は 遅い が 攻撃 力 と リー チ に 優れ た 攻撃 が 出る 。 
キャ ラク ター に よっ て は 更 士 K や 針 P、 ジ ャ 
ンプ 中 移 十 K、 ジ ャ ンプ 中 遇 な ど が 存在 。 
これ ら は 各 キャ ラ 固 有 の 性 能 に な っ て いる 。 


に 補 2 て 5 
十 は 対空 技 の 大 本 。 技 解説 
で 性 能 を 把握 し て お こう 。 


E に ン 
空中 ダッ シュ 直後 に 技 を 出す と 
勢い が 付き 、 性 能 が 変わ る こと も 。 


の つ F ル さこ 》7 ュ エー ペ マップ” プル ププ で こ テ ュー ペッ メー 


ーー で ws ー a 円 デ 


立ち ガー ド で き な い 下段 攻撃 で 、 ヒ ッ ト 時 
は ダウ ン を 奪え る 。 数 少な い 下段 攻撃 な 上 、 
ガト リン グル ー ト の 締め に 出せ ば 起き 上 が り 
を 攻め 込め る の で 、 本 作 で は 非常 に 重要 な ウェ 
イト を 占め て いる 。 キ ャ ラ に よっ て は ジャ ン 
プ キ ャ ン セ ル 可 能 な 足 払 いも ある ぞ 。 な お 、 
ロボ カイ の み 固 有 技 の 座談 カイ が 出る 。 


通常 ジャ ンプ 後 厚 、 含 、 思 を 入力 で ら 段 ジャ 
ンプ に な り 、 チ ッ プ の み 3 段 ジャ ンプ が 可能 。 
ら 段 ジャ ンプ は 空中 ダッ シュ 1 回 と 同じ カウ 
ント で 、 ミ リア 、 チ ッ プ 、 デ ィ ズ ィ ー 以 外 は 
1 回 の ジャ ンプ で 空中 ダッ シュ か ら 段 ジャ ン 
プ し か で き な い 。 ハ イジ ャ ンプ は 通常 より 高 
い 軌 道 の ジ ャ ンプ で 、 空 中 ダッ シュ の み 可 能 。 


ッッ ーー 
ハイ ジャ ンプ 中 は 通常 の ジャ ンプ 
より 高い 軌 道 の も の に な る 。 


本 も 5 ドド ノワ ロ rhUI 


sao pe = と s ep = ン 


相手 に 接近 し て 夫 or 形 士 HS で 、 地 上 な ら 
通常 投げ 、 空 中 は 空中 投げ に な り 、 レ バー の 
方 向 で 投げ る 方 向 を 指定 で きる 。 攻撃 ヒッ ト 
後 の の け ぞ り 中 、 ガ ー ド 硬直 中 、 ダ ウン 中 、 
起き 上 が り 直 後 は 投げ 不能 。 ま た 、 空 中 投げ 


基本 的 に ビーKーSーHS の 順 で ボタ ン を 
入力 する と 、 ス ムー ズ に 連続 攻撃 を 行なう 。 
ガト リン グル ー ト は キャ ラ ご と に 細か く 違 う 
の で 、 通 常 技 解説 の ペー ジ を 参照 し て ほ し い 。 


な お 、 ガ トリ ング は 相手 に 攻撃 が 当たっ て い RS っ の 2 
な いと 出せ ず 、PーHS の よう に ルー ト に よっ 


ツマ シ 0 テッ に コ ト 一 ミ や 者. ーッ es 6 
は 誠 中 ダッ シュ 、 バ ックス テッ プ 中 は で さき な が なけ は 所 事務 や ロマ キャ 5 8 連続 攻撃 に な る ガト リン グ を 使う 
い 。 ガ ー ド を 崩す 手段 の 一 つ で ある 。 ン 可 能 な ど 、 性 能 差 が 大 きい 。 て は 連続 ヒッ ト し な いも の も ある の で 注意 。 の が 基本 。 ルー ト を 覚え よう 。 


ーー さ ュ ドニ ーー plsi | EE ん pi33 1 


ブー ズ ロマ ンチ カン と ル w P133 
ジャ ンプ フチ ャ ン ぢ ん ル W p] 3 
カウ ンタ ー と > W p134 
MP 4 


1 2 2 タン グ Np1 1 
タ ズ た アタ ッ ク 。 W p]29 1 ダル ス デ ィ フ ァ ス Np] 20 
人 の グー ドー Piso 
ダイ クー スズ た Wp]32 


タウ ン 演 り の ち WM p] っ 1 
ガー ドル ( ラ ンズ WPp130 
ーー 導 LN Pi29 
LN Pi29 


に 


両方 で 必 


右 の カコ ミ に 記し た 五 つ の ジス テム 行動 を 使用 
する た め に 必要 と な る の が 、 画面 下部 に 表示 され 
て いる テン ショ ン ゲ ー ジ (ロボ カイ は 固有 の "電力 
ゲー ジ " と な っ て いる 。 詳し く は P110 を 参照 )。 
贈 た まっ た 量 は ゲー ジ の 色 に も 対応 し て お り 、259% 
旧 。 未満 は 青色 、 596 以上 で 緑色 、 5096 以上 で 赤色 、 

剛 1009%% で は 黄色 と な っ て いる ぞ 。 

時 テン ショ ン ゲ ー ジ は 、 攻撃 を 当て る 、 前 進 や ダッ 
シュ で 接近 する 、 と いっ た 積極 的 行動 、 い わ ゆ る 
アク ティ ブ プ レイ を 取る こと で た まっ て いく 。 

た まる 量 は 一 定 で は な く 、 テ ンション バラ ンス と 
いう 要素 に 大 きく 左右 され る 。 テ ンション ゲー ジ 
の 内 部 を 見 る と 、 画 面 中 央 へ 向かっ て スク ロー ル 
する 走査 線 を 確認 で きる だ ろう 。 こ の 走査 線 の 速 
度 が テン ショ ン バ ラ ンス を 示し て いて 、 早 い ほ ど た 
まり や すく 、 逆 に 遅い ほど た まり に くい 状態 だ 。 
テン ショ ン バ ラ ンス 自体 も アク ティ ブ プ レイ を 取 
る こと で 上 昇 し 、 逆 に 相手 か ら 退 く よ う な ネガ ティ 
| ブ ブ プレ イ を 取る ほど に 低下 する 。 ま た 、 覚 醒 必 殺 
『 技 以外 の テン ショ ン ゲ ー ジ 消費 行動 を 取っ た 後 は 、 
* 一 定時 間 テ ンション ゲー ジ が た まり に くく な る 。 


テン ショ ン ゲ ー ジ が 509% (一 部 の 技 は 100%) 
> 。 ある と き に 、 キ ャ ラ ご と に 定め られ た 特定 の コマ ン 
ド を 入力 する こと で 出せ る 必殺 技 の 上 位 版 、 そ れ 
が 覚醒 必殺 技 だ 。 使 用 する と 画面 が 暗く な る 演出 、 
いわ ゆる 暗転 する 点 が 共通 の 特徴 。 と は いえ 、 そ 
の 性 質 は 打撃 や 投げ 、 攻 撃 補助 な ど 技 ご と に 大 き 
く 違 い 、 暗 転 ま で の 時 間 や 無敵 時 間 な ども 技 に 依 


一 撃 必 殺 技 は 発生 速度 な どの 性 能 こ そ キ ャ ラ ご 
と に 違う も の の 、 ヒ ッ ト す れ ば 例外 無く 相手 を 葬り 
去る こと が で きる 、 文字 通り 一 撃 必 殺 の 技 。 

一 撃 必 殺 技 を 出す た め に 必要 な の が 、 一 届 必 殺 
準備 (以外 の すべ て の 攻撃 ボタ ン 同 時 押し )。 こ 
れ を 行なう と テン ショ ン ゲ ー ジ が 一 撃 必 殺 ゲ ー ジ 
に 変 備 、 た まっ て いた テン ショ ン ゲ ー ジ が 一 撃 必 
、 殺 ゲー ジ に 持ち 越 さ れる 。 一 撃 必 殺 ゲ ー ジ は 時 間 
と と も に 減少 し て いき 、0 に な る と 代わ り に 体力 が 


IGG: 3 マ 
行動 が 勝負 に お 


の 信 細 み を 


@ 一 定時 間 攻 撃 を 当て な い 
@ 輝 げ る よう な 前 進 (後向き の ダッ シュ な ど ) 


ネガ ティ プペ ナル ディ 


ネガ ティ ブ プ レイ を 行ない 続け こい る と 、 テ ン 
ショ ン ゲ ー ジ の 上 に 「DANGER] と いう 警告 メッ 
セー ジ か 出現 。 そ の 後 も 消極 的 な 行動 を 続け る と 、 
ネガ ティ ブ ベ ナル ティ を 受け る こと に な る 。 こ うな 
る と 、 テ ンション ゲー ジ が 0 まで 減少 し た 上 、10 
秒間 テン ショ ン バ ラ ンス が 最低 値 を 維持 する せい 
で テン ショ ン ゲ ー ジ が た まり に くく な り 、 さ ら に は 
気絶 し や すく な る と いう 危険 な 状況 に 陥る 。 遠 距 
離 戦 を 挑む 際 は 、 警 告 メ ッ セ ー ジ に 注意 し よう 。 


理解 し 、 効 率 良 く 運用 じたい と と ろだ 。 
2 の のか お る と 


デン ショ ング ー ジ 
潜 散 シス テム 一 監 


覚醒 中 殺 技 (50%※ 例 外 あ り ) …… P128 
デッド アソ グル アタ ッ ク (50%) …… P131 
フォ ルト レス ディ フェ ンス 

(※ 使 用 中 随時 消費 ) ……………… P130 
ロマ ン キ ャ ン セ ル (509%) …… P133 


フォ ー ス ロマ ン ソン キャン セル (25%) … P133 


と 、ー で その プ ウ ンド を 深め られ る 一 


電 


技 。 両 者 の 特質 を 理解 し 、 闘 い に 役立て よう 。  "、 


存する た め 、 詳 細 は デー タ ベ ー ジ を 参照 し た い 。 

も う 一 つ 共 通 の 性 質 と し て 、 覚 醒 必殺 技 の ヒッ 
ト 中 は 相手 が バー スト を 発動 で き な く な る と いう も 
の が ある 。 相 手 が バ ー ス ト 可 能 な 状況 、 も し く は 
連続 技 中 に バー スト ゲー ジ が MAX に な り そ う な と 
き は 、 覚醒 必殺 技 を 組み 込む こと で 、 確実 に ダメ ー 
ジ を 与え られ る と いう ワケ だ 。 


減っ て いく 仕組 み だ 。 な お 、 こ の ダメ ー ジ で K.0. さ 
れる こと は 無い 。 一 撃 必 殺 準 備 は 、 再 度 D 以 外 の 
すべ て の 攻撃 ボタ ン を 同時 押し する こと で 解除 で 
きる 。 た だ し 、 解 除 に も 相応 の スキ が 存在 する の で 、 
操作 ミス に は 注意 し て お きた い 。 

一 撃 必 殺 技 を 出す と 、 そ の 時 点 で 一 撃 必 殺 ゲ ー 
ジ 、 お よび テン ショ ン ゲ ー ジ が 消滅 し て し まう (次 
の ラウ ンド で 復活 する )。 そ の た め 、 空 振り ガー 
ド さ れる と 苦戦 は 必至 と な る ぞ 。 


に まる 褒 た 大 
攻略 ノ \CW ラ は ウ め 
_ GAME SYSTEM シス テム 解析 


で ーー まく の リン グ が から 
ラ / | に アノ ァ 7 2 の 
うい で か ー ド を し い 則 で 人 を 0 が だ シー 


Text 八 メ ヨ 一 旨 


は グル ク 21 ン の ッ ン 、 レイ ST 


放 破 と の と ァ ン 


立ち 状態 で D を 押す こと で 出せ る ダス ト は 、 発 
主 が 遅い 代わ り に し ゃ が み ガ ー ド 不能 で 、 地上 ヒッ 
ト す れ ば 空中 連続 技 に 移行 で きる の が 共通 の 性 質 
だ 。 た だ し 、 キ ャ ラ ご と に 発生 や リー チ 、 ス キ が 大 
きく 異な る た め 、 使 いや すさ や 決め や すさ は 千 差 
万 別 で ある 。 基 本 と な る 使い 方 は 、 ガ トリ ング か 
ら 出せ る こと を 利用 し 、 足 払い な どの 下段 と 組み 
合わ せ て ガー ド を 揺さぶる 、 と いう も の 。 も ちろ ん 、 
息 き 上 が り に 直接 重ね た り 、 飛 び 道 具 を 絡め た 連 
係 に 組み 込 お の も 有効 。 自 キャ ラ の 持つ ほか の 攻 
め 手 と 相談 し て 使っ て いこ う 。 


相 は 、 お 互い の 攻撃 判定 同士 だ けが 応 つ か り 
あっ た と き に 発生 する 現象 。 特 に 、 無 敵 時 間 の あ 
る 対空 技 と 、 下 方 向 に 判定 の 強い ジャ ンプ 攻撃 が 
か ち 合 っ た 際 に 良く 見 る こと が で きる 。 相殺 が 発 
生 す る と 、 固 有 の 白い エフ ェクト と も に 若干 時 間 
が 停止 し 、 お 互い の 攻撃 判定 が 消滅 する 。 こ の 後 、 
何 も し な けれ ば 技 の 動作 を 継続 (多段 技 を 出し て い 
た 際 は 当然 、 次 の 攻撃 判定 が 発生 ) する が 、 何 か し 
ら の ボタ ン 入 力 を 行なえ ば 動作 を キャ ン セ ル し て 


加 攻 撃 に 設定 され て いる 気絶 値 。 こ れ が 一 定 値 ( 各 
キャ ラ の 気絶 上 限 値 は 右 表 参 照 ) に 達する と 気絶 が 
発生 。 気 組 中 も や られ 判定 は 残り 、 発 生後 に 連続 ヒッ 
ト が 途切れ て か ら 攻 撃 を 受け る か 、 レ バ ガ チ ャ で 回 
復 し て 通常 状態 に 復帰 する まで は 完全 に 無防備 と 
な る 。 な お 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 補正 で 気絶 値 が 
倍 に な る 。 連続 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 受け 続け る と 、 
間 に 天主 人 は つれ て じ ポ つ 0 は 


し 


や 


ダス ト が ヒッ ト し た ら レ バー を 上 方 向 に 入れ て お 
く と 硬直 が キャ ン セ ル さ れ 、 相 手 を 追い 駆け て 跳 
び 上 が る 。 こ れ を ホー ミン グ ジ ャ ン プ と 呼び 、 こ 
の 後 は 背景 が 赤く 変化 する まで 、 各種 必 殺 技 以外 
の すべ て の 攻撃 を ヒッ ト 時 レバ ー 上 方 向 で キャ ン 
セル し て ホー ミン グ ジ ャ ン プ に 移行 で きる 状態 と 
な る 。 レ バー を 上 方 向 に 入力 し 続け な が ら 、 出 し 
た い 技 の ボタ ン を 押し て いく と いい 。 た だ し 、 ボ タ 
ン の 先行 入力 が 効か な い の で 、 ボ タン を 連打 せ ず 、 
技 の ヒッ トス トッ プ が 切れ た 瞬間 を 見 計ら っ て ボタ 
ン を 押し て いっ た 方 が 失敗 し に くい ぞ 。 


細 天 ん で 、 ビ りや すい を し て いう 


入力 され た ボタ ン の 動作 を 行なう 。 

「 ボ タン 入力 の み 」 で キャ ン セ ル で きる 、 と いう 
の が ミソ で 、 ガ ー ド や ダッ シュ 、 ジ ャ ンプ と いっ た 
レバ ー 入 力 の み に よ る 動作 で は キャ ン セ ル で き な 
い 。 そ の た め 、 と っ さ に ガー ド を 入力 する の は 不 
正解 。 最 も 安全 な 行動 は 、 い っ た ん フォ ルト レス 
する こと 。 こ れ な ら ば 、 ジ ャ ンプ 攻撃 と 多段 の 対 
空 技 の 相殺 時 に 対応 で きる し 、 そ う で な く て も 相 
手 の 動向 を 確認 し て か ら 行動 で きる の が 強み だ 。 


気絶 上 限 値 キャ ラ 名 


5O と 


に に 交 較 ミリ ア 、 梅 呈 、 イ ノ 、 ブ リジット 


聖 騎 士 団 ソノ ル 、 ソ ル 、 カ イ 、 エ ディ 、 ア クセ ル 、 
ヴェ ノム 、 ザ ッ パ 
に に 夢 識 ファ ウス ト 、 紗 夢 、 間 北 、 テ スタ メン ト 


還 記 | メイ 、 ジ ョ ニー、 スレ イヤ ー 
El 用 畔 ^B.A、 ポ チョ ムキ ン 、 ロ ボカ イ 


背景 が 赤く な る と 、 ホ ー ミ ング ジャ ンプ キャ ン 
セル が 不可 能 な 通常 の 状態 に 戻る 背景 が 赤く な 
る 直前 の 技 か ら 空 中 ガト リン グ と ジャ ンプ キャ ン セ . 
ル を 使い 、 可 能 な 限り の 連続 技 を た た き 込 も う 。 

な お 、 ダ スト ヒッ ト 直 後 の き まりも み 状 態 は ダウ ン :: 
復帰 不能 時 間 が 特殊 な 状況 で ある 。 こ れ を 活用 し 
た の が 通称 “落ち ダス " だ 。 キ ャ ラ に よっ て は 連続 計 
に cd バ チェ ッ ク し て ほし い 。 


夫人 


緑 に 光る 防御 の 要 と な る シス テム 


3 フォ ル 人 レス デア ファ ンス の 三 雪 


ト 


ガー ド 方 向 に レバ ー を 入力 し な が ら D 以 外 の ボ 


衣 タン を ニ つ 同 時 押し する と 、 キ ャ ラ の 周り に 緑 の エ 
。 フ ェクト が 発生 する フォ ルト レス と な る 。 


地上 技 を 空中 で ガー ド で きる な ど メ リッ ト は 多 
い が 、 緑 に 光る 間 は 徐々 に テン ショ ン ゲ ー ジ が 減 
少し て いく 。 な お 、 こ の と き の テ ンション ゲー ジ の 


日 減少 量 は 、 空 中 の 方 が 地上 時 より 多い 。 


ちな み に 、 フ ォ ル トレ ス で 相手 の 攻撃 を ガー ド 
し た と きも 、 テ ンション ゲー ジ が 減少 する 。 この 減 
少量 は 技 に よっ て 異な り 、 通 常 技 の ガー ド 時 は 攻 
撃 力 が 高い ほど テ ンション ゲー ジ の 減少 量 が 増え 


着る 。 方 、 必 殺 技 も 同様 に 攻撃 力 に よっ て テン ショ 


ン ゲ ー ジ の 減少 量 が 増加 する が 、 全 体 的 に 通常 技 
ガー ド 時 より は 少な い 傾向 に ある 。 


白く 光る ガー ド を 使い 、 相 手 の 連係 に 割り 込め ! 


TTYG サー へ 1 
に ーー 信人 リン ソ 細 - 


門 励 ガー が の 欠 


ガー ド し た と き に 一 上 財 動 け な い 状 況 た 、 ガ ー ド 
硬直 と 呼ぶ 。 こ の ガー ド 硬 直 を わずか な が ら 減 少 
させ られ る の が 、 こ の 直前 ガー ド と いう シス テム 。 

相手 の 攻撃 が 当たる 瞬間 に ガー ド 方 向 ヘ レバ ー 
を 入力 する と いう 難度 の 高い 操作 だ が 、 使 いこ な 
せ ば 相手 の 連係 を 抜け る 手段 と し て 役立つ ぞ 。 


見 た 目 は 地味 だ が 、 生 死に か か わる 重要 な ゲー ジ 


ご が ーー へ 1 7AY で と ジグ クウ / 
un と レン ン 吉 マ 


ムウ / 


プー が /『 ラ ンズ と ば 2 


ガー ド バ ラ ンス は 、 ダ メー ジ に 関係 する 重要 な 
ゲー ジ 。 基 本 的 に は 攻撃 を くら うと 減少 し 、 ガ ー 
ド す る と 増加 し て いく 。 この ガー ド バ ラ ンス の 増減 


、。 は 攻撃 レベ ル で 異な り 、 攻撃 レベ ル が 低い ほど ヒッ 


ト 時 に 減り や すく ガー ド 時 に 増え づら い 。 逆 に 攻 
撃 レ ベル が 高い ほど 、 ヒ ッ ト 時 に 減り D づ らく ガー ド 
時 に 増え や すい の だ 。 ガ ー ド バラ ンス の 増加 に よ 

詳し い 効 果 は 右 図 を 参考 に し て ほし い 。 な お 、 キ ャ 
ラ ご と に ガー ド バ ラ ンス の 上 昇 割合 と 回 復 量 は 異 


| な る 。 巻末 の デー タ 集 で 確認 し て みよ う 。 


ボタ ン を 二 つ 同 時 押 じ まる だ け と いう 単純 操作 な が ら 、 
と フ / ご さい $ | に 1 | スン / で ディン / で w ツ ブツ / 強力 な 防御 手段 と し て 役立つ フォ ルド レス ディ フェ ン 
< ン < くり ンク / アス 引 : レン レジ スマ アグ / に 昌 を ン Ss や ン と ン ン ツジ ス 。 そ の 効果 と 、 ど の よう な 局面 で 役立つ か を 知 ろ う 。 


フォ ルム レズ デア フェ ンズ の 効 昌 


フォ ルト レス の 効果 は 、 必 殺 技 に よる ケズ リ ダ 
メー ジ を 受け な い "、“ 攻 撃 ガ ー ド 時 に 相手 と の 距 
離 が より 離れ る "、“ 空 中 ガー ド 不 能 技 を 空中 ガー 
ド で きる "、“ ガ ー ド バラ ンス が 上 昇 し な い "、" ダ ッ 
シュ を 意 停止 で きる" と さま ざま 。 テ ンション ゲー 
ジ 量 と 相談 し て 、 通 常 ガ ー ド と 使い 分 け よう 。 


侍 レス を 利用 すれ ば 
ケズ リ 殺 され な い 。 
著 地 を し の げ ! 


Text ケ シ ち ゃ ん 


フォ ルト レス で 相 

手 の 攻 撃 を ガー ド 
すれ ば 、 通 常 ガ ー 
sa ド より 距離 が 事 れ 
訓 る 。 投げ を 警戒 し 
た いと き に 使 お う 。 


ン 
活用 し た い 。 


地味 で 狙う の が 難し い 直 前 ガー ド だ が ガー ド 硬 直 を 減 


少 さ せる と いう 効果 は 見 逃 せ な い 。 普段 は 割り 込め な 
い 連 係 に も 、 無 英 技 で 割り 込め る よう に な る の だ 。 


直前 ガー ド に 
成功 する と キャ 


部 分 に 、 割 り 
込め る よう に な 
る こと も 。 


rc 人 間 全 ーーーーー パ 


相手 の 攻撃 を 
くら うと 一 定量 減少 


全容 V 


初期 値 以 下 の 場合 は 
連続 ヒッ ト が 途切れ た 
時 点 で 初期 値 に 


ドーーーーーーー パ 


Text: ケ シ ち ゃ ん 


男 宮 防御 法 の 硬直 時 間 表 


相手 の 0 攻 因 レ ベル | 」 | 。 | 上 | | に 
7| gliolislis 
enlalie|ia 
4|elgliolis 
10 | 18 | 14 | 17 | 83 
1a | is | ig | s4 | s2 


直前 ガー ド 
通常 ガー ド 
フォ ルト レス 
直前 ガー ド 
通常 ガー ド 
フォ ルト レス 


体力 ゲー ジ の 下 に ある ガー ド バ ラ ンス 。 攻撃 を ガー ド す 
る と 上 昇 じ 、 思 わ ぬ と ころ で 大 ダメ ー ジ を 受け る 場合 が 
ある た め 、 常 に チェ エック し て お きた い 。 


Text: ケ シン ちゃ ん 


相手 の 攻撃 を 


フ 75% 以 上 


コレ ーー | 


点滅 時 は くら っ た 
攻撃 が 無 件 で 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト に 


| あ / 


攻撃 を 受け すず に いる と 
初期 値 まで 徐々 に 減少 


ーー トーーーー コ 


| 中 と ダウ ン を めぐ る 攻防 の 李 と な る シス テム 


- 1 」 き 中 < 


レン 人 た 【 之 /2 が の OU PC つめ 3 
の ン シン ニュ ィ ィ ー デ ーー ンジ ムー ん ぺり 宮 . トク の >aOH5 の RW みて ac 


ーー 

空中 で の や られ 中 に D 以 外 の ボタ ン を 押す こと 
で 可能 な ダウ ン 復 帰 。 た だ し 、 取 れる よう に な る の 
ュ ダ ウン 復帰 不能 時 間 を 経過 し て か ら 、 で ある 。 

各 技 に 設定 され た ダウ ン 復 帰 不能 時 間 は 、 固 有 
の も の を 除け ば 下 表 の 通り で 、 攻 撃 レ ベル に 比例 
し て 長く な る 仕組 み 。 ま た 、 連 続 技 中 に 経過 し た 
詩 間 が 延び る に つれ 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 に 補 正 
が か か り ( 下 表 参 照 )、 ダ ウン 復帰 し や すく な る 。 

な お 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 を 経過 し て か ら 攻 撃 
を 受け る と 、 連 続 ヒ ッ ト 数 を 表す 「BEAT」 の 文字 
が 黒く な り 、 厳 密 に は つなが っ て いな いこ と が 分 か 
る よう に な っ て いる 。 通称 「 黒 BEAT」 を 拝 ま な い 
た め に も 、 サ ボ ら ず ボ タン を 連打 する の が 望ま し い 。 


画 基 本 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 

計 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 下記 X ら 

攻 要 し ベル | 1 | a | al| |5s 
10 | 1a 14 | 1e 18 

男 連 続 技 の 時 間 に よ る 補正 


寺 時 間 ( 秒 )| 3 未 消 |3 以 上 |5 以 上 | 7 以上 | 10M 上 | 1 上 
1 |0.95| 0.9 | 0.8 | 0.7 | oe 


攻防 の 切り 返し に 最 の ー “ 
ペーYSJ や マッ グ N ツ ウノ ン > 


Opsor 


地上 で の ガー ド 硬 直 中 に レバ ー を 際 or 久 に 入れ 、 
D 以 外 の ポタ ン を 二 つ 同 時 押し する と 、 テ ンション 
ゲー ジ を 50% 消 費 し て デッド アン グル アタ ッ ク を 
出せ る 。 ダ メー ジ は 小さ いも の の 、 ガ ー ド 硬直 を キャ 
ン セ ル で きる 上 に 無敵 時 間 が 長い の で 、 相 手 の 攻 
め を 比較 的 簡単 に 返す こと が で きる 。 

な お 、 キ ャ ラク ター と ヒッ ト 状 況 に よっ て は 追 
撃 が 可能 だ 。 一 覧 を 右 表 に まとめ た の で 参考 に し 
よう 。 ま た 、 ロ マキ ャ ン か ら 追 撃 す る の も アリ だ 。 


ビ P っ 5 あ ジ と 


レバ ー ニ ュー トラ ル 時 の ダウ ン 復 帰 は 、 動 作 に 
よる 軌道 修正 が 全く 無い た め 、 そ の 軌道 は 復帰 前 
の 吹っ飛び に 完全 に 依存 する 。 一 度 跳ね る 前 方 or 
後方 ダウ ン 復 帰 に 比べ て 着地 まで が 早く 、 相 手 が 
連続 技 を 失敗 し た 際 に 、 最 も 反撃 を 決め や すい 。 
注意 点 と し て 、 ニ ュー トラ ル ダ ウ ン 復 帰 に の み 
高度 制限 が あり 、 あ まり に も 低い 位置 に 居る と 使 
用 で き な い こと が 挙げ ほら れる 。 ダ ウン 追い 打ち を 
受け た 後 や 、 ダ ウン する ギリ ギリ の 高度 で は 、 前 
計っ 2 信和 を る よう に し よう 。 
に ーー ニーーー ッ 7cat 


ダウ ン 状 態 の 相手 に も 一 定時 間 や られ 判定 
が 残る た め 、 攻 撃 が 可能 。 た だ し 、 ダ メー ジ 
に 大 きく 補正 が か か る 上 、 ダ ウン 復帰 され る 
の が 難点 。 体 力 が 微量 な 相手 に トド メ を 刺し 
た り 、 ダ ウン 追い 打ち か ら ダ ウン 復帰 を 狙っ 
た 起き 攻め を 展開 する 際 に 使っ て いこ う 。 


ンク プン) / 


田 デ ッ ド アン グル か ら 追 撃 で きる 状況 一 覧 


ヒッ ト 時 画面 端 
ABLA に 電 2:i9】 アク セル Emidphm 
画面 商 画面 商 
| > ィ 間 識 粒 テン ム ド 
画面 端 で CH 画面 端 
CH | ティ スィ ー 回避 
画面 端 画 画 端 
自分 画面 端 以外 画面 端 で CH 
CH 画面 端 で CH 
ファ ウス ト 基 還 了 | ブリ ジッ ト [kdem 
画面 端 X 


ーーO ユ ーー 


攻略 OCGXS 
GAME SYSTEM シス テム 解析 


レバ ー を 前 方 向 に 入れ て お く と 前 方 ダウ ン 復 帰 、 
後ろ 方 向 に 入れ て お く と 後方 ダウ ン 復帰 と な り 、 

それ ぞ れ その 方 向 へ 跳ね る 軌道 取り つつ ダウ ン . 
復帰 する 。 また 、 こ の 軌道 は 復帰 前 の 吹っ飛び か ら 、 
横 方 向 へ の 勢い の 影響 を 受け る 。 後 ろ 方 向 へ の 勢 
い が 強 けれ ば 、 前 方 ダウ ン 復帰 取っ て も ほぼ 真 
上 に 、 後 方 ダウ ン 復帰 で あれ ば 大 きく 後ろ へ と 移 恋 書 
動 す る 、 と いう 寸法 な の だ 。 な お 、 前 方 ダウ ン 復 8 
帰 は 画面 端 に 追い 詰め られ た 際 、 後 方 ダウ ン 復帰 計 較 
は 相手 か ら 間合い を 苑 し た いと き に 使 お う 。 


画面 端 で ダウ ン 追 い 


の こき ーー (テン ショ ン ケ で ジ 
“ 1 シン ラフ 66 デ 
計 ン シロ ン ジン ッ ン ン マンシ ン ンー で 玉村 る の に) 


= 


Taexxs BkAgHi の 


「 ae SS 


マン で きる か 
ーー 一 ェ ュー 一 ーeeoyz- | 1 


還 使 用 時 の 状況 に よる 違い 


使用 時 の 状況 通常 状態 


バー スト と は 、 通 常 状態 は も ちろ ん の こと 、 や ら 
れ や 吹っ飛び 中 で も 出せ る 完全 無敵 の 攻撃 。 ヒッ の 二 
」 ト 時 は 、 ダ ウン 復帰 可能 な 吹っ飛び に な る (地上 で 村 3 
ヒッ ト さ せれ ば 、 ほ ぼ ダ ウン が 確定 する )。 バー ス くま: ーー ニャ ーー も る すべ て 
トゲ ー ジ が 点滅 し て いる MAX 状 態 の と き に 、 D と ィ 全 ま で 39 = ay 
それ 以外 の ボタ ン 二 つ を 同時 押し で 発動 可能 。 細 MX | 1 ン 3 回 生 
昌 か な 発動 条件 の 違い は 、 右 表 を 参照 し て ほし い 。 3 証 打 に 対し て 押 
『 な お 、 発 生 の 早 さや 攻撃 判定 の 大 き さ は 全 キ ャ ラ か ら 導 まで ) (投げ られ 判定 あり ) 
共通 で 、 一 撃 必 殺 技 と 同様 、 や られ 状態 (の け ぞ り 、 ※ の け ぞ り 中 、 よ ろ け 中 、 吹 っ 飛び 中 、 ダ ウン 中 、 ガ ー ド 中 
吹っ飛び 、 よ ろ け な ど ) に は ヒッ ト し な い 。 画 サ イク バー スト を 使え な い 状況 
バー スト ゲー ジ は 毎 試合 MAX か ら ス ター ト し 、 気 引 
時 間 こ と も に 回 復 。 相 手 の 攻 撃 を くら っ た 場合 も 人 投げ 技 や 覚 融 必殺 技 を くら っ た 後 / ダ ウン 復 放 を する か 、 完 全 に 起き 上 が る まで の 間 
四 復 する 。 時 間 経過 に よる 回 復 は 、 自 ギャ ラ の 体 の け ぞ り 中 、 よ ろ け 中 、 吹 っ 飛び 通 、 ダ ウン 中 に 覚醒 必殺 技 を 出さ れ た 後 
力 が 少な い ほど 早く な る 。 な お 、 バ ー ス トゲ ー ジ 5 
は ラウ ンド が 変わ っ て も 持ち 越 され る 。 OM 自分 が 技 を 出し て いる 間 (硬直 中 も 含む ) 


完全 に 無防備 


※⑨ は 途中 で ほか の 技 を くら うと 、 そ の 時 
点 で 使え る よう に な る 。③ は 画面 暗転 後 の 
一 定時 間 、 サ イク バー スト を 使え な く な る 。 


や られ 人 9 ら の 衣 馬 サク パー ズ グース 


青色 バー スト は 、 上 表 の バー スト 
を 使え な い 状況 以外 、 や られ 中 で も 
* 発動 で きる 自由 度 の 高い 行動 。 また 、 
バー スト ゲー ジ を すべ て 消費 する だ 


、。 け あ っ て 、 劣 勢 か ら 一 気 に 優 勢 に な 


り 、 当 た り 方 に よっ て は 起き 攻め ま 
昌 で で きる 優れ も の だ 。 
be 黄色 バー スト より 若干 
攻 軸 発生 が 層 く 、 着地 まで 無防備 な 
状態 に な る 、 と いう 欠点 が ある 。 


、 青色 バー スト は 、 ヒ ッ ト し な いと 反 
、 撃 さ れる た め 、 出 す 際 に は 細心 の 注意 


が 必要 。 確 実 性 を 重視 する な ら 、 キ ャ . 


ララ 別に いく つか 確定 する 大 技 を 覚え 、 
その 技 を くら っ た 直後 に 発動 する の が 
|] い い 。 また 、 ダ ウン の 直後 (ダウ ン 追 
、 い 打ち を くら う 時 間 内 ) に 青色 サイ ク 


匠 バー スト を 発動 する の も アリ 。 そ の 場 


合 、 反 撃 を 受け て も ダウ ン 追 い 打ち 扱 
いと な る た め 威 力 が 低く 、 そ の 後 は 遠 
距離 で 安全 に 復帰 で きる 。 

逆 に 発動 し て は いけ な い ポ イン ト は 、 
(し ゃ が み P 連 打 な ど ) ス キ の 小さ い 連 
係 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 技 、 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン 可 能 技 の 三 つ 。 これら の 


技 は ガマ ン し て 、 次 を 狙 お う 。 


黄色 バー スト は 、 青 色 バ ー ス ト よ 
り も 若干 攻撃 発生 が 早く 、 打撃 に 対 
し て 完全 無敵 。 唯 一 注意 し た い の は 、 
攻撃 発生 の 前 or 動作 後 の 落 下 中 に 空 
中 投げ を くら っ て し まう こと 。 

発動 で 気 を 付け る こと は 、 青 色 バ ー 
スト に 化け な いよ うに する こと 。 ギ リ 
ギリ 割り 込め る よう な 連係 や 、 起き 
上 が り の 直後 な ど 、 通 常 状態 が 短い 
状況 で は 失敗 し や すい 。 


通常 状態 で の 発動 は 、 
ヒッ ト 時 テン ショ ン ゲ ー 
ジ MAX に な る の が 交 力 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ の 依存 
度 が 高い キャ ラ は 積極 的 
に 狙っ て も いい 。 確実 な 
の は 、 無 敵 を 利用 し て モー 
ショ ン の 大 きい 突進 技 に 
合わ せる こと 。 近 距 離 で 
も つれ 合っ て 五 分 の 状態 
で 出す の も アリ だ 。 


tk= の 


い - マ で リー 


ロマ ンチ ャ ン ち ん の 洗 邊 


攻撃 が 当たる と 同時 に D 以 外 の ボタ ン を 三 つ 同 
詩 押 し する と 、 テ ンション ゲー ジ を 509% 消 費 し 
て 明 時 に 身体 の 周り に 赤い 関 光 が 走 り 、 飛び道具 
以外 の すべ て の 攻撃 を その 場 で モ キャン セル で きる 。 
あく まで も 当たっ た と きのみ 可能 な の で 、 空 振り し 
た と き は ロマ キャ ン は 成立 し な い 。 

主 な 使い どこ ろ は 連続 技 と スキ の フォ ロー。 前 
者 は 場合 に よっ て は 覚醒 必殺 技 を 組み 込む より 大 
ダメ ー ジ が 狙え る 。 後者 は 、 ス キ の 大 きい 攻撃 を 


フォ ー ス ロマ ンチ ャ ン ち ん の 灯 算 


前 述 の ロマ キャ ン と 効果 は ほぼ 変わ ら な い が 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン は テン ショ ン ゲ ー ジ の 消費 量 が 
2596 と な っ て いる 。 そ の 代わ り 、 使 用 条件 と 対応 
寺 が 限定 され て いる の だ 。 

使用 で きる の は P135 か ら の 記事 に 記載 され て 
いる 対応 技 の み で 、 そ の 技 の 特定 の タイ ミン グ で 
の み キ ャ ン セ ル が で きる 。 一 見 条件 が 厳し いと 思 
える が 、 ロ マキ ャ ン と は 異な り 当 て な く て も 成立 す 
る 。 また 、 ロ マキ ャ ン と 違い キャ ラ に よっ て は 一 部 
の 飛 ひ 道具 に も 対応 し て いる た め 、 使 いこ な せれ 
ば 強力 な 武器 に な る は ず だ 。 


ジャ ンプ キャ ン セ ル と は 、 特 定 の 通常 技 を 当て 
た 後に 、 レ バー を 上 方 向 に 入力 する こと で 人 硬直 を 
キャ ン セ ル し て ジャ ンプ を する シス テム 。 こ の シス 
テム を 利用 すれ ば 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を 絡め た 空中 連 
続 技 や 強力 な 連係 を 組み 立て られ る 。 単純 な が ら 
奥 は 深い の で 、 い ろ い ろ 試 し て みよ う 。 

ちな み に 、 ど の 通常 技 が ジャ ンプ キャ ン セ ル に 
対応 し て いる か は 、 各 キャ ラ の 技 解 析 ペ ー ジ の ガ 
トリ ング ルー ト 表 で 確認 で きる 。 要 チェ ッ ク だ 。 


aw ェ 。 
ee で 


ご : ぞ [GGXj シ リ ー ズ の だ い ご 味 ! 


つぐ ク こ へ の 2 さ ジラ 全 1 
ーー ツ ツジ 9 \ \ ン に つ ペ ざ ン ジン 


タメ クン を や se- ン > 1 コバ マッ ツク と っ so の ? 


SS * “ 


の 


出し た と き の リ スク を 減ら せる の だ 。 
地上 か ら 空 中 へ 移動 する 技 を ロマ キャ ン す る と 、 
ジャ ンプ 属性 (P138 参 照 ) を 仕込 ん 々 で いな い 限 り 
空中 ダッ シュ や ら 段 ジャ ンプ は で き な い 。 た だ し 、 
本 作 で は 必殺 技 に よっ て は 自動 的 に ジャ ンプ 属性 
が 仕込 まれ る も の が 存在 し て お り 、 そ れ ら の 必殺 
技 を ロマ キャ ン し た 後 は 、 制 限 無く 空中 ダッ シュ 
な ど を 行なえ る 。 

な お 、 ロ マキ ャ ン お よび 後述 の フォ ー ス ロマ キャ 
ン 後 は 、 一 定時 間 テ ンション ゲー ジ が 増加 し づら 
く な る こと を 覚え て お きた い 。 


ワ マ ンチ ャ ン ち ん 


最も 各種 ロマ キャ ン が 役立つ の は 連続 技 。 連 続 
技 の 締め に 利用 する 必殺 技 を ロマ キャ ン し て 、 さ 
ら に 追撃 し よう 。 場 合 に よっ て は 覚醒 必殺 技 を 組 
の 込む より 高い 威力 に な る 。 

梅 貴 の 畳 返し や アク セル の 鎌 剛 撃 な ど 、 飛 び 道 
具 に フォ ー ス ロマ キャ ン で きる キャ ラ は 固め に 役 
立つ 。 通常 技 一 飛び 道具 フォ ー ス ロマ キャ ンー ダッ 
ジーナ の 人 の っ 人 生 NHK る 


や な: 
Ns 


ーー ユー 
攻略 ノウ は ウ め 


4E SYSTEM シス テム 解 析 


2 ーー る シ 


ーー ニーーー 一 ー Text: ケ ン 5 ゃ ん 衣 


ァ ン を ん の 沙 万 方 流 


の だ 。 同時 に ガー ド バ ラ ンス も 増加 させ られ る の で 、『 
攻撃 ヒッ ト 時 の 見 返り も 大 きい ぞ 。 有 利 に な る 時 : 
間 は 短い が 、 打 撃 技 ロマ ン キ ャ ン セ ル で も 同じ よ 
うな 連係 は 組み 立て られ る 。 

ソル の ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー な ど 、 ガ ー ド . 
時 は 反撃 を 受け る よう な 技 の フォ ロー に も 役立つ 。 : 
ロマ キャ ン し て お け ば 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 、 ガ ー ド 
され て も 攻勢 を 維持 で きる 、 と いい こと ずく め だ 。 


ッ 


カウ ンタ ー と ッ ム の 発生 楽 休 


「 相 手 の 技 の 動作 開始 直後 か ら 、 攻 撃 判定 が 持続 

し て いる 間 に こ ちら の 攻撃 を 当て る 」、 こ れ が 最も 

, 基本 的 な カウ ンタ ー ヒ ッ ト の 発生 条件 と な る 。 た 
だ し 、 こ の 条件 を 満た し た 状態 で 投げ 技 を 決め て 

も 、 カ ウン ター ヒッ ト に な る こと は 無い 。 技 に よっ 


准 。。 は 硬直 中 に 攻撃 当て る だ け で カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
則 な る も の が あり 、 特 に 飛び 道具 系 の 必殺 技 に そ 
の 傾向 が 強く 見 て 取れ る 。 


また 、 ガ ー ド バラ ンス (P130) が 点滅 し て いる 
相手 に 対し て は 、 ヒ ッ ト し た 攻撃 が 無 条 件 で カウ ン 


TYPm い TYP 中 に ー 
本 アン 


いそ の 区 果 を 提 屋 せよ "2 ヘン 


カウ ンタ ー と ッ ム の 効果 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト の 発生 時 は 、 や られ 側が 赤い 
光 を 放つ の が 目 EIl。 そ し て 、「 や られ 側 の み ヒ ッ ト 
スト ッ プ が 延び る 」 効果 が ある 。 ヒ ッ ト ス トッ プ の 
増加 時 間 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 の 増加 時 間 は 、 右 
表 の 通り 攻撃 レベ ル に 比例 し て 大 きく な る 仕組 み 。 
単に の け ぞ りや ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 延び る だ け 
で な く 、 ヒ ッ ト バ ッ ク が 起こ る まで の 時 間 も 延 長 さ 
れる た め 、 格 段 に 連続 技 を 決め や すく な る の が 利 
点 だ 。 ま た 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 気絶 値 が ら 倍 
に な る と いう 特徴 を 持つ 。 


國 カ ウン ター ヒッ ト 時 の 硬直 時 間 (単位 は フレ ー ム ) 


ター ヒッ ト 扱 いと な る 。 カイ や 紗 夢 の 通常 投げ な ど 、 
| 投げ 技 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙い た いな ら 、 ガ ー ド 
ラン ス の 点滅 中 を 狙う し か 無い と いう ワケ だ 。 


な お 、 技 に よっ て は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に ヒッ ト 
効果 が 変わ る も の が ある 。 各 キャ ラ の 攻略 ペー ジ 
を 読み 、 把 握 し た 上 で 使い こなし て いき た い 。 


ト 時 の 基本 ダウ ン 復 上 不能 時間 硬 『 上 E に 当量 販 
ト 時 の 増加 量 
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SN の Ro で 
こと の ポン \ 
りな は 人 と 、 寺 く 務 行 ぞ きる よう に し た い 。 


⑧ の 回 復 操作 は 、 含 と 虹 以 外 の レバ ーー 入力 の み 
を 受け 付け て いる 。 その た め 、 レ バー を 回 す より 、 
横 方 向 に 素早 く 振っ て 回 復 す る の が 効率 的 だ 。 

③⑧ は 投げ を 連続 技 に 組み 込め る 、 と いう こと 。 
よろ け 中 に 投げ が 決ま る と 、 ヒ ッ ト 表 示 も し っ か 
りつ な が る よう に な っ て いる 。 ま た 、 通 常 の の け ぞ 
り と 違い 、 復 帰 後 の 対 投げ 無敵 時 間 が 存在 し な い 。 
従っ て 、 追 撃 が 間に合う か どう か 分 か ら な いと き 


下 表 に ある よろ け 誘 発 技 を 地上 の 相手 に 当て る 
よろ けが 発生 する 。 そ の 人 性質 は 以下 の 三 つ 。 
押 防 備 な 時 間 が 非常 に 長い 
⑧ よ ろ け た 側 は レバ ガチ ャ で 回 復 で きる 
⑨ よ ろ け 中 は 打撃 だ け で な く 投げ も 決ま る 
① は 当て た 技 に 左右 され る も の の 、 総 じ て 非常 


に 長く 、 追 撃 を 望め る 状況 は 多い 。 中 で も 、 よ ろ 
け 誘 発 技 を 当て つつ ロマ キャ ン し 、 ダ ッシュ で 接 
近 し て か ら 連 続 技 に つなぐ 、 と いっ た 使い 方 が 有効 。 


は 、 投 げ を 狙う の が 非常 に 有効 と な る 。 相 手 は よ 
ろ け 回 復 後 、 ジ ャ ンプ や バッ クス テッ プ で 逃げ る か 、 
対 投げ 無敵 の ある 技 を 出さ な い 限 り 回 避 で き な い 。 


隔 二 HS 立ち HS(CH) 多 +P(CH) 
静 砕 (CH) マス ター オブ バ ベ ペット (] 段 目 ) ジャ ンプ 中 き +S(CH) 


し ゃ が み S(CH) 遠 距離 立ち S (4 段 目 ) パピ 4 環 ロジ ャ ー ラ ッシュ 
更 二 HIS(CH) 高空 版 ロ ジャ ー ゲ ッ ト (1 段 目 ) 


ジャ ンプ D(CH) 
聖 士 HS 玉 士 K(CH) 立ち HS ルー プ ザ ルー プ (7 段 目 ) 
立ち HS(CH) Et WT+HS(CH) 立ち HS(CH) 
立ち HS(CH) 各種 縛 ジャ ンプ D(CH) w+HS(Lv1 一 3) (CH) 
弄 士 HS(CH) 陳 十 (CH) アン ダー プレ ッ シ ャ ー(CH) 諸刃 ( 極 諸刃) : 立ち HS(CH) 
+P(CH) し ゃ が み S(CH) 血 を 吸う 宇宙 共通 : 覆 滅 
サイ レン ト フ ォ ー ス (CH) 激 ・ 人 神 掌 (] 段 目 ) 直下 型 ダ ン ディ ー た WW 電通 常 : 消 却 (CH) 
立ち HS(CH) し ゃ が み HS(CH) | > 貞本 諸刃 ( 極 諸刃) : 過 失 ( 立 ち ガ ー ド 時 ) 
し ゃ が み S(CH) ジャ ンプ HS(CH) 大 木 を さす ぞ 手 
ジャ ンプ S(CH) 遠 距 離 立ち S(CH) し ゃ が み S(CH) 
し ゃ が み HS 
幽 吉 : 遠 距離 立ち S(CH) 


ャ \ 
ポチ ョ ムキ ン メガ フィ スト ・ 後 方 し ゃ が み HS 
F.D.B. 形 寺 P(CH) 
合 : 痛 そう 、 っ て いう か が 痛い (CH) 
合 : 近づく と 逝き ます 


よろ け 誘 発 技 一 覧 表 


※CH は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の み 誘 発 


ly1 ッ クッ ドス ター(] 龍 ヒ ッ ト 付 02 甚 ) 
le-37 ロ y ク へ NyN タ -(] 朋 ヒ ッ ト 遇 S 押 
ドラ ゴン イン スト ー ル : 殺 界 (1 段 目 ) 


に 


F.D.B.( 飛 び 道 具 返 し ) 
ガイ ガン ター 


花島 風月 (1 8 段 目 ) 


| ウェ ノム | 立ち HS(CH) 


ユー ウー ー 
攻略 /\ い \ ウ うい M ウ や 
Force Roman CanC6] フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 一 覧 


テ コ 


本 作 の フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 と 、 タ イミ ン 
グ を 一 掌 掲載 ! これ で 練習 し まく ろう ! 
※F ニ フレ ー ム 、1 フレ ー ム = 60 分 の 1 秒 。 
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火 が 見 えて か ら 7ー 8F 目 HS イ ン ヴ ァ イ ト ヘル 完全 に 手 を 挙げ 切っ た と ころ 、 ドリ ル の 見 えた 朋 間 
頂 京 付近 で 災 が 見 えた 瞬間 3 シャ ドウ ギャ ラリ ー の 段 目 の 攻撃 発生 の 前 、 口 を 最大 まで 開け た と ころ 
壁 か ら タ ー ン し た 出 間 メガ リス へ ヘボ 分 身 が 完全 に 消え 、 本 体 が 後ろ に 足 を 出し た と ころ 
スト レー ト を 放っ た と ころ (攻撃 発生 の 瞬間 ) ドラ ンカ ー シ ェ イド 盾 状 の 影 が 最も 大 きく な っ た 骨 間 (攻撃 発生 の 瞬間 ) 
1 段 目 の 攻撃 持続 時 間 が 終わ っ た 肌 間 メガ フィ スト - 前 方 、 メガ フィ スト < 後方 ” | 両 腕 で 攻撃 し た と ころ (攻撃 発生 の 骨 間 ) 
送 が 最大 に な る 直前 ハン マフ ォ ー ル 両 挙 で 挟み 込ん だ 明 間 (攻撃 発生 の 骨 間 ) 
剣 を 後ろ に 払っ た 骨 間 | 攻撃 判定 が 無く な っ た 骨 間 、 挙 を 引き 戻し た と ころ 
滑り 終わ り 、 2 段 目 の な ぎ 払い の 動作 を 開始 し た 骨 間 | 攻撃 発生 の ら 一 3F 前 、 両 拳 を 突き 出す 動作 の 骨 間 
剣 を 形作っ て か ら 6 7F 目 | 相手 を 放り 投げ て か ら 8 16F 目 
| 相手 の 血 が 見 えた 瞬間 
| 空中 に 浮い た 瞬間 
空中 スタ ン エッ ジ チ ャ ー ジ アタ ッ グ (発射 直後 )| 侯 を 後ろ に 払っ た 明 間 | 1 段 目 の 攻撃 発生 の 朋 間 か ら .4F 間 、3 段 目 の 攻 撃 発生 
空中 スタ ン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク ( 着 地 ) | 着地 し た 遇 間 の 調 間 か ら 4F 間 
拍手 で 迎え て くだ さい 攻撃 発生 の 前 、 手 を 挙げ 切る 直前 下降 し 始め 、 体 が 半身 に な っ た と ころ 
イル カ さ ん : 縦 、 イル カ さ ん ・ 横 ヒッ ト or ガー ド さ せ た 骨 間 HSSD 式 転移 出現 し た 骨 間 
地上 レス ティ ブロ ー リ ング 体 を 丸め て 突進 する 角間 (攻撃 発生 の 骨 間 ) 頭 を 投げ て か ら 5 一 6F 目 
HS タン デム トッ プ 髪の毛 を 大 きく 振っ た と ころ ご ー い ん ぐま いう えい ( 檜 点 遠心 乱舞 中 ) | 高速 で 体 を 回 転 させ る グラ フィ ッ ク が 終わ っ た 骨 間 
アイ アン セイ バー 髪の毛 た 骨 間 (攻撃 発生 の 親 間 ) 前 か らい きま す よ 攻撃 判定 が 発生 し た 骨 間 
RS 呪 ね 返っ て ミリ ア の 顔 が 見 えた 瞬間 か ら 3F (ガー ド 時 、 ヒ ッ 後ろ か らい きま す よ 攻撃 判定 が 発生 し た 明 間 
2 ムー ニン ト 時 、 空振り 時 すべ て 可能 ) 利 激 的 拳 技 後 の 挑発 ポー ズ 中 (ガー ド 時 、 ヒ 小 時 、 空振り 時 すべ て 可能 
ゅ TP の 段 目 後 、 花 の 形 に 変化 し た 頭 胃 が 小さ く な り 始 め た と ころ 引き 戻し 相手 が ファ ウス ト に 忠 着 し た 骨 間 
4 攻撃 発生 の 前 リア が 逆立ち し た と ころ | 上 か らい きま す よ 跳ね 返り の 頂点 付近 、 跳ね 返り か ら 14 一 15F 目 (ガー ド 、 
高速 落下 下降 し 始め の 朋 間 | ヒッ 小 、 空振り 時 すべ て 可能 ) 


m o お mmoml 一 m ょ onlamommlmoon 


ディ バイ ンプ ブレ イド 

ディ バイ ン ブ レ イド (追加 攻撃) 
空中 ディ バイ ン ブ レ イド 

Lv 1 ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 下 自 


獅子 舞 が 出す 災 が 最大 に な っ た 退 間 ( 攻 撃 発生 の 股間) 
攻撃 発生 か ら 9 一 12F 目 

攻撃 発生 直前 の 2F 間 

刀 で 突き 刺す 角間 (攻撃 発生 の 明 間 ) 

後ろ に 向き 終わ っ た 所 (無敵 が 切れ た 骨 間 ) 

1 段 目の下 か ら 上 に 斬り 上 げた 明 間 (攻撃 発生 の 衣 間 ) 
跳 り 上 げ る 前 、 地面 に 両手 を 着い た 調 間 

攻撃 発生 直前 の 3F 間 と 攻撃 発生 の 衣 間 1F 

足 を 真 上 に 上 げた 骨 間 、 動 作 開始 か ら 7ー9F 目 
1 段 目 の 掌 底 で 攻撃 し た 衣 間 (攻撃 発生 の 衣 間 ) 
突進 し て 蹴り 上 げ る 前 (攻撃 発生 の うー4F 前 ) 
上 昇 後 、 腕 を 振り 上 げた と ころ 
攻撃 発生 か ら 3ー 4F 目 

攻撃 発生 か ら 

攻撃 持続 時 間 が 

刀 を 納め て ら 一 7F 目 

鐘 を 振り 下ろ し た 骨 間 (攻撃 発生 の 骨 間 ) 

鐘 の エフ ェクト が 出 て か ら 4 一 5F 目 
地面 に 墜落 し た 骨 間 

バン ダナ を 頭 に 巻き な お し た 興 間 

攻撃 発生 前 、 頂 点 を 少し 過ぎ た と ころ 
攻撃 判定 が 無く な り 、 鎌 を 引き 戻し 始め た と ころ 
虫 り 上 げた 骨 間 (攻撃 発生 の 謎 間 ) 

5 有 段 目 の 攻撃 発生 の 骨 間 


魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 
イン ペリ アル レイ 


上 昇 後 、 扇子 を 横 に 広げ 始め た と ころ 
頂点 に 達し た 通 間 

攻撃 発生 の 遇 間 、 投げ 成立 時 は 不能 

攻撃 発生 後 、 口元 を 扇子 で 隠し た 骨 間 
攻撃 発生 か ら 4、5F 目 

攻撃 発生 か ら 6、7F 目 

攻撃 持続 時 間 の 最後 、 動作 開始 か ら 10 一 11F 目 
攻撃 判定 (持続 は 1F) 消 失 の 直後 

顔 を 下 に 向け た 骨 間 

地面 に 鎌 を 振り 下ろ し た と ころ 、 動 作 開始 か ら 23 27F 
目 

出現 し て か ら 27 一 29F 目 、 吹き 上 げた 血 が 最大 に な り 
縮小 し 始め た と ころ 

1 一 ら 役目 の 間 、 テス タメ ント が 手招き する 直前 
氷柱 の 出現 (攻撃 発生 の 朋 間 ) か ら 18 一 18F 目 
両手 を 真横 に 広げ た 財 間 

ネクロ が オノ で 攻撃 し た 骨 間 (攻撃 発生 の 骨 間 ) 

1 段 目 の 攻 撃 発生 の 肝 間 

ネクロ が 地面 を た た いた 通 間 (攻撃 発生 の 内 間 ) 
光 の 鎌 が 見 え 始 め て か ら 10 一 12F 目 

肩 で 攻撃 し た 退 間 (攻撃 発生 の 朋 間 ) 

最大 まで 後退 、 前 進 し 始め る 明 間 

カト を 振り 下ろ す 直 前 (攻撃 発生 の 直前 ) 

突進 が 終わ っ て 落下 し 始め る と ころ 


m olIQmmloooo 


oO ょ olIQo@omnla o 


攻撃 発生 前 、 し ゃ が み 姿 勢 か ら 伸び 上 が る と ころ 
音 待 が 見 えて か ら 4 一 5F 目 
動作 関 始 か ら 16 17F 目 、 逆さ に な り 大 きく 足 を 広げ た と ころ 
突進 が 終わ っ て 降下 し 始め る 角間 
弦 で 攻撃 し た 骨 間 か ら 16 一 17F 目 
ケミ カル 愛情 ( 縮 ) 動作 開始 か ら 16 一 17F 目 、 足 を 大 きく 広げ た と ころ 
KS&SSHS そ の まま 帰っ て こない で 下さ い | 攻撃 発生 の 瞬間 か らら 一 dF 目 
落ち と いて くだ さい | 動作 開始 か ら 13 一 16F 目 (攻撃 発生 は 10F) 
近づく と 逝き ます 動作 開始 か ら 23 一 ら 6F 目 (攻撃 発生 は 20F) 
立ち HS ( 無 源 依 ) | 攻撃 持続 時 間 が 終わ っ た 負 間 
D そ の まま 帰っ て こない で 下さ い | 攻撃 発生 の 骨 間 か ら 6 一 7F 目 
ジャ ンプ HS ( 剣 爆 依 | 攻撃 持続 時 間 の 最後 、 動作 開始 か ら 15 17F 目 
攻撃 持続 時 間 の 4F 目 
9 段 目 の 攻 撃 発生 の 鍋 間 
ジャ ー が 見 えた 骨 間 
ロジ ャ ー が 見 えた 明 間 
手招き の 動作 か ら 1 1 12F 目 
鉄 球 で 攻撃 し た 明 間 (攻撃 発生 の 負 間 ) 
動作 開始 か ら 34 一 36F 目 (攻撃 発生 は 14F) 
攻撃 判定 が 発生 する 4 一 6F 前 
| 煙 を 噴き 出し た 骨 間 
| 煙 を 噴き 出し た 骨 間 
| 煙 を 噴き 出し た 調 間 
頂点 付近 、 体 を そら し て 生 返 り し た と ころ 


吾 騎 士 団 ソル 


年 HS (LV1) 
陳 士 HS (LV ら ) 
還 士 HS (LVS) 
カイ 幕 ホ ー ム ラン 


に] OS 
攻略 ラウ 
Force Roman 8nC6] フォ ー ス ロマ ン キ ャ ン セ ル 一 覧 


災 が 見 えた 瞬間 か ら 1 1 12F 目 
災 が 見 えた 明 間 か ら 1 1 12F 目 

災 が 見 えた 骨 間 か ら 1 1 12F 目 

火柱 が 見 えた 1 13F 目 

LV ら ガ ンプ レイ ズ ] 本 目 の 炎 村 が 見 えた 14~ 15F 目 (2 目 の 炎 信 が 出る 67F 前 ) 
Lv3 ガ ンプ レイ ズ ら 本 目 の 火 柱 が 見 えた 89F 目 (3 本 目 の 火 村 が 出る 89F 前 ) 
Lv1 地上 バン ディ 小 リヴ ォ ル ヴァ ー プロ ト タ イ プ | 攻撃 発生 の 6ー7F 前 、 動作 開始 か ら 15 16F 目 

Le 地上 リン ディ トリ ヴォ ル ヴ ァ ー プロ ト タ イプ | 攻撃 発生 の 87F 前 、 動作 開始 か ら 13 14F 目 

LV3 地 上 バン ティ 小 リ ヴォ ル ヴ ァ ー プロトタイプ | 攻撃 発生 の 6ー7F 前 、 動作 開始 か ら 1 1 12F 目 
地上 アク ショ ンチ ャ ー ジ 青い エフ ェクト が 見 えた 骨 間 、 重 作 開始 か ら 6ー7F 目 

青い エフ ェクト が 見 えた 角間 、 動作 開始 か ら 12 18F 目 

相 器 で た た き 付け た 骨 間 (攻撃 発生 の 負 間 ) 

空中 で 蹴り を 放っ て 症 地 し た 豚 間 

用 を 大 きく 振っ た 貞 間 (動作 剛 始 か ら 23 一 24F 目 ) 

低い 姿勢 で 突進 し 立ち 上 が り 始め た 朋 間 、 動 作 開始 か ら 
11-13F 目 

攻撃 発生 の 骨 間 

| 2 役目 の 攻 軸 発生 の 骨 間 

| 天下 の 無く な っ た 遇 間 、 落下 を 開始 し た 遇 間 
ーー 


Lv3 ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター 
Lv 1 ガン ブレ イズ 


証拠 * 隠 医 【 通 常 】 
し ゃ が み HS 【 諸 刃 】 


突い た 通 間 (攻撃 発生 の 詩 間 ) 
| 下 唆 を 振り 上 げた 骨 間 (1 段 目 の 攻撃 発 生 の 朋 間 ) 
両 定 を 揃え て 、 蹴り 下ろ し た 骨 間 (攻撃 発生 の 骨 間 ) 


ーー AE sk 
AS } 


EEESAMMAASSsaaoau 


さら な る 高み を 目 筐 す た めも うみ 込 な で み よう 


( 『 41.6 品 LHH」 上 級 〒 ワ ーッ ク 集 


ご 7 で 遂 大 ママ ター の 


> 必 計 /2NW ル に KN ブッ 
Y こ ルツ b ゅ 2 マン BA 月 q ョ ジッ 


⑯ ノ ッ ク バ ッ ク と ダウ ン 復 帰 不能 時 間 の 仕組 み 

| 攻撃 を 当て た 際 、 そ の 反動 で 相手 と の 間合い が 
| 本 れる こと を ノッ ク バ ッ ク と 呼ぶ 。 画面 端 で 連続 
、 技 を 決め る と 分 か りや すい と 思う が 、 ノ ッ ク バ ッ ク 
| の 大 き さ は 状況 に より 異な る 。 連 続 技 中 は 、 連 続 
| 技 を 始動 し て か ら の 時 間 が 長い ほど 、 ノ ッ ク バ ッ 
| ク が 大 きく な る の だ 。1 秒 以上 で 減少 が 始ま り 、8 
本 OO それ 以降 は 2 倍 の 状態 が 続く 。 


ダス ト を ヒッ ト さ せ た 後 は 、 ホ ー ミ ング ジャ ンプ 
)。 か ら レ バー 上 方 向 の キャ ン セ ル を 利用 し て 技 を 決 
| め 、 さ ら に 空中 ガト リン グ を 決め る の が 基本 。 だ が 、 
。 ダ スト 後 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 を 理解 すれ ば 、 さ 
| ら に 威力 が 高い 連続 技 を 作り 出す こと が 可能 だ 。 

上 ダスト 後 、 相 手 が 吹っ飛び 始め て か ら 29 フ レー 
| ム 目 まで に 攻撃 を ヒッ ト さ せ た 場 合 、 相 手 は 吹 っ 
| 飛び の 軌道 が 変化 し な いま ま 、48 フレ ー ム 間 ダ ウ 
| ン 復 帰 不能 こ な る 。 ら 9 フレ ー ム 間 の 終わ り 際 で 攻 
| 撃 を ヒッ ト さ せれ ば 、 そ の 分 吹っ飛び 軌道 の 終わ 
|。 り まで ダウ ン 復 帰 不能 時 間 が 続き 、 中 重量 級 キャ 
| ラ な ら 地 面 に 落ち る まで 、 軽 量 級 キ ャ ラ な ら 地 面 


ダス ト 後 の 吹っ飛び 
で 攻撃 を ヒッ ト さ せ た 場 @ で 攻撃 を ヒッ ト さ せ た 場 
合 、 相 手 の 軌道 (吹っ飛び 合 、 相 手 は 通常 時 と 同じ 
方 ) は 変化 は ず 、 そ の 後 48 吹っ飛び 方 に 。 ダ ウン 復帰 
フレ ー ム ダウ ン 復 帰 不能 に 。 不能 時 間 も 通 常時 同様 。 


刺 下 皿 ビ ー で SU は 
人 き 送 G 着 0 財 は 由 庫 ③ 


全 纏 皿 ビ ー で MO は 
パ き 澤 G 湖 u 叶 叶 則 吉 


こ で は 、 連 続 技 の 仕組 み を は じ め と する 知識 や 、 シ ステ ム を 生か し た テク ニッ ク を 紹介 し 
て いく 。 細 か いも の が 多い が 、 理解 し て 実践 すれ ば 、 実 力 が 向上 する こと は 間違い 無し だ ! 


が イモ タ と カー カン フー ファン 
レーー ベ ペル イン ルル ス ア レン 


また 、 ダウ ン 復帰 不能 時 間 も 時 間 の 影 半々 宮 け 、 
連続 技 の 時 間 が 長い ほど 減少 し て いく 。 こ ちら は 

3 秒 以 上 で 減少 が 始ま り 、14 秒 で 通常 時 の 0.6 
倍 、 そ れ 以 降 は 0.6 倍 均一 と な る 。 こ の た め 、 ギ 
リ ギ リ で 連続 ヒッ ト す る つなぎ は 、 始 動 技 か ら 時 間 
が た っ て いる と 連続 ヒッ ト し な いこ と が 多い の で 注 
意 。 同 じ 構 成 の 連続 技 で も 、 始 動 技 に 要する 時 間 
の 違い で 、 連 続 ヒッ ト し な い 場 合 が ある の だ 。 
人 @ 浮 ぎの 高 さ の 仕組 み 

前 述 の 二 つ と 異な り 、 浮 き の 高 さ は ヒッ ト 数 に 
よっ て 変化 。B ヒ ッ ト 目 か ら 補 正 が 掛か り 、35 ヒ ッ 
ト 目 で 最も 浮き が 低く な る ぞ (以降 は 変わ ら ず )。 
連続 技 の 時 間 は 関係 無い の で 覚え て お こう 。 


ギリ ギリ まで ダウ ン 復 帰 さ れ な く な る の だ 。 こ の と 
き 自 キャ ラ が 先 に 着地 し て いれ ば 、 地 上 技 で 拾っ 
て さら に 連続 技 を 決め られ る ぞ 。 

吹っ飛び 始め て か ら 29 フレ ー ム 目 ま で は 何 回 攻 
撃 を ヒッ ト さ せ て も いい の で 、 自 キャ ラ の ジャ ンプ 
攻撃 の 発生 を チェ ッ ク し 、 威 力 が 高く 529 フレ ー ム 
目 に タイ ミン グ が 合い や すい 組み 合わ せ を 作っ て 
お く と 便利 。 そ の 際 は 、 レ バー 上 方 向 の キャ ン セ 
ル に ] フレ ー ム 掛か る こと を 忘れ ず に 。 

た だ し 、 単 純 に 攻撃 を ビレット させ る だ け で は 、 相 
手 より 先 に 着地 で き な い 。 後述 の 方 法 を 参考 に し 
で IRIS 


グ ジ ャ ン プ を し た 後 、 相手 と の 高 


ーー マー ーー 


Text: ケ ン ち ゃ ん 


連続 技 に まつ わる 基礎 知識 や テク ニッ ク 
を 、 ら ペー ジ に わた っ て 紹介 。 そ の 内 容 は 
ざま ざま だ が 、 ど れ も 役 に 立つ は ず だ 。 
ミリ ア で 【 近 距離 立ち 
Sー し ゃ が み HS】 一 
ハイ ジャ ンプ 【S…P 
ーS】 と つなぐ と 連続 


エメ ラル ドレ イン 後 
同様 の 連続 技 を 狙っ 
て も 、 始動 か ら の 時 間 
が 長く な る た め 、 ジ ャ ! 
ンプ 【P 一 8】 部 分 で 
ダウ ン 復 帰 され る 。 


具体 的 な 狙い 方 


ダス ト 後 、「 吹 っ 飛び 開始 か ら 29 フ レー ム 目 ( ま 
た は その 直前 ) に 攻撃 を 当て つつ 、 自 キャ ラ が 先 に 
着地 する 」 方 法 は 主 に 二 つ 。 一 つ 目 は フォ ルト レス 
法 。 ホ ー ミ ング ジャ ンプ 後に 一 瞬 フ ォ ル トレ ス を 
する と 、 ジ ャ ンプ の 軌道 が 変わ っ て 早め に 着地 で 
きる の だ 。 単発 の 攻撃 で これ を 使う 場合 は 、、29 フ 
レー ム 間 の 終わ り 際 に タイ ミン グ を 合わ せよ う 。 

ニコ 目 は 2 段 ジ ャ ンプ 法 。 ホー ミン グ ジ ャ ン プ 中 
の 攻撃 を レバ ー 上 方 向 キ ャ ン セ ル 後 、 さ ら に ら 段 
ジャ ンプ し て 軌道 を 変え 、 素早 く 着地 する 方 法 だ 。 


さか 合っ た 肌 間 に フォ ルト レス ー ジ ャ ンプ 5。 相手 より 先 に 六 地 で さる の で 、 タイ ミ ジ 


グ 良 く HS ヴ ェ イ バー スラ スト を ヒッ ト さ せよ う 。 HS ヴ ェ イ パー スラ スト 後 は 、 さ ら に 近 距 離 立ち S+C で 追撃 が 可能 だ 。 


ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プ 後 


負 通 り ジ ャ ンプ HS 一 ジャ ンプ D と ヒッ ト さ せる 。 ジャ ンプ D を レバ ー ト 上 方 向 で キャ ン セ ル 後 に 2 帳 ジ ャ 
ンプ する と 、 ほ ば ぼ 相手 と 同じ 高 さ で 落下 で きる 。 着地 寸前 に ジャ ンプ D を ヒッ ト さ せ 、 さ ら に 連続 技 を 続け よう 。 


7 マッ ュー ドッ ーー つと モビ マメ ュー ドッ ラー つ 
* ャ ュー デー ニーー ニ ーー ーー 


ノノ ユ ャ ヤノ デア 岐村 MI 
M 空 


き 
ア で HAD の / ゆ BB 


特殊 な 操作 に より 、 自 キャ ラ に 通常 ジャ ンプ or 
! イ ジャ ンプ の 属性 を 仕込 む 「 ジ ャ ンプ 属性 付加 」。 
愛 功 すれ ば 、 そ こ か ら 空 中 に 移行 後 、 仕 込ん で お 
いた ジャ ンプ の 最 中 と 同じ 行動 が 可能 。 通常 は 不 
可能 な 、 ハ イジ ャ ンプ ー ら 段 ジ ャ ンプ や 地上 か ら 
宅 中 へ 移動 する 必殺 技 一 空中 ダッ シュ or ら 段 ジャ 
ンプ な ど を 可能 に する スー パー テク ニッ ク だ 。 
通常 ジャ ンプ と ハイ ジャ ンプ の 違い は 、 右 下 の 
表 に ある 通り 。 通 常 ジ ャ ンプ 属性 を 仕込 ん で お け ば 、 
上 イジ ャ ンプ や 地上 か ら 空 中 へ 移動 する 必殺 技 の 
光 、 空 中 ダッ シュ や ら 段 ジャ ンプ が 可能 と な る 。 
一 方 、 ハイ ジャ ンプ 属性 は 跳び 越す な ど し て 相 
と の 左右 が 入れ 替わっ た 際 、 自 動 的 に 相手 方 向 
へ 振り 向く の が 特徴 。 な お 、 空 中 ダッ シュ は 可能 
だ が 、 ら 段 ジ ャ ンプ は 行なえ な い 。 


| ジャ ンプ キャ 4 


ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 な 通常 技 を 当て た 後 、 
ヒッ トス トッ プ が 切れ る 前 に 「 レ バー 上 方 向 ー ガ ト 
リン グ or キ ャ ン セ ル 必 殺 技 ] と 素早 く 入 力 する 方 
法 。 成 功 す る と ジャ ンプ キャ ン セ ル せ ず 、 続 け て 
入力 し た 技 が 出る ぞ 。 ハ イジ ャ ンプ 属性 を 仕込 む 
こと も で きる が 、 ヒ ッ ト ス トッ プ の 終わ り 際 に ハイ 
IT 


-: 語 近 際 立ち を 
当て た 骨 間 に レバ ー 
を 上 方 向 に 入れ 、 ヒッ 
ささ トス トッ プ が 切れ る 前 
に 立ち HS を 入力 。 


成功 すれ ば ハイ ジャ 
ンプ 【S…HS 一 D】 後 
こら 段 ジ ャ ンプ が 可 
能 。 ジ ャ ンプ D を さ 
ら に ヒッ ト さ せよ う 。 


ジャ ンプ 属性 仕込 み を 使え ば 、 空 中 連続 技 に 八 
イジ ャ ンプ を 使っ て 手数 を 増やし た 後 、 さ ら に ら 
段 ジ ャ ンプ し て 追撃 する な ど 、 連 続 技 の ダメ ー ジ 
を 伸ばす こと が で きる 。 ま た 、 地 上 か ら 空 中 に 移 
動 す る 必殺 技 に ジャ ンプ 属性 を 仕込 ん v で お き 、 ロ 
マキ ャ ン や フォ ー ス ロマ キャ ン か らら 段 ジ ャ ンプ や 
空中 ダッ シュ を し て 攻め 込む な ど 、 連 係 に も 役 立 
て られ る 。 戦術 の 幅 が 広がる こと 間違い 無し だ 。 
ジャ ンプ 属性 を 仕込 む 方 法 は 、 主 に 「 ジ ャ ンプ 
キャ ン セ ル 入 力 法 」、「 着 地 モ ーション キャ ン セ ル 
法 ]、「 ジ ャ ンプ し 始め キャ ン セ ル 法 」 の 三 つ 。 それ 
ぞ れ の 具体 的 な や り 方 と 、 本 作 か ら 初 登場 の 自動 
的 に 仕込 まれ る 技 、 お よび ジャ ンプ キャ ン セ ル を 


利用 し た テク ニッ ク を 解説 し て いこ う 。 

難 ジ ャ ンプ の 特性 
9 | | * 
o | * | oc 


ジャ ンプ の 着地 直後 (の (フレ ー ム 以内 ) に 技 を 出 
す と 、 自 動 的 に ジャ ンプ 属性 が 仕込 まれ る 。 こ の 
方 法 で 仕込 まれ る の は 、 直 前 に 行なっ て いた ジャ 
ンプ の 属性 。 ジ ャ ンプ の 種類 だ け で な く 可 能 な 行 
動 も 引き 継が れる の で 、 例 えば 直前 の ジャ ンプ で 
ら 段 ジャ ンプ を し て いた 場合 、 空 中 へ 移動 後に 2 
NT 科 


軟 ジャ ンプ の 着地 と 同 
時 に 攻撃 を 出す だ け 
と いう 、 簡 単 な 仕込 
時 み 方 法 。 仕 込ま れる 
本 敵 識 ジャ ンプ 属性 は ……、 


直前 の ジャ ンプ が 引 
き 継が れる 。 着地 足 謙 
払い キャ ン セ ル 必 工 還 
殺 技 な ど で 空 中 に 移 。 
行 し 、 仕 込ん だ ジャ 

ンプ 属性 を 生か そう 。 


ー し 6 へ 用 
スス い いう ウツ 


_ADVANCED TECHNIGUE 上 緑 テク ニッ ク 入 


4 例え ば カイ な ら 、 ジ ャ ] 
ンプ 属性 を 仕込 みつ 計 
つ HS ヴェ イ パ ー ス 計 
ラス ト を 出せ ば 、 ロ マ 講 
キャ ン し た 後 …、 半 


仕込 ん \ で お いた ジャ 
ンプ の 最 中 と 、 同じ 行 
動 が 可能 に な る 。 す 
か さ ず 空中 ダッ シュ で 
問 合 い を 詰め て …-、 


隊 若 地 後 に 近 中 産経 ち 
S で 拾い 、 空中 連続 軒 
議 技 へ | タメ ー ジ アッ 
プ に つなが る の で 、 マ 
スタ ー し て ほし い 。 


キャ ラ ご と に 違い は ある が 、 ジ ャ ンプ の 動作 を 軒 
開始 し て か ら キ ャ ラ が 空中 判定 と な る まで 、 若 干 略 
の 時 間 が 掛か る (4ー6 フ レー ム )。 こ の ジャ ンプ 自 
し 始め モー ショ ン 中 は 地上 の 必殺 技 を 出す こと が 和 
で き 、 こ こ で 必殺 技 を 出す と ジャ ンプ 属性 が 仕込 
まれ る の だ 。 こ の 方 法 で 仕込 まれ る の は 、 直 前 に 
入力 し た ジャ ンプ の 属性 と な る 。 


軟 例え ば 人 和 コマ ンド 
緒 の 必殺 技 な ら 、 生 嘆 四 邊 
司 ボ タン と 入力 す 軒 
る こと で 、 ハ イジ ャ ン 軒 
プ 属 性 を 仕込 みつ つ 計 
出す こと が 可能 。 K 


ジャ ンプ し 始め の モー 
ショ ン が キャ ラ は 難し 蘭 所 
い が 、 単発 で いき な り 縛 請 茹 
ジャ ンプ 属性 を 仕込 議 請 議 
め る の が 利点 だ 。 


ダメージ を 人 そる 
デ ァ ンズ を 旋 肛 な ゼ / に 


、 り 、 立 ち し ゃ が み を 切り 替え て も キャ ラ の 体勢 は 
変化 し な い 。 こ の 性 質 を 利用 すれ ば 、 見 切り に く 
|、 い 中 段 攻撃 を 作る こと が で きる 。 

| 例え ば 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を ガー ド さ せ た 後 の 2 段 
、。 ジ ャ ンプ 攻撃 。 連 続 ガ ー ド か つ 立 ち ガ ー ド 状態 の 
、 相 手 に 当たる と いう 条件 を 満た せ ば 、 中 段 攻撃 と 
| し て 機能 する の だ 。 で きる だ け 低 い 打 点 で ジャ ン 


| 相手 を 画面 端 で ダウ ン さ せ た 場 合 、 通 常 は めく 
| り を 狙う こと が で き な い が 、 う つぶ せ で 足 を こち ら 
| 側 に 向け て いる 、 ま た は あお むけ で 頭 を こち ら 側 
。 に 向け て いる ダウ ン に 対し て は 、 た と え 画 面 端 で も 
| 端 側 に 入り 込ん で めく り を 狙う こと が 可能 。 

。 この テク ニッ ク を 狙え る の は 、 主 に 特定 の 投げ 
、 技 で 画面 敵 に 向かっ て 投げ た 後 。 対応 キャ ラ 8 投 
、 げ 技 を 右 表 に まとめ た の で 、 参 考 に し て ほし い 。 
な お 、 起き 上 が り に めく り で 攻撃 を 重ね た 場合 、 
通常 は 振り 向き モー ショ ン が 発生 する た め 逆 ガー 
| ドド に な ら な い が (詳し く は 後述 )、 前 述 の ダウ ン 状 
| 態 に めく り で 攻撃 を 重ね る と 、 振り 向き モー ショ ン 
、 が 発生 し な いた めし っ か り 逆 ガー ド に な る 。 


相手 と の 位置 が 入れ 替わっ た 際 に 発生 する 振り 
向き モー ショ ン 。 こ の 振り 向き モー ショ ン 中 に 受 
けた 攻撃 は 、 レ バー を 員 や 多 に 入力 し て も ガー ド 
で きる 。 起き 上 が り に めく り 攻 撃 を 重ね た 場合 、 
位置 が 入れ 替わる こと で 起き 上 が り 直 後に 振り 向 
き モ ーション が 発生 する た め 、 ガ ー ド 方 向 が 左右 
逆 に な る こと は 無い の だ 。 

た だ し 、 立 ち ガ ー ド の 場合 は 攻撃 を 受け な いと 
前 進 に よっ て 振り 向き モー ショ ン が キャ ン セ ル さ 
れる の で 、 左右 どちら で も ガー ド で きる タイ ミン グ 
は ほん の 一 瞬 。 攻 撃 側が 起き 上 が り に 少し 遅らせ 
て めく り 攻 撃 を 重ね れ ば 、 し っ か り 逆 ガー ド に な る 。 

また 、 ダ ウン 側が 起き 上 が り に フォ ルト レス を し 
た 場合 、 立ち お 、 し ゃ が み を 問わ ず 振 り 向 き モ ー シ ョ 
ン が フォ ルト レス で キャ ン セ ル さ れる た め 、 め くり 
攻撃 は すべ て 逆 ガ ー ド に な る ぞ 。 

な お 、 上 記 の 投げ か ら の めく り で 解説 し た うつ ぶ 


7/ 
クン 


ー 8 、 請 還 二 つ の テク ニッ ク を 紹 
ーー/ 977// と ルン ノー ブフ リル ング / 介 。 剛昌 カ と お 対策 と し 


ケム / ウ 9 ウ 4( ピ ジィ ン ジイ ーー ィ ン イ ンク 


連続 ガー ド 中 段 具体 例 
キャ ラ 名 始動 中 段 に 使う 技 と その 後 の つ な ぎ 
SorDIQy 【HS 一 D】 


HS | 昇り ジャ ンプ P (一 独り に し て くだ さい ) | 
K |QD( で 》 直 下 型 ダ ン デ ィ | 
プ 攻 撃 を 当て る と 成功 し や すい ぞ 。 

活用 で きる 主 な キャ ラ は 上 表 の 通り 。 育 の 高い 
聖 騎士 団 ソ ノル 、 ソ ル 、 エ ディ 、 ジ ョ ニー な ど を 使 
うと き は 、 こ の 中 段 攻 撃 を 用 わ れ や すい の で 注意 。 


キャ ラ 名 始動 
イ 空中 投げ 


7 1amwwg 


iM 


ジラ mmg 


振り 向き と ガー ド の 仕組 み 


せ で 足 が こ ちら 側 、 ま た は あお お むけ で 頭 が こち ら 側 
の ダウ ン は 、 ダ ウン 中 の キャ ラ が 逆 を 向い て いる の 
が ポイ ント 。 めく り 攻 撃 を 仕掛 け て も 振り 向き モー 
ショ ン が 発生 し な いた め (位置 が 入れ 替わっ て 正面 
ーー ! 2 ニー ss だ さよ が り 直後 | き 当 だ 
SA Scf る よう に めく り 攻 撃 を 
重ね た 場合 、 相 手 は 

3 レバ ー 左 右 ど ちら で も 

ま ガー ド 可 能 な の だ 。 


うつ ぶせ で 相手 の 足 が 
こち ら 側 に 向い て いる 4 
場合 めく り 攻 撃 を 仕 
掛け て も 振り 向き モー 
ショ ン は 入ら な い 。 


て も 役立つ た め 、 性 質 を 理解 し て お こう 。 


Mk 


向き に な る た め )、 し っ か り 逆 ガー ド に な る の だ 。 

逆 に 、 正面 か ら の 攻撃 に 対し て は 振り 向き モー ショ 

ン が 発生 する た め 、 レ バー 了 や 久 で も ガー ド が 可能 。 

二 択 の 攻 防 で 重要 と な る の で 覚え て お こう 。 

トー ニーーーーーー ペ で ーー - 起き 上 が り に フォ ルト 
G や SW レス を する 場合 は 十分 
に 注意 が 必要 。 聖 騎 
士 団 ソル の ガン ブレ イ 
ズ に よる めく り が -……、 


逆 ガ ー ド に な っ て し ま 
う 。 相手 や 状況 に よっ 
て は 、 フ ォ ル トレ ス が 議 
逆 効果 に な る こと を 豆 
に 入れ て お こう 。 


膨 訟 立つ デ テクニック 
ぎ だ ぼぼ だ ある る ぞ / 


立ち HS と ジャ ンプ HS 以 外 の 通常 技 く 特殊 技 は 、 
動作 開始 か らら フレ ー ム 以内 に フォ ルト レス を 入 
刀 す れ ば 、 キ ャ ン セ ル し て フォ ルト レス に 移行 で き 
る (フォ ルト レス が で き な い 状況 を 除く )。 

朱 作 は 忙し い が 、 通 常 授 げ を 狙う 際 に 「 旧 十 S・ 
HS 同 時 押し (SG は P や K で も 可能 ) つら フ レー ム 
以内 に レバ ー ガ ー ド 方 向 」 と 入力 すれ ば 、 投 げ 和 失敗 


語音 8 技 を ン ス ルド ビス で フォ ロー で きる ぞ 。 


通常 投げ や 空中 投げ 
は 、 失敗 する と ボタ ン 
に 対応 し た 通常 技 が 
暴発 し て し まう 。 状況 
埋 に よっ て は 危険 だ 。 


し か し 、 通 常 投げ を 
レバ ー 前 + ボ タン 同 
土 押し で 入力 し つつ 
書 後 に フォ ルト レス を 
福 込 ん で お け ば …… 


暴発 し た 通常 技 を 
NN キャ ン セ ル し 、 フ ォ ル 
議 トレ ス へ 移行 で きる 。 
鐘 拓 敗 時 の リス ク を 大 
上 幅 に 減ら せる の だ 。 


相殺 発生 時 お よび 紗 夢 の 下 攻 成 功 時 、 ヒ ッ ト ス 
トッ プ 中 に バー スト ー フ ォ ル トレ ス と 入力 する と 、 
バー スト の 無敵 時 間 を 継続 し つつ フォ ルト レス に 
移行 で きる 。 操作 は 難し い が 、30 フレ ー ム 程度 の 
対 打撃 無敵 時 間 が 付く 上 、 フ ォ ル トレ ス は すぐ に 
中 断 で きる の で 強力 だ 。 また 、 攻撃 ガー ド 時 の ヒッ 
トス トッ プ 中 に バー スト ー デ ッ ド アン グル と 入力 す 
れ ば 、 デ ッ ド アン グル の 無敵 時 間 を 延 ば せ る ぞ 。 
7 こ 灰 導 を 持つ 紗 夢 は 、 
上 バー スト キャ ン セ ル を 
最も 活用 で きる キャ 


ラ 。 相 手 の 攻 撃 を 受 
け 止め た ら …… 


素早 く バ ー ス トー フォ 
ルト レス と 入力 し よ 
う 。 成 功 す れ ば 対 打 
撃 無敵 時 間 を 得 つ つ 
フォ ルト レス ム 移 行 。 


可能 だ 。 成 功 す れ ば 
バー スト ゲー ジ は 減ら 
な い の で 、 入 力 の 難 
度 さえ 乗り 越え られ 
れ ば ドン ドン 狙え る 。 


飛び 道具 系 の 必殺 技 は 、 覚 醒 必殺 技 の 暗転 中 も 
動作 が 続く 。 こ れ を 利用 し 、 暗 転 で 停止 し て いる 
相手 に 飛び 道具 が 当たる 状況 を 作る と 、 相 手 は 暗 
庄 前 に ガー ド を 入力 し て お か な いと ガー ド 不 可能 
に な る 。 メ イ の 拍手 で 迎え て くだ さい (タメ ) 一 グ 
レー ト 山 田 ア タッ ク 、 エ ディ の 中 段 攻撃 ー イ グ ゼ 
キュ ー タ ー メ 、 ディズ ィ ー の 木の実 を と る 時 に 使っ 
AM 


内 木の実 を と る 時 に 
蘭 使っ て た ん で す を 、 ボ 


KA タン 押し っ ぱな し で 停 
衣 省 べ せ 、 イ ン ペ ベリ アル 
識 レイ と 同時 に 発 時 


暗転 の 強制 停止 中 ノル 。 
に 木の実 を と る 時 に 
使っ て た ん で す が 当 
た る た め 、 相 手 が 時 議 計 縛 
転 前 に ガー ド し て いな シス 
けれ ば 確定 で ヒッ ト ! 


ジャ ンプ 攻撃 ③ ジ ャ ンプ 攻撃 の つなぎ は 、 最 束 
で 行なっ て も 1 フレ ー ム の タイ ムラ グ が 生じ て し ま 


う 。 だ が 、 ミ リア の ジャ ンプ KQS な ど ガ トリ ン 
グ が 可能 な つなぎ な ら 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル す る 
通常 技 の ヒッ トス トッ プ 中 に ら 段 ジャ ンプ と 次 の 
技 の 入力 を 済ま せれ ば 、 前 述 し た 1 フレ ー ム の 
イム ラグ 無し で 次 の 技 を 出す こと が 可能 。 空 中 連 
0 に OM 覚え て お く と いい 。 


内 ミリ ア で ジャ ンプ K 一 

ら 段 ジャ ンプ S と つ な 
ぐ と き は 、 ジ ャ ンプ K 
可 の ヒッ トス トッ プ 中 に 
と S を 入力 。 


ジャ ンプ キャ ン セ ル 時 
に 生じ る タイ ムラ グ が 
無く な る 上 、 最速 で き 
を 出す こと が 可能 だ 。 


ー フ ーー 。 まだ 扱っ て いな い 細か な テク ニッ ク を 一 挙 
レン の 2/ た ルク ルク ク / ツ ウ / に 解説 。 キャ ラ に も よる が 、 基 本 的 に は 役 
7 と ンジ ン ル と ジ 「 ルー ンク 


立つ テク ニッ ク な の で チェ ッ ク し て みよ う 。 


地上 技 の ジャ ンプ キャ ン セ ル を 最速 で 行なう と 、 
た と え 地 上 技 を ダッ シュ か ら 出 し て いて も 、 そ の 
勢い は 残ら な い 。 だ が 、 ダ ッシュ か ら 地 上 技 を 当 
て つつ 、 そ の ヒッ トス トッ プ が 終わ っ た 後に ジャ 
ンプ キャ ン セ ル を 行なえ ば 、 ダ ッシュ の 勢い を 残 
し つつ ジャ ンプ で きる の だ 。 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル を 
使っ た 空中 連続 技 で 、 前 方 へ の 移動 距離 を 稼 ざ た 
い 場 合 は 、 こ の テク ニッ ク を 活用 する と いい 。 


ソル の ダッ シュ 近 距 
離 立ち S ら から 、 ジ ャ 
ンプ キャ ン セ ル で 前 に 
議 呪 ん だ 場合 … 


最速 で ジャ ンプ キャ 
ン セ ル す る と 勢い が 
残ら ず 、 こ の 程度 の 葉 
距離 し か 跳べ な い 。 


ヒッ トス トッ プ 後 に 
行なえ ば 勢い が 残り 、 
ここ まで 移動 で きる 。 
ヒッ トス トッ プ の 感覚 
を つか み 、 身 体 で タ 


劣勢 を 打破 で きる 青色 バー スト だ が 、 読 まれ て 
ガー ド さ れる と 手痛い 反撃 を くら っ て し まう 。 この 
リス ク を 最低 限 に 抑え られ る の が 、 ダ ウン 中 の 青 
色 バ ー ス ト だ 。 ガー ド 後 に 反撃 を くらっ て も ダウ ン 
追い 打ち 扱い と な る た め 、 大 し た ダメ ー ジ を 受け 
な い の だ 。 も ちろ ん 、 ヒ ッ ト 時 は 通常 通り 相手 を 吹 つ 
飛ば せる ぞ 。 バ ー ス ト の 使用 タイ ミン グ に 悩む ぐ 
らい な ら 、 SSM スト ー 本 に 絞る と いい 。 


通常 の 青色 バー スト 
は ガー ド さ れる と 非常 
に 危険 だ が 、 ダ ウン 
中 に 出し た 青色 サイ 
ク バ ー ス ト は ……、 


も し ガー ド さ れ て も 
硬直 中 に くら っ た 攻 
撃 は すべ て ダウ ン 追 
い 打 ち 扱 い に 。 安全 
な 回 避 手 段 と な る ぞ 。 條 


暫 
= ギ 


eeeeeeoeoeoeeeeeeoeoeoeeoeoeeoeoeeoeeoeeoeoeeeeeeeoeoeoeeoeoeeeeeoeoeeegeeoeooeooeoeeeeeeeeeooooo@oeooeoo@o@ ら の oooooo@e 


「SLASH] 本格 デ ビュ ー の アナ タ へ 挫 ぐ 


54 キヤ ラ 選 択 アタ ン に は 選べ な い 


。 プ ァ チ ス ト (以下 ブ ァ チ ) : お や 、 そ この お 嬢 さん 。 
< お 見 受け し た と ころ な お 悩み の よう で す が ? 
| 。 AB.A: な ん だ 君 …・? 不審 者 の 分 際 が ……! 
、 |  。 ファ チ : い き な り 失礼 で すね 。 ま ぁ 、 い いで し ょ う 。 
”、 。 私 で よろ し けれ ば 悩み を 聞き ます よっ ? 
A.BIA : 紙袋 の クセ に …… 実 は アタ シ …… 
『SLASH』 を プレ イ し た いけ ど …… パ ラケル ス 以 外 


SteI2 1 


格闘 ゲー ム で 最初 に 行なう の が キャ ラ 選 び 。 自 
分 の 好き な ビジ ュ ア ル の キャ ラ が 居れ ば 、 迷 わ ず 
それ を 選ぶ の が いい で し ょ う 。 し か し 、 

「 使 っ て みた ら 難 し く て 合わ な か っ た ……」、「 思 っ 
て いた 動き と 違っ て いた ……」 

と いっ た こと も 珍し い 話 で は あり ませ ん 。 そ こ で 、 
自分 に 合う キャ ラ を 探し て みて は どう で し ょ うか ? 
「 素 早い キャ ラ が 好き ! 」、「 力 強い キャ ラ が いい ! 」、 
「 だ れ も 使わ な いよ うな キャ ラ で プレ イ し た い ! 」 
な ど 、 好 み は 人 それ ぞ れ で す 。 そ うい っ た 目的 の 
中 か ら 、 自 分 の キャ ラ を 選択 する の も 面白 いで す 


よら ぉ 

4 右 に 、 各 キャ ラ を 「 バ ワー」、「 ス タン ダー ド 」、「 ス 
ピー ド 」、「 ト リッ キー」 の 4 タイ プ に 分 け 、 キ ャ ラ 
の 特性 を 紹介 し て み ま し た 。 


「 パ ワー」 は その 名 の 通り 、 加 技 の 攻撃 力 が 高く 、 
威力 の 高い 連続 技 を 持つ キャ ラ 。 「 ス ピー ド 」 は ダッ 
シュ や 空中 ダッ シュ な どの スピ ー ド が 速く 、 必 殺 
技 に 移動 技 を 持つ よう な キャ ラ 。「 ス タン ダー ド 」 
は パワ ー、 ス ピー ド 、 両 方 の 要素 を バラ ンス よく 
兼ね 備え た キャ ラ 。「 ト リッ キー」 は 特殊 な 戦法 や 
操作 な ど 、 独 自 要素 を 持つ キャ ラ で す 。 

これ を 参考 に し て も ら え れ ば 、 ア ナタ の キャ ラ 選 
び の 指針 も 決ま る は ず で すね っ 。 

運 に ゆだね て 、 ラ ンダ ム セ 


レク ト で 最初 に 出 た キャ ラ 
に する !! これ も 一 つの 方 


困っ た ら と りあ え ず 主人 公 
を 選ぶ の も アリ 。 ソ ル さ ん 調 
は 扱い や すい の で オス ス メ 


は 選べ な く て …… 八 方 臭 が り だ し ……。 

プ ァ チ : それ を 言う な ら 八方 塞 が り で す よ っ 。 キ ャ 
ラ 選 択 で お 悩み の よう で すね 。A.B.A さ ん の 場合 
は 戦闘 スタ イル で 選ぶ の も どう で し ょ う ? 


ます は アナ タ の 使 き だ たい キャ ラ を 選び まし ょ う 1! 


Power タ イプ 


メイ 、 ポ チョ ムキ ン 、 ジ ョ ニー、 ス レイ ヤー、 
ロボ カイ の 5 ら キ ャ ラ で すね 。 メ イ さ ん は リー チ が 短 
いけ ども 動き は 速い で す 。 ポ チョ ムキ ン さ ん は いわ 
ゆる 投げ キャ ラ で 、 耐 え 忍 ぶ の が 好き な マゾ ヒス 
ト 向 け 。 ス レイ ヤー さん は 攻撃 力 の 高い 技 が 多く 、 
特に パイ ル バ ン カ ー の 気持 ちよ さ は 本 作 で も 特筆 
モノ で すね 。 ジ ョ ニー さん 、 ロ ボカ イ さ ん は 連続 技 
が 豊富 で 威力 が 高い 。 連 続 技 マニ ア に オス ス メ で す 。 


全体 的 に 攻撃 力 、 防 
御 力 が 高く 、 最 初 の 庫 
敷居 は 低め で す 。 簡 
単 な 分 、 強 く な る ま 
で の 道 は 近い か も し 
れ ま せん ね 。 


Speed タ イプ 


聖 騎士 団 ソ ノル 、 チ ッ プ 、 ミ リア 、 紗 夢 、 デ ィ ズ ィ ー 
の 5 キャ ラ 。 聖 騎士 団 ソ ノル さん は スピ ー ド を 生か 
し た 接近 戦 に 特 化 し て いる キャ ラ で す 。 チ ッ プ さ 
ん は 移動 技 が 多く 、 画 面 中 を せわ し な く 動 け ます 。 
ミリ ア さ ん は 空中 で の 動き が 多彩 で す 。 紗 夢 さ ん 
は スピ ー ド と 、 必 殺 技 強化 が 魅力 。 デ ィ ズ ィ ー さ 
ん は 空中 の 機動 力 が 高く 、 飛 び 道具 を 多く 持っ て 
いる の で 、 遠 距離 で 闘い た い 人 向け で す 。 


全体 的 に 防御 力 は 低 菩 
めで す 。 最初 の うち 

は 苦労 する と 思い ま 
す が 、 速 さ に 慣れ て 
くれ ば 、 見 切ら れ な 
い 動き が で きま すっ 。 


Text :Dr. プ ァ チ スト イラ スト : 今 井 神 


「SLASH」 で 本 格 的 デビ ュー し た い 
っ と 思っ た アナ タタ !! 不 導 な が ら こ 
の 私 、Dr. プ ァ チ ス ド が お 手伝い を さ 
せ て いた だ きま す よ っ !! 


Srtandard タ イプ 


ソル 、 カ イ 、 梅 貴 、 闇 束 、 ヴ ェ ノ ム 、 イ ノ 、 ブ 
リジット 、 ア クセ ル の 8 キャ ラ 。 ソ ル さ ん 、 カ イ さ 
ん は 使い や すい 必殺 技 が そろ っ て お り 、 初 心 者 に 
オス ス メ で す 。 梅 貴 さ ん 、 闇 蒸 さ ん は 後 の 先 に よ 
る カウ ンタ ー を 取り た い 方 や 和服 好き な 方 に 。 ヴェ 
ノム さん 、 イ ノ さ ん 、 ブ リジット さん は 、 面白 い 飛 
び 道 具 を 持っ て いま す 。 ア クセ ル さ ん は リー チ が 
群 を 抜い て 長い 、 遠 距離 に 特 化 し た キャ ラ で すっ 。 


ソル さん 、 カ イ さ ん 
は か な り 使い や すく 
「SLASH」 を 勉強 す 
る に は ピッ タリ 。 こ 
の 二 人 で 慣れ る の も 國 
手 で すね 。 


Tricky タ イプ 


A.B.A、 エ ディ 、 フ ァ ウ スト 、 テ スタ メン ト 、 ザ ッ 
パ の 5 キャ ラ で す 。A.B.A さ ん は ら キ ャ ジラ 分 操り 、 
エディ さん は ら 体 を 同時 に 操作 する キャ ラ で 分 身 
の ボタ ン 入 力 が 独特 。 フ ァ ウ スト さん は 必殺 技 の 
ラン ダム 性 が 強い で す 。 テス タメ ント さん は 罠 を 設 
置 する トラ ッ プ キャ ラ 、 ザ ッ パ さん は 5 キャ ラ 分 の 
能力 を 持つ 複雑 な キャ ラ で す 。 ど れ も ク セ が 強い 
の で 、 使 いこ な す に は 練習 が 必要 で す よ っ ! 


和 


扱い は と に か く 難 し 
いも の の 、 洪 在 能力 


プ ァ チ : お や 、 ソ ル さ ん 。 今日 は 普段 より も 身重 な 
雲 言 で す が ……。 ん ん ? いつ の 間 に か タイ ム ス 
コッ プ し て し まっ た よう で すね 。 

要 ソ ル : テ メ ェ か ……。 

プ ァ チ : うー お む 、 昔 の ソル さん は ガト リン グル ー ト 
を 考え すず 、 適 当 に 技 を 振っ て いた だ け の よう で すね 。 
そん な こと で は 聖 騎 士 団 は 務 ま り ま せん よ 。 

要 ソル : 消 し 誠に され て ぇ の か ? 

プ ァ チ : いえ いえ 、 減 相 も ない 。 し か し 、 ア ナタ に 
庄 び れる な ら 例 え 地獄 の 業火 で も っ 、 恋 の 燃え る 
の よう な 熱さ を 知れ そう な っ !!| …… と 、 ま あ 冗 
計 は さて お き 、 聖 騎士 団 で は ガト リン グル ー ト を 教 
えて は いな い の で すか ね ? 

軸 ソ ル : 習 っ た こと ね えな 。 で も 、 ガ トリ ング ルー ト っ 


て の は PHS の 順 な ら 、 な ん で も 自由 に 出せ る モ 


ン じ ゃ ね え の か ? 聖 騎士 団 に あっ た イン スト ラク 
ショ カー ド の 説明 に は そう 書い て ある ぞ 。 

プ ァ チ : ガト リン グ コ ン ビ ネー ショ ン は 、 各 キャ ラ 
ご と に 専用 の ルー ト が 決ま っ て いる ん で す よ っ 。 P 
ーHS の 順 と いっ て も 、 立 ち P か らし ゃ が み P か が 出 
せ た り 、 キ ャ ラ に よっ て は S や HS か ら P が 出せ る 
な ど 。 フ ァ ウ スト の 場合 で し た ら 、 し ゃ が み P か ら 
は し ゃ が み ら S し か 出 な いな ど 、 い ろ い ろ あ り ま す よ 。 
副 ソ ル : そう か …… 。 で 、 手 の 内 は 終 い か ? まだ 
あん だ ろ 。 さ っ さと 言っ た 方 が 身 の た め だ ぜ 。 

プ ァ チ : 素直 じゃ な い お 方 で すね ぇ ……。 そ こ が 
また ワタ シ の 心 を 駆り 立て ます が っ !! ガト リン グ 


ルー ト に は 「 連 続 ヒッ ト を する も の と 、 し な いも の 」 
の 組み 合わ せ が 存 在 し ます 。 連 続 ヒ ッ ト す る ガト リ 
ング ルー ト を 使う の が 基本 で すね 。 


聖 ソ ル : な ら 、 俺 の 場合 は 【 立 ち K 一 し ゃ が み S 一 
立ち HSor 足 払い 】 を 使え ば いい ん だ な ? 

プ ァ チ : ご 名 答 !! 連続 ヒッ ト す る 、 し な いも の で 
も 各 キ ャ ラ に 有効 な ガト リン グル ー ト が ある の で 、 


それ を 覚え る と 、 ス ムー ズ に 闘え ます よっ 。 
聖 ソ ル : よし 。 ま ず は テ メ ェ の 体 で 試し て みる か 。 
プ ァ チ : え ? っ て …… し ぎゃ ぴい ーー 一 て 。 
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ガト リン グル ー ト は 各 キャ ラ ご と に 専用 の ルー 
ト が 決め られ て いる の で 、 使 用 キャ ラ を 決め た ら 、 
告 キ ャ ラ の 技 解 説 ベ ペー ジ で まず は ガト リン グル ー 
ト を 確認 し て み ま し ょ う 。 ガト リン グル ー ト に は 、 
[連続 技 (BEAT 一 の 数 が 増え る ) を 狙う も の 」、「 相 
手 の 攻撃 を つぶ す も の (カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙い や 
すい )」、「 ガ ー ド させ て も スキ が 小さ いも の 」 
と いっ た 目的 に 応じ て 、 ル ー ト を 使い 分 けら れる よ 
うに な る の が 理想 で す 。 基本 的 に は ダッ シュ 【PorK 
ー8SーH8】 @ ぁ 必殺 技 の 順 で 出せ ば 、 流 れる よう 
こ 攻撃 を 出せ ます 。 地 上 の 相手 、 空 中 の 相手 に 対 


し て 当て る ガト リン グル ー ト を 下 に まとめ た の で 、 ヒッ ト 時 は バン ディ ッ ト リ 


ヴォ ル ヴ ァ ー に 。 そ う 快 な 


使い や すい ガト リン グル ー ト を 覚え て み ま し ょ う ! 
ヒッ ト し て いた だ たら …… 


ガー ド き され て いた ら …… 


| 先 と 同じ ガト リン グ を 出し 
た ら 、 足 払い まで ガー ド さ 


ソル さん な ら 、 ダ ッシュ 
【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み ら S 


ガン フレ イム を 出し て フォ | 
ロー。 と この 使い 分 けが で き 
る と グッ ド で す 。 少し ずつ 


テ チェック し て みる と いい で す よ っ 。 連続 技 の 完成 で すね っ 。 練習 し て いき まし ょ う 。 
3 
キャ ラ 名 オス ス メ ガ トリ ング ルー ト ら 種類 
ソル 地上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み ら 8 一 足 払い 】 で を バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー 意 | 地上 : ダッ シュ 【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み ら 8 一 足 払い 】 (@* ぁ 疾 ) 
空中 : [立ち K し ゃ が み HS】Q ぁ SQ⑦ ぁ [SHS】( で 8 ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ イ バ ーー た た き 落 と し 空中 : ジ ャ ンプ 【K 一 S】Qw 【SーPー8S 一 D】 
- 雪 地上 : ダ ッシュ [し ゃ が み K 一 近 昌 立 55ー し ゃ が み 5 一 立ち HBIP ス タン ディ ッ パ ー 地上 : ダ ッシュ [しゃ が み K 近 攻 立ち S (2 役目 ) … 払 い ] (⑥ ル ボール 生 成 or デュ ービス カー ブ ) 
卒 中 : ジ ャ ンプ 【K 一 8】Q》 【S 一 HS】 で ヴェイ バー スラ スト 」 思 中 : ジ ャ ンプ 【Pー8】Qy [8 一 HS】 
メイ 地上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み ら 8 一 足 払い 】 で を 上 HS イ ルカ さん ・ 横 テス タメ ント 地上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み Kー 近 距離 立ち 一 立ち HS】( で ぁ グ レイ ヴ デ ィ ガ ー 
空中 : ジ ャ ンプ 【K 一 D】Qy 【HSD) 空中 : ジ ャ ンプ 【K 一 8】Q》 【K 一 D】G で ゆ グ レイ ヴ デ ィ ガ ー 
ミリ ア 地上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち S (1 段 目 ) 一 立ち HS (1 段 目 ) 一 足 払い 】 ディ ズィー 地上 : ダ ッシュ 【 立 ち K 一 立ち HS】 @* ぁ 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 
当 ] 空中 : し ゃ が み HSQ》 【Kー8ーHS】 で HS サ イレ ント フォ ー ス 空中 : し ゃ が み SO 【PーPー8S】Q》 【S 一 D】 
エディ | 地上 : ダッ シュ 【 し ゃ が み P 一 足 払 い 】 (⑥ を 上 HS エディ 召 記 ) スレ イヤ ー 地上 : 【 近 距離 立ち S つ 遠 距離 立ち S】 で を と K マ ッ パ ハン チ 
記 空中 : 二 PO ハイ ジャ ンプ 【K 一 8ーHS 一 D】 空中 : し ゃ が み SQ 【PーPーK】Q 【K 一 D】@ ル フッ トル ー ス ジャ ー ニ ー 
ポチョムキン | 地上:[ 立 ち K 一 近 中 離 or 中 各 立 ちら 一 足 払い 】 6 | 地上 : [し ゃ が み K 一 区 ー 吉 下 離 立ち 8 (1 段 目 ) or 立ち HS] で ぁ ケ ミカ ル 愛 情 ( 横 ) 
卒 中 二 PGy PーK】Qy 【SーHS】 | 卒 中 : 【 ゅ +Pー 近 政 離 立ち SQ SG》 [SHS】Gy 8 狂言 実生 
攻 コ 地上 : ダ ッシュ [し ゃ が み K 一 $ 十 P(1 段 目 ) 近 四 離 立ち 8 一 見 (1 邊 目 ) 一 足 払い 】 | 地上 : ダ ッシュ [し ゃ が み Pー 近 距離 立ち 8 一足 払い ]G* ( 無 依 ) こ ん に ち は 三 区 の ムカ デ or( 良 
卒 中 : (上 き P(] 段 目 ) 立ち HS】Q》 PKK】Q》 IKーKー8】Qy 【K っ DI ※ pj 霊 ) その まま 帰っ て こない で 下さ い o「 ( 剣 痛 そ う 、 っ て いう か 痛い Or (ラオ ウ ) ラス ト エド ガイ 
ファ ウス ト | 地上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み Pー し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS】 槍 点 員 乱 舞 空中 : (共通 ) ジ ャ ンプ PX ら 3Q 【Pー ロ 】、( 無 混 依 ) ジ ャ ンプ [PS】Q【SD】、 
| : 立 ち KQ》KQ》 【K 一 8 一 HS】 ( 剣 ) ジ ャ ンプ Px2~3Q* KS 一 ロ 
中 地上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち 一足 払い 】@ ぁ 畳 替 し ブリ ジッ ト 地上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み PX ら ーー 近 距 離 Or 遠 距 離 立 ちら 一 足 払 い 】 
補 | 下 :% +P (5 段 目 ) O [PKGy 【Sー ロ ) | 空中 : ほ +Pー% 十 SB】QX 【Sー+S】GOX 【Sー*+8】 
紗 送 地上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み ら 8 一 足 払い 】 (@* 朝 凪 の 呼吸 ) ロボ カイ 地上 :【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み S (一 座談 カイ )】 
空中 : 【 革 二 Pー 近 距離 立ち S】Q① SQ》 【S 一 HS】 ぐ * 練 楼閣 一 位 刃 一 會 楼閣 空中 : ジ ャ ンプ 【PーP】G【K 一 D】 
SE - 地上 : [し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち 8 一足 払い (1 段 目 )】⑥@ グ リタ ー イズ ゴー ルド 本 馬 還 ソル | 革 上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み ら 一 足 払い 】@ ず ロッ クイ ッ ト 
コー 空中 : ゆ PO 【K 一 SQ 【K 一 8 一 D】 で * 燕 容 路 空中 : ジ ャ ンプ 【PーPーK】Q》 S⑥ ル シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー ー 
地上 : ダ ッシュ 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち 8 一 足 払い 】 で 鎌 四 撃 本 地上 : (通常 ) [し ゃ が み K 一足 払い で 結合 、( 詳 丸 ) ダッ シュ [ 居 距 離 立ち 5 しゃがみ HS】 
アク セル 古 : ゆ +Pー 近 才 本 立ち S】O KOYHS⑥ ア クセ ルポ ボン パー 3 空中 : ( 遂 常 ) ジ ャ ンプ IPー8]Q SG 生計 しゃ が み 8Q》/ イ ジャ ッ プ [8 っ HS-D| 


※: ジ ャ ンプ K は すべ て 1 役目 の み 


※ : (通常) は 通常 モー ド 、( 語 刃 ) は 詳 刃 モード 


プア ァ チ : AB.A さ ん や 聖 騎士 団 ソ ル さ ん は 救済 し た 
こと で すし 、 今 回 の 処方 箋 も 無事 に ……。 
ロ ポ カイ (以下 ロボ ) : チョ ッ ト 待 テ 貴 様 ! 
コト ヲ 忘 レ テ イ ル デ ハ ナイ カ ! 

プ ァ チ : お や ロボ カイ さん 。 ア ナタ の こと を 忘れ る 
わけ あり ませ ん よ 。 ど うし た の で すか ? 

ロボ : 何 ヲ 言 ッ ツテ イル 貴様 ! ワシ カ ガ 処 方 箋 登場 
シテ イナ イデ ハナ イカ 。 忘 レタ ノ カ ! 

プ ァ チ : そう いえ ば 「#RELOAD」 ムッ ク は 発売 さ 


ワン 


れ て いま せん ね .…・。 登場 の 機会 が 飲 し か っ た と 。 


ロボ : 無論 。 ワ シ ガ 出 ル ノ ハ 当 タリ 前 ダ ! 
トモ 分 ラナ イノ カ !| コノ 出 力 者 メ ! 

プア ァ チ : 分 か り まし た 。 救い を 求め る 者 は 人 間 を 問 
わ ず 敷 済 す る の が 私 の 運命 。 何 を お 悩み で すか ? 


シナ 
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「 け ん 制 」 は 攻め の きっ か け を 作る 行動 。 何 も 考 
え ず に 接近 し よう と し て も 、 阻 まれ る だ け で す 。 そ 
こ で 「 リ ー チ の 長い 通常 技 | や 「 飛 び 道具 、 突進 技 
な どの 必殺 技 ] を 射程 ギリ ギリ か ら 出 し 、 近 付く チャ 
ンス を 作り まし ょ う 。 飛び 道具 は ガー ド さ せれ ば 有 
利 に な る も の が 多い の で 、 一 気 に 攻 め ら れ ま す 。 

「 対 空 」 は 空中 か ら の 接近 を 阻む 行動 。 空 中 か ら 
接近 され や すい 「SLASH] で は か な り 重 要 で す 。 
対空 に は 「 相 手 が 跳 ん だ の を 確認 し て 出す タイ プ 」 
と 、「 先 に 技 を 出し て お き 空 中 か ら の 接近 を 阻む タ 
イプ 」 の ら 種 類 が あり 、 上 半身 無敵 を 持つ 芽 P な 
ど が 前 者 。 上 方 向 に 強く 、 リ ー チ の 長い し ゃ が み 


憎 』 ケ ン 章 ? タイ 空 ? ワシ に ハ サ ッ パリ ダ ! 


イツ モ ボ コ ボ コ ニ サ レル ノダ !! ソレ トナ ク 本 気 ヲ 
ダ セ バ 楽 勝 ダ ガ 、 ソ レモ ツマ ラン 。 オ イ 貴 様 ! 今 
スグ ワシ ニ れ くち ゃ ー シ ロ ! 

プア ァ チ : ぬお 。「 け ん 制 ] と 「 対 空 ] で すか 。 確 か に 
格闘 ゲー ム の 基本 と も いえ ます が 、 知 ら な いと た 
だ の ガチ ャ プレ イ に な っ て し ます も の ね 。 

ロボ : 貴様 ワシ ヲ 馬 鹿 ニ シテ イル ノ カ !! コノ 肘 目 
ナ 奴 メ !! スイ マセ ン 、 早 ク 教 エ テ ク ダサ イ 。 
プア ァ チ : 馬鹿 に し て ませ ん よ !! 初め て 格闘 ゲー ム 
を する に は 意識 し に くい と ころ で すし 。 ま ず 、「 け 
ん 制 」 は 、 攻 め の き っ か け を 作る 行動 で す 。 け ん 制 
を 相手 に 当て る こと で 、 安易 に 近付け させ な か っ 
た り 、 自 分 が 攻め 込み や すく させ た りす る 行動 で す 。 
ロボ : フ ム 。 責 様 ヨ イ 知 恵 ヲ モッ テイ ルナ 。 

プ ァ チ : ちゃ ん と 覚え まし た か ? 次 は 「 対 空 ] を 
説明 し ます よ 。「 対 空 ] は 空中 の 相手 を 迎撃 する 動 


けん 制 技 と は ? 
人 計 リー チ の 長い 遠 距 離 立ち S 


陰 加 人 認 で けん 制 。 発生 が そこ そこ 
葉 - 早く 、 リ ー チ の 長い 技 を セ 
レク ト し て いき まし ょ う 。 


相手 に 触れ た ら 、 キ ャ ン セ 
ルス タン エッ ジ で さら に 攻 
め 立 て る 。 け ん 制 を 意識 さ 


作 で 、 こ れ を 行なえ ば 空中 か ら の 攻め を カッ ト で 
きま す 。 いわば 「 け ん 制 ] の 対 、 空 中 版 と 思っ て く 
れれ ば いい で し ょ う 。 地上 の 「 け ん 制 」、 空 中 の 「 対 
空 ]、 こ の 二 つ を 合わ せれ ば 完璧 で す ! 

ロボ : 分 カッ タ ゾ 。 コ レデ 有 駄目 ナ 奴 ラド モニ ー 泡 フ 
カセ テク レル 。 ム ッ ク ニ モデ ラ レ タ シワ シ ハ 満足 ダ 。 
プ ァ チ : どう し て も 登場 し た か っ た ん で すね ……。 


政 め を は じ め る 前 の 第 一 歩 。 け ん 制 と 対空 を 覚え まし ょ う !! 


対空 技 と は ? 
asa 地 上 の けん 制 を 料 が り 、 相 

編 結 手 が ジ ャ ンプ か ら 攻め 込ん 
で きた ら 、 落 ち 着い て 対空 
技 で 迎撃 し まし よう 。 


ヒッ ト し た ら 、 ジ ャ ンプ キャ 
ン セ ル や ガト リン グ で ほか 
の 技 に つなぎ 、 空 中 連続 技 較 証 主 


HS な ど が 後者 の タイ プ で すね 。 せる こと が 重要 で す よ っ 。 を 決め られ れ ば 、 グ ッ ド ! 
キャ ラ も オス ス メ け ん 
ソル 足 払い 、【 遠 距離 立ち らし ゃ が み S】、 ガ ン フ レイ ム ソル 【 立 ち Kー し ゃ が み HS】 
カイ 遠 距 離 立ち S、 各種 スタ ン エ ッ ジ 、 スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク カイ [陸士 Pー 近 距離 立ち 8】、 し ゃ が み HS 
メイ ジャ ンプ HS、 し ゃ が み ら S、 立 ち HS、 拍 手 で 迎え て くだ さい メイ ジャ ンプ PorK、 イ ルカ さん ・ 縦 
ミリ ア 遠 距離 立ち S、 足 払い 、 ジ ャ ンプ D、 卓二 HS ミリ ア [上 ゆ 二 (1 段 目 ) し ゃ が み HS】、 し ゃ が み HS、 立 ち P 
エディ し ゃ が み S@⑥ ぁ イン ヴァ イト ヘル 、 イ ン ヴ ァ イ ト ヘル エディ 陸士 P、 し ゃ が み HS、 対空 攻撃 
ポチ ョ ムキ ン 立ち HS、 遠 距離 立ち お 、 メ ガ フ ィ ス ト ・ 前 方 、 ス ライ ド ヘ ッ ド ポチ ョ ムキ ン 豆 十 P、 バ ックス テッ プー ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 
チッ プ 遠 距 離 立ち S、 立 ち HS、 足 払い 、 測 掌 、y ブ レー ド チッ プ [ 層 二 ー 立 ち HS】、 ジ ャ ンプ K 
ファ ウス ト 【 し ゃ が み HS 一 立ち P】、 何 が 出る か な ?、 遠 距離 立ち お 、 ジ ャ ンプ HS ファ ウス ト 了 士 P、 立 ち K、 し ゃ が み K 
梅 喧 空中 畳 替 し 、 し ゃ が み ら S、 足 払い 、 ジ ャ ンプ 8 梅 喧 豆 士 P、 妖 刺 陣 
紗 夢 遠 距離 立ち S、 し ゃ が み ら 、 足 払い 、 空 中 ダッ シュ 直後 の 逆鱗 紗 夢 【 旧 士 Pー 近 距離 立ち S】、 灰 歩 一 近 距 離 or 遠 距離 立ち お 、 ジ ャ ンプ 8 
ジョ ニー 立ち K、 立 ち HS、 し ゃ が み S、 ジ ャ ンプ S、 グ リタ ー イズ ゴー ルド ジョ ニー 更 士 
アク セル 立ち P、 鎌 内 撃 、 足 払い アク セル 【 廿 ー 近 距離 立ち 9】]、 し ゃ が み ら 、 刺 士 K 
間 慈 立ち HS、 遠 距離 立ち S、 風 神 一 針 ・ 壱 式 or 臨 間 六 立ち P、 紅 
ヴェ ノム 遠 距離 立ち ら う 、 ボ ー ル 生成 ボー ル 弾 きせ 、S カ ー カ スラ イド ヴェ ノム ジャ ンプ P、HS カー カス ライ ド 
テス タメ ント 遠 距離 立ち お 、 し ゃ が み S、 エ グ ゼ ビー スト 、 員 士 HS、 ジ ャ ンプ D テス タメ ント ジャ ンプ K、 了 二 K 
、 ディズ ィ ー 【 立 ち K 一 立ち HS】、 ジ ャ ンプ 8、 各種 飛び 道具 ジジ テッ ンー し ゃ が み S 
パス レイ ヤー 立ち K、 し ゃ が み HS、 叶 士 HSB、K マ ッ パ ハン チ or マ ッ パ フェ イン ト スレ イヤ ー し ゃ が み ら S 
ノ 抗 質 音階 、 ケ ミカ ル 愛 情 ( 横 )、 狂 言 実行 、 し ゃ が み S、 ジ ャ ンプ HS イノ 【 旧 二 ー 近 距離 立ち 9】 
ザッ パ (共通 ) 吉 立ち 9、( 創 近づく と 逝き ます 、 ジ ャ ンプ 8、( 衣 圭 ) ジ ャ ツブ HS、 そ の まま 帰っ ザッ パ (共通 ) ジ ャ ンプ P、( 犬 ) 信二 D、( 剣 ) し ゃ が み HS、( ラ オウ ) ラス ト エド ガイ 
て こない で 下さ い 、( 犬 ) 利 D、( ラ オウ ) 立ち HS、 ダー ク ネ ス アン セム 追加 攻撃 ブリ ジッ ト 1C ま = だ す だ に )| 
ブリ ジッ ト 可 抽 7 ち 8、 足 払い 、 YOY03 は 戻し 、 サ ャ ッ ク ド ロジャー、 キッ クス ター ト マイ ハー ト ^ 億 上 ロボ カイ ジャ ンプ P、 し ゃ が み HS 
ロボ カイ 遠 距離 立ち S、 ジ ャ ンプ HS、 し ゃ が み K、 町 内 カイ ば ー げ ん 聖 騎士 団 ソル ジャ ンプ P、 シ ュ ト ルム ヴァ イ パ ー、 ガ ン ブ レ イズ 
聖 騎士 団 ソル ロッ クイ ッ ト 、 ガ ン ブ レ イズ 、【 し ゃ が み ら 8 一 草 士 HS】 AB.A | (共通 ) し ゃ が み S、 ジ ャ ンプ P 
AB.A 販 2。 、 ※: (通常 ) は 通常 モー ド 、( 諸 刃 ) は 諸刃 モー ド 。 


[通常 】 忌避 、 立 ち HS、【 諸 刃 】 遠 距 離 立ち S、 立 ち HS、 抹 消 
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悩 
プ ァ チ : お や 、 お 三方 そろ っ て いる と は 珍し い 。 
呈 B.A : あ 、 先 生 ……。 今日 は 皆 で 『SLASH』 を 対 
義 し よう と 思っ て …… 一 人 は 嫌 だ か ら …… o 
李 ソル : 何で こん な う ざ っ て ぇ 奴ら と や ら な きゃ い 
+ ね えん だ よ …… め ん どく せ ぇ 。 
ロボ : ワシ コン 不服 ダ ! コン ナ 有 駄目 ナ 奴 ト 芋 面 ゴ 
トキ トー 緒 ニ サレ タテ タマ ルカ !| 駄目 ナ 奴 ラメ 。 
要 ソ ル : ん だ テ メ ェ ? 燃え な い ゴ ミ に すん ぞ ? 
プ ァ チ : まぁ まぁ ケン カ し て も し ょ う が な いで すし 。 
イラ イラ し て も 体 に 毒 で す よ ? 皆さん ちょ っ と 
還っ た 感じ で すけ ど 、 一 体 ど うし まし た ? 
AB.A : ガト リン グル ー ト …… け ん 制 …… 対 空 …… 


ーー で も 勝て な い ……。 だ か ら 、 二 人 を 呼ん で み 
と の …… 三 人 寄れ ば も ん じゃ の 店 つて 言う し ……。 


各 キ ャ ラ に は 得意 戦法 が あり 、 そ れ を 知る と 知 
ら な いと で は 天 と 地 ほ どの 差 が 出 ます 。「 得 意 な パ 
ター ン に どう 持ち 込む か 、 持 ち 込 ん だ 後 は どう す 
る か 」 を 常に 考え て いけ ば 上 達 で きま す よ っ ! 


ガン フレ イム を 盾 に 攻め る ! 
遠 距 離 立ち S ら か ら の ガッ フレ イム や バン 
ディ ッ ト ブ リン ガー で 攻め つつ 接近 。 ガ ン フ レ 


イム 後 は ダッ シュ で 追い 掛け て 、 ぶ っ きら ぼ 
うに 投げ る か 打撃 を 出し て ガー ド を 月 そう 。 


@ ス タン エッ ジ で 跳 ば せ て 落と す !! 

飛び 道具 の S ス タン エッ ジ は スキ が 小さ く 、 
と に か く 優 秀 。 基 本 的 に は ら ス タン エッ ジ を 
撃っ て 相手 の 様子 を 見 、 ジ ャ ンプ で 接近 し て 
きた ら 刺 十 P や し ゃ が み HS で 迎撃 し よう 。 


@ 性 能 の いい ジャ ンプ 攻撃 で 接近 戦 !! 

ハイ ジャ ンプ か ら の 光二 HS や 、 空 中 ダッ シュ 
【S 一 HS】 で の 跳び 込み が 強力 。 接近 し た ら 、 
オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス か 対 打 撃 無 敵 を 持つ 
立ち K 始 動 の 連続 技 を 狙っ て いこ う 。 


@ 素 早い 動き で ダウ ン を 玲 っ て 、 起 き 攻 め !! 

素早 さ を 生か し 、 遠 距離 か ら ダ ッシュ 足 払 
いや サイ レン ト フ ォ ー ス を 店 に し た ジャ ンプ S 
で 攻め 込み 、 し ゃ が み K や し ゃ が み ガ ー ド 不 
能 の 再 十 K で ガー ド 方 向 を 揺 さ ぷ ろう 。 


イン ヴァ イト ヘル と エディ 召還 で 攻め 込む お! 

し ゃ が み S と イン ヴァ イト ヘル で の けん 制 
が 強く 、 ダ ウン を 奪い や すい 。 ダ ウン し た 後 は 、 
HS エディ 召還 か ら 移 動 攻 撃 を ガー ド さ せ 、 ダ 
ム ド フ ァ ン グ と 打撃 で ガー ド を 月 そ う 。 


じっくり と ポチ ョ ムキ ン バ ス ター を 狙う ! 
立ち HS や ダウ ン を 奪え る スラ イド ヘッ ド で 
けん 制 し 、 メ ガ フ ィ ス ト や ジャ ンプ HS。 ハ ン 
マフ ォ ー ル で 接近 する 。 近 付い た ら ポ チョ ム 
キン バス ター や ヒー トナ ッ ク ル を 狙 お う 。 


@ 男 面 を 終 横 無尽 に 駆け 回 れ !! 

移動 が 素早 く 、3 段 ジャ ンプ や 毅 式 転移 な 
どの 移動 技 が ある の で 、 せ わし な く 動 ける 。 
これ ら で 相 手 を ほん ろう し 、 ジ ャ ンプ HS や ダッ 
シュ 遠 距 離 立 ち S( で ぁ 洋 掌 で 攻め よう 。 


ロボ : ソレ ヲ 言 ウナ ラ 「 三 人 寄れ ば も ん じゃ 決定 」 デ 
八 ナイ カ !! コノ 馬鹿 者 メ 。 駄 目 ノ 骨 頂 ダ 。 
A.B.A : な る ほど …… 三 下 の ク セ に …… 賢 い ……。 
プ ァ チ : 二 人 と も 間違っ て ます よっ 。 そ れ を 言う な 
ら 「 三 人 寄れ ば 文殊 の 知恵 ]。 一 人 より は 三 人 集 ま 
れ ば いい 考え が 浮か ぶ 、 と いう こと で す 。 

聖 ソル : 人 間 以 外 を 相手 に する と どう に も くたびれ 
ちまう な 。 オ イ 、 さ っ さと 何 か 言え 。 

A.B.A : 教え な いと 告 許す る わ よ ……。 

ロボ : ワシ ガ 聞 イ テ ヤ ル ゾ コノ 馬鹿 野郎 。 言 ウノ ガ 
オ 前 の 身 ノ タメ ダ 。 頼 ムカ ラ 救 ツテ クダ サイ 。 

プ ァ チ : 三 人 の 意見 が まとまっ た と ころ で 教え ま 
し ょ う !! どの キャ ラ に も 、 力 押し 、 け ん 制 メ イン 、 
一 発 狙い な どの 得意 な 勝ち パタ ー ン が あり ます 。 
いか に それ に 持ち 込む か を 考え まし よう 。 


@ 何 が 出る か な ? を ば ら 撤 くべ し !! 
けん 制 は の リー チ の 長い レレ レ の 突き や し ゃ 
が み HS、 対 空 は 旧 二 と 立ち K が 使い や すい 。 


相手 を 近付け せ ず に 闘い 、 何 が 出る か な ? の 
アイ テム で ペー ス を 握り 続け よう 。 


ガー ドキ ャ ン セ ル の 鼻 威 を 植え 付け ろ ! 

ガー ドキ ャ ン セ ル 技 が 強い 。 空 中 攻撃 に は 
妖 刺 障 、 地 上 は 裂 羅 で 反撃 し 、 追 撃 を 決め た い 。 
それ に 加え 、 ジ ャ ンプ 8 と 空中 畳 替 し を 交ぜ 
れ ば 、 守 り の 堅 さ が より 強固 に な る 。 


人 @ 朝 凪 の 呼吸 で 租 刃 を 強化 ! 

空中 ダッ シュ HS や 空中 ダッ シュ し た 直後 
に 入力 する 逆鱗 な どの 跳び 込み が 強い 。 こ れ 
ら を 意識 させ 、 足 払い な ど で ダ ウン を 奪い 、 
朝凪 の 呼吸 で 龍 刃 を 強化 し て 連続 技 を 狙 お う 。 


@ 遠 距離 か ら ひ た すら 嫌がら せ を ! 

立ち P と 鎌 閥 撃 の リー チ が か な り 長 い の で 、 
それ を 振り 回 し 、 徹 底 的 に 近付け させ な いよ 
うに 闘う 。 相手 が ダウ ン し た り 、 動 か な く な っ 
た ら 、 唱 士 HS や ダッ シュ し て 攻め 込 も う 。 


ガー ド ポ イン ト 技 で プレ ッ シ ャ ー を 掛け ろ ! 

技 の 途中 で 相手 の 攻撃 を ガー ド する 特徴 を 
持つ 立ち HS を 振り 回 す 。 相 手 は 攻撃 し づら 
く な る の で 、 そ の 後 は 疾 を 盾 に 攻め 込み 、 刺 
+P や し ゃ が み K、 投 げ を 交ぜ て 攻め 込 も う 。 


@Lv ら ミス ト フ ァ イ ナ ー か ら の 連続 技 が 命 !! 

立ち K や 立ち HS な ど を 振り つつ 、 再 士 K 
や ダッ シュ 【 し ゃ が み K 一 足 払 い 】 ー グ リタ ー 
イズ ゴー ルド を 狙う 。1 発 当 て た ら 、 し ゃ が 
み S 一 ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 下 段 一 追撃 を 狙 お う 。 


@ 弾 いた ボー ル を 庄 に 、 相 手 を 固め よう ! 

P ボ ー ル 生成 か ら 、 け ん 制 の 立ち P 弾 き 、 
対空 の 琴 十 弾き な ど を 使い 、 遠 距離 で けん 制 。 
P で 弾い た ボー ル を ダッ シュ で 追い か け 、 昇 
り S マ ッ ド スト ラグ ル や し ゃ が み K で 攻め よう 。 


@ 詞 を 設置 し 、 遠 距離 か ら 攻め よう 

遠 距離 で ゼイ ネス ト や HITOMI を 目 の 前 に 
設置 し て 守り を 固め 、K フ ァ ン トム ソウ ル や エ 
グ ゼ ビー スト で けん 制 。 攻 め 込む 際 は リー チ 
の 長い 貞 士 HS で ダウ ン さ せ て か ら 攻 め よ う 。 


we Jeeies 


Lecture 初心 者 講座 


ロボ : 駄目 ナ 奴 ラ 駄 目 ノ 駄目 ノ 駄 目 ニ デキ ルナ 。 


聖 ソ ル : じ 


ゃ あ …… 得 意 パ ター ン に 持ち 込む か 。 


プ ァ チ : まさ か ……… 今 試す の は …… な いで す よ ね ? 


三 人 : その 
プ ァ チ : ひ 


To 。 ま さか だ ぜ 。 駄目 ナ 奴 メ ! 
ぃ いて 。 ま ぁ ー た 来週 ー こ ひで っ ! 


@ 各 種 飛び 道具 か ら 空 中 ダッ シュ で 攻め ろ !! 

1 度 の ジャ ンプ で 空中 ダッ シュ が ら 回 で きる 
こと を 生か し て 距離 を 離し 、 遠 距離 か ら 種 
飛び 道具 で けん 制 。 そ れ を 追い 掛け つつ 、 ダ ッ 
シュ 立ち K や 空中 ダッ シュ HS で 攻め よう 。 


@ 攻 撃 力 の 高 さ で 強引 に 押し 切れ ! 

K マ ッ パ ハン チ や 卓二 H5、 空 中 ダッ シュ 
HS な ど で 強 引 に 攻め る の が 有効 。 加 +HS が 
空中 ヒッ ト し た ら 、 PD ステ ッ プ ー ア ンダ ー プ 
レッ シャ ーー イッ ツ レイ ト を 決め ろ ! 


人 @ 抗 鬱 音 隊 を 盾 に ダッ シュ か 攻め ろ !! 

ケミ カル 愛情 ( 横 ) や 抗 浪 音階 な ご けん制 に 
優秀 な 技 が そろ い 、 対 空 も 黄 二 で 万 全 。 抗 
鬱 音階 を ガー ド さ せ た ら 、 ダ ッシュ K か ダッ 
シュ 着地 し ゃ が み K で ガー ド を 月 そう 。 


@ 下 殊 を 稼ぎ 、 ラ オウ を 混 依 を 狙え !! 

こん に ち は 三 匹 の ムカ デ で 悪霊 を 温 依 させ 
る の が 基本 。 各 源 依 は 霊魂 を 増やす 必殺 技 が 
ある の で まず は それ を 狙 お う 。8 個 付い た ら ラ 
オウ を 着信 させ 、 ラ スト エド ガイ を 狙う べし 。 


@YOYO と 加 距 離 立ち S で ペー ス を 撮る !! 

遠 距離 立ち S や 、YOYO 配 置 こ 引き 戻し 、 
キッ クス ター ト マイ ハー ト 停 止 で 攻め る 。 
テン ショ ン ゲ ー ジ が た まっ た ら 、 相 手 を ダウ ン 
させ た 後に 俺 と キル マシ ー ン を 狙 お う 。 


@ 電 力 を た め 、 高 性 能 な 必殺 技 で 攻め よう ! 
遠 距 離 立 ち S で けん 制 し つつ 、 座 譜 カ イ で 
電力 ゲー ジ を た め る 。509%6 以 上 に な っ た ら 、 
町 内 カイ ば ー げ ん で の けん 制 や カイ 現象 で 攻 
め 込 み 、 ダ スト や カイ 電波 を 決め る の が 効果 的 。 


@ チ ャ ー ジ ゲー ジ を た め れ ば より 強力 に ! 

【 し ゃ が み ら 8 一 黄 士 HS】 の ガト リン グ や ロッ 
クイ ッ ト 、 ガ ン ブ レ イズ で の けん 制 が 強力 。 
チャ ー ジ ゲー ジ が LvV ら に な っ た ら 、 サ ー ベ イ 
ジフ ァ ン グ が 決ま りや すく な る ぞ 。 


@ 詳 丸 モ ー ド で 攻め 、 ダ メー ジ を 与え た ら モ ー ド チェ ンジ ! 

焼成 や 結合 で まず 諸刃 モー ド に チェ ンジ し 、 
遠 距 離 立 ちら や 立ち HS、 ジ ャ ンプ HS で 攻め 
込む 。 あ る 程度 体力 を 奪っ た ら 、 結 合 や 分 離 
で 通常 モー ド に 戻り 、 体 力 を 回 復 さ せよ う 。 


]0S~dd0d0 . 
で ヾ 回 け 展 史 


チャ ヤー ジ 、 アク ショ ジ チ ャ ー ジ に より チャ 三 
ジ ゲ ー ジ を 増加 させ 、 必 殺 技 を パワ ー ア ッ プ 
させ て 闘う 特殊 な キャ ラ 。 チ ャ ー ジ ゲー ジ を 
Lv ら 、Lv3 と 増加 させ る ご と に 、 各 必殺 技 、 
覚醒 必殺 技 の 使い 勝手 が よく な る た め 、 ゴー 
ジ を どの タイ ミン グ で 使用 する か を 考え させ 
の リー に (いと 
いう 弱点 を 持つ が 、 素 早い ダッ シュ と 軌道 の 
低い ジャ ンプ を 持つ の で 、 近 距 離 で の ラッ シュ 
能力 は 非常 に 高い ぞ 。 


は 


聖 騎士 団 ソル の 負 肌 < 


対空 は どう する ? 
対空 と し て 使用 する 技 は 、 基 本 的 に ジャ ンプ P、 


ジャ ンプ K、 ガン ブレ イズ の 三 つ 。 ジャ ンプ P は 攻 
- 軸 発生 が 極端 に 早い の で 適度 に ば ら ま き 、 正 面 か 
: ら 跳び 込ん で くる 相手 へ の けん 制 に 。 ジ ャ ンプ K 
: は 上 方 向 に 強い 攻撃 判定 を 生か し 、 頭 上 を 跳び 回 
る 相手 を 撃墜 し よう 。 ど ちら も 相手 の 高度 に よっ 
て 通常 ジャ ンプ と ハイ ジャ ンプ を 使い 分 けた い 。 


ガン ブレ イズ は 姿勢 の 低 さ を 利用 し 、 相手 の ジャ 
ンプ に 対し て 置く よう に 使う 。 た だ し 、 前 方 ジャ ン 
プー 後方 ら 段 ジャ ンプ で 様子 見 され る と 危険 。 先 
読み で 出す な ら 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を 使用 し た い 。 

ガン ブレ イズ ヒッ ト 時 は ダッ シュ ハイ ジャ ンプ 
【S っ HS 一 D】 で ぁ Lv1 空中 シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS (1 
上 92 \ イ ジャ ンプ [SHS…D】 で 追撃 し よう 。 


ジャ ンプ 攻撃 に 合わ せ て ガ 
ン ブ レ イズ を 使用 し 、 着 地 
地点 を 攻撃 する の が メイ ン 
の 対空 迎撃 法 。 * 


ほとん ど 確 定 は じ な い が 、 
ガー ド の 場合 有利 な の で ~ : 
ダッ シュ か ら 攻 め 込め る の - * 意 
が 広 み と い 区 る > 


まず は ダッ シュ 、 ジ ャ ンプ 、Lv1 ロッ クイ ッ ト 
の 三 つ を 使っ て 、 相 手 に 接近 する こと を 考え よう 。 
相手 の けん 制 技 が ギリ ギリ 届か な い 位 置 で 様子 見 
し 、 空 振り を 確認 し て の ダッ シュ や 、 ダ ッシュ ジャ 
ンプ HS で の 跳び 込み が 主 な 接近 手段 と な る 。 

接近 に 成功 し た ら 、 ガ ー ド され て も 有利 な し ゃ 
が み S、Lv1 ロッ クイ ッ ト を 利用 し て 相手 を 固め つ 
つ 、 し ゃ が み HS、 ダ スト 、 通常 授 げ で ガー ド 有 崩し 
を 狙う 。 ジ ャ ンプ で 逃げ が ちな 相手 に は 、_ 連 係 の 
合間 に ダッ シュ ジャ ンプ P も 組み 込む と いい 。 ダッ 
シュ ジャ ンプ P は 、 ヒ ッ ト し た ら ジ ャ ンプ SQ S 
(で シ ュ ト ルム ヴァ イ バ パー へ つなぎ 、 ガ ー ド 時 は ジャ 
ンプ DP 連打 で 引き ずり 下ろ そう 。 

固め に 対し て 割り 込 も うと する 相手 に は 、 判定 
の 強い 【 し ゃ が み ら 8 一 更 士 HS】 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
を 狙う 。 し ゃ が み S が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と き は 


チャ ー ジ ゲー ジ が LV ら の と き 

LV バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー プロ ト タ イ プ 
と Lv ら ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター で 有利 な 状況 を 作 
れる の で 、 相 手 に 接近 し や すく な る 。 特 に 前 者 は ヒッ 
ト 時 に ダウ ン を 奪え る 中 段 技 と し て も 使え る の で 、 
し ゃ が み S な ど を 当て られ た ら 狙 うと いい 。 

空中 LV の バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー プロ ト タ 
イプ は 、 空 中 連続 技 の 締め に 利用 する と ダウ ン を 
奪え る 。 画 面 端 付 近 で 通常 投げ や 穫 士 P か ら の 連 
続 技 に 組み 込ん で いこ う 。 ヒ ッ ト 後 は 着地 寸前 に 
アク ショ ンチ ャ ー ジ を 使用 すれ ば 、Lv ら 状態 を 維 
持 し つつ 起き 攻め を 行なえ る 。 

Lv ら タ イラ ン レ イブ Ver.Q は 攻撃 レベ ル 3 の 技 
か ら つ な が る た め 、 反 撃 性 能 を 格段 に 上 げ ら れる 。 
Lv1 で は 反撃 で し ゃ が み S し か ヒッ ト さ せら れ な い 
状況 で 、LV ら タイ ラン レイ ブ Ver.Q ま で 決め られ る 。 

補 LV ら ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス 
ーッ ケシ に ほん と コー 


ジフ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら 
ダッ シュ で 攻め 込め ! 


常 技 の リー チ は か な り 短 い が 、 


に EE 


ー ジ を 帝 に 束 


基本 的 な 立ち 回 り 


ジャ ンプ の 軌道 の 
さと ダッ シュ の 速 さ を 利用 し て 相手 を 追い 詰め る 
能力 は 一 級 品 。 い か に 接近 し て 豊富 な ガー ド 崩 し 手 
% 段 を 生か すか が 、 勝 利 の カギ と な る だ ろう 。 


陸士 HS ま で 連続 ヒッ ト す る の で 、 そ の 後 は 連続 技 
⑧<⑥ を 決め て 一 気 に 大 ダメ ー ジ を 与え た い 。 

な お 、 相 手 が 遠 距離 で 待ち 続け る よう な ら 、 
Lv1 ブロ ッ ク ヘ ッ ド バス ター アク ショ ンチ ャ ー ジ 
ヤー ジ で 、 チ ャ ー ジ ゲー ジ を 増加 させ よう 。 

SN 近 距 離 戦時 の 軸 と な る し ゃ 


松堂 が み S。 攻撃 判定 が 極端 に 


3 、^ 強い た め 、 カウ ンタ ー ヒ ッ 
軒 .2 て 、 硬 させ や すい そ 。 
1 ie em 


ダッ シュ ジャ ンプ P が 空 振 
り し た と き は その まま ジャ 
ンプ S で 跳び 込み 、 連 係 を 
続け よう 。 


チャ ー ジ ゲー ジ が LV3 の と き 


チャ ー ジ ゲー ジ が LV3 時 の 必殺 技 は 、 ど れ も 
ヒッ ト 後 に 追撃 可能 な の で 見 返り が 大 きい 。 中 で 
も Lv3 バ ン デ ィ ッ トリ ヴォ ル ヴ ァ ー プロ ト タ イ プ 
は 中 段 技 と し て 機能 し や すく 強力 。 ま た 、 下 段 の 
足 撤 いで Ce Lv3 ロ ッ ク イ ッ ト orLv3 サ ー ベ イジ ファ 
ング も ダメ ー ジ が 大 きい た め 、 相 手 に と っ て か な 
り の プレ ッ シ ャ ー に な る は ず 。Lv3 ブ ロッ クベ ヘッ ド 
バス ター は さら に 有利 時 間 が 延び る の で 、 ダッ シュ 
ジャ ンプ か ら 連 続 ガ ー ド 中 段 を 狙う 布石 に な る 。 

チャ ー ジ ゲー ジ を Lv3 に する に は 、 モ ーション 
の 大 きい チャ ー ジ を 利用 する 必要 が ある た め 、 相 
手 キ ャ ラ に よっ て は チャ ー ジ ゲー ジ を 上 昇 さ せ づ 
らい の が 難点 。 相手 が ハイ ジャ ンプ し た と き や 空 
中 連続 技 を 決め た 後 な ど 、 攻撃 を され づら い ボ ポイ 


ント を 模索 し て チャ ー ジ を 行 な お う 。 

= き LV3 バ ン デ ィ ッ トリ ヴォ ル 
叶 ヴ ァ ー ブロ ト タ イ ブ は 境 

パカ, 生か す た め に 下段 も 多 


rw 康二 め に 仕掛 ける こと 。 


Lv3 サ ー ベ イジ ファ ング は 

攻撃 発生 が 早く ダメ ー ジ が 
大 きい の で 、 反 撃 技 と し て 
か な り 優秀 。 


ド しゃ が み K と し ゃ が み HS で 有 崩す 


ダウ ン を 奪っ た ら 、 し ゃ が み K と し ゃ が み HS で 
ガー ド を 揺さぶる 。 ダ ッシュ し ゃ が み K は 通常 投 
で 返さ れ や すい が 、 し ゃ が み HS に 対 投げ 無敵 が 
ある た め 二 択 と し て 機能 する の だ 。 

し ゃ が み HS か ら は ロマ キャ ン か ら ダ ッシュ 近 距 
護 立 ち S で ぁ Lv] ロッ クイ ッ ト ー【 立 ち K 一 足 払い 】 
や 、【 近 距離 立ち S… 遠 距離 立ち S】 ceLv ら ブロ ッ 
ヘッ ド バ ス ター 一 ダッ シュ ジャ ンプ 【HS~D】 を 
壮 め よう 。 ダ ッシュ し ゃ が み K か ら は 、 近 距離 立 
ち S 一 Q⑦ 【HS 一 D】 が 基本 。A.B.A、 メ イ 、 チ ッ プ 、 
ファ ウス ト 、 梅 貴 、 デ ィ ズ ィ ー、 ザ ッ パ 、 ブ リ ジ ッ 
ト 以外 に は 、 ダッ シュ 【 し ゃ が み に K 一 近 距 離 立 ち S】 
[ダッ シュ の 勢い を 残し て )Q ぁ 【SーHS 一 D】 で ダ 
メー ジア ッ プ させ られ る 。 


下段 は 基底 ダメ ー ジ 補正 が 

あま りか か ら な い 足 払い も 

効果 的 。 テ ンション ゲー ジ 
が 509%% あ れ ば -……、 


サー ベイ ジフ ァ ン グ や ロッ 
イッ トロ マキ ャ ン か ら 、 計 う 
連続 技 へ 発展 させ られ = 
る の だ 。 


ー 久 玩 商 但 . 
Lve サ ー ベ イジ ファ ング は 暗転 後 相手 が 強 

制 停止 中 に 攻撃 判定 が 発生 する た め 、 ヒ ッ ト 
させ や すい 。 中 間 距 離 で コマ ンド を 入力 し て 
お き 、 相 手 が 動 いた と 感じ た 瞬間 に P を 押 そ う 。 
相手 が 暗転 前 に ガー ド 方 向 ヘ レバ ー を 入力 し 
て いな い 限 り 、 Lv ら 2 サー ベイ ジフ ァ ン グ が 確 
定 す る の で 、 相手 の 残り 体力 が 少な いと き の 
ケズ り 手 段 と し て 優秀 だ 。 ま た 発生 自体 が 3 
フレ ー ム と か が なり 早い の で 、3 フ レー ム 以 上 
相手 が 不利 に な る 技 を ガー ド 後 は 反撃 と し て 
決め られ る 。 な お 、Lv1、Lv3 は 攻撃 発生 が 


RM じ 使い 方 は で き な い ぞ 。 


ダッ シュ に 合わ せ て Lv ら 
サー ベイ ジフ ァ ン グ を 出 
RW す 。 相手 が フォ ルト レス 
MM で 停止 する 前 に …… 


攻撃 判定 が 発生 ! 昌和 き 
転 中 に 相手 が 動い て いる | *$ 
モー ショ ン が 見 えた ら 、 英 論 
思わ ず ニ ヤリ !? 


” 連続 ガー ド 中 段 を 活用 


連続 ガー ド 中 は 立ち ガー ド と し ゃ が み ガ ー ド を 切り 
替え て も や られ 判定 は 変化 し な い 現 象 を 利用 すれ ば 、 
見 切ら れ に くい ガー ド 有 崩し を 行なえ る 。 相手 の 起き 上 
が り に ジャ ンプ 8 を 重ね 、 着地 足 払 いと ら 段 ジャ ンプ 
【HSーD】 で 、 中 下段 の 二 択 と な る の だ 。 

この 二 択 は 相手 を 画面 端 に 追い 込ん だ 状況 で 使う 
の か 効果 的 で 、 中 段 か ら は 連続 技 ⑲、 下 段 か ら は 連 
続 技 ⑦、 ⑧ を 決め れ ば 、 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 

また 、 この テク ニッ ク を 利用 し た ガー ド 崩 し は 、 空 
対空 で 出し た ジャ ンプ DP を 空中 ガー ド さ れ た と きも 利 
用 で きる 。 ジ ャ ンプ P 連 打 で 相手 を 地面 まで 引き すず 
り 下 ろ し た ら 、 着 地 寸前 に ジャ ンプ 8 に 切り 替え 、 着 
地 定 払い or ら 段 ジャ ンプ HS で 不意 に 二 択 を か ける 
の も 非常 に 効果 的 だ ぞ 


相手 の 起き 上 が り に ジャ ン 
> プ 8 を 深め に 重ね て 、6 ら 段 
ジャ ンプ の 昇り に ジャ ンプ 


し ゃ が ん で いる の に ジャ ン 語 
プ HS が ヒッ ト ! その ま 
ま 遅 め に ジャ ンプ D へ つ な 
ぎ 、 空 中 連続 技 へ 。 


nn 


の 


空中 シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー は 、 空 中 ガー ド 
不能 と いう 変わ っ た 特性 を 持つ 。 これ を 利用 
し 、 ジ ャ ンプ P を 空中 ガー ド さ せ た と き に 相 
手 が フ ォ ル トレ ス し て いな ゆい 場合 は 、 迷 わ ず 
キャ ン セ ル し て 空中 シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー を 
出 そ う 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 509%6 以 上 ある 状 
況 下 で は 、 空 中 シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー 1 段 目 
ロマ キャ シン か ら 、 ジ ャ ンプ SQ⑦ ぁ ジャ ンプ S で * 
空中 シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー と つなご う 。。 画 面 
端 な ら 空中 シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー (1 段 目 )@ ぁ 
ジャ ンプ 【HS 一 D】 QDG で ぁ 空 中 シュ ドル ム 
ヴァ イ パ ー が 決ま る 。 

- 語 z= ジャ ンプ P な 連打 中 に 相 
手 の ガ ー ド 方 法 を チェ ッ 


ク ! フォ ルト レス し で 
いな いな ら 


空中 シュ トル ム ヴ ァ イ 上 
パー が 確定 。 と っ さ の 状 
況 な の で 忘れ が ち だ が 、 
冷静 に 判断 し た いと ころ 。 


ーー uu 


画面 端 で は 前 述 の 現象 に よる な 二 択 以外 に 、 対 投 
げ 無 敵 時 間 を 持つ 陸士 K と 通常 投げ の 二 択 も 織り 交 
ぜ よ う 。 相手 を 画面 端 で 追い 込ん だ 状態 で 通常 投げ 
を 決め た ら 、 連 続 技 ① で 追撃 で きる の で ダメ ー ジ は 
十分 。 チャ ー ジ ゲー ジ が Lv ら な ら ば 、 空中 連続 技 を 
Lv ら 6 バンディット リヴ ォ ル ヴ ァ ー プロ ト タ イプ ー ア クシ ョ 
ンチ ャ ー ジ で 締め れ ば 、 チャ ー ジ ゲー ジ を 回 収 し つつ 
再び 起き 攻め を 行なえ る 。 

叶 十 に K ヒ ッ ト 時 は 、 ヒッ ト 効 果 を 確認 し て 追撃 を 変 
える 必要 が ある 。 区 に が 通常 ヒッ ト の 場合 は 足 払い 
で ぁ Lv 1 サー ベイ ジフ ァ ン グ へ と つなげ て 連続 技 ⑦、 
⑧ へ と 移行 し た い 。 相 手 が 起 き 上 が り に 通常 投げ を 
狙 : な ど し て カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 HS か ら 


GO 一 気 に 大 ダメ ー ジ を 写 え よう 。 
起き 上 が り に 通常 投げ を 狙 
う 相 手 に は この 起き 攻め が 
効果 的 。 生 二 K が カウ ンタ ー 
ビ ツ に だ たら. 


ヒッ ト 確 認 し て か ら ダ メー 
ジ の 大 きい 弄 士 HS へ つ な 婁 
KS ロマ キャ ン し て さら な = 
る 追撃 を 加え よう 。 


相手 を 画面 端 で ダウ ン さ せ た 場 合 、P 側 
の み Lv1 ガン ブレ イズ を ガー ド さ せ た 後 に 画 
面 端 側 に 移動 する か 、 手 前 側 に 移動 する が を 
レバ ー の 左右 で 選択 で きる 。。 ガ ン ブ レ イズ ガー 
ド 後に 【 立 ち P 一 立ち HS】 な ど 、 連 続 ガ ー ド 
に な ら な い ガ トリ ング を 利用 する こと に よ つ で 、 
ガー ド 方 向 を 揺さぶる こと が 可能 だ 。 立ち HS 
が ヒ ツ ト し た ら 、 キャ ン セ ル Lv1 ブロ ッ ク ヘ ッ 
ド バ ス ター (根元 部 分 ) を ロマ キャ ン し 、、 画 面 
端 側 に 入り 込ん だ 場合 は 連続 技 ④ て ⑥⑮ の 専 寺 
HS 以 降 の 追撃 、 画 面 中 央 側 の 場合 は 連続 技 
⑧ で て ③ の 貞 土 HS 以 降 と 同じ 追撃 を 決め よう 。 

ー 和 5 画面 端 に 居る 相手 に い Lv1 


な ん と 画面 端 側 に 入り 込 
む お こと が で きる 。 2P 側 剛 
の 翠 騎士 団 ソル 限定 の お 
得 な 戦法 な の だ 。 


' ご 回 は 細 
]0S-d コ 0d0 


ンチ ング 3 

ング 
ンク 
ド すす | 


]0S~dHUdO 


ン ン 
臣 攻 


で ヾ 回 け 選曲 


運 続 技 


④① は 相手 を 画面 端 に 追い 詰め た と き に 狙う 連 
続 技 。 近 距離 立ち S ら を ヒッ ト さ せ た と 同時 に レ 
バー を 含 に 入れ 、 す ぐに 立ち HS へ つなげ で ジャ 
ンプ 属性 を 仕込 や の が コツ だ 。 

⑧-③ は 画面 端 付 近 で し ゃ が み S を カウ ンタ ー 
ヒッ ト さ せ た と き に 狙う 連続 技 。⑥ の 対応 キャ 
ラ は 聖 騎士 団 ソ ル 、A. B. A、 ソ ル 、 メイ 、 ミ 
リア 、 エディ 、 ポ チョ ムキ ン 、 フ ァ ウ スト 、 紗 夢 、 
ジョ ニー、 ア クセ ル 、 闇 慈 、 ヴ ェ ノ ム 、 デ ィ ズ ィ ー、 
スレ イヤ ー、 イ ノ 。 ダッ シュ ジャ ンプ 【HS 一 ロ 】 
部 分 は ジャ ンプ D を 若干 遅らせ で 出す と 、 次 の 
ジャ ンプ HS を ヒッ ト さ せ や すい 。 ⑧ は カイ 、 チ ッ 
プ 、 梅 路 、 テ スタ メン ト 、 ザッパ 、 ブ リジット 、 
ロボ カイ に 対応 。. 難度 は 上 が る が 、 立 ち K を 近 
距離 立ち ら S に すれ ば 若干 ダメ ー ジ アッ プ で きる 。 

④<<⑥ は 画面 中 央 で し ゃ が み S を カウ ンタ ー 
ヒッ ト さ せ た と き の 連 続 技 。④ の 対応 キャ ラ は A. 
B.。A、 エディ 。 ⑤ は 聖 騎士 団 ソ ル 、 ソル 、 メ イ 、 
ポチ ョ ムキ ン 、 ファ ウス ト 、 ジョ ニー、, ア クセ ル 、 


間 逆 、, ヴ ェ ノ ム 、 ディ ズィー、 ス レイ ヤー、 イ ノ 


対応 。 ④、 ⑮ は 連続 技 @ と 同じ く ジ ャ ンプ AHS 

] 部 分 の つなぎ を 遅らせ る の が コツ 。 ジャン 

な る べく 低い 打点 で ビット さ せな いと 、 

段 ジャ ンプ 後 の 攻撃 が 当て づら く な る の だ 。 ⑥⑤ 


は 全 キ ャ ラ に 対応 し た 連続 技 だ 。 


⑦ は 全 キ ャ ラ 共 通 、⑧ は A. B. A、 カ イ 、 エ ディ 、 
ポチ スチ ソラ 年 テ 、 ジ ョ ニー6 物 ク 
セル 、 闇 聞 、 ヴ ェ ノ ム 、 デ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 


ザッ パ 限 定 。 サー ベイ ジフ ァ ン グ は ば 発生 が 早い 
. の で 、 足 払い 単発 で ヒッ ト 確 認 し て か ら 狙 える 。 


⑨ は 足 払い に ダッ シュ の 勢い が 付い て いな い 


| と 、 ジ ャ ンプ HS が 届か な い 場 合 が ある の で 注意 。 


⑩ は ダス ト 始 動 の 基本 的 な 連続 技 で 、 画 面 端 
で は シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー が 決め づら い 。 そ の た 
め 、 ら 段 ジ ャ ンプ 後 を D で p パ ン デ イッ トリ ヴォ 
ル ヴ ァ ー プロ トド タイ プ に 切り 替 和 えよ う 。 

⑪ は 画面 端 限 定 の 連続 技 。 ジ ャ ンプ D 後 すぐ 
ら 段 ジャ ンプ し 、 着 地 ギ リ ギ リ で ジャ ンプ D を ヒッ 
ト さ せる 。 高い 位置 で ジャ ンプ D ロ を 当て て し まっ 
た 場合 は 、 着地 後に ヴ ャ ンプ ロ に つなご う 。 

は Lv ら 6 タイ ラン レイ ブ Ver. Q の 発生 の 早 
さ を 生 か し た 連続 技 。 タイ ラン レイ ゴブ Ver. 9 後 
は 余裕 が 無い 。 素早 く ダ ッシュ 立ち K を 出 そ う 。 

⑬ は チャ ー ジ ゲー ジ が LV3 時 に 狙え る 、 中 下 
段 の 二 択 か ら 始動 。 ど ぢ ら の 始動 技 も 画面 端 で 
ヒッ トド させ た ら 、 ジャ ンプ D か ら Lv1 バン ディ ッ 
トリ ヴォ ル ヴ ァ ー プロ ト タ イ プ が つなが る 。 

⑭ は 連続 ガー ド 中 段 ヒ ッ ト 後 の 連続 技 。 メ イ 、 
ミリ ア 、 梅 貴 、 紗 夢 、 ディズィー、 イノ 、 ブリ ジッ 


十 HS を 絡め だ 連続 技 を 使 旧 と な せ 1 。。 清 吊 1 


tl (画面 端 )》 十 Por 通 常 投げ ー[ 近 距離 立ち 5 一 立ち HS( 1 段 目 )IQ①》 ル ハイ ジャ AU コ 
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COMBO 


COMB0O 


ンプ [SHSD】QD で ルパン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー プロ ト タ イプ 


[L ゃ 8( カ ウツ ター レット) っ +HSI@P ダ ッ ツ ュ ツ ャ ッ プ [HS-DIGy IHS っ っ ( 潮 
電 ) 駒 貢 58Q》 イ ジャップ [8 っ HS DIG ゆり ウ ティ ッ ト リ ヴ れ ヴァ ー ブロ ト タイ ブ 


( 豆 間 [し ゃ ) み S( カ ウソ ター ヒッ ト )『†HS)(@ ぁ 空中 ダッ ツ ュ [HS っ [ダッ ツ ュ 
立ち K- 立 ち HS (1 有 )]QO [SDI⑥ ぁ ルツ ティ ッ ト リヴ ォ ル ヴァ ー ブロ ト タ イ ブ 


[し ゃ が み S (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 ゅ 十 HS】 と ダッ シュ ジャ ンプ [HS 
っ D】Qy [PSーHS】 で と シ ュ ト ルム ヴァ イ バ パー 


【 し ゃ が み S (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 ゅ 十 HS】 (上 》 ダ ッシュ ジャ ンプ [HS 
ューD】Q* 【HSーD】( で と シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー 


[し ゃ が み S (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 ゅ 十 HS】 ( ダ ッシュ 近 距 離 立 ち S 
(で と Lv ロッ クイ ッ ト ー [立ち K 一 足 払い 】 


(画面 端 ) 足 払い @ ぁ Lv 1 サー ベイ ジフ ァ ン グー ハイ ジャ ンプ [SHS 
ーD】⑥* Lv 1 バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー プロ ト タ イ プ 


( 画 黄 端 ) 足 払 い (G と Lv 1 サー ベイ ジフ ァ ン グ 一 立ち HS (2 段 日 の み )① ル ルイ 
ジャ ンプ [SHSーD】⑥*LV 1 バンディット リヴ ォ ル ヴァ ー プロ ト タ イブ 


ダッ シュ 足 払い で > LV 1 ロッ クイ ッ ト @⑯ ぁ ジャ ンプ [HSーD) QyS で ぁ 
Lv 1 空中 シュ トル ム ヴ ァ イ バ ー 


ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プーHS ーー ロー【SーKーSーKー8jQ【S 
ーHS】 で と Lv 1 シュ トル ム ヴ ァ イ バ パー 


(画面 端 ) ダ スト ンー ホー ミン グ ジ ャ ン プーHS 一 DQ( 着 地 際 に )Dー[ 近 
距離 立ち 一 立ち HS (1 段 目 )]Q ル ハイ ジャ ンプ [SHS DP) 


ジャ ンプ HS 近 距離 立ち SC で と LV タイ ラン レイ ブ Ver. 0ー ダ ッシュ [ 立 
ち K 一 立ち HS (1 段 目 )Q① ル SQ》 [SHS】( で Lv 1 シュ トル ム ヴ ァ イ パ ー 


[Lv3 バ ソ テ ィ ッ トリ ヴォ ル ヴ ァ ー プロトタイプ 】or [ 足 払 いで LV3 サ ー ベ イジ ファ 
ソ グ ] ダッ シュ [ 近 離 立ち 8 っ 立ち HS (1 段 目 ))Q⑦ ル ルイ ジャ ッ プ [8 っ HS- ロ ] 


( 頭 商 ツ ャ ッ プ 5 を ガ カード は せ 大 件 5 愛 ャ ッ プ |HS-D| ダッ ツ ュ 肖 員 5SQ》 [HS- 
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ホー ミン グ ジ ャ ン プ 中 の ジャ 
剛 ン ブロ ヒッ ト 後 は 、 レ バー 
上 方 向 で キャ ン セ ル 後 一 度 
Wa ニュ ー ト ラル に 戻し て 


ト に は 、 ジ ャ シ プ 【HSーD】 一 【 近 距離 立ち S 一 
立ち HS】QO ハ イジ ャ ンプ 【SーHS 一 D】 ぐ で ぁ バン 
ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー プロトタイプ を 決め る 。 


必ず ジャ ンプ D を ら 回 ヒッ 
ト さ せよ う 。 細かい が ダ 
メー ジア ッ プ させ る 重要 な 
テク ニッ ク だ 。 


再度 レバ ー を 一 に 入力 で 
ら 段 ジャ ンプ 。 空 中 ダッ 
シュ ー 落 下 中 に ジャ ンプ D 
で 代用 し て も OK。 


- ス 


、 VS. フ ァ ウ ス ド ん ii 


リー チ が 長い 通常 技 を 多く 持つ た め 、 ま ず 接 
近 す る こと が 難し い フ ァ ウ ヌ ト 。 相手 の 遠 距離 立 
ち S と し ゃ が み HS が 届か な い ギ リ ギ リ の 間合い 
を 維持 し 、 相手 の 安易 が 攻撃 が 空振り し た ら ダ ッ 
シュ し ゃ が み ら 8 で 接近 を 試み る の が 基本 。 

また 、 し ゃ が み HS で の けん 制 を 読ん だ 場合 は 、 
ダッ シュ ジャ ンプ HS で 跳び 込む の も 有効 だ 。 悪 
く と も ガー ド は させ られ る の で 、 有利 な 状況 に 持 
ち 込 お むこ と が で きる 。 

接近 戦 で 低空 ジャ ンプ 中 和書 干 K で ロッ クイ ッ ト 
や し ゃ が み S を つぶ そう と し て くる 場合 は 、 ダ ッ 
シュ が か ら の ガン ブレ イズ で 避け つつ 攻撃 し よう 。 
と の 行動 を 警 戒 し て 通常 技 で 暴れ る よう に な っ た 
ら 、 し ゃ が み S カ ウン ター ヒッ トー 専 士 HS を 決 
め る と いい ぞ 。 相手 が ジャ ンプ で 逃げ る よう な ら 、 
ダッ シュ ジャ ンプ P も 接近 戦時 の 連係 に 交ぜ よう 。 


ジャ ン フ HS で 跳び 込む 
共 は 、 昇り で ジャ ンプ P 
を 出 そ ら 。 足元 の や られ 
判定 が 簿 く な る ぞ 。 


ダッ シュ 中 に レレ レ の 突き 
を 確認 し た ら ガ ンプ ブレ イズ 
で 回 避 。 タ イミ ング が 合っ 


ファ ウス ト の 手 に ガン ブレ イ 
ズ の 秋 が ヒッ ド ! 

で 接近 し て か ら 連 続 技 を た : 
た き 込 も や う 。 記 


聖 崎 団 ソ ル の 明 点 靖 
@ リ ー チ が 短い の で フォ ルト 帳 
ス で 問 合 還 を 離す 


| @ 前 方 ジャ プー 後方 ジャ ンプ | 
で ガン プイ ズ を けん 制 


下段 を 攻撃 する 手段 が 少な い 聖 騎士 団 ノ ル に 
と っ て 、 立ち HS な どの ガー ド ポ イント は 厄介 。 
その た め 事 し ゃ が み S で ぁ ロ ッ ク イ ッ ト 、 [しゃ が 
み ら 8 一 英二 HHS】 の よう な 連続 ガー ド に な ら な い 
上 段 攻 撃 の 連係 は 、 極 力 封印 し て 闘 お う 。 相手 の 
足 払い や じゃ が み S を つ す よう に じゃ が み S を 
振り 、 着 実に ダメ ー ジ を 与え て いく の が 基本 。 立 
ち ぢ HS や 昌 士 HS。 更 十 K の ガー ド ポ イン ト を し 
つこ く 狙 う 相手 に は 、 ダッ シュ 足 払い も 交ぜ よう 。 

じゃ が み S ら が ガー ド ポ イン トド で 取ら れ た 場合 は 
確認 し て か ら ガ ン ブ レ イス を 出せ る と 心強い 。 闇 
惹 が 紅 を 出す と 双方 空振り する た め 、 着地 に 連続 
技 を 決め られ る 。 反応 し て か ら ガ ン ブ レ イズ を 出 
す の は 難し い が 、. し ゃ が み ら S、 遠 距離 立ち 8、 立 
ち HS を 振る 際 に は 常に コマ ンド だ け は 入力 し 、 
相手 の 動き に 細心 の 注意 を 払っ て お く こ と 。 


安易 な 連係 は ガー ド ポ イ 設計 
ント で すべ て 防 が れる 。 

し ゃ が み S を 軸 に し た 連 1 
係 は 禁止 。 


し ゃ が み ら 5 ら や 遠 距離 立ち 
な ど が ガー ド ボ ポイント で 取ら 
れ た ら 、 キ ャ ン セ ル し て ガン 
ブレ イズ ! 


ガン ブレ イズ を 出せ れ ば 紅 
を 回 避 で きる の で 、 間 慈 の 


て や ろう 。 


聖 崎 士 団 ソル の メイ ンダ メー ジ 源 は 、 し ゃ が 
み S カ ウン ター ヒッ ト か ら の 連続 技 。 そ の た め 、 
接近 戦 で は 安易 に 通常 技 を 出さ ず 、 フ ォ ル トレ 
ス を 固め て 間合い を 離す の が 最も 安全 。 十 分 に 
間合い を 離し た ら ハ イジ ャ ンプ 空中 ダッ シュ で 
さら に 距離 を 取っ て 、 遠 距離 戦 を 挑 も う 。 

ガー ド す る と 聖 騎士 団 ソ ル 側が 有利 に な る 
Lv1 ロッ クイ ッ ト に は 、 テ スタ メン ト 以 外 の キャ 
ラ が 持つ 形 士 P の よう な 、 上 半身 に 無敵 時 間 を 
持つ 技 を 置い こ に おく と いい 。 た だ し 、 ス キ の 大 
きい 技 だ と ダッ シュ で 接近 され る きっ か け に な り 
や すい の で 、 連 発 は 避け た 方 が いい だ ろう 。 


し ゃ が み ら S、Lv1 ロッ ク 
イッ ト ガ ー ド 後 は 聖 騎 士 
団 ソ ル 有 利 。 こ こ で は 暴 
れ な いよ うに 。 


S ス タン エッ ジ 、 し ゃ が み S、 立ち HS な ど 、 
聖 騎 士 団 ソル の し ゃ が み S8 で つぶ し づら いけ ん 
制 技 を 持つ 上 、 工 十 P や し ゃ が み HS など 強 力 
な 対空 技 を 持つ 厄介 な キャ ラ 。 基 本 的 に は 中 間 
距離 を 維持 し 、。 跳 び 込 み と ダ ッシュ を 使い 分 け 
て 接近 を 試み る 。 

S ス タン エッ ジ を 読ん で 跳び 込む 際 に は 、 足 
元 の や られ 判定 を 小さ くす る た め 、 必 ず ジ ャ ン 
プ の 昇り に ジャ ンプ P を 空振り し で お ご う 。 

し ゃ が み FHS を 置い に ジャ ンプ を 防 由 し て くる 
カイ 使い に は 、 中 間 距 離 で し ゃ が み S を 多用 し 
て で カウンター ヒット を 狙い た い 。 

も し 、 遠 距離 時 に スタ ン エ ッ ジ を 出 ず よう な 
ら 、Lv1 ブロック ヘッ ド バ ス ター で 相殺 ユア ク 
ショ ンチ ャ ー ジ で チャ ー ジ ゲー ジ を 増加 させ た 
り 、 間 に 合い そう に 無い 場合 は 足 払い で く ぐ ろ う 。 
ダ ャ ンプ 防止 に し りゃ が み 
HS を 置く よう な ら 、 ダッ 


ジュ し ゃ が み S で つぶ す 加計 
と いい ぞ 。 『 


通常 技 キャ ン セ ル S ス タン 


エッ ジ と 連係 する カイ に は 、 


チャ ー ジ ゲー ジ が LV 以上 
な ら か な り の ダメ ー ジ を 与 
えら れる 。 安易 な 連係 を 許 
ざさ な いよ うに 。 


だ が 、 ロ ッ ク イ ッ ト に 合わ せれ ば カウ ンタ ー 
ヒッ ト さ せら れる の で 、 見 返り の 大 きい メイ や ス 
レイ ヤー な ど は 適度 に 振っ て プレ ッ シ ャ ー を か 
ける の も 面白 い 。 

対空 に ガン ブレ イズ を 使用 する タイ プ の 相手 
に は 、 前 方 ジャ ンプ Q* 後 方 ジャ ンプ や 前 方 ダッ 
シュ ー…ー 空 中 バッ クス テッ プ で 誘う の が 効果 的 。 
ガン ブレ イズ を 出し た の 確認 し て か ら ジ ャ ンプ 攻 
ES 便 直 に ヒ ッ ト す る ケー ス が 多い 。 


Lv1 ロッ クイ ッ ト は 足元 へ 
の 攻撃 判定 が 小さ いた め 、 
上 半身 無敵 の ある 技 で 簡単 


安易 な 跳び 込み は 事故 の 元 。 
ガン ブレ イズ を うま く 誘 い 、 
ジャ ンプ 攻撃 か ら 連 続 技 を 還 
決め ろ ! 4 


で ご 回 天 
]0S~dH0d0 


リー チ が 短く 攻撃 力 が 低い 通常 モー ド と 、 
リー チ 、 攻 撃 力 に 優れ 高 性 能 な 技 を 持つ が 、 
制限 時 間 が あり 自身 も ダメ ー ジ を 負う 諸 丸 
モー ド 。 極端 に 性 能 が 違う この 二 つ の モー ド 
を 、 戦闘 中 に 切り 替え て 闘っ て いく の が AB.A 
の キャ ラ 性 能 。 諸刃 モ ー ド か ら 通 常 モ ー ド へ 
戻る と き に 体力 回 復 が 行なえ 、 そ の タイ ミン 
グ 次 第 で 勝敗 に 大 きく 差 が 出る 。 

勝つ 時 も 負け る 時 も ハッ キリ し て いる 、 
イリ スタ ルイ リタ ー ツ 5 の 多い キャ ラ た 


に 制限 時 間 
を 配る こと に 。 


諸刃 モー ド 中 は 、 判定 の 強い 遠 距 離 立 ち S、 立 ち 


:HS で の けん 制 が 基本 。 立 ち HS か ら は 抹消 に つなぎ 、 


ヒッ ト し て いた ら 和 性 減 一 断 獄 まで 決め る 。 遠 距離 立 
ち S は 、 中 距離 で 置く よう に 出す な ら 抹 消 、 ダ ッシュ 
か ら 出 す 場合 は し ゃ が み HS に つなご う 。 ま た 、 抹 
消 は リー チ が か な り 長 い の で 、 直 接 出す の も 強い 。 

これ ら の 横 押し に 加え 、 判 定 の 強い ジャ ンプ HS 
や 、 低 空 空中 ダッ シュ 【S 一 HS】 で の 跳び 込み も 強 
力 。 横 、 上 か ら 単 調 に な ら な いよ うに 攻め て いこ う 。 

ジャ ンプ HS な ど で 接 近 し た ら 、 ダ ッシュ か が ら 通 
常 投げ と 打撃 の 二 択 を 仕掛 ける 。 打撃 の 選択 肢 は 
対 投げ 無敵 の ある 断罪 か 、 立 ち K か ら の ガト リン グ 
な ど 。 断罪 は 出 始め か ら 対 投げ 無敵 が ある 上 、 打 
撃 を 1 発 耐 える 効果 が ある の で 、 相 手 が 投げ 返し を 
入力 し た と き に 出る 打撃 を つぶ し つつ 攻撃 で きる 。 


本 時 HALLSNGER 


z 


人 で 圧 付 通 忠 は ざ 呈 帳 対 ば 
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生 
JHf は お ハン 
せ の は ゃ で ⑧ さ 李 呈 肝 党 


さい 2 


攻め 能力 の 高 さ が ウリ 『 


間合い を 離し て 焼成 を 使い 、 さ っ さと 諸刃 モー ド 
に チェ ンジ し た いと ころ だ が 、 通常 モ ー ド で の 闘い 方 
も 覚え て お こう 。 通常 モー ド 中 は 、 リ ー チ の 長い 立 
ち HS や 、 硬 直 の 短い 忌避 を 出し 、 地 上 か ら 近 付か 
れ な いよ うに 闘 お う 。 忌避 を 盾 に し つつ 、 牽引 を 使っ 
た り 歩 いて 相手 に 少し ずつ 接近 し よう 。 相 手 が リ ー 
チ が 長く 打点 の 高い けん 制 技 を 振る 場合 は 、 低 姿勢 
に な る 率 引 で の 接近 が 特に 有効 。 

中 間 距 離 で は 、 抹 消 で の けん 制 も 使う 。 ヒット 時 
の 間合い が 近い 場合 は 、 覆 減 一 断 獄 か ら 結合 が 決ま 
り 、 遠 い 場合 で も フォ ー ス ロマ キャ ン を 使え ば 追撃 
か ら 結 合 が 決ま る 。 や られ 判定 が 小さ く 攻 撃 判定 が 
前 に 出る し ゃ が み HS や 、 足 元 の や られ 判定 が 無く 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は よろ け を 誘発 する 消却 も 交ぜ 
て いく と いい 。 
バク チ 的 行動 だ が 、 気絶 値 が 高い 和 士 HS を 狙う 


通常 投げ 、 断 罪 共 に ヒッ ト 後 は 【 近 距離 立ち S 一 し ゃ 
が み G8】re ぁ 飽食 の 追撃 で ダウ ン を 奪え る ぞ 。 

打撃 で 立ち K を 使っ た 場合 は 、【 立 ち KXnー 近 
距離 立ち S ら 一 し ゃ が み HS】 と つなぐ 。 し ゃ が み HS 
は ガー ド さ れ て も ら フ レー ム 有 利 な の で 、 さ ら に 攻 
め ら れる 。 こ こ か ら の 選択 肢 は 、 暴 れれ を つぶ す 断 罪 、 
ガー ド で 固まる 相手 に 通常 投げ 、 ジ ャ ンプ な ど ご 動 こ 
うと する 相手 に 決ま る ディ レイ 抹消 。 ディレイ 抹消 
を メイ ン に 使い 、 動 き を 封じ て 攻め を 継続 させ よう 。 
また 、 ガ トリ ング か ら 過 和 失 を 出す の も 有効 。 立ち ガー 
ド 崩 し か つつ 中 段 攻撃 な の で 、 相 手 に 高 確率 で ヒッ ト 
する 。 し ゃ が み HS 1 ー ら 段 目 か ら キ ャ ン セ ル し て 


ジャ ンプ HS で の 跳び 込み 
は 強力 無比 。 攻 撃 判 定 が 横 
に 広い の で 、 相 手 の 背 中 を 
半 狙う よう に 出す 。 


ヒッ ト 時 は その まま 連続 技 還 
に 移行 。 ガー ド され た ら ダッ 
シュ か ら 魏 居 と 投げ の 二 択 


の 生 板 - 
吉信 を 大 購 に 事 つ て か ら 肖 和 モー 
ド に 戻り 、 攻 撃 に より 失っ た 体力 を 回 復 さ せる の が 基 

《 本 戦法 。 じ か し 、 谷 張り 過ぎ ざれ ば スカ が 出る こと に 

。 モー ド チ ェ ン ジ の タイ ミン グ が 勝敗 を 決する そ ぞ 。 


展開 の 早い 攻め で プレ ッ シ ジャ ー を か け よ う 


_ で きる こと ほ 少 な い が 、 で きる こと は 覚え て お く 


の も アリ 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 壁 バ ウン ド 効 果 が あ 
り 、 再 度 弄 十 HS や 追撃 を 狙え る 。 同じく 、 結 合 を 
置い て 出す の も いい 。 ガ ー ド 時 に は 反撃 を 受け る が 、 
ヒッ ト 時 は 輸血 パッ ク を 消費 せ すず に モー ド チ ェ ン ジ で 
き 、 見 返り が 大 きい 。 判定 の 強 さ は 地上 、 空 中 で 大 
差 無い の で 、 出 す な ら 持続 の 長い 地上 版 が オス ス メ 。 
対空 は 上 方 向 に 強い し ゃ が み S を メイ ン に 、 発 生 
Ua ジャ ンプ P を 使い 分 け よう 。 
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出す の が 基本 。 何 度 も 同じ 技 か ら 出 す と 、 相 手 に バッ 
クス テッ プ な ど で 対 応 さ れ や すく な る の で 、 立 ち K 
や 近 距 離 立ち お 、 し ゃ が み P か ら 出 す な ど 、 割 り 込 
まれ る こと より も 的 を 絞ら せな いこ と を 意識 し よう 。 
ほか に 大 事 な の は 、 通 常 モー ド に 移行 する タイ ミ 
ング 。 3 回 ダウ ン す る と ほぼ スカ が 確定 する の で 、 
これ だ け は 避け た い 。 目安 と し て は 、 け ん 制 で 軽く 
ダメ ー ジ を 与え 1 回 連続 技 を 決め た 後 。 諸刃 ゲー 
ジ が ヅ 半分 辺り に な っ た ら 、 モ ー ド チェ ンジ を 意識 し 
よう 。 理想 は 1 回 連続 技 で ダウ ンー 起き 攻め で さ 
ら に 連続 技 か ら 結 合 、 ら 回 連続 技 を 決め る 一 分 離 、 
と いう バ パター ンジ 。 の で 日 DS 
に 技 。 ガ ー ド され て も ら フ レー 


ム 有 利 な の で …… 
PA 


ディ レイ 抹消 で 動 こう と す 包 。 ーー や 
る 相手 を 齋 す 。 こ れ を 意識 2 
させ れ ば ダッ シュ か ら 有 崩し 
に も いけ る は ず だ 。 


翌 富 な パタ ー ン を 生か し 、 55 され に くい 同 到 の を 1 


AB.A の 起き 攻め は 数 が 多い の で 、 使 い 分 けれ ば 
対応 され に くい 。 こ こ で は 数 々 の パタ ー ン を 紹介 す 
る の で 、 ぜ ひと も 覚え て ほし い 。 

断罪 or 通常 投げ ン 対 投げ 無敵 の ある 断罪 と 通常 
商 げ に よる 二 択 。 断罪 は 投げ は も ちろ ん の こと 、 カ 
イ の ヴェ イ パ ー ス ラス ト や 紗 夢 の 勤 楼 問 な ど 、 単発 
法 や 段数 が 多く て も 打点 の 高い 技 、 無 敵 が 切れ る 
の が 早い 技 に 対し て 打ち 勝て る 。 また 、 暴 れ や バッ 
クス テッ プ を つぶ せる の も 利点 だ 。 これ を 警戒 させ 、 
通常 投げ を 狙 お う 。 断 罪 1 段 目 ロマ キャ ン か ら で も 
同様 の 二 択 が 成立 し 、 相 手 は 対応 し に くい 。 

ぅ 過失 重ね / 技 の 途中 か ら 対 投げ 無敵 が ある た め 
疲 げ 返 ぐ れる 心配 は 無い が 、 持 続 が ] フレ ー ム し か 
祭 く 、 ぴっ た り 重 ね る の は 難し い 。 当たれ ば ほぼ 確 


ご ヨロ “GR ペレ ン ン MARKWWNW 
ペイ ペー" 。 リ バー サル を 警 政 す る の な 
に "WWG ぱ ら 、 断 罪 重ね が 強い 。 相 手 
1 も 警 工 す る の で 、 一 瞬 待っ 
て 出す の も アリ 。 


1 段 目 を ガー ド さ れ た と き 
に 、 テ ンション ゲー ジ が あ 
れ ば 、 ロ マキ ャ ン か ら さ ら 議 講 
に 攻め る と 強力 だ 。 


pp 了 
ワン ボイン 2 千 


諸刃 モー ド 中 に 画面 端 の 連続 技 を 結合 で 締 
め た 後 は 、 通 常 モ ー ド で 起き 攻め を 仕掛 けら 
れる 。 ① 忌 避 … ダ スト or 消却 or 遠 距離 立ち 8 

飛び 道具 の 忌避 を 重ね 、, 中 下 の 二 択 を 迫る 。 
消却 後 は フォ ー ス ロマ キャ ン _ 近 距離 立ち S 
ー 抹 消 一 、 遠 距離 立ち S 後 は 抹消 一 と つなぎ 、 
結合 で 締め る 。 ⑧ 忌 避 一 牽引 (fy 通常 授 げ or 
打撃 結合 後 の 距 離 が 画面 端 か ら 若 干 遠い 場 
合 に 狙う 。 通常 投げ は レバ ー 後 ろ で 行ない 、 
空中 連続 技 で 結合 に 。 打撃 は 抹消 一 へ 。⑧ ジ ャ 
ンプ HS 重 ね し ゃ が み Kor ダ スト プリ パー サ 


2 引 技 対策 。。 そ こ か ら 二 択 を 仕掛 け よ う 。 


合 で 締め て 着地 に すぐ 
、 相手 の 起き 


叶 上 が り に 重ね る 。 硬直 が 
識 短い の で この 後 …… 


中 下 の 二 択 で 崩す 。 忌避 ミ 
後に 暴れ る 相手 は 、 気絶 
値 の 高い 工 十 HS カウ ン 
ター ヒッ ト を 狙う 。 8 


実に 連続 技 が 決ま る の で 強力 だ が 、 バッ クス テッ プ 
や リバ ー サ ル 必 殺 技 に 弱い 。 使 う 状況 を 見 定め よう 。 
③ 低 ゆめ ジャ ンプ 98 重 ねー し ゃ が み Kor ジ ャ ンプ キャ 
ン セ ル 【S 一 遅 め HS】 / ガ ー ド 硬直 中 の 姿勢 切り 替 
え が で き な い 現象 を 生か し た 起き 攻め 。 ジャ ンプ S 
を 低め に 当て た 後 、 最 速 で ゼ ャ ンプ キャ ン セ ル 8S を 
出せ ば 中 段 に な り 、 デ ィ レ ィ で HS に つなげ ば 着地 
後に 攻撃 が つなが る 。 た だ し 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 
8S は 難度 は 高め 。 

④ し ゃ が み HS 重 ね し ゃ が み HS は 1 段 目 発生 の 
直前 (跳び 上 が る モー ショ ン ) か ら 対 投げ 無敵 が あ 
る 上 、 ガ ー ド され て も 有利 な の で 、 起き 上 が り に 重 
ね る 技 と し て 有効 。 その 後 は 基本 戦術 と 同様 に ディ 
レイ 抹消 、 投げ 、 断罪 で 択 一 攻撃 を 巡る 。 


.。 ③ は ジャ ンプ ら 8 を 低め に 重 

ね る の が ポイ ント 。 リ バー サ 
4 ル 無 敵 技 は 発生 が 早い も の 
以外 な ら ガ ー ド も 間に合う 。 


その 後 は 最速 で ジ ゼ ャ ンプ 庄 議 
キャ ン セ ル S。 この 後 は や 坦 記 
や 遅らせ て ジャ ンプ HS に = 
つなぐ の が 重要 。 


バル : 
ワ フ ボイン ド 


諸刃 モー ド は バー スト 対策 が 最 重 要 。 無駄 
に ダウ ン し な い だ め 、 以 下 の 対策 を 講じ よう 。 
① 立 ち K xn 一 足 払い 間合い が 離れ る まで 
立ち K を つなぎ 、 足 払い で 締め る 。② 立 ち K 
※nー 近 距離 立ち Sー し ゃ が み HS フォ ー ヌ ロ 
マキ ャ ン ノ / 近 距 離 立 な S に バー スト を 合わ せ 
られ る と 確定 する が 、 立ち K で 的 を 絞ら せな 
いよ うに する 。 し ゃ が み HS は 1 段 目 の 状況 に 
集中 。 空振り 時 の み フ ォ ー ス ロマ キャ ン を か 
け よ う 。 1 段 目 ヒッ ト 後 に サイ ク バ ー ス ト を さ 
れ て も ガー ド が 問 に 合う 。③ 空 中 投げ 仕込 み 
ジャ ンプ S / し ゃ が み HS ヒ ッ ト 後 な どの 空 
中 追撃 に 。 型 十 S・HS 同時 押し 入力 で ジャ ン 
プ 8S を 出せ ば 、 バ ー ス ト を 投げ られ る 。 ④ 断 
罪 ノ 通常 投げ 後 の 立 ち HS 後 な ど 。 バー スト 
を 耐え で 、 そ の まま ら 段 目 が 反撃 と な る 。 ロ 
マキ ャ ン を 使え ば 2 段 目 に パー スト を 合わ さ 
れ て も ガー ド で き 使 いや すい 。 ⑤ 【 近 距離 立ち 
S 一 し ゃ が み 9】 Q ぁ 空中 追撃 断 獄 後 な どの 
空中 追撃 時 、 高 め に 近 距 離 立ち S で 拾え ば 、 


# バー スト を 出さ れ て も 空振り する 。 


ジャ ンプ 【S 一 K】y 根 絶 (し ゃ が み Kor ジ ャ ン 
プ 【S 一 HS】 /③ の 発展 形 で 、 下 段 の 場合 は ジャ ン 


プ K で 根絶 tB* し ゃ が み K。 中 段 を 狙う 場合 は 、 ジ ャ 


ンプ K 後 に 寺谷 千 多 叶 要 十 と 先行 入力 し て 根絶 を 
出し 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら S を すぐ に 出す 。 か 
な り 見 え に く い が 、 中段 を 狙っ た と き の フ ォ ー ス ズ スロ 
マキ ャ ン 和 失敗 後 は か な り 危 険 。 

⑥ ジ ャ ンプ 降り 際 根 絶 K ぁ 過失 根絶 後に 内 穫 箇 叶 
+P・K・HS 同 時 押し ( 遅 め に ボタ ン 離 す ) と 入力 し 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン し つつ 着地 と 同時 に 過失 を 出 
す 。 見 切り に くい 入力 が 難し く 、 間 が 空い て いる 
の で ジャ ンプ な ど で 避 けら れ て し まう 。 た だ し 、 根 
絶 は 持続 が 6 フレ ー ム あり 、 終 わり 際 を 重ね られ れ 
ば 避け られ る こと は 無い 。 


極 諸刃 モー ド 中 な ら 週 失 重 
= ね が 強力 。 フ ォ ー ス ロマ キャ 
S ン と セッ ト で 使え ば 、 リ ス 
ク 無 く 重 ね られ る 。 


リバ ー サ ル 無 敵 技 も 余 裕 で 
ガー ド 。 バ ックス テッ プ に 
は フォ ー ス ロマ キャ ン 後 に 
打撃 を 決め よう 。 


間 = 攻 220070 1 


画面 端 で 断 獄 や 断罪 か ら 【 近 距離 立ち 一 
し ゃ が み S】 で ぁ 飽 食 X つの ルー プ を 狙う と き 、 
ら 回 目 の 近 距 離 立 ちら の 拾い を 失敗 し や すい 。 
その 状況 で は 、 飽 食後 に 【 補 ち K 一 工人 |] 
段 目 ) 一 し ゃ が み 8】 で 飲食 を 決め 、 ダ ウン 
復帰 を 攻め る 。 ダ ウン 復帰 攻め は 、 ら 回 目 の 
飽食 後に ヴ ャ プ か らら 8S・HS 同 時 押し で 人 ょ 
HS】 と 入力 。 ダウ ン 復 帰 で きる 位置 が 低い の 
で 、 相 手 が 前 方 ダウ ン 復帰 し た 場合 は 空中 投 
げ 、 後方 ダウ シ 復帰 な ら ジ ャ ンプ 【S 一 HS】 が 
ヒッ ト し 追撃 可能 。 ガ ー ド され た 場合 は 地上 
へ 引 きず り 下 る せる の で 、 攻 め を 継続 で きる ぞ 。 


の 断 獄 や 断罪 後 、 3 て 

E2 壮 ち S の 拾い が 高い 場合 

9 会 ご 回 目 の ル ー 和 ち 
で 拾い 、 受 け 身 攻め へ 。 


レバ ー 前 入れ ジャ ンプ 【S 
ーHS】 な ら 、 どの ダウ ン 
復帰 に も 対応 し つつ 攻め 
を 継続 させ られ る の だ 。 


- 議 ox 
Cen 


に に: 症 通常 モー ド は 結合 を 最 優先 に 、 諸 刃 モ ー ド は 状況 に 応じ * 


③ は 入れ な が ら フ ォ ー ス ロマ キャ ン し よう 。 

⑥ は 一 瞬 待 っ て し ゃ が み HS を 出し 、 ダメ ー ジ 
の 大 きい 部 分 を 当て る 。 ポチ ョ ムキ ン 、 ロボ カイ 
と イノ 、 デ ィ ズ ィ ー を 除く 女性 キャ ラ は 通常 投げ 
ー 【 立 ち HSー じ ゃ が み 8】 【C 上 飽 食 、 ブ リジット に 
は 通常 投げ ゞ し ゃ が み HSIC 断 罪 一 飽食 に する 。 

⑦ は 空中 ダッ ジュ HS を 降り 際 に 出す こと 。 

⑥⑧ は 画面 端 の ダウ ン を 奪え る 連続 技 。 ミリ ア 、 
イノ は 投げ 後 の 近 距離 立ち ら を 立ち HS に 、 カ イ 、 
ポチ ョ ムキ ン 、 ジ ョ ニー、 ロボ カイ は 投げ 後 を ダッ 
シュ 【 立 ち K つ 近 距 離 立ち S み し ゃ が み 8】 に する 。 
メイ 、 梅 貴 、 紗 夢 、 ブリ ジッ ト は ダウ ン を 礁 えな い 。 

は ソル 、 フ ァ ウ スト に は 週 失 後 の 拾い を [立ち 
K 近 距離 立ち S】 一 、. ポ チョ ムキ ン は [立ち P… 
近 距 離 立 ち S】 に 。 また 、 ポチ ョ ムキ ン 、 ロ ボカ 
イ は ら 回 目 の 拾い を 【 立 ち K つ 近 距 離 立 ちら ー つ しゃ 
が み S】 に する 。 ミ リア は 内 容 が 変わ り 、 週 失 ー 
人 [立ち K つ し ゃ が み G】IC 上 飽食 ! X ら 、 デ イィ 区 イ ー、 
イノ は 過失 一 【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み 9】 (飲食 
ユ [立ち K… し ゃ が み S】 (C 上 飽食 に 。 メイ 、 梅 中 
紗 夢 、 ブ リジット は 【 近 距離 立 DS ら しゃ が み 8】 
【C 飽 食っ 【 近 距離 立ち おしゃ が み 8】 (J ル ハイ 
ジャ ンプ 【S+HSーDor 結 合 】 へ 。 

⑩ は 断 基 後 の 近 距 離 立ち ら を 立ち K に する と 難 
。 度 が 若干 下がる 。 ソル 、 ミ リア 、 チ ッ プ は 断罪 し ゃ 
が み SIC 上 飽食 一 【 立 ち K つ じゃ が み ら 8】 飲食 
、 に する 。 メ イ 、 梅 喧 、 紗 夢 、 ブ リジット は ダウ ン せ ず 、 
連続 技 ⑨ で 解説 し た 追撃 を 決め よう 。 

は や や 遅らせ て 空中 ダッ シュ し 、【S 一 HS】 を 


* ゆっ くり つなぎ 、HS を 着地 際 に 当て る 。 カ イ 、 ポ チョ 


ムキ ン 、 エディ 、 テス タメ ント 、 ザッ パ 、 ロボ カイ 、 
聖 崎 士 ソル は ジャ ンプ HS 後 、 し じゃ が み S【J》 ハ イ 
ジャ ンプ 【SーHSーD】。 メイ 。 ア クセ ル 、 闇 惹 、 ヴ ェ 
ノム 、 ス レイ ヤー は 、 し ゃ が み S【J あ パ イジ ャ ンプ 
【S+HS】IC ゆ 根絶 に 。 

⑬ は 飽食 ロマ キャ ン 後 、 相手 の 真下 付近 で 根絶 
を 出し 、 ら ヒッ トド ト さ せる の が ポイ ント だ 。 

⑭ は 前 方 ジャ ンプ で 相手 に 密着 し て 根絶 を 出し 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 降 り 際 に 再び 根絶 を 出す 。 
エディ 、 梅 喧 、 紗 夢 、 ヴェノム 、 イノ は ら 回 目 の 根 
絶 の み ら ヒ ッ ト 。 A.B.A を 除く 女性 キャ ラ は ダウ ン 
を 奪え な い の で 飽食 を ハイ ジャ ンプ で ぁ 結 合 に 。 


昭 MW⑦ は 飽食 ロマ キャ ン 後 、 
引 紅 半 補 中 ダッ シュ HS を 着地 
凍 際 に 当て る 。 そ の 後 す ぐ 
叶 し ゃ が み ら を 出せ ば 


連続 ヒッ ト する 。 この 後に 』 全 時 
飽食 を 決め れ ば 、 女性 キャ 

ラ 以外 に は ダウ ン を 礁 える 

の で 起き 攻め へ 。 うこ 


根絶 を 出す 。 ら ヒッ ド す る 

の で 、 こ の 後 は し ゃ が み ら 8 ee 
で 拾い 、 空 中 連続 技 に 持 計 

ち 込 むと いい >。 ーーー < d 空中 連続 技 に し て も いい 。 


投げ つ 近 距離 立ち S}Q ぁ SQ》 SG ぁ 結合 


1 (通常 モー ド ) {し ゃ が み ( 空 中 ヒッ ト )} Sor {画面 端 に 向かっ て 通常 PMMAGE 


il (通常 モー ド ) ジ ャ ンプ HS 一 [ 近 距離 立ち S ら 一 しゃ が み HS( ら 段 目 ) DAMAGE 
『2 軒 jo 【SーPーS)QyS で * 結 合 132 


"の (通常 モー ド ) 遠 距 離 立ち SC 抹消 一 避 減 一 断 獄 と ジャ ンプ S ( 降 WUNe 


り 際 ) 一 しゃ が み SQS⑥ ぁ 結合 ※1 


1 (通常 モー ド ) ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プーDーSーSー【[Pーg8) 0Kgd コ 
97 


X ら 3QS⑥ ぁ 結合 


( 請 妨 モー ド ) 琴 計 立ち S (1 肝 )( で ぁ 近 消 - 表 - 断 層 ・ ダ ッ ツ ュ [し ゃ が み Pー 近 放 肖 アパ リバ ロコ 
立 5 ( ツ ャ ッ プ 民 性 仕 和み ) し ゃ が み S]Q⑦ ル ルイ ジャ ッ プ SQ》 [8 っ HSIG ぁ 机 163 


(諸刃 モー ド ) 通常 投げ し ゃ が み HS (1 段 目 ) で 断罪 て ダッ シュ UNd コ 
【 遠 距離 立ち S (1or2 段 目 の み ) 一 し ゃ が み ら 9] で 飽食 104or120 


(諸刃 モー ド ) 通常 授 げ ーー ダ ッシュ [立ち HS 一 し ゃ が み 9) 一 飲食 Ye 
(@ ぁ 空中 ダッ シュ HS 一 し ゃ が み S( ぐ 》 飽 食 


(諸刃 モー ド ) (画面 端 に 向かっ て ) 通常 投げ ー ダ ッシュ 人 [ 近 距 離 立 7 パリ パコ 
ちら 一 し ゃ が み ら 9】 (で か 飽食 } X ら 


(諸刃 モー ド ・ 画 面 端 ) 過失 一 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立ち S 一 し ゃ が 
み 9】 で 飽食 一 【 近 距離 立ち らし ゃ が み ら 9】 (で ぁ 飽 食 


(諸刃 モー ド ・ 画 面 端 ) 断罪 ダッ シュ {[ 近 距離 立ち らし ゃ が み 9】 2 


( 諸 妨 モー ド ) ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プー8ーHSー [8SーK】 x AU で 
8-SQy【HSー ロ 】 


(諸刃 モー ド ) [ 遠 距離 立ち らし ゃ が み HS】Q》 低 空 空中 ダッ シュ 【S AE 
ーHS】 一 ハイ ジャ ンプ 【KーS 一 HS】 ⑥ ぁ 根絶 


(諸刃 モー ド ・ 画 面 端 ) ダッ シュ [ 近 距 離 立 ちら し ゃ が み HS) Q》 た UNd コ 
根絶 C ル (降り 人 根絶 ー し ゃ が み S( で 》 飽 食 


⑬ ば 飽食 ロマ キャ ン 後 、 
四 落 下 中 に タイ ミン グ を 計 
り 、 画 面 端 に 到達 し た ら 


その 後 は 着地 の 直前 に 根 
絶 を 出し 、 着 地 し た らし ゃ 
が み ら 8 で 拾い 、 飽 食べ へ 。 | 


VS ツル | 


通常 モー ド 時 は 慎重 に 動き 、 早 め に 焼成 を 狙 
う 。 接近 戦は ソル の 定 払 いで 遠 距 離 立 ち S、 補 
ち HS を つぶ ざれ る ご と が 多い 。 征 払 いや 立ち 
HS で 近 付 か せ ず 、 接 近 さ れ た ら フ ォ ル トレ ス で 
距離 を 離 そ う 。 また 、 ジ ャ ンプ 攻撃 に 対し て は 、 
通常 、 諸 丸 モ ー ド 共に し ゃ が み S で の 対空 が 有効 。 
起き 攻め は 無理 に 狙わ な い 方 が 賢明 だ 。 


ソル の 起き 攻め は ぶっ き 
ら ぼ うに 投げ る と 打撃 の 
二 択 が メイ レン 。 パッ クス 
テッ プ を 重視 し よう 。 


通常 セー ド 時 は 対空 の し ゃ が み 8 で 低空 

ジウ ジュ IS や 聞 基 を つれ し 、 地上 戦は 立ち K や 
抹消 を 活用 。。 諸刃 モー ド 時 は ジャ ンプ HS や 遠 距 
離 立ち 8 が けん 制 戦 に 勝ち や すい 。 な お 、 両 モー 
ド 共 通 で ジャ ンプ 【S 一 円 と 跳び 込め ば 、 責 医 で 
取ら れ て も 近 距 離 立 ち 8 に 打ち 勝つ 。 空 ジャ ン 
ブー 通常 投げ も 交ぜ れ ば 、 跳び 込み や すく な る 。 


起き 攻め を され た ら 、 
通常 投げ を 警戒 し た 
い 。 フ ォ ル トレ スー バッ 
ウス テッ プ で 逃げ よう 。 


A 還 Ao の si 京 


@ バ ー ス ト 和 com 
が ゆな い 開 


相手 の 行動 に 合 


5 員 


請 妨 モー ド の 跳び 込み は 対空 技 で 落と され る の 
で 、 地 上 戦 重 視 。 スタ シン エッジ を 避け つつ ダッ シュ 
遠 距 離 立ち お S で 攻め よう 。 画面 端 の スタ ン エ ッ ジ 
連射 は 1 発 目 を 直前 ガー ド し 、 垂直 ジャ ンプ フォ 
ルト レス 。 次 の 弾 が を たら 、 そ れ を 避け て 接近 戦 
へ 。 ダ ッシュ し ゃ が み HS は 、 ガー ド に な る か 空 
振り する 。 空振り 時 は 遠 距離 立ち S が 決ま る ぞ 。 


スタ ン エ ッ ジ を 読ん だ 同 
ら 、 低空 空中 ダッ シュ 凍 
【S…HS】 が 刺さ る 
これ で 活路 を 開 こう 。 


VS. ス レイ ヤー | 


開始 直後 が 最も 危険 。 空 空中 バッ クダ ッシュ か 
前 方 ハイ ジャ ンプ 空中 ダッ シュ な ど で 逃 げ 、 何 と 
が 焼成 を 使い た い 。 スレ イヤ ー の 立ち K や 専 十 
HS は 牽引 で くぐっ て 通常 投げ を 狙え る 。 諸 刃 モ ー 
ド で は 、 K マ ッ パ ハン チチ が ギリ ギリ 届く 間合い で 。 
それ を つぶ ぷす ジャ ンプ HIS を 出し つつ づつ 様子 見 じ 、 
地上 か ら ダ ッシュ 立ち HS や 抹消 で 攻め 込 も う ぁ 


ディ ー) ステ ッ プー 派 
生 技 で つぶ され る 。 . 


通常 モー ド は リー チ が 短く 、 け ん 制 戦 で 負け 
る こと は 少な い 。 牽 引 を つぶ せる リー チ の 長い 
技 を 中 心 に 振り 、 ゴ リ 押し で 攻め て いく の が 有効 。 
ここ で な る べく 体力 を 奪っ て お きた い 。 

諸刃 モー ド は 、 ダ ウン を 奪っ て 相手 の ゲー シ > 
を 減ら すこ と を 意識 。 カ ウン ター ヒッ ト で ダウ ン 
する 技 な ら 相 打ち OK。 それ ら の 技 を 振り 回 せ ば 、 
A.B.A 側 も 手 を 出し づら い 。 な お 、 デ ッ ド アン グ 
ルカ ウン ター ヒッ ト 時 は 諸刃 ゲー ジ が 減少 せ ず 、 
諸刃 ゲー ジ が 減る 前 に ダウ ン 追 い 打ち し た 場合 
も 同様 な の で 注意 。 ダウ ン を 奪っ た 後 は 、 ダメ ー 
ジ よ り も ダウ ン を 奪う 起き 攻め を 重視 。 ス カ が 
出れ ば 、 状 況 次 第 で 一 撃 必殺 技 が 確定 する 。 投 
げ と 小 技 一 足 払 い の 単 純二 択 を 寸 骨 に 狙 お う 。 

攻撃 を くら っ た 場合 は バー スト で の 緊 意 回 避 
が 有効 。 近 距 離 立 ちら や し ゃ が み ら 、 抹 消 一 覆 滅 、 
飽食 、 断罪 の ら 段 目 が 出る 前 な ど が 狙い 目 。 ヒ ッ 
ト す れ ば ほぼ ダウ ン を 奪え る ぞ 。 ジ ャ ンプ HS を 


VS、Batt1e_ 対戦 攻 隊 


VS. ポチ ョ ムキ ン ] 


安易 に 焼成 を 出す と 、 ス ライ ド ヘ ッ ド で ダウ 
ン さ せら れる の で 、、 モ ー ド チェ ンジ する 場合 は 様 
子 を 見 つつ 行 な お う 。 諸 刀 モ ー ド で は 、 低 空 空 
中 ダッ シュ 【SーHS】 が 決ま る 距離 で 空 ジ ャ ン 
プ を し つつ 様子 を 見 た り 、 ダ ッシュ ジャ ンプ か ら 
めく り 気 味 に ジャ ンプ HS を 狙う 。 ハ ンマ フォ ー 
ル に 対し て は 、 ら 段 技 の 遠 距 離 立ち ら が 有効 だ 。 


VS. プ リジット 


けん 制 の 暫 衣 立ち 8 は 、 率 引 で 下 を く ぐ れ 
ば 通常 投げ を 狙え る 。 諸刃 モ ー ド 中 は 遠 距 離 立 
ち S 一 YOYQ 配 置 (前 ) の 連係 に 対し 、. 抹 消 で 
確定 反撃 を 決め られ る 。 近 距離 の 固め は フォ ル 
トレ ス で 離し 、 相 手 に 遠 距離 立ち ら を 出さ せよ う 。 
抹消 は キッ クス ター ド . マ イ ハー トー 停止 に は 負 . . 
ける が 、 これ は 断罪 を 出せ ば 打ち 勝て る 。 


跳び 込み は 対空 の 
+P で 落と され や すし 
抹消 を メイ ン に 、 地 
戦 で 横 押し し よう 。 


くら っ た 直後 な ど に は 出さ な いよ うに 。 
その ほか に 、 断 罪 と 起き 攻め の 対策 を 覚え た 
い 。 断罪 は 1 ら 段 目 の 間 が 空い て いる の で 、 ら 
段 目 発生 前 に つぶ せる 。 起き 攻め は 、 直 前 ガー 
ドー バッ クス テッ プ で 回 避 し よう 。 断罪 、 し ゃ が 
み HS が 重なっ て いた ら ガ ー ド 、 過 和 失 は ぴったり 
重なる こと が ほぼ 無く 、 投 げ を 狙わ れ た 場合 も 
バッ クス テッ プ で 避け られ る 。 
馬 AB.A は 空中 戦 の 攻撃 力 
は 高く な い 。 人 ハイ ジャ ンプ 


こい 諸刃 ゲー 
減少 を 待つ の も 手 。 


基本 は ダメ ー ジ を 与え っ 
つ ダ ウン を 奪う 。 スカ が 確 計 議 
定 する 状況 な ら 、 一 机 必 議 較 
殺 技 も 狙え る ぞ 。 


地上 か ら 接 近 す る な ら ダ ッシュ が 基本 。 ま ず は 
遠 距離 立ち S が 当たる 距離 まで 近付い て 、 こ れ を 
狙 お う 。 遠 距離 立ち S の 先端 を 当て た 場合 は 、【 遠 
距離 立ち らし ゃ が み 98】 で 硬直 を 無く し て 、 再び 
ダッ シュ や ジャ ンプ 、 フ ァ フ ニー ル な ど を 出す 。 
さら に も う 少 し 踏み 込ん だ 距離 な ら 【 遠 距離 立ち 
8 立ち HS】 一 空中 ダッ シュ 【S 一 HS】 の 連係 も 
いい 。 ま た 、 遠 距離 立ち SG で e@ ガ ン フ レイ ム か ら フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン し て 攻め 込む の も 効果 的 。 も う 一 息 
で 密着 に な る 距離 な の で 、 強 引 に ダッ シュ を 続け 、 
点 つ きら ぼう に 投げ る や 足 払 い を 狙い に いっ て も 
いい 。 接 近 を 嫌い 、 け ん 制 技 を 多く 振る 相手 に は 、 
SorHS ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ パー で 対抗 し よう 。 
空中 か ら 接 近 す る 場合 は 、 ら 段 ジ ャ ンプ や ハイ 
ジャ ンプ を 活用 。 まず は 、 布 石 こ と し て 昇り ジャ ンプ 


、 空中 ダッ シュ か ら の 攻め 


足 払い vekx バ ン デ ィ ッ トリ ヴォ ル ヴ ァ ー で ダウ ン 
奪っ た ら 、 レ バー を 方 向 に 入れ 前 方 ジャ ンプ 。 
: 着 地 際 に 空中 ダッ シュ 【S 一 HS】 と すれ ば 、 起 き 
: 上 が り に 重なる 。 無敵 の 対空 技 を 持た な い 相 手 に 
は 、 て の 攻め が 基本 的 だ 。 空 中 ダッ シュ 攻撃 が ヒッ 
ト し た 場合 は 、 その まま 【 立 ち K 一 足 払い 】 Ge バ ン 
ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー で 画面 端 ま で 押し 込 も う 。 
既に 画面 端 近 く な ら 、 空 中 ダッ シュ を 【S 一 D】 に 
の 、 し た り 、 連続 技 6 を 決め る と いし: 

な お 、 通 常 投 げ 後 も や ほぼ 同じ 状況 。 投げ 後に ダ 
の 人 ウン が 確定 する 、 カイ 、 エ ディ 、 フ ァ ウ スト 、 ジ ョ 
ッ ミニ ー、 ア クセ ル s ヴ ェ ノ ム 、 デ ィ ズ ィ ー、 ス レイ ヤー、 
ロボ カイ 、 聖 騎士 団 ソル へ の 起き 攻め に も 使え る 。 


ョ 足 払 い … バ ン デ ィ ッ トリ 
ヴォ ル ヴ ァ ー で ダウ ン さ せ 
る 機会 は 多い 。 こ こ か ら は 
ジジ ジリ ル に 53 


】 空中 ダッ シュ 攻撃 を 重ね よ 
| う 。 その 後に 、 ぷっ きら ぼ ぽ ー 
・ うに 投げ る を 狙え ば い Cs 


P 一 空中 バッ クス テッ プ HS な ど で 対 空 へ の 意識 を 
そら せ て 跳び 込 も う 。 跳 び 込 お むと き は 、 ジ ャ ンプ 
HS が 優秀 。 真 下方 向 の 攻撃 判定 が 強い の で 、 少 
し 早め に 相手 の 頭 に 当て る よう に する と し し 


ファ フ ニ ー ル は 前 足 の や ら 
* れ 判 定 が 無く な っ た 。 下 
/ NNN 段 に 対し て 強く な っ た の で 
ト 使っ て いこ う 。 


ョ コッコ 
の クラ ンド ヴァ イ バ ー 
も 忘れ ず に 。 遠 距離 立ち S 計 = 
系 の 技 に 合わ せ て 割り 込む 剛 
と いい 。 N* 


” ガン フレ イム を 重ね る 


空中 S ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ イ パ ー 一 叩き 落と し 
の 後 素 早く ガン フレ イム を 出す と 、 ガ ン フ レイ ム の 
後半 部 分 が 重なり 、 大 きく 有利 に な る 。 ダ ッシュ 
で 接近 し て 、 し ゃ が み P か ら 【 し ゃ が み K 一 足 払 い 】 
と ぶっ きら ぼう に 投げ る の 二 択 を 仕掛 け よ う 。 バッ 
クス テッ プ を 読ん だ ら 、 ダ ッシュ 距離 を 少し 長め 
に し て 、 立 ち K か ら ガ トリ ング を 始動 する の も 有効 。 
バッ クス テッ プ し た 相手 に 空中 ヒッ ト す る の は も ち 
ろ ん 、 攻 撃 発生 の 遅い 割り し 込み を つぶ し て くれ る 
こと も ある 。 な お 、 一 部 の キャ ラ に は 直接 定 払い 
を 重ね る の も アリ 。 カ イ の ヴェ イ バ パー スラ スト や ジョ 
ニー の 「 そ れ が 俺 の 名 だ ] な ど で 割 り 込 まれ て も 姿 
5 の Sr 


本 頭 空中 S ら ヴォル カニ ッ ク ヴ ァ 
寺 計 』 イ バ ー を ヒッ ト さ せる 状況 
人 その 後 


ガン フレ イム を 出せ ば 、 後 計 陵 
半 部 分 が 重なる 。 フ ォ ー ス 

ロマ キャ ン す れ ば 、 さら に 計 
有利 に な る 。 


E 脱 圧し 、 低 い 姿 勢 の ダッ シュ や 空中 ダッ シュ 


し た 各種 必殺 技 は 、 主 人 公 に ふわ し く 
能 。 無敵 技 の ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー 


S ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ イ バ ー を ふつ 放せ ! 
S ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ イ バ ー は 、 攻撃 判定 が 下 に 広 
く な り 、 威力 が 上 昇 。 そ の 上 、 叩き 落と し が 連続 ヒッ 
ト す る 。 ま た 、 上 昇 高度 が 低い た め ス キ が 小さ く 、 
単純 に 出す だ け で も 強力 。 特に 、 ダッ シュ か ら 出 せ ば 
その 勢い が 残る た め 、 相 手 か ら 遠い 位置 に 落下 で き 
る 。 外れ た 場合 で も 、 派生 の 叩き 落と し を 警 戒 させ 
に だ で 相 直 に 5 戦 を 760 の わ 世 CC が ぐ き る お 


Ns: 


ーeNev 癌 叶 座 プア ミド ー ざ 
革 H 朋 皿 吉 ID . 癌 司 新 の エ 。ー ニ 
NNNNSII は で は の ン と 障 へ は ri 


ジャ ンプ 攻撃 で 上 下 に 畠 さ ぷる 


画面 端 まで 相手 を 追い 詰め た ら 、 少 し 高 め の 打 
点 で ジャ ンプ 【S 一 D】 と 重ね て みよ う 。 ジ ャ ンプ 
S を ガー ド し た 相手 が し ゃ が も うと する と 、 続 く ジ ャ 
ンプ D が ヒッ ト 。 ガ ー ド 硬直 中 は し ゃ が み ガ ー ド 
し て も や られ 判定 が 変わ ら な いた め 、 姿 勢 の 低い 
ファ ウス ト な ど に も ジャ ンプ D が ヒッ ト す る 。 こ れ 
を 意識 させ れ ば 、 高 め ジ ャ ンプ S 一 し ゃ が み K の 
連係 が 決ま りや すく な る 。 ジ ャ ンプ S か ら 記 っ きら 
ぼう に 投げ る な ど を 交ぜ れ ば 、 さ ら に 攻撃 の 幅 が 
広がる ぞ 。 な お 、 一 部 立ち ガー ド 姿 勢 の 高い 、 ソ 
ル 、 間 聞 、 エ ディ 、 ス レイ ヤー、 聖 騎士 団 ソ ツル に 
は 、 低 め に ジャ ンプ 8 一 ら 段 ジャ ンプ D と すれ ば 、 
本 


に ジャ ンプ 8 を 高め で ガー ド 
w させ て 二 択 の 開始 。 次 に ガ 
」 トリ ング で ジャ ンプ D を 出 


し ゃ が も うと する 相手 に = 議 
ヒッ ト す る 。 た と え 、 姿 勢 雪 
の 低い ファ ウス ト で も ヒッ 


CN ら SS: 
VS、 Batt1e 対 旨 攻 略 


ダウ ン 徴用 を 攻 の る 詳 。 語 有 Rs 2 量 P が 拓馬 の 


相手 の ダウ ン 復 帰 の 方 向 が 読め た ら 、 落下 画面 端 に 追い 詰め られ た 状態 で 出す ライ オッ バッ ドム ー ン 、 燕 容 李 、 ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ 

地点 まで ダッ シュ し 、 立 ち K で 迎撃 し よう 。 ビッ トス タン プ は 、 ヒッ ゥ ト し や すい 。 ジャ ンプ 属性 イ バ パー な ど 、 人 硬直 が し ゃ が み 状 態 の 技 へ の 反 
ト 時 は [立ち Kー し ゃ が み HS】 ⑦ ハ イジ ャ ン が 自動 的 に 付加 され る の で 、 ラ イオ ッ ト ス タ 撃 に は 連続 技 ⑨ を 決め よう 。 
プ か ら 空 中 連続 技 を 決め る と 安定 する 。 これ ンプ r@ ぁ 空中 ダッ シュ HS (1 段 目 ) で サ イド ワ また 、 下 段 技 を 誘っ て し ゃ が み カ ウン ター 
を 嫌っ て ジャ ンプ 攻撃 を 出す 相手 に は 、 ダ ッ イン ダーー バ ン デ ィ ッ トブ リン ガーー ダ ッシュ ヒッ ト を 狙う の も アリ 。 【 速 距離 立ち Sー し ゃ 
シュ が か がら HS ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー を な 合わ し ゃ が み HS 一 空中 連続 技 を 狙え る 。 軽い キャ が み S (空振り )】 か ら ダ ッシュ 投げ を 見 せ て お 
せよ う 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 連続 技 に 移行 し 、 ラ に は 、 空 中 ダッ シュ HS(2 ヒ ッ ト ) 一 立ち K か 、 いて 、 同じ よう に し ゃ が み S か ら 立 ち HS を 出 
ブー マル ヒッ ト 時 は 叩き 落と し を 出せ れ ば 理想 空中 ダッ シュ HS で HS ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ イ す と カウ ンタ ー ヒ ッ ト し や すい 。 そこで 、 連続 
だ 。 フォ ルト レス を する 相手 に は 、 思 い 切 っ で パー に し よう 。 た だ し 、 フ ァ ウ スト 、 ザ ッ パ の し ゃ 技 の の よう に つなぐ と 、 テン ショ ン ゲ ー ジ 無 
2 が み に は ライ オ ッ ト ス タン プ が 当たら な い 。 し で 高 威力 の 連続 技 を 決め られ る ぞ 。 


傘 ここ は 攻め 時 ! 逃げ る の 曲 この 距離 の ライ オッ トス ミリ ア の バッ ドム ー ン を 
相手 を 追い か ける 。 まず ァ 時 タン プ が ヒッ ト し や すい の ・ 高い 位置 で ガー ド し た ら 
は 落下 地点 予想 し て そこ は 、 ソ ル 使 いな ら 知っ て 素早 く ダ ッシュ し て 立ち 
に 向かっ て 走り 回 れ ! いる こと 。 ここ か ら ……、 議 遂 い を 決め る 。 


落下 地点 に 入れ た ら 、 立 星 2 Wi 空中 ダッ シュ HSー サ 2 その 後 、 連 続 技 ⑨ を 決め 
ち K、 ヴ ォ ル カニ ッ ク ヴ ァ 時 壮 還 半生 イド ワイ ンダ ー と つ な っ 締め れ ば 大 ダメ ー ジ を 与え ら 
イ バ パー、 ぶっ きら ぼう に スバ < を - ぐ 。 ガー ド さ れ た 場合 は 、 に れる ぞ 。 状況 を 知り 、 反 
投げ る の 三 択 で 勝負 ! ー ーー HS で 止め て 攻め を 継続 。 ー e 撃 を 使い 分 け よ う 。 


右 表 の 連続 技 は すべ て ダウ ン が 確定 する 。 ① 
は 画面 端 で デン ジョ ン ゲ ー ジ が 無い 場合 の 連続 
技 。 立ち HS は 遅 め の ガト リン グ で 出す 。 ⑧ も 画 
面 端 の 連続 技 。 多 少 離 れ て いて も 可能 な の で オ 
スス メ 。 ダッ シュ 後 の し ゃ が み HS は 、 遅 め に ジャ 
ンプ キャ ン セ ル し て 勢い を 残す 。 メ イ 、 梅 貴 、 ブ 
リジット に は 、 最 後 を DOWDeS ヴ ォ ル カニ ッ 
ク ヴ ァ イ パ ーー 叩き 落と し に する 。 ③ は 画面 中 央 、 
足 払 いか ら の 連続 技 。 ミリ ア 、 紗 夢 、 イ ノ 以 外 
の キャ ラ 用 だ 。 た だ し 、 メ イ 、 梅 貴 、 ブ リジット 
に は 、 ジャ ンプ HS を 省き 、 遅 め に サイ ド ワ イ ン 
ダー を 出す 。 ④ は メイ 、 梅 貴 、 ブ リジット 用 。 そ 
れ 以 外 の キャ ラ に は ⑧ が 決ま る 。 は テン ショ ン 記 っ きら ほう に 授け る (し 前 に お いて ) サ ャ ッ プ [S-HS(] 服 ))G ぁ サイ ド ワ イ ツ ダー 
ゲー ジ ら 596 の 連続 技 。 ⑦ は じゃ が み カ ウン ター (5 雇 - リ 【 ソ ティ ッ ト ブ リン ガーー ダ ッ ツ ュ し ゃ が み HSQ*S( で 5 ヴォ ルカ ^ 叩 き 沙 と し 
限定 。 じゃ が みや られ の 姿勢 が 低い メイ 、 ミ リア 、 
エディ 、 チ ッ プ 、 フ ァ ウ スト 、 ザッ パ に は 、 バ ン ぶっ きら ぼう に 投げ る ーー ガ ン フ レイ ム (P バ ン デ ィ ッ トブ リン ガーー ダ ッ アリ Pd - 
ディ ッ ト ブ リン ガー が 連続 ヒッ ト し な い 。⑧ は ヴォ 【6 詳 シュ し ゃ が み HSQG》 [SD】Qy SG と S ヴ ォ ル カー^ 叩 き 落 と し 156 
ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー の ら 段 目 が 空中 カウ ンタ ー 
ヒッ ト し た と き の 連 続 技 。 高 さや 距離 に よっ て 立 
ち K が 間に合わ な いと き が ある が 、 高い 位置 な ら 
ダッ ジュ し て も 間に合う 。 ⑨ は し ゃ が みや られ 限 
定 。 メ イ 、 梅 貴 、、 ブ リジット に は 最後 を ら 段 ジャ II 山肌 (2 段 目 の み 空 中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 限 定 )SorHS ヴ ォ ル カー[ 立 ち K(1 ヒ ッ ト ) 有 リ リル パ c 上 
ジフ し な いで 、 [SHSeyS ヴ カニ ッ ク ヴ ァ (8 雇 し ゃ が み HS]Q>SQ》 [SHS (1 段 目 )]⑥ と S ヴ ォ ル カー 叩き 落と し 141 
イ バ ーー 叩き 落と し に する 。⑩ は 超 高 難度 (ダメ ー 
ジ は アク セル )。 2 発 目 の バン ディ ッ ト プ リン ガー 
は 最速 で 出す 。 確認 で きた 限り で は 、 斑 騎 士 団 
ソル 、 ソル 、 カイ 、 ジョ ニー 以外 に は 決ま っ た が 、 
ほど ん ど 誤 差 が 許さ れ な い 。 ヴェノム 、 テ スタ メ 
ント 、 スレ イヤ ー は 比較 的 簡単 


- ア クセ ル 相 手 時 の も の 


カイ の 技 は リー チ の 長い 技 が 多く 、 中 問 距 離 戦 
が 強い 。 け ん 制 に は 、 リ ー チ の 長い 遠 距離 立ち 8 
と し ゃ が み S、 ス タン エッ ジ を 主 に 使う 。 S ス タン 
エッ ジ は 硬直 が 小さ い の で 、 跳 び 込 まれ て も ガー 
ド や 対空 が 間に合う 。HS ス タン エッ ジ は 、 硬 直 が 
大 きく 使い に くい が 、 弾 速 の 速 さ を 生か し 、 ら 5 版 
を 先読み し て 跳び 込 も うと する 相手 に 効果 的 だ 。 

スタ ン エ ッ ジ を 警戒 し て ジャ ンプ する 相手 に は 、 
昇り ジャ ンプ K や ダッ シュ し ゃ が み HS が 有効 。 ジ ャ 
ンプ K は 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 を 決め 、 ガ ー ド 時 は ジャ 
ンプ 【K 一 5 一 HS】 な ど で 地 上 に 引き ずり 降ろ そう 。 
空振り 時 は 、 ジャ ンプ の 下降 中 に 空中 バッ クス テッ 
プ で 仕切 り 直 す と いい 。 し ゃ が み HS を 使う 際 、 含 
か を 入力 し て お き 、 ヒッ ト 時 は 空中 連続 技 、 ガー 
ド さ れ た ら 空 中 バッ クス テッ プ や 空中 スタ ン エ ッ ジ 
な ど に 切り 替え よう 。 空 中 フォ ルト レス を され て も 
ガー ド 硬 直 が 長く 、 相手 は 着地 まで 動け な い の で 、 
前 方 ジャ ンプ で 攻め 込む の も アリ だ 。 空中 スタ ン 
エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク は 発生 が 遅 め だ が 、 判定 
が 大 きく 相手 の 動き を か な り 制 限 で きる ぞ 。 


『 鹿 
解説 


足 払い や 通常 投げ で ダウ ン を 奪っ た ら 、 ス タン 
エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク を 重ね よう 。 若干 遅 め に 
出せ ば 、 先 端 が 当たる よう に 重なる の で 有利 時 間 
が 増え る 。 ガー ド さ せ た ら 、 ダ ッシュ か らし ゃ が み 
カカ  S と 通常 投げ で 二 択 を 迫 ろ う 。 ほ か に も ダス ト や 
イ し ゃ が み P か ら 通 常 投 げ を 狙う の も 有効 だ 。 ス タ 
キ ン デ ィ ッ パー 後 は 、 ス タン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ 
人 ク フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら 遠 距離 立ち ら や し ゃ が 

み S で 、 ジ ャ ンプ を 阻止 し よう 。 
ーー aa』 ソル の グラ ンド ヴァ イ バ ー 
な ど 、 ス タン エッ ジ ・ チ ャ ー 
2 ジア タッ ク を 潜 れ る 技 に は 


ダッ ジュ 後 、 早 め に し ゃ が 
み K を 出し て つぶ せる ぞ 。 - 
, . また 、 空 中 版 を 使う の も 有 

- 効 だ ろう 。 


_- 下段 、 下 彼 、 投げ を バフ < 


ー スン エ アプ ャ ー ア 55 


相手 が ガー ド を 固め た ら 、 こち ら が 攻め る 番 。 
た だ し 、 カ イ の ジャ ンプ 攻撃 は 下方 向 に 弱い の で 、 
ダッ シュ か ら 攻 め る こと に な る 。 ダ ッシュ か ら は 、 
上 半身 無敵 の 形 士 P や 持続 の 長い 立ち HS で 攻め 
よう 。 立ち HS は 、 早 め に 出し ダッ シュ の 勢い で 滑 
る よう に 持続 を 当て る の が 強い 。 テン ショ ン ゲ ー ジ 
が ある 場合 は 、 ス タン ディ ッ パ ー フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン で 攻め 込 お の も アリ 。 ガー ド 時 は 、 ダ ッシュ か ら 
打 納 と 通常 投げ で 一 羽 が 迫 ろ ら 。 


S ス タン エッ ジ は 、 遠 めで 

ヒッ ト し て も 、 ダ ッシュ 遠 

6 距離 立ち S か ら 連 続 技 を 狙 
人 。 ズ る の が 強い 。 


スロ マキ ャ ン す れ は ば ガー シン 
され て も 問題 無い 。 プレ ッ 寺 - 
シャ ー を 与え ろ ! な / 


ズ スタン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク を フォ ー ス ロマ 
キャ ン し て 、 ダ ッシュ ジャ ンプ か ら 攻 め る の も 有効 。 
フォ ー ス ロマ キャ ン 後 すぐ に ジャ ンプ する と 、 姿 勢 
の 低い 相手 に 当たら な く な る の で 、 発 生 する 直前 
に ジャ ンプ し よう 。 ジ ャ ンプ 後 は 、 降 り 際 ジ ャ ンプ S、 
降り 際 空 中 ダッ シュ S、 着 地 後 し ゃ が み K や S で 
攻め る 。 足 払い で ダウ ン を 奪っ た 場合 、 ジ ャ ンプ 
キャ ン セ ル し て 空中 スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ 
ググ ツジ シュ がら も た よう な 攻め が 可能 だ 。 


= テン ショ ン ゲ ー ジ に 余裕 が 
4 2 の る な ら 、 フォー スロ マキ ャ 

? ン 後 発生 直前 で ジャ ンプ し 
て 起き 攻め 。 


ジャ ンプ S の 攻撃 判定 が 大 甘 
きく な っ た の で 、 姿 勢 が 低 計 
い 相 手 に も ヒッ ト し や すく 還 
な っ た ぞ ! 


OR も 全 いや ず さ 多 ので 、 状 ビ よっ て 本 
使い 分 け て 、 常に 自分 の ペー ス で 闘 お う o 


ンス よく 使い 分 


7 けん を に 動き を 制 正 せよ 


対空 技 を 使い こなせ !! 
最も 多用 する 対空 技 は 再 士 P。 上 半身 無敵 を 持 
つ 上 に 発生 が 早い の で 、 と っ さ の 場面 で も 使え る 。 
跳び 込み が 読め た と き は 、 し ゃ が み HS を 使い た い 。 
無敵 は 無い が 上 方 向 に 判定 が 強い の で 、 判 定 が 出 
て し まえ ば ほとん どの 跳び 込み を 落と せる 。 ま た 、 
攻撃 レベ ル が 4 と 高く 、 相 打ち で カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト に な っ て も 、 近 距離 立ち S で 拾え る の が 強い 。 
本 作 で は 、 近 距離 立ち S の 判定 が 上 方 向 に 強く 
な っ た 。 距離 が 遠い と 遠 距 離 立 ち S に な っ て し ま 
う の で 、 対 空 と し て は 若干 使い に くい が 、 通 常 投 
げ を 狙う 際 貞 十 S・HS 同 時 押し で 入力 し て いれ ば 、 
セン 寺 は うち し だ た 相 所 (に Eo る 
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旧記 訪 


5 二 日 5 で 固め て か ら 月 す 


際 士 HS を ガー ド さ せ た 後 は 15 フ レー ム 有 利 と 
な る の で 、 ダ ッシュ か ら 下 段 技 と 通常 授 げ で ガー 
ド を 月 そう 。 ダ ッシュ か ら 選 択 を 迫る だ け で な く 、 
し ゃ が み P を ガー ド さ せ て タイ ミン グ を ずら す の も 
有効 だ 。 ま た 、 持 続 の 後半 を 重ね る よう に 出せ ば 、 
発生 5 フレ ー ム まで の 無敵 技 を ガー ド 可 能 だ 。 

本 作 で は 、 ス タン エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク の ガー 
ド バ ラ ンス の 上 昇 量 が 減っ た の で 、 安 全 に 起き 攻 
めす る 場合 は スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 、 ガ ー 
ド バ ラ ンス の 上 昇 を 目的 と し た 場合 は 廿 HS 重 ね 
で 人 R い の 93 


。U0O 且 骨 き 


ー 登 対 作 司 評 り 準 評 あ 十 午 NMFi 
- 改 半 評 沙 結 避 避 半 ど 析 ら 訂 濾 


ky 欄 。 跳 ば せ ・ 

近 距 離 で 固め て いる と き ぎ 、 いき な り ス タン 
エッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク フ ォ ー ス ロマ キャ ジ シ 
か ら ダ ッシュ し 、 し ゃ が み HSorHS ヴェ イ パ ー 
スラ スト を 出し て みよ う 。 逃げ よう と し た 相手 
に ヒッ ト す る ぞ 。 空 中 フォ ルト レス や 地上 で 
待た れ て も 、 スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 
で フォ ロー が 効く の で 、 着 地 後 固め や 崩 じ を 
狙 お う 。 画面 端 で 使う と 、 より 効果 的 だ 。 


画面 端 で 固め て いる 最 
中 に 、 キ ャ ン セ ル し で 


HS ヴェ イ パ ー ス ラス 
ト 。 空 中 ダッ シュ で 逃 四 
げ る 相手 に 有効 だ 。 還 


① で て ④ は 狙う 機会 が 多い 。 ① は 、 最 後 を 足 払 
い に す る の も アリ 。 ⑧ は 、 相手 が し ゃ が み 状 態 
だ と 簡単 で 、3 セ ッ ト 決 め ら れる 。 ③ は 、 し ゃ が 
み 状態 の 相手 用 。 ① は 、 対 空 用 の 連続 技 だ 。 

通常 投げ 始動 の ⑤ と ⑥。 ⑤ の ダッ シュ 部 分 は 、 
聖 騎士 団 ソ ル は 1 歩 前 進 し 、 ポ チョ ムキ ン 、 口 
ボカ イ は その 場 に 変え る 。 ま た 、 最 軽量 キャ ラ 
に は 通常 投げ (@ ダ ッシュ 立ち HS と し よう 。 .⑥ 
は ダウ ン 目 的 。 軽量 キャ ラ は る 回 目 の し ゃ が み 
HS を 省き 、 聖 騎士 団 ソ ツル 、 ジ ョ ニー は 1 回 目 の 
HS ヴ ェ エイ パー スラ スト 後 【 立 ち K 一 近 距 離 立ち 
S ぞ じゃ が み HS】、A.B.A、 ポ チョ ムキ ン 、 ロ ボ 
カイ は .1 回 目 の HS ヴ ェ イ パー スラ スト を グリ ー 
ド セ バ パー に し よう 。 

⑦ は 正面 、 は めく り で グリ ー ド セ バ ー が ヒッ 
ト し た と き 狙 う 。 軽量 キ ャ ヤラ 、 最 軽量 キャ ラ 以 
外 は ダウ ン を 奪え る ぞ 。 ⑦ の 1 回目 の 近 距 離 立 
ち S は 、 引 き 付 け て 出す 。 加え て 、A.B.A、 エ ディ 、 
ファ ウス ト 、 ス レイヤー は 、 ら 回 目 の 立 ち HS を 
し じゃ が み FHS に し よう 。⑧ は 、 ポ チョ ムキ ン 。 ロ 
ボカ イ に は し ゃ が み HS を 【 近 距離 立ち ら で し ゃ 
が み HS】 に する 。 な お 、 軽 量 キ ャ ラ に は 、{ グ リー 
ド セ バ ーー 近 距 離 立ち SIX3ーHS ヴェ イ パ ー 
スラ スト と すれ ば ダウ ン を 奪え る ぞ 。 

⑨ は 威力 重視 、 ⑩ は 画面 端 限 定 だ が ダウ シ を 
奪え る ダス ト 始 動 の 連続 技 。⑩ は 、 ミ リア 、 イ 
ノ に は 、 ら 回 目 の し ゃ が み HS を 省く 。 ディ ズィー 
は 着地 後 HS ヴ ェ イ パー スラ スト ー 近 距離 立ち 
で HS ヴ ェ イ バー スラ スト で ダウ ン を 奪 お う 。 


攻撃 レベ ル 1 の 技 か ら S ス タン エッ ジ を 出 
す と 、 ヒ ッ ト 時 は 連続 ヒ ヅ ド す る が 、 ガー ド 時 
は 連続 ガー ド に な ら な い 。 ガー ド さ れ て も 有 
利 で 、 し ゃ が み 状 態 の 相手 に ヒッ ト す れ ば 、 し ゃ 
が み P や K が 連続 ヒッ ウト する ぞ 。 

画面 端 で は 、 相 手 の 攻撃 が 届か な い 距 離 で 
S ス タン エッ ジ を 連発 する だ け で も 強力 。 近 
距離 な ら 、 ダ ッシュ し ゃ が み KC で #S ス タン エッ 
ジ を 繰り 返し て 固め 、 ガ ー ド を 固め る 相手 に 
は ダッ シュ 通常 投げ 、 直 前 ガー ド し て ジャ ン 
プ で 逃げ る 相手 に は ダッ シュ し ゃ が み HS を 交 
ぜ よ ら 。 じ ゃ が み HS を 地上 で ガー ド さ ご され た ら 、 
S ス タン エッ ジ に つない で 、 固 め 続 行 だ 。 


合わ せ て 、 こら 
れ な いよ うに 使 お う 。 


2 


グリ ー ド セ バ ー は 判定 が 大 きく な っ た の で 、 
密着 で 出せ ば めく り を 狙え る 。 め くる 目的 ぐ 
出 じ た 場 合 、 持 続 の 後半 が 当たる の で ガー ド 
され て も 反撃 を 受け に くい 。 ダッ シュ 立ち K 
(で ぁ グ リー ド セ バ ー で も めく り を 狙え る 上 、 グ 
リー ド セ バ ー を 江 座 を 司 十 K と 入力 し て 出せ 
ば 、 表 と な る の で ガー ド 方 向 を 困惑 ご せら れる 。 
た だ し 、 導 珍 欠 司 士 に で 入力 し た と 寺 は 、 ガー 
ド 後に 反撃 され や すい の で 。 ロマ キャ ン 可 能 
な 状況 下 で 狙い た い 。 また 、 立ち K で ダグ リー 
ド セ バ ー は 読ま れる と 空中 直前 ガー ド か ら 反 
撃 ざ され や すい の で 、 ジ ャ ンプ 防止 に な る [立ち 
SE 計 nA 
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くり グリ ー ド セ バ ー。 
反撃 を 受け に くく 、 強 請 m 
力 な 崩し 手段 だ 。 


中 ダ ッシュ [立ち K 一 近 距 離 立 ちら しゃがみ ら 一 立ち HS) 7 いい Yd コ 


(で ぁ ス タン ディ ッ パ ー 


{ 【 近 距離 立ち 8 一 叶 十 K】 } X ら ー3 一 足 払い 


DAMAGE 
131 こ 168 


」 有 ( 画 端 しゃ が み 状 能 の 相手 に ) 立ち K(C と S ス タ ソ エッ ジー [立ち K っ 近 郊 立 7 dg= 
(3 罰 58… ゅ +K】 全 払い or [しゃ が み Kー 遠 放 離 立ち S](C と スタ ソン ティ ッ パ ー) 民 : と 6: 


上 (空中 の 相手 に ) ピー 近 距 離 立ち S】 Q⑦ 【K 一 9】 ① 【S UPNe 


ひ 


ーHS)】 ⑥ ぁ 空中 ヴェ イ バ パー スラ スト 


通常 投げ (ダッ シュ [ 近 距 離 立ち 8 立ち HS】( で ぁ グ リー ド セ バ ーー [ 近 距 離 立 リリ パロ 
ち Sー し ゃ が み HS (2 段 目 )】① SQ①》 [SHS] (で ル 空 中 ヴェ イ バ ー ス ラス ト 11 


( 析 ) 角 授 げ ( ル ダッ シュ [ 近 放 離 立 ち 5 しゃ が み HS (2 自 上 | CHS ヴ ェ ョ UPNd 華 
イリ バー スラ スト ー [ 近 引 離 立ち 8 しゃがみ HS (8 役目 )] で HS ヴ ェ イ バー スラ スト 


グリ ー ド セ バ ーー [ 近 距 離 立ち S 一 立ち HS】 (で 〇 @ グ リー ド セ バ ーー [ 近 距 離 7 ツリ Nd コ 
立ち 一 立ち HS】 (で と ぁ HS ヴェ イ バ ー ス ラス ト 


グリ ー ド セ バ ー (めく り ) 一 し ゃ が み HS ( ら 段 目 ) で と グリ ー ド セ DAMAGE 
バーー 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】 で と ⑧HS ヴェ イ パ ー ス ラス ト 12 


( 面 黄 端 ) ダス トン ホー ミン グ ジ ャ ン ブーHS 一 ら 段 ジ ャ ンプ 8 [ 近 彰 立 UPXc コ 


ダス ト ヽ ホー ミソ ツ グ ジ ャ ソン プー8S っ 2 眉 ジ サ ャ ツ プ 8 [ 近 旗 離 立ち 5 っ し ゃ が み HSIG》 7 リコ 
HS ヴ ェ イ パー スラ スト - [ 近 距 離 立 ちら しゃがみ HS】( で と HS ヴ ェ イ バー スラ スト 


(ミリ ア 、 ディ ズィー、 イ ノ )、 ⑥⑤~⑧ と ⑩ で ダウ ン を 奪え な い キ ャ ラ を 最 ャ ラ (メイ 、 梅 貴 、 紗 夢 、 ブ リジット ) と す 


中 間 距 離 の けん 制 は 、 立 ち K や 遠 距離 立ち S な 
どの 通常 技 と HS イ ルカ さん ・ 横 が メイ ン 。 通常 技 
は 、 飛び 道具 な ど を 発生 前 に つぶ し た り 、 ダ ッシュ 
を けん 制す る の が 役割 。HS イ ルカ さん ・ 横 は 少し 
遠い 位置 で も 届き 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら ジ ャ 
ンプ HS を 出せ ば 、 中 段 に な る 。 た だ し 、 早 め に 出 
され た 員 十 や 飛び 道具 に は 弱い 。 こ の 場合 、 再 
に は 前 述 し た 通常 技 を 合わ せ 、 飛 び 道 具 に は 
空中 ダッ シュ 【S 一 HS】 で 攻め 込 も う 。 

対空 に 使う の は 、 空 対空 の ジャ ンプ HS と HS イ 
ルカ さん ・ 縦 。 後者 は 早め に 出す の が 基本 で 、 空 中 
ガー ド 不 能 な の で 、 当 た れ ば ヒッ ト 率 は 高い 。 専 
す P は 上 半 遇 無敵 が ある が 対 宅 に は 使い づら い 。 


> 下記 ・ で (は は で へ の エ < 


sJirBINC 導 計ら 一 SV | 
口 況 用 生 叶 端 評 さき は テー 汗 守 大 
土 座 。UNU 内 計 ざ 唆 冒 大 土 疹 
。 の に 醍 陣 障 , 和 OK, 更 百 きど 


鹿 征 二 穫 


立ち K は 下段 で は な いも の の 、 投げ に 対し て 抽 。 
ダッ シュ か ら 起 ぎ 上 が り に 重ね て 、 二 択 を 迫 ろう 。 

ガー ド す る 相手 に は オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 、 暴 
れる 相手 に は 【 立 ち HS ダスト 】。 前 者 は フォ ルト 
レス され る よう な ら 、 立 ち K を し ゃ が み P に 代え よ 
う 。 後 者 は 立ち HS が カウ ンタ ー で ヒッ ト す れ ば 、 
ダス ト が 連続 技 に な る ぞ 。 


三 SN 立ち K は 投げ に 対し て 強い 。 
9 ゴケ ッシュ し て 臣 着 か ら 起き 


上 が り に 重ね よう 。 そ の 後 
の 距離 が いい 感じ 。 


AVMI 


カード に は オー バー ベッ ド ・ 尊 計 3 
キッス 、 時 れる に は 拓 け て 


定番 の 立ち K 重 ね 


基本 的 立ち回り) 


突進 技 に 合わ せ て カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙 お う 。 
闘い が こう 着 し た 場合 、 拍 手 で 迎え て くだ さい 
で 待つ こと も 必要 。 3 匹 目 は 距離 が 伸び る の で 、 
最低 そこ まで タメ て か ら 放 出し よう 。 
相手 に ま と わ り 付 いた ら 、 ダス ト と オー バー ヘッ 
ド ・ キ ッ ス を 狙う 。 ダ スト は リー チ が 長く 反撃 を 受 
け な い 。 ガ トリ ング か ら 素 直 に 出 そ う 。 オ ー バ ー ヘ ッ 
ド ・ キ ッ ス は 小 技 の 後に 決め る の が 基本 だ 。 上 級 者 
に は ダス ト が 見 切ら れ や すい の で 、 オ ー バ ー ヘ ッ ド ・ 
セッ スズ を 多め に 狙っ た 方 が by だろ 9 
| ダス ト か ら の 連続 技 は 威力 
が 高い 。 リ スク も 低い の で 
| チャ ンス が あれ ば 常に 狙っ 


オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス | 
対 投げ 無敵 が ある 。 問 合 
は 狭い の で 、 密 着 か ら 仕 
ける の が 基本 だ 。 


足 払い …HS 折 手 で 迎え て くだ さい 


は 短い も の の 、 ジ ャ ンプ 攻撃 の 判定 
突進 系 必殺 技 は 連係 や 連続 技 に と 汎 
ほ だ 。 後 は 相手 に ま と わ り つ い て 、 ダ 
トッ ド ・ キ ッ ス で 勝利 を つか め ! 


ッ ト を 見 越し た けん 制 


ワン ンー 
立ち HS、 し ゃ が み HS、 ジ ャ ンプ ブ HS の 三 つ は 、 
けん 制 に 交ぜ て 置い お く よ う に 使 お う 。 カ ウン 
ター ヒッ ト さ せれ ば 追撃 が 可能 な の で 、 見 返り が 
大 きい 。 立 ち HS や し ゃ が み HS は 、 打 撃 主 体 の 相 
手 に 特に 有効 。 一 方 、 ジャ ンプ HS は ほぼ 全 キ ャ ラ 
に 空 対空 の けん 制 と し て 役立つ 。 少し 遠 めで 、 相 
手 が 動い た ら 当 た る よう に 出す の が ポイ ント だ 。 後 
方 ジャ ンプ 、 ら 段 ジャ ンプ 、 空 中 ダッ シュ な ど 、 あ 
ら ゆ る 状況 か ら 振り 回 し て 威圧 感 を 与え 、 相 手 の 
攻め る 気力 を 無く させ よう 。 
TS 
- / ダ ある 。 けん 制 に 使う と き は 
と キャ ン セ ル せ ず に 単発 で 。 


ジャ ンプ HS は メイ の 強 さ 
の 一 つと カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
すれ ば 、 痛 い 連 続 技 (連続 
技 欄 参 照 ) が 決ま る ぞ 。 


し ゃ が み P な ど 基 底 ダ メー ジ 補 正 の 掛か る 技 が 当 
た っ た と き は 、 足 払い ぐ ぁ HS 拍手 で 迎え て くだ さい 
で 起き 攻め し て いこ う 。 最速 で イル カ を 放出 すれ ば 、 
全 キ ャ ラ 起 き 上 が り に 重なり 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン し 
て 前 方 ジャ ンプ すれ ば 、 着地 際 の 空中 ダッ シュ 【K 一 
HS】 と 着地 後 の 足 払い で 二 択 を 人 迫 れ る ぞ 。 最初 の 


イリ L カ が ビ 小 し て いれ ば 、 し 
寺 HS 拍 手 で 迎え て くだ さいし 

隊 に 方 に 入れ て お け ば 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン 後 に 最 
議 束 で ジャ ンプ で きる 。 


空中 ダッ シュ 【K 一 HS】 は 、 

し ゃ が み 状 態 の ザッ パ と 時 
ファ ウス ト 以 外 に 当たる の : 
で 覚え て お こう 。 


通常 投げ が ら め く る 

画面 端 に 向かっ て 通常 投げ を 決め た ら 、 ガ ー ド を 
揺さぶる チャ ンス 。 起き 上 が り に 合わ せ て 、 イ ルカ さ 
ん ・ 縦 を 重ね れ ば めく り に な る 。 そ の 後 は 遅 め の タイ 
ミン グ で フォ ー ス ロマ キャ ン し て (コツ は 右上 カコ ミ 参 
照 )、 ジャ ンプ HS 一 (着地 )ー ジ ャ ンプ 【KーHSーD】 
さぶ ふ HS と 決め れ ば 大 ダメ ー ジ だ 。 

この ほか に ら 段 ジャ ンプ か ら ジ ャ ンプ 中 凡 士 HS を 
出し て も めく り を 狙え る 。 見 切ら れ や すい が 、 テン ショ 
ン ゲ ー ジ を 使わ な い 。 また 、 垂直 ジャ ンプ か ら HS レ 
ステ ィ フ ロー リン グ を 出し て も めく り に な る ぞ 。 


ー ロ いい JI であい O 必 りさ ツ 剛 毅 


Ui 話 侍 ご せく ロロ 。 さ に 


ロマ キャ ツ の 科 了 還 
ここ ロマ 

連続 技 や 連係 な ど 、 お 世話 に な る イル カ さ 
ん ・ 縦 & 横 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン は 、 受 付 時 間 
が 長い が 、 タ イミ ング で は ね 返り 方 が 異な る 。 
1 フレ ー ム 目 で フォ ー ス ロマ キャ ン す る と 、. メ 
イ は 真 上 に 大 きく 跳ね 、 相 手 と 離れ な い 位 置 
に 着地 。 一 方 、 後半 の ら て 6 フレ ー ム 目 の 場 
合 は 、 上 方 向 に は あま り 就 ね ず に 、 少 し 後方 
に 離れ る 。 フ レー ム 合 わせ は 連続 技 の 精度 と 
関係 する の で 、1 フレ ー ム 目 に フォ ー ス ロマ 
の 誠 こ の Pー 


彰 靖 完全 に 同じ 状況 か ら 

フォ ー スロ マキ ャ ン の タ 
放 人 イミ ング だ け 変 えて みた 。 
誠人 笠 これ は 最速 場合 。 


り が 低く 、 後ろ に 区 れ て 本 SS 
いる の が 分 か る か な ? 力 較 = 


① は コマ ンド 投げ か ら の 追撃 で 、 ダ ウン 確定 
の 連続 技 。 いろ いろ コツ が 必要 な の で 説明 する 。 
画面 端 に 追い 詰め た 相手 を 投げ た 場合 は 、 候 軸 
前 に ダッ シュ が 必要 。 近 距離 立ち 8 後に 素早 く 
信二 HS 一 す と 入力 し 、 ジ ャ ンプ 属性 を 仕込 み 
つっ 立ち HS へ 。 また 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン は 最 
速 、 そ の 後 の 空中 ダッ シュ は 遅 め に する 。 ジ ャ 
ンプ HS は 入力 し た ら す ぐに 方 向 の タメ を 作 
ろう 。1 発 目 の イ ルカ さん ・ 縦 は めく り で 当て る 
こと 。 す る と 、 引き 寄せ る 形 に な り 2 発 目 が 届 
ぐ 。⑨⑧ は 難し い が マ スタ ー し た い 連 続 技 。 体 重 
の 軽い 女性 キャ ラ に は 決ま ら な い (ソル は 超 高 難 
度 )。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン は 最速 、 ジ ャ ンプ HS 
は 極力 低め に 当て る 。 空 中 ダッ シュ K は 最速 を 
心掛け で 出 そ う 。⑧、④、.⑧ は ダス ト の 連続 技 。 
⑧ は お 手軽 、④ は 2 段 ジ ャ ンプ を 利用 し た ダス ト 。 
⑧ は 対 重量 級 に 推奨 の 連続 技 で ダウ ン 確 定 だ 。 
⑯、⑦ は レス ティ ブロ ー リ ング を 使っ た 新 連 続 
技 (の は アク セル に 決め た ダメ ー ジ )。 な お 、 こ 
れ も ④⑧ と 同様 、 浮 き の 高い キャ ラ に は 決ま ら な 
い 。 は ガー ド 崩 し も 兼ね た 連係 S 連 続 技 。 ジャ 
ンプ キャ ン セ ル 可 能 な 通常 技 か ら イル カ さ ん ・ 横 
を 出す 場合 、@ と レバ ー を 入力 する だ け で ジャ 
ンプ 属性 が 付加 され る 。⑨ は 少し 遠 め で も 可能 。 
近い 場合 は 、HS イ ルカ さん ・ 縦 の 前 に ダッ シュ 
【 近 距離 立ち 一 立ち HS】 を 挟 め る 。 ⑩ は し ゃ 
が み HS カウ ンタ ー ヒ ッ ト 限 定 の 連続 技 。 相手 を 
引き 寄せ る の で 、 そ の 後 は ① と 同じ レシ ピ で 人 遺 
撃 し よう 。 


画面 端 に 追い 詰め た ら 、 ガト リン グ 中 に ジャ 
ンプ 属性 を 付加 し 。。HS イル カ さ ん ・ 横 フォ ー 
スロ マキ ャ ン が 強力 。 そ の 後 の 空 中 ダッ シュ [5S 
ーHS】 の タイ ミン グ が 完璧 な ら 、 し ゃ が み 状 
態 の ファ ウス ト や ザッ 内 に も 当たる 。 

空中 ダッ シュ 【S 一 HS】 を キャ ン セ ル し て 
の HS レ ステ ィ ブ ロー リン グ も 奇襲 に 使え る 。 
ロマ キャ ン を 使え ば 、 地上 技 に も つなが る ぞ 。 
これ ら を 意識 させ れ ば 定 払 い が ヒ ッ ト し や すぐ 
が る の で どん どん ガー ド を 揺 さ ぶ ろ う 。 


回 この 場合 の フォ ー スロ マ 

較 キャ ン の タイ ミン グ は 遅 

梓 ま の め 。 逆 に 、 空 中 ダッ シュ 
は 最速 を 目指 そう 。 


する と 、 低 い 位置 で 空中 
ダッ シュ で きる 。 続 く ジ ャ 
ンプ 8 も 早め に 出せ ば 、 
この 連係 の 完成 だ 。 E 


ダス トー ホー 
Q 【HS 一 ロ 】 


ダス トー ホー 


S イ ルカ さん ・ 縦 は 、 そ の 攻撃 発生 (降り の 
中 段 部 分 ) が 早く 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン と 組み 
合わ せる こと で 、 リ スク の 低い 中 段 攻撃 と し 
て 使え る ぞ 。 ダ ッシュ を 中 玩 久 で 入力 し て タメ 
を 維持 し 、 ガ トリ ング か ら 出 せ ば 効果 が 大 きい 。 

S イ ルカ さん ・ 横 は 、 突進 距離 が 短く な つた 。 
遠 距離 立ち 8 の 先端 か ら 出 せ ば 、 当 た ら ず に 
目 の 前 に 着地 で きる 。 空 振り 時 の 着地 硬直 は 、 
移動 以外 の 行動 で キャ ン セ ル で きる の で 、 オ ー 
1 キッ ス を 狙う と いい 感じ だ 。 

同 8 イル カ さ ん ・ 手 の 攻撃 


その 後 は お 決ま り の 連続 賠 
技 を 狙え る 。 ガ ー ド され 還 
て も リス ク が 無い の で 安 
全 だ 。 活用 じ よ うぶ 


ング ジャ ンプ ーHS 一 HS 一 【SーHS 一 ロ 】 


ミン グ ジ ャ ン プーHS 一 HS 一 ら 段 ジャ ンプ ー 7 パコ 
156 


【4 雇 HS (一 着地 ) 一 ジャ ンプ 【K 一 D】Q 【HS 一 ロ 】 


II ( 固 面 端 で ) ダ スト ンー ホー ミン グ ジ ャ ン ブーHSーHSー ら 段 ジ ャ ンプ ーHS(_ いり パコ ヨ 
【5 講 着地 ) 一 ジャ ンプ [SHS) (着地 ) イル カ さ ん ・ 織 (P ル イル カ さ ん ・ 終 166 


山肌 [立ち K 一 足 払 い 】 で @ レ ステ ィ ブ ロー リン グ ぁ ジャン プ HS 7 
【6 証 (一 着地 ) … イ ルカ さん ・ 縦 X ら 161 


上 月 立 5K っ RE 反り で ルス ティ 7 ロー リツ XP ジャ ッ ナ HS (に 表 )~ イ ルカ なん 衝 ・[ 講 
{7 雇 5S- 立 5HSIGHS 作 が ん 統 PP ダッ ツ ュ HS- サ ャ ッ プ 人 K-DIG[HS (CD)) 


ro [立ち K 近 距離 立ち S】 (で と HS イル カ さ ん ・ 横 (空中 ダッ シュ [SHS) 


ー [し ゃ が み Pー 近 距離 立ち S】 (で と ぁ イ ルカ さん ・ 模 [しゃ が み P 一 足 払 い ) 


ジャ ンプ HS (空中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 HS イ ルカ さん ・ 細 空中 ダッ シュ 
HS (_ 着 地 ) ダ ッシュ ジャ ンプ [KーHSーD】Q 【【[HS っ ロ 】 


へ で = へ ヽ | に 太 


一 
放 。 
っ テ 
ジウ マリ 
っ テ 
C う 
「TI 


ミリ ア = レ イジ 


ーー 


豊富 な 中 段 、 下 段 技 を 持っ て いる ミリ ア は 、 相 
手 を ダウ ン さ せる の が 先決 。 地 上 戦 で は 足 払 い を 
けん 制 に 利用 し よう 。 定 払い が ヒッ ト し た 場合 は 、 
ダッ シュ か ら HS タン デム トッ プ を 出し 、 起 き 攻 


め へ 移行 し た い 。 ま た 、 地 上 戦 を 重視 する 相手 に 
は 、 黄 士 HS も けん 制 に 使う と 効果 的 。 カ ウン ター 
ヒッ ト さ せれ ば 地面 バウ ンド を 誘発 させ られ る の で 、 
キャ ン セ ル で 前 転 ま で 仕込 ん 々 で お け ば 見 返り が 大 


wa ms HHS を 出す と き は キャ 
7 ン セ ル 前 転 まで 仕込 ん で お 


自動 的 に 相手 の 目 の 前 まで : 
移動 。 しゃ が み HS か ら の 詩 
連続 技 や 邊 士 HSー エ メラ 
ルド レイ ン で 追撃 だ 。 


足 払い で ダウ ン を 奪っ た 場合 は 、 ダ ッシュ か ら 
HS タン デム トッ プ を 出し て 相手 の 起き 上 が り を 攻 
め よ う 。 下 段 の 選択 肢 は し ゃ が み Kor し ゃ が み ら 8 
で ぁ 前 転 が オ スス メ 。 相 手 に 密着 し て いる 場合 は 、 
通常 授 げ を つぶ せる アイ アン セイ バー フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン も 併用 する と いい 。 し ゃ が み K、 し ゃ が み 
S は ガー ド さ れ て も その 後に HS タン デム トッ プ が 
当たり 有利 に な る の で 、 再 度 中 段 と 下段 で ガー ド 
を 揺 さ ぷ ろう 。 ヒ ッ ト し た 場合 は 、【 近 距離 立ち 8S 
ー し ゃ が み HS】 で 追撃 し 、 空 中 連続 技 へ 持ち 込 も 
う 。 な お 、 画面 端 で は し ゃ が み Kor し ゃ が み S ヒ ッ 
ト 後に 、 時 SV ペン ルド ワイ ンー 則 


。s さ 用 計 の は さて と 芋 8 由 
席 ツ マー メ 必 杯 昭 . き 評 の OH 人 は 立 

沙 學 BENC 計 いさ せる 4 ロジ ツー M 
敗 (TST1 。@ の 営 原 計 い ミナ ビ J い 
の エ O 評 り 0 旨 計 TO は 濾 


、 相手 か ら ダ ウン を 礁 お う 


ュー テー テー 


きい 。 相 手 の 技 に ぶつ ける よう に 使 お う 。 

地上 戦 だ け だ と 的 を 絞ら れ や すい た め 、 ら 回 で き 
る 空中 ダッ シュ を 生か し て 逃げ 回 る 行動 も 必ず 行 
な いた い 。 ジ ャ ンプ 中 に 相手 が 追い か け て くる よう 
な ら 、 リ ー チ の 長い ジャ ンプ D で 追い 払う と いい 。 
地上 の 相手 に ビッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪え る の で 、 
着地 後 ダ ッシュ か ら 起 き 攻 め に 移行 で き 、 カ ウン 
ター ヒッ ト さ せれ ば 壁 バ ウン ド を 誘発 し 大 ダメ ー ジ 
を 与え られ る 。 追い か け て くる 相手 を 振り 切る 手 
段 と し て は 、 高速 落下 で 着地 する の も 有効 。 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン を 利用 すれ ば 安全 だ 。 


sel 培 訓 アマ 

性 明 Tr の は 人 は ナミ ドー は 計 
中 次 。 居 計 山 ミ ナビ の 旭 
riMl さ サン 南 き ポー に ビ は 呈 ③ の 
> 邊 壮 ぐ で 8 全 河 矢 


UI ド I 醒 両 師 


ち S 一 し ゃ が み HS】 で 追撃 で き 、 ダ メー ジ も 十分 だ 。 
中 段 は 昇り バッ ドム ー ン と 但 十 K が メイ ン 。 バッ 
ドム ー ン ヒッ ト 後 は フォ ー ス ロマ キャ ン す れ ば 【 近 
距離 立ち S* し ゃ が み HS】 で 追撃 で きる 。 穫 十 K ヒ ッ 
ト 後 は HS タン デム トッ プ が 連続 ヒッ ト し 相手 が ダ 
ウン する の で 、 再び ダッ シュ か ら HS タン デム トッ 
プ を 重ね よう 。 相 手 を 画面 端 に 追い 込ん だ 状況 で 
は 、 了 十 K ヒ ッ ト 後に 【 ダ ッシュ 遠 距離 立ち Sー し ゃ 
が の で 二 末 で き 
> は すく に タッ シコ ずれ は 、 


【 遠 距離 立ち らし ゃ が み 衣 
HS】 に つなぎ 、 空 中 連続 技 
へ 。 し ゃ が み ら 一 前 転 か ら 
も 同様 の 追撃 を 行 な お う 。 薄 


陸 相手 に 捕らえ られ な いよ うに 素 
中 ら 回 ダッ シュ を 活用 し て か 
記さ 攻め が 強力 な の で 、 ダ ウン 


ー ID よう ー 


ミリ ア に は 対空 技 が 豊富 に ある の で 使い 分 け よ 
う 。 空 中 ダッ シュ で 接近 し て くる 相手 に は 立ち P 
を ば ら ま く 。 頭上 か ら 跳 び 込 お よう な 相手 に は し ゃ 
が み HS を 使 お う 。 カ ウン ター ヒッ ト さ せ た 場 合 は 
ダウ ン 復 帰 不能 に させ られ る の で 、 再 度 し ゃ が み 
HS を 当て て か ら 連 続 技 へ 移行 し よう 。 そ の ほか 、 
上 半身 無敵 の ある 更 十 P や 昇り ジャ ンプ P も 併用 
すれ ば 、 空 中 か ら は 接近 され づら く な る は ず だ 。 


= =) 立ち P は 人 硬直 が 短い の で 、 
連打 し て 適当 に 置く 感じ で 
使う 。 ヒッ ト し た ら ハ イジ ャ 
給 ンプ K へ 。 


く カ バー する た め 使 いや す 1 
い 。 め くり さえ 落と すこ と 
が 可能 な の だ 。 


HS タン デム トッ プ を 使用 し た 起き 攻め ⑤ 
連続 技 解説 欄 の ①ー③ を 決め た 後 は 、 HS タン 
デム トッ プ が 相手 の 起き 上 が り に 重なる 。 こ の 状 
況 で は 空中 ダッ シュ か ら 、 下 段 の 着地 し ゃ が み S( 一 
し ゃ が み HS) と 、 中 段 の 着地 際 空 中 ダッ シュ S (一 
近 距 離 立 ちら … し ゃ が み HS) で 二 択 を 仕掛 け よ う 。 
どちら も 、 ヒ ッ ト し た 後 は 再度 連 続 技 ①ー③ を 決 
め て ダウ ン を 奪え る の で 、 ル ー プ 性 が 高い 。 な お 、 
空中 ダッ シュ S は 低い 位置 で 当て な いと 近 距 離 立 
つら べつ な びき lc くべ な る の で 注意 し ホ う 。 


HS タ ン デ ム ト ッ プ 出 し て 
We サイ レン ト フ ォ ー ス を な 回収 
し た ら 、 す ぐさ ま 空 中 ダッ 


0 EE と 


の Mi m 
eo た 
jk 


中 段 の 選択 肢 は 着地 際 の 空 。 
中 ダッ シュ S。 ほ ば ぼ 同 じ タ 
イミ ング で 中 段 or 下段 が 迫 
れる の で 強烈 だ 。 


バッ ドム 
フォース ロマ : 

昇り バッ ドム ー ン を ガー ド さ れ た ら 、 フォ ー 
スロ マキ ャ ン か ら 空 中 ダッ ジュ 【PーKー 品 】 
で 攻勢 を 維持 する 。 バッ ドム ー ン ガー ド 後 に 
反撃 する 相手 に 攻撃 が ヒット し や すい 。 バッ 
ドム ー ン を 出す 高度 を 若干 高め に 意識 し て お 

く と 、 空中 ダッ シュ を し や すい 
バツ ッ ド ムー ツン が ヒッ ト し た と どき は 、 フ ォ ー ス 
和 回 マキ ャ ン か ら .【 し ゃ が み P 一 立ち P】 Qy 【P 
ー8】 で SorHS サイ レン ト フ ォ ー ス と つなげ 
て ダウ ン を 奪 おう 
5 敬 バッ ドム ー ン が ガー ド さ 
れ だ た ら 、 只 一 叶 十 ボタン 


三 つ 同 時 押し で フォ ー ス 
ロマ キャ ン す れ ば 


主 直 が 解け る と 同時 に 空 
中 ダッ シュ で きる 。 展 開 
が か な り 早 い の で 、 相 手 
の ガー ド を 崩 じ や すい 。 


① て は 画面 端 付近 限定 の ダウ ン を 奪え る 連 
続 技 。① の 対応 ギャ ヤラ は 避 騎 士 団 ソル 、 AB.A、 
ソル 、 カ イ 、 エ ディ 、 チ ッ プ 、 フ ァ ウ スト 、 ジ ョ ニー、 
アク セル 、 闇 惹 、 ヴェ ノム 、 スレ イヤ ー、 ザ ッ パ 。 
コツ は 、1 回 目 の サ イレ ント フォ ー ス 後 の 空中 ダッ 
ジュ HS を 低空 で 当て る こと と 、 着 地 後 の しゃ 
が み HS を 一 瞬 遅 ら せ て 出し 、 サイ レン ト フ ォ ー 
ス を 回 収 す る こと 。 ら 2 回目 の サイ レン ト フ ォ ー ス 
後 は 、 着 地 じ て HS タン デム ドッ プ を 出 そ う 。 ぐ ⑤ 
ほ メ イ 、 ミリ ア 、 梅 中 紗 夢 、 ディ ズィー、 イノ 、 
プリ ジッ ト に 対応 。 芽 HS か ら HS タ ン デ ム ト ッ 
プ を 出せ ば 、 起 き 上 が り に 重ね られ る 。③ は ポチ ョ 
ムキ ン 、 ジョ ニー、 テ スタ メン ト 用 だ 。 

④ で <⑥⑧ は 画面 中 央 で ダウ ン を 奪え る 。 いずれ 
も サイ レン ト フ ォ ー ス 後 の 高速 落下 を 最速 で 行 
な い 、 着地 後 は サイ レシ ト フ ォ ー ス を 回 収 し て か 
ら 追 撃 し よう 。 ④ は A.B.A、 カイ 、 ア クセ ル 、 テ 
スタ メン ト 、. ジ ョ ニー、 ヴェ ノム 、 ザッ パ に 対応 。 
カイ に は 最後 を ジャ ンプ SS サイ レシ ト フ ォ ー 
ス に ゆ よ う 。 ⑤ は 聖 騎 士 団 ソル 、 ソル 、 チッ プ 、 
エディ 、 ス レイ ヤー。 ⑥ は ポチ ョ ムキ シン 、 ⑦ は メ 
イ 、 ミ リア 、 ジ ャ ム 、 梅 貴 、 闇 癌 、 ブ リジット 、 デ ィ 
ズィー、 イ ノ 、 ⑧ は ファ ウス ト の み と な っ て いる 。 

は サイ レン ト フ ォ ー ス で 相手 の 対空 技 を つ 
し た と き の も の 。 ジ ャ ンプ K か らら 段 ジ ャ ン 
プ 8 に つなぐ と き は 、 先 行 入 力 P141 参照 ) を 
利用 する こと 。 

⑩ は エメ ラル ドレ イン 後 の ダ ッシュ 士 HS は 、 
相手 の 位置 に よっ て は ヒッ ト し な い の で 注意 。 


空中 投げ 後 や 遠 距離 で 待っ て いる よう な 相 
手 に は 、、 シ ー ク レッ ゅ ト ガ ー デ ン を 多 思 名 方 向 
に 進め 、 そ れ を 計 に 接近 し よう 。 ダ ッシュ で 
シー クレ ッ ト ガ ー デ ン を 追い か け て いる 最 中 
は 、 相 手 の 行動 に 注目 。 ジャ ンプ で 逃げ る よ 
うな ら 空 中 投げ や ジャ ンプ 連打 を 狙い 、 地 
上 に 居る よう な ら ば その まま ダッ シュ で 接近 
し ガー ド を 崩せ ば いい 。 な お 、 今 作 で は シー 
クレ ッ ト ガ ー デ ン を ロロ で キャ ン セ ル で きる の で 、 
本 前 投 汰 の だ つ : 迷わ ず 押 そう 。 


了 葵 シー クレ ッ ト ガ ー デ ン を 
吐 盾 に 前 に 進め ゆば 、 相 手 の 


記 有 る こと が 可能 な の だ 。 


( る 


キャ ン セ ル す る に は 弾 が 
発生 する 前 に ボタン を 押 
ざさ な けれ ば な ら な い 。 

く 相 手 の 動 寺 を 見 よう 。 


の お うお 
0 

跳び 込み を 対空 迎撃 で 防止 し よう と する 相 
手 に は 、、S サ イレ シト フォ ー ス を 使 お う 。 う ま 
く 相 手 の 攻撃 に 合わ せる こと が で きれ ば 、 カ 
ウン ター ヒッ ト で よろ け を 誘発 させ られ る 。 と 
こ か ら は 【 ダ ッシュ 近 距 離 立ち S っ し ゃ が み 
HS】 と つなげ 、 連 続 技 ⑨ を 決め よう 。 基 庶 ダ 
メー ジ 補 正 は か か る が 、 十 分 ダメ ー ジ を 写 え 
られ る 。 ガー ド さ れ た 場合 は その まま 空中 ダッ 
シュ S な ど で 接 近 じ 、 中 段 、 下 段 、 通 常 投げ 


で ガー 生生 P 


四 相手 の 対空 攻撃 に 合わ せ 

で S サ イレ ント フォ ー ス 
内 を 出す 。 カウ ンタ ー ヒ ッ 
1 ト さ せら れれ ば お いし い 。 


空中 の 相手 に 当て れ ば 
ほぼ ダウ ン 復 帰 不能 な の 
で 、 一 度 着地 し て 近 距 離 
立ち ら で 拾 い 直 そう 。 


( 画 端 ) [し ゃ 8 し ゃ が み HS1Q》 [SHS) で ル HS サ イル ッ ト フ ォ ー ス ズー 中 リコ 


ダッ シュ HS+( 回 届 ※ 1) しゃがみ HSQ ル HS( で と S サ イレ ント フォ ー ス つ 十 HS 
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IEUI (画面 端 ) [し ゃ が み 5ー し ゃ が み HS]QG* [KS っ HS]G で PHS サ イル ツ ト フォ ー ス ー 7 いい gd コ 
空中 ダッ ツ ュ HS( 回 RX1) し ゃ が み HSQG》 [SHS) で PHS サ イル レッ ト フ ォ ー ス 語 語 44 


IIH 有 [ し しゃ が み Sー し ゃ が み HS】Q》S( で と S サ イレ ント フォ ー ス (高速 落下 )…( 回 7 パコ 
「4 六 上 1) [し ゃ が み Sー し ゃ が み HS]QO ル HS サ イレ ント フォ ー ス (高速 落下 ) 詳 量 上 


COMBO MiNLOD 9 bl の /W の 4 も E19 回 (出川 EOID 3 DAMAGE 
(5 証 Cy9 人 ツル 7 ナメ に 訂 半 ):( 屋 沖 ) 聡 重 55 っ t 箇 HSIOPHS9 化 ツ ト 7- メ (に 謎 紅 ) 還 語 上 りり 


中 しゃ が み 5 っ し ゃ が み HS] ⑦S( で か 5 サ イル ソ ツ ト フ ォ ー ス (ー 言 只 下 ) ( 国 ※1) YYe 


[し ゃ が み Kー 近 ( 本 贈 立 58 しゃ が み HSIGHS サ イル ツ ト フォ ー ス (ー 高 落下 ) 還 語 』 に 


【 し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS) ① S( で と S サ イレ ント フォ ー ス (一 高速 落 lp パリ パコ 
下 ) 一 (回 収 ※ 1) し ゃ が み HSQ⑦》HS サ イレ ント フォ ー ス (ー 高 速 落下 ) 上 た 6 光 う ) 


tt 員 有 [し ゃ が み 5ー し ゃ が み HS]⑦ ル ルイ ジャ ッ プ [SHS] で 5 サイ ルツ ト フ ォ ー ス (っ 計 


落下 ~( 還 ※1) [ 計 諾 立ち 58 っ し ゃ ) み HS]⑦HS サ イル ツ ト フ ォ ー ス ーW 十 HS 
"OO サイ レン ト フ ォ ー ス (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 【 近 距離 立ち ら 一 UNe 


し ゃ が み HS】O⑦ 【SーPーK】 【HS 一 ロ 】 


221 


も 了 下士 HS (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) ( ぐ ⑥* 前 転 ) 一 到 十 HS で と エメ ラ パパ 


ルド レイ ンー ダッ シュ 豆 十 HS 


※ 1 : 回 収 


サイ レン ト フ ォ ー ス 回 収 の 意 ※ ら : メ イ に 決め た と き の ダ メー 


= へ | に 力 


へ で 
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分 身 を 使っ た 起き 攻め が 強い の で 、 相 手 を ダウ 
ン さ せる こと を メイ ン に 考え た 立ち 回 り を 行なう 。 

中 間 距 離 か ら 遠 距離 で は 、 イ ン ヴ ァ イ ト ヘル を 
で ダウ ン を 狙 お う 。 ヒ ッ ト さ せ た ら 、 ダ ッシュ か ら 
移動 攻撃 を 重ね て 起き 攻め し よう 。 イ ン ヴ ァ イ ト 
へ ヘル に 空中 ダッ シュ 攻撃 を 合わ せ て くる 相手 に は 、 
様子 見 し て 貞二 を 置い て お く 。 画面 を よく 確認 
し つつ HS イ ン ヴ ァ イ ト ヘル に フォ ー ス ロマ キャ ン 
し 、 相 手 の 動き に 応じ た 対応 を する こと も 重要 。 

また 、 し ゃ が み S で yHS イ ン ヴ ァ イ ト ヘル も 有 
eb や か が の S が カワ フタ ヒッ ト す れ ば 連続 ヒッ 


ュー トー 


。 地上 か ら 接 近 … 
で くる よう な :*) P/* 
相手 な ら ば 、- イ =-= 
。 ヴァ イト ヘル 
。 を 使っ で ダウ ン . ~ 
- させ や すい 。 


分 身 を 使用 し た 中 下段 の 二 択 


足 払い で 相手 を ダウ ン さ せ た ら 、 キャ ン セ ル HS 
エディ 召還 で 分 身 を 呼び 出し 、 起 き 上 が り に 移動 
攻撃 を 重ね よう 。 画面 中 央 で は 移動 攻撃 ダッ シュ 
ジャ ンプ K 後 、 中 段 と な る 【SーHS】 ご 移動 攻撃 と 、 
下段 の [立ち K 一 近 距 離 立 ち S】 一 移動 攻撃 で 二 択 
を 仕掛 け よ う 。 どちら も ヒッ ト し た 後 は 、 移 動 攻 撃 
エエ か ら ダッ シュ 【 立 ち Pー 近 距離 立ち 8 一 足 払 い 】 
ア 対空 攻撃 ユメ ガリ ス ヘ ッ ド フォ ー ス ロマ キャ ン と つ 
な ぎ 、 再び 移動 攻撃 を 重ね た いと ころ 。 
な お 、 ガ ー ド を 崩し た 後 の 移動 攻撃 で 相手 を 画 
面 端 まで 追い 込ん だ ら 、【 立 ち Pー 近 距離 立ち 9】 
バル 攻 琵 552AFー ホーミング ジャ ンプ エド 


足 払い で 相手 本 cy 
を ダウ ン さ せ 、 ーーー 


キャ ン セ ル HS 、 二 - 
エディ 召還 。 ご 
-_ の 形 が エディ の 


「m 
つ 
選 
mm 


Crimemi 


、 クウ ン を 礁 う 立 ち 回 り 。 


ト す る た 見 返り が 大 きい 。 た だ し 、 し ゃ が み 8 を 
直前 ガー ド さ れる と 空中 ダッ シュ 攻撃 で 割り 込ま 
れる た め 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン も 交ぜ よう 。 

また 、 空 中 で ある 程度 自由 に 動け る 飛行 を 使っ 
て 、 相 手 の 頭 上 か ら 攻 め る と いっ た 戦法 も 強力 。 
対空 迎撃 技 を 空中 に 待機 し て 避け 、 す ぐさ ま 下 降 
ジャ ンプ ら 8 一 【 立 ち P 足 払い 】 と つなげ 、 起き 攻 
め に 持ち 込め る と 理想 的 。 た だ し 、 飛 行 中 に 攻撃 
を 受け る と カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る た め 、 相 手 の 技 


の 間合い を 理解 し て お く 必要 が ある ぞ 。 


eages けら イン ヴァ イト ヘル に 対 
で 和仁 し て 空中 ダッ シュ を 狙っ て 
くる よう な ら 、 フ ォ ー ス ロ 


で 幸人 / マキ ャ ン か ら ……、 


下す テンション ゲー 


ジ が 509% 以 上 残っ て いる 1 
邊 は イグ ゼ キ ュー ター メー 生還) 
で ダウ ン を 奪え る の だ 。 ーー 


シャ ドウ ギャ ラリ ー エ ドリ ルス ペ シ ャ ル 設置 で ダウ 
ン を 奪い 、 ジ ャ ンプ 攻撃 と ドリ ルス ペ シ ャ ル と の 同 
時 攻撃 で 、 ガ ー ド 困難 な 連係 も 作れ る ぞ 。 

相手 を 画面 端 に 追い 込ん だ 状況 で 移動 攻撃 を 重 
ね た 場合 は 、、 ダ ッシュ ジャ ンプ K か 5 ら 飛行 HSー 
対空 攻撃 と 、 足 払い 一 対空 攻撃 で 中 下段 の 二 択 を 
迫っ て いく 。 こ こ か ら は 次 の ペー ジ に ある 連続 技 
⑧ を 決め て 、 メ ガリ ス ヘ ッ ド フォ ー ス ロマ キャ ン か 
ら 、 再 度 移動 攻撃 を 重ね る 起き 攻め を 行なう と い 
い 。 こ の よう に 、 一 度 ダ ウン させ た ら 二 度 と 起き 
DRY0ObO お 交 谷 V よ う 

議 人 区 の 業 。 相手 の ガー ド を 
表 し た ら EE ル 


メガ リス ヘッ ド に つなが る 当 
連続 技 を 決め 、 フ ォ ー ズ ロ 
マキ ャ ン か ら 再 度 起き 攻め 
の 流れ を 作ろ う 。 に 


メガ リス ヘッ ド フ ォ ー ス ロマ キャ ン は 、 そ れ 
『 未 り ある 戦力 に な る ぞ 。 


対空 技 の 使い 分 け 


対空 に は ジャ ンプ K、 了 十 P し ゃ が み HS の 三 
つ を 使う 。 ジャ ンプ K は 発生 が 早く 、 ジャ ンプ を 防 
止 す る よう に 置く の が 基本 。 エピ は 上 半身 無敵 を 
生か し た 対空 中 ダッ シュ 用 。 気絶 値 が 高い の で 、 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 に 空中 連続 技 ま で つなげ ば 、 気絶 
寸前 まで 追い 込め る 。 し ゃ が み HS は 員 十 に 正面 
か ら 跳 び 込 ん で くる 相手 に 効果 的 。 カウ ンタ ー ヒ ッ 
を 起き 攻め に 移行 で きる の だ 。 


ニー テ = ピ デー テ *。 し ゃ が み HS は 頭上 を 広い 

鉛 還 で カバ ー す る の で 、 昇 
り ジ ャ ンプ 攻撃 に 引っ 掛け 
WW や すい の も うれ し い 。 


ジャ ンプ K は 前 作 に 比べ て 請 識 
攻撃 発生 が 遅く な り 判定 が 
弱く な っ た が 、 ま だ まだ 空 』 
対空 に 使え る ぞ 。 


分 身 を 使用 し た 打撃 と 投げ の 二 択 
画面 端 で 分 身 の 攻撃 を ガー ド さ せ た ら 、 小 攻撃 
っ ダッ シュ ダム ド フ ァ ン グ or し ゃ が み K 一 小 攻撃 
ー ダ ッシュ ダム ド フ ァ ン グ or し ゃ が み K 一 小 攻 撃 
と 繰り 返す 連係 が 強力 。 し ゃ が み K が ヒッ ト し 
た 場合 は 、 小 攻撃 一 足 払い 一 対空 攻撃 メガ リス 
ヘッ ド フ ォ ー ス ロマ キャ ン と つなげ 、 移 動 攻撃 を 
重ね る 起き 攻め へ 移行 し よう 。 ダ ム ド フ ァ ン グ か 
ら は 対空 攻撃 ー メ ガリ ス ヘ ッ ド や 、 ド リル スペ シャ 
に 


ーーーーー : 展開 が 早い の で 、 相 手 は 投 

"げに 対し て 反応 し づら い の 

0 ぬ 。 が ウリ 。 ダム ド フ ァ ン グ を 
決め た 後 は …… 


分 身 ゲ ー ジ の 残 量 に よっ 
て 、 対 空 攻撃 ー メ ガリ ス ヘ ッ 
ド か ドリ ルス ペ シ ャ ル 設置 

を 選択 し よう 。 『 


操作 の 難度 は 高い が 、 分 身 を 盾 に し な が ら 相 
手 に 接近 する 手段 を 解説 し で いこ う 。 

基本 は 対空 攻撃 で 頭上 を カバ ー し つつ 、 ダ ッ 
シュ で 接近 し た り 、HS イン ヴァ イト ヘル で ダウ 
ン を 狙う 。 分 身 が ある 状態 で 通常 技 を ガー ド さ 
せ た ら 、 移 動 攻撃 に つなげ て ジャ ンプ K か が ら 飛 
行 HS と 足 払 いで 二 択 を 仕掛 け よ う 。 

また 、 相手 に 接近 する 手段 と し て 、 分 身 を 召 
還 し な が ら ブ レイ ク ・ ザ : ロウ を 使用 する の も 有 
効 。 分 身 の 小 攻撃 の 先端 を 当て る よう に 動か し 
つつ 、 エディ 自身 は 分 身 の 真 下 を 移動 し て いく 。 
分 身 の 攻 撃 を ガー ド さ せる こと に 成功 し た ら 、 
の Une 


① は 中 段 始動 の ダウ ン を 故 え る 連続 技 。 ド ラ 
ンカ ー シ ェ イド の サーチ が 極端 に 短い た め 、 ダッ 
シュ し て 各 二 に K を 出さ な いと 空振り する 。 

⑧ は 画面 端 で 中 下段 の 二 択 か ら 決め る 連続 技 。 
足 払 いか ら は ジャ ンプ キャ ン セ ル し て 低い 持 点 
で ジャ ンプ HS を 当て な いと 、 そ の 後 の シ ャ ドウ 
ギャ ラリ ー が 空振り する 。 シ ャ ドウ ギャ ラリ ー を 
入力 する と き に は 、 同 時 に 対空 攻撃 を 出す こと 。 

⑧ は 画面 中 央 で 中 下 の 二 択 を ヒッ ト さ せ た と 
き の 連 続 技 。 メ ガリ ス ヘ ッ ド は 、 対空 攻撃 が ヒッ 
ド し た 瞬間 に 入力 し な いと 空振り する の で 注意 。 

④ は 分 身 連係 中 に 画面 端 で ダム ド フ ァ ン グ を 
決め た と き の も の 。 分身 ゲー ジ に 余裕 が ある 坦 
合 は 、 一 度 ダ ッシュ ジャ ンプ 【HS…D】 一 シャ ド 
ウ ギ ャ ラリ ー+ 対 空 攻撃 対空 攻撃 ー メ ガリ ス 
ヘッ ド と 、 ダ メー ジ を 伸ばす こと も 可能 だ 。 

⑧ は 足 払い か ら ダ メー ジ を 与え た い 場 合 の 、 
基本 的 な 連続 技 。 足 払い を 密着 で ヒッ ト さ せ だ た 
場合 は 、 ドラ ンカ ー シ ェ イド Xe ジャ ンプ 【K 一 
HS*D】 と 決め られ る 。 

⑨ は 旧 を 対空 に 使っ た と き の 連 続 技 。 メ イ 、 
梅 貴 、 紗 夢 は イグ ゼ キ ュー ター メ 後 に ダウ ン 復 
帰 され る 場合 が ある 。 そ の た め 、 ハイ ジャ ンプ 
K か ら 直 接 つなぎ 、 確 実に ダウ ン を 礁 おう 。 

⑩ は し ゃ が み HS を カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せ た ど と 
き の 連 続 技 。 分 身 ゲ ー ジ が ある 状況 で は し ゃ が 
み HS 後 に 追撃 せ ず 、 ダ ウン させ て 起き 攻め へ 。 
分 肌 ゲ ー ジ が 無い と き は この 連続 技 を 決め て 、 
大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 


よう 。 と の 連係 は 相手 が 空中 に 居る と き に 狙う 
の が 効果 的 。 極 端 に 下 へ 強い ジャ ンプ 攻撃 以外 
に は 、 分 身 を 破壊 され な い の で 確実 に 相手 へ 触 
れ ら れる の だ 。 たま に 追加 シャ ドウ ギャ ラリ ー で 
の 中 段 を 狙う の も 面白 い 。 

分 身 ゲ ー ジ の 残り が 少な く な っ た ら 、 分 身 
を 戻し て 分 身 ゲ ー ジ が 回 復 す る まで 飛行 や ハイ 
ジャ ンプ 空中 ダッ シュ で 逃げ 回 る の が 基本 。 戻 
す 瞬 間 に 攻 撃 さ れ そ うな 場合 は 、 ドリ ルス ペ シ ャ 
ル を 設 は 層 し 、 ど D あ えす 安全 を 計 人 す る と いい! 人 


剛 配 ブレイク. ザ ・ ロウ は 出現 時 
剛 門 の スキ が 大 きい も の の 、 分 
者 


分 身 召 世 中 に 相手 が ジャ ン 
プ し た ら ブ レイ ク ・ ザ ・ ロ ウ 
で も ぐり 、 着地 地点 へ と 移 
動 し よう 。 


VS、BATTLE 対戦 攻 略 


対戦 ーー で 
トラ ンカ 


ドラ ンカ ー シ ェ イド は 飛び 道具 を 跳ね 返す 
手段 の ほか 、 対 投げ 無敵 が ある と いう 点 を 利 
用 し て 、 起 き 攻 め に 組み 込 お の が 面白 い 。 超 
き 上 が り に 重ね つつ フォ ー ス ロマ キャ ン す れ 
ば 、 ガ ー ド され て も 攻勢 を 維持 で きる 。 分 身 
ゲー ジ が 無い と き の 起 き 攻 め に 、 ダ ム ド フ ァ 
ング と ドラ ンカ ー シ ェ イド フォ ー ス ロマ キャ ン 
を 使用 し 、 時 間 を 稼ぐ と いい だ ろう 。 

相手 が 起き 上 が り に 投げ を 狙っ て カウ ンタ ー 
ヒッ ト し た 場合 、 テ ンション ゲー ジ が 50%⑳ 以 


上 残っ て いる な ら ダ ッシュ 員 二 か ら イ グ ゼ 
キュ ー タ ー メ を 絡め た 連続 技 へ 。 テ ンション ゲー 
ジ が 無い な ら 追 撃 せ す ダ ウン させ る と いい ぞ 。 


通常 技 が 漏れ や すい 今 計 | 
作 で は 、 対 投げ 無敵 を 
持つ この 技 が 役立つ 。 


上 足 払い or ジャ ンプ HBー 対 定 攻撃 ー ジ ャ ンプ IHS 一 DIGY( 対 宅 軸 …) DAMAGE 


ウ ギ ャ ラリ ー 


ダス トー ホー 


(で ぁ イ グ ゼ キュ ー タ ーX 


ング ジャ ンプ ーー ロー ロー 【K 一 8ーHS 一 ロ 】 ニー 
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DAMAGE 
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ラリ ーー 空中 ダッ シュ 【HS 一 D】 一 (着地 ) ル ハイ ジャ ンプ [SHS 一 ロ 】 
ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プー ロー ロー 空中 ダッ シュ シャ ド みい げ dd コ 


cd ゴ 


(空中 の 相手 に ) ゅ 十 P( ら 段 目 ) ⑦ ル ② ハ イジ ャ ンプ 【K 一 HS】 7 いり パコ 


し ゃ が み HS (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) で 上 HS イ ン ヴ ァ イ ト ヘル ー 7 リコ 


空中 ダッ シュ 【HS 一 】 一 (着地 ) ハ イジ ャ ンプ 【HS 一 D】 187 


ポチ ョ ムキ ン は 機動 力 に 欠け る た め 遠 距離 戦 を 
強い られ る が 、 リ ー チ の 長い 技 を 豊富 に 持つ の で 、 
それ ら を 活用 し て じっくり 闘う の が 基本 的 な 立ち 回 
り 。 最 も 頼り し に な る の は 、 リ ー チ の 割り に 全体 動作 
の 短い 立ち HS。 あ る 程度 近い 間合い で 決ま っ た 
際 は 足 払 い に 、 カ ウン ター ヒッ ト し て いた ら ハ ンマ 
フォ ー ル に つなげ よう 。 こ れ を つぶ そう と 判定 の 強 
い 技 を 置い て くる 相手 に は 、 先 端 に や られ 判定 の 
無い F.D.B. で 対抗 し 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た ら ヒ ー 
トナ ッ ク ル を 決め よう 。 ま た 、 相 手 が 飛 び 道 具 を 
撃 と うと し た と ころ や 、 ジ ャ ンプ の 着地 に は 、 ス ラ 
イド ヘッ ド の 地震 部 分 を 合わ せ 、 ダ ウン させ た ら 八 
上 22 STG の 人 な やつ く 


に 
の 


に = ゴ 
No 
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UEIY き 証 古 中 一 に 中 期 ③ 短 で で 


ャ ンプ 攻撃 を 重ね て 攻め 立て よう 
足 払い や ポチ ョ バス 、 通 常 投げ で ダウ ン を 奪っ 
た ら 、 前 方 ハイ ジャ ンプ か ら ジ ャ ンプ 攻撃 を 重ね る 
の が 基本 の 起き 攻め と な る 。 重 ね る 技 は 下方 向 に 
強く 、 カ ウンター ヒット 時 に よろ け を 誘発 する ジャ 
ンプ 8 が オス ス メ 。 ガ ー ド させ て 接近 戦 に 持ち 込 


つ ポ ボ むか へ 、 早 め に 出し て 空振り させ 、 着 地 と 同時 に ポチ ョ 
FT バス を 狙う と いっ た 攻め を 展開 する と いい 。 な お 、 
に 相手 が 起き 上 が る 陣 間 に 着地 際 の ジャ ンプ 8 を 重 
ンジ 。 ね られ れ は 、 相 手 が 何 も し な い 場 合 は ガー ド させ 
ピー sa ガト リン グ の 締め や けん 制 


記 と し て 決め る 機会 の 多い 足 


。- 前 方 ハイ ジャ ンプ か ら ジ ャ 棋 緒 僚 1 
ンプ 8S を 重ね る 。 ガー ド or 宣 1 

- 空振り させ て か ら 攻 め を 展 ーー NN 
開 す る の だ 。. 0 し エーーー、 sss 


ーー 賢 


と 


ち 向 っ て 接近 の 系 口 を : 


中 間 距 離 で は 前 述 の 技 に 加え 、 ダ ウン を 奪え る 
足 払い 、 ジ ャ ンプ 防止 に な る 遠 距離 立ち S を 交ぜ 
た い 。 後 者 は 地上 ヒッ ト し た 際 は 足 払い に 、 空 中 ヒッ 
ト し た 際 は ヒー トナ ッ ク ル に つなげ て いこ う 。 また 、 
この 距離 で は 跳び 込み を 仕掛 ける の も いい 。 ジ ャ 
ンプ HS の 先端 を 当て る の が 基本 だ が 、 判 定 自体 
は 強く な い の で 、 ら 段 ジャ ンプ を 駆使 し て 的 を 絞ら 
れ な いよ うに 動 こ う 。 近 距離 時 は ジャ ンプ D を 当 
て に いく の も 有効 。 判定 が 非常 に 強い た め 、 黄 十 
な ど 無 英 部 位 の ある 対空 技 を 相殺 し や すい 。 

接近 戦 に 持ち 込め た ら 、 ポ チョ ムキ ン バ ス ター( 以 
下 ポ チョ バス ) を 主軸 に 選択 を 迫っ て いく 。 例え ば 、 
立ち P り を ガー ド さ せ た 後 の 立ち K と ポチ ョ バス の 
二 択 。 前 者 は 立ち P ガ ー ド 後に ジャ ンプ する 相手 
に ヒッ ト し 、 後 者 は 立ち P ガ ー ド 後に ガー ド を 固め 
る 相手 を 投げ られ る 。 立 ちり か ら だ け で な く 、 立 
ち K や 遠 距 離 立 ちら を ガー ド さ せ た 後 、 ハ ンマ フォ ー 
ル ブ レ ー キ で 接近 し て 投げ る な ど 、 パ ター ン は 多 
い ほ どい い ぞ 。 通常 技 が ヒッ ト し た ら 、 定 払い まで 
つなげ て 起き 攻め に 持ち 込む の だ 。 な お 、 こ れ ら 
の 攻め は 相手 の バッ クス テッ プ に か わ さ れ や すい の 


る こと が で き 、 若 干 発生 の 遅い 無敵 技 を 出し て ぎ 
た 場合 は 着地 後に ガー ド が 間に合う ぞ 。 
空中 投げ を 決め た 後 は 相手 と の 距離 が 近い の で 、 
少し 前 進 し て か ら 下 段 の 立ち K、 中 段 の 旧 士 K、 
ポチ ョ バス で 選択 を 仕掛 ける と いい 。 こ の 攻め は 
ジャ ンプ S を ガー ド さ せ た 後 や 、 定 払い ヒッ ト 時 に 
メガ フィ スト ・ 前 方 で 接近 し て か ら 行なう の も 有効 
だ 。 も ちろ ん 相手 の バッ クス テッ プ に よっ て 避け ら 
れる 可能 性 も あわ る の で 、 バ ックス テッ プ を 読ん だ 
と き は 、 立 ち HS や 下 十 HSB、 ハ ンマ フォ ー ル で 対 
の に o も SUBMwSeiy し よう 。 
ーー の 人 空中 投げ が 決ま っ た 後 は 近 


We 一 む 法 い 間合い で ダウ ン を 奪え る 。 
足 払 い ・ メ ガ フ ィ ス ト ・ 前 
方 の 後 も 同様 だ 。 
っ 、 の 
と で 


と 
gs マ レ ゃ こい 
ーー で ーー で 


」 

* る 

中 段 の に K や 下段 の 立ち 生計 

K、 ポ チョ バス で 直接 攻め る 中 
よう 。 バ ックス テッ プ 対 策 トノ 6 


も 忘れ ず に 。 


動力 こそ 乏しい ポチ ョ ムキ ン だ が 、 高 い 攻 撃 力 に 


は 豊富 。 テン ショ ン ゲ ー ジ の 
離 を 詰め つつ じっくり と 立ち 
に 目 を 光ら せる の だ 。 


披 げ 技 な ど 武 器 


で 、 バ ックス テッ プ を 読ん だ ら 、 リ ー チ に 優れ た 専 
+HS や 立ち HS、 ハ ンマ フォ ー ル で スキ を 突き た い 。 

対空 や けん 制 技 つ し に は 、 上 半身 無敵 の ある 
下士 が 大 活躍 する 。 右 ペ ー ジ の カコ ミ を 参照 に 、 
ヒッ ト 状 況 に 応じ て 行動 を 変え よう 。 ま た 、 高 い 
位置 に 居る 相手 に は 、 上 方 向 に リー チ の 長い し ゃ 
が み HS が 有効 。 空 振り し て し まっ た ら フ ォ ー ス ロ 
マキ ャ ン で スキ を 無く そう 。 ま た 、 ハ ンマ フォ ー ル 
に よる 奇襲 も 悪く な い 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン を セッ 
ト で 使え ば 、 ガ ー ド され て も 接近 戦 に 持ち 込め る 。 
近 距 離 で 通常 技 を ガー ド さ 
。 せ た 後 に に キャ ン セ ル ハ ン 


ミ マフ ォ ー ル ー ハ ンマ フォ ー 
ルプ レ ー キ で 停止 し て :…-。 


すか さ ず ボ チ ョ バス で 投げ 。。 
る 。 こ うい っ た 奇襲 を 交ぜ 4 
て 相手 の 動き を 誘い 、 そ れ 男 還 
に 対応 する よう に 闘 お う 。 


画面 端 で の くり を 狙え !「 


画面 端 に 向かっ て 通常 投げ 、 ポ チョ バス 、 へ ブ 
ン リ ー ボ チョ ムキ ン バ ス ター を 決め た 後 は めく り を 
狙う チャ ンス 。 や り 方 は 簡単 で 、 起き キ 上 が り に 合 
わせ て 前 方 ジャ ンプ や 前 方 ハイ ジャ ンプ 、 ら 段 ジャ 
ンプ か ら ジ ャ ンプ 8 で 跳び 込む だ け 。 タ イミ ング 
や 高度 、 相 手 キ ャ ラ に よっ て ガー ド 方 向 や 着地 位 
置 が 変わ る の で 強力 だ 。 着 地 後 は 立ち K と 下士 K、 
ポチ ョ バス で 選択 を 迫り 、 そ こ か ら の 連続 技 で 致 
命 傷 を 与え て や ろう 。 


ーー め た 後 は 、 め くり を 狙う チャ 
ンス 。 垂直 ジャ ンプ ブー 前 方 
3 5 段 ジャ ンプ な ど ……。 


普通 に 跳び 込む だ け で 、 記 

ガー ド 方 向 や 着地 位置 が 逆 較 較 
に な る こと も ある 。 一 気 に 還 
攻め 崩す チャ ンス だ 。 


リー チ 、 成 力 、 気 絶 値 と も に 驚異 的 な 側 二 
HS。 パ ックス テッ プ 対 策 や けん 制 に 効果 的 六 
が 、 ス キ は 膨大 だ 。 そこで と の テク ニッ ク を 
覚え よう 。 型 二 HS を 入力 し た 朋 間 に た め 始 め 
れ ば 、 当 た っ た 一 瞬 後 に た め が 完 了 す る の で 、 
遅 め の キャ ン セ ル で ハン マフ ォ ー ル を 出せ る 
の だ 。 そし て すぐ に ハン マフ ォ ー ル ブレ ー キ で 
止ま れ ば スキ が 小さ く な る 。 な お 、 形 士 HS ヒ ツ 
ト 時 は 相手 を 大 きぐ 吹っ飛ば すず の で 、 人 ハン マ 
ラ ヲ ォ ー ル ブレ ー キ を 遅らせ れ ば 接近 で きる ぞ 。 

障 士 IS と 同時 に 、 レ バー 
2 作 を に 入れ 直し て た め 始 


め る の が ポイ ント 。 相手 
に 当たっ て か ら 


フォ ー ル ーー ブレ ー キ と し 
て スキ を 軽減 し よう 。 


① は 基本 連続 技 。 遠い 場合 は 遠 距 離 立ち S を 
省く な ど し て 、 確 実に 足 払い へ と つなげ よう 。 

② は テン ショ ン ゲ ー ジ が 無い と き に 。 ヒー ト 
エク ステ ンド の 後に ダウ ン 復帰 され る の が 難点 。 

③ は 対空 用 。 軽 い 相手 に は ジャ ンプ P を 減ら 
すか が 抜か ぶな いと ジャ ンプ HS が 空振り し や すい 。 

④ は いわ ゆる "落ち ダス "。 ホ ー ミ ング ジャ ン 
プ 後 すぐ に 前 方 へ ら 段 ジャ ンプ し て ジャ ンプ HS 
を 当て る と 相手 は 長 時 間 ダ ウン 復帰 で き な く な 
る の で 、 そ こ に 立ち HS が 間に合う 。 

⑥ は DP が カウ ンタ ー ヒ ッ ド し た 際 、 前 方 ジャ 
ンプ で キャ ン セ ル し て 着地 間際 に ジャ ンプ HS を 
当て れ ば 員 十 P が 問 に 合う と いう も の 。 

⑯⑥ は ハン マフ ォ ー ル ロマ キャ ン か ら の 連続 技 。 
1 回 目 の ビ ー ト ナッ クル を ロマ キャ ン し た 後 は 一 
脚 待 っ て ジャ ンプ し 、⑥⑤ と 同じ 要領 で 着地 間際 
に ジャ ンプ HS を 当て よう 。 

⑦ は ガイ ガン ティ ッ ク ブ リッ ド を 空中 ヒッ ト さ 
せ て さら に 追撃 する 連続 技 。 壁 バウ ンド に 追撃 
する 関係 上 、 画面 端 に 近い と 決め に ぐ く な る 。 

⑧ は 通常 投げ フォ ー ス ロマ キャ ン か ら の 追撃 。 
テス タメ ント 、 ブ リジット に 対し て は 立ち HS を 
遠 距 離 立ち き に すれ ば 決ま る 。 それ 以外 の キャ 
ラ に は 直接 ヒー トナ ッ ク ル を 決め よう 。 

⑨、⑩ は 共に 画面 端 で ポチ ョ バス を 決め た 際 
の 追撃 ⑩ は ガイ ガン ター 後 の 卓 士 HS を 引き 
付け て 出す こと 。 後 は ハツ マフ ォ ー ル を うま く た 
め て キャ ン セ ル し 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら 素 早 
く ヒ ー ト ナッ クル を 出 そ う 。 


対空 や 、 攻 撃 位置 の 高い けん 制 技 つ ぶし に 
使え る 卓二 は 、. ヒ ッ ト 状 況 に より その 後 の 
行動 を 決め た い 。 対空 に 使っ た 際 は 、 前 方 ジャ 
ンプ で キャ ン セ ル し 、 通 常 ヒ ッ ト 時 は ジャ ンプ 
P か ら の 空中 連続 技 、 . カ ウン ター ヒッ ト 時 は 
着地 際 ジ ャ ンプ HS か ら の 連続 技 、 フ ォ ル トレ 
ス さ れ た と き は ジャ ンプ S で 跳び 込ん で 攻め 
で いこ う 。 地上 戦 で は 、 カ ウン ター ヒッ トド 時 の 
み ヒ ー ト ナッ クル に つなぎ 、。 それ 以 外 の 状況 
で は 垂直 or 後方 ダネ ャ ンプ で フォ ロー し よう 。 

ーー 所 地上 戦 で 琴 を 使う と 

ぎ は 、 カ ウン ター ヒッ ド 


か どう か の 確認 に 全力 を 
注 ご う m 困 れ て も キャ ン 


ジャ ンプ キャ ン セ ル か ら 
の ヒー ドナ ッ ク ル が オス 
ス メ 。 間 天 と 入力 し て 
お き 、 カ ウン ター ヒッ ト 
時 の み 思 上 HS を 押 そ う 。 


5 了 


F.D.B. で 飛び 道具 を 跳ね 返し た 後 は 、 人 ハン マ 
フォ ー ル ブレ ー キ ぐ 追 い 駆 け て 攻め よう 。 
跳ね 返せ る 技 


ジ ※1、 スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク ※]、 ジャ ンプ D 
拍手 で 迎え て くだ さい 
タン デム トッ プ 、 シー クレ ッ ト ガー デン 、 サイ レン ト フォ ー ス | 
イン ヴァ イト ヘル 、 メ ガリ ス ヘ ッ ド 
Y ブ レー ド 
乾 502722 ト 50D 人 5 チョ ムキ 8 只 テリ マー 
時 替 し EE 
ミス ト フ ァ イ ナ ー、 グ リタ ー イズ ゴー ルド 
鏡 剛 撃 、 虚 空 撃 、 曲 銀 撃 
疾 (上 昇 後 も 含 お)、 針 ・ 志 式 
ボー ル 攻 撃 、 ス ティ ン ガ ー エ イム 、 カ ー カ スラ イド 
エグ ゼ ピ ー ス ト 、 ファ ント ムソウ ル 、 カラ ス 居 李 、 7 
よく 話し 相手 に な っ て くれ ます (レー 実 
時 に 使っ て た ん で す 、 は じ め は た だ の 明か り だ っ た ん で す 
抗 錦 音 階 、 ケ ミカ ル 愛 情 ( 横 ・ 終 ) 
その まま 帰っ て こない で 下さ い 、 ダー ク ネ ス アン セム 追加 才 軸 
YOY03 は 戻し 、 ジャック ドロ ツ ャ ー、 ロジ ャ ー ル グ 、 ロサ ャ ー ゲ ッ ト 
障 5 っ と く カイ ?、 町 内 カイ ば ー げ ル 、 千 +P、 しゃ が み HS、 間 +HS 
居 避 、 根 絶 

mml 月 ブロ ッ ク ヘ ッ ド バス ター、 ガ ン ブ レ イズ 


※ 1: 地 上 ・ 空 中 と も に 跳ね 返し 可能 


1 【 立 ち K 一 近 距 離 立ち 一 遠 距 離 立ち S 一 足 払 い 】 コー 」 


ハン マフ ォ ー ル (で *》 [ 近 距 離 立 な S っ し ゃ が み S】 (で ② ヒ ー ト ナッ クル (前 7 いい d ヨ 
方 ジャ ンプ 着地 際 HS 一 叶 十 P(C ヒ ー ト ナッ クル ー ヒ ー ト エク ステ ンド 217 


DAMAGE 
104 (※3) 


キロ 由 半 
NIL0d 


K 始 動 の も の :-※ ら : ダ メ 


D.B. 始 動 の も の _※3: ソ ル 、 メ イ 、 ミ リア 、 ア クセ ル 、 ポ チョ ムキ ン 、 フ ァ ウ スト 、 闇 惹 、 ジ ョ ニー、 ヴ ェ ノ ム 、 
士 団 ソル 限定 へ 


ポチ ョ ムキ ン バ ス ター を 決め た と き の も の 


ーー さら 
ーーー 一 


けん 制 に は リー チ の 長い 遠 距離 立ち お 、 し ゃ が 
み S、 立 ち HS、 足 払い が 向い て いる 。 特 に 立ち 
HS は 、 判 定 が 強く 持続 が 長い の で 置い て おく よう 
に 使う と 有効 。 足 払い は 足元 が 無敵 な の で 下段 技 
を つぶ せる 。 ヒ ッ ト 時 は 、 キ ャ ン セ 人 ル 洒 掌 ー ダ ッシュ 
立ち り が つなが る 。 また 、 上 半身 無敵 の 更 十 P を ダッ 
シュ か ら 出 し 、 相 手 の け ん 制 技 を つぶ し つつ 接近 
し た り 、 和 足元 の や られ 判定 が 小さ べく な る 陽 士 HS や 
ダス ト を 相手 の 下段 技 に 合わ せ て 狙っ て いこ う 。 

空 は 、 引き付け て 出す 形 二 ピロ が メイ ン 。 ヒ ッ 
ト 時 は 立ち HS、 カ ウン ター ヒッ ト な ら 嘩 士 HS が 
つなが る 。 ま た 、 立 ち P や ジャ ンプ DP な ども と っ 
さ の 対空 に 重宝 する 。 ら 3 発出 し て ヒッ ト 確 認 し 
ヒッ ト 時 の み 連 続 技 を 決め よう 。 

素早 い ダ ッシュ も チッ プ の 武器 。 相手 の けん 制 
技 を ギリ ギリ 当たら な い 距 離 で 誘い 、 空 振り の ス 
キ に 反撃 を 決め よう 。 ま た 、 ス キ を 見 て ダッ シュ 
で 接近 し た ら 、 し ゃ が み P や K か ら 歩 いて 通常 投 
げ を 狙 お う 。 こ れ を 嫌がり 暴れ る 相手 に は 、 し ゃ 
が み PorK》 河 尚 を 出 そ う 。 測 掌 は スキ が 小さ い 


-「 足 ] を 使っ て 閲 え 


ROCK ER 


” 削 妊 脚 フォ ルト レス キャ ン セ ル が カギ 


技 を 狙え る 。 

ガー ド さ れ て も 有利 な 近 距 離 立 ち S で 固め る の 
も 有効 だ 。 な お 、 近 距離 立ち ら は 工 十 5・HS 同 時 
押し で 入力 すれ ば 、 投 げ ら れる 状況 で は 通常 投げ 、 
それ 以外 な ら 近 距離 立ち が 出せ る 。 

毅 式 転移 も 使い た い 技 。 主 に 使う の は P 版 と D 
版 で 、 キ ャ ン セ ル か ら 出 し 、 P 版 は 近 距離 立ち 、 
D 版 は ジャ ンプ K や HS で 攻め 継続 を 狙 お う 。 また 、 
D 版 は 飛び 道具 へ の 反撃 と し て も 重宝 する 。 ど こ 


で 出し て も 、 相 手 の 裏 側 に 回 れる の で 強力 だ 。 
相手 の けん 制 が 当たる か 当 
写 “人 品 た ら な いか の 位置 で 、 前 後 
Eo 
技 を 誘 お う 。 


うま くけ ん 制 技 を 誘 え た ら 、 
確認 し て か ら 反 撃 。 チップ 
の 足 が あ っ て こそ で きる 芸 


起き 攻め に 使い た い の が 、 削 岩 脚 の 出 始め ら フ 
レー ム を [フォ ルト レス で キャ ン セ ル 」 (以下 フォ ル 
キャ ン ) する と いう テク ニッ ク 。 て の 削 岩 脚 フォ ル 
キャ ン 後 は 、 ジ ャ ンプ 軌道 が ほぼ 真下 に 落ち る 軌 

ッ - 道 に 変化 する の で 、 相 手 の 真 上 で 使え ば 、 見 切り 

に くい 表裏 の 二 択 を 迫 れ る ぞ 。 

足 払 いで ダウ ン を 奪っ た 場合 、 ダ ッシュ し て 前 
方 ジャ ンプ 、 も し く は 一 瞬 だ け ダ ッシュ し た 後に 
垂直 ジャ ンプ か ら 、 削 岩 脚 フ ォ ル キャ ン で 起き 攻 
めし よう 。 前 方 ジャ ンプ の 場合 、 削 岩 脚 フォ ルキ ャ 
ン が 早め な ら 表 、 遅 め な ら 裏 。 垂直 ジャ ンプ の 場 
合 は 、 削 岩 卿 フォ ルキ ャ ン を する と 表 、 そ の まま 
跳び 込め ば 裏 と な る 。 削 岩 脚 フォ ルキ ャ ン 後 は 、 
@⑳⑱ めく り 性 能 を 持つ ジャ ンプ HS で 跳び 込 も う 。 遅 め 

。 に 出せ ば 1 ヒッ ト で 着地 する の で 、 着 地 後 し ゃ が み 
K を 出せ ば 、 相 手 は ガー ド が 難し く な る 。 また 、 削 
岩 脚 や ジャ ンプ PorK 連打 で 跳び 込む の も 有効 だ 。 
- 通常 授 げ で ダウ ン を 奪っ た 場合 は 、 最 速 の 前 方 
- ジャ ンプ か が HISorD 毅 式 転移 で ジャ ンプ 攻撃 を 重 


に こい に 


GO 
ここ 
で 
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ビー 
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ね られ る 。 た だ し 、A.B.A、 チ ッ プ 、 紗 夢 、 テ スタ 
メン ト は 、 起 き 上 が る の が 遅い の で 一 瞬 待 っ て か 
ら 出す 必要 が あり 、 メ イ は 起き 上 が り が 早い の で 、 
この 起き 攻め や ダウ ン 追 い 打ち が で き な い 。 

ほか に は 、 通 常 授 げ や 定 払い 後 の 毅 式 迷彩 も 有 
効 。 相手 の 起き 上 が る 前 に 硬直 が 切れ る の で 、 中 
段 の 旧 十 K、 ガ ー ド させ て 有利 な 立ち HS の 持続 
ピル 59 周旋 存 総 続 し よう 。 


の 足 払 いで ダウ ン を 奪っ た ら 、 
一同 ダッ シュ し て か ら 垂 直 
ジャ ンプ 削 岩 半 フ ォ ル キャ 


その 後 ジ ャ ンプ 攻 軸 が 表 で > 条 識 
ヒッ ト 。 チ ッ プ の 動き が 見 革 2 
え に く い 殺 式 迷 条 中 だ と 、 ea 
より 強力 だ 。 キー ーー 


いな ど 、 使 いや すい けん 制 技 が そろ っ 
ピード に は 目 を 見 張る も の が ある が 、 
リターン を 取る より も リス ク を 押さ 
に 置き 、 安 全 な 立ち 回 り が 重要 だ 。 


” 間 式 迷彩 を 使 お う 


自身 の 姿 を 半 透明 化す る 毅 式 迷彩 は 、 姿 を 見 え 
に くく する の で 、 素 早い チッ プ の 立ち 回 り を 大 幅 に 
強化 で きる 。 相 手 が 遠 距離 に 居る と き や 、 ダ ウン 
を 奪っ た と き は 、 安 全 に 毅 式 迷彩 を 使え る チャ ン 
ス な の で 、 見 逃さ すず に 使っ て いき た い 。 


毅 式 迷彩 を 使っ た らち ら 、 ダ ッシュ や HSorD 毅 式 転 
移 で 一 気 に 近寄り た い 。 た だ し 、 読 まれ る と 危険 
な の で 、 各 種 毅 式 転 移 で 相手 を 惑わ せつ つ 、 ス キ 
を 見 付け て 接近 し よう 。 近 寄っ た ら 普段 の 攻め 手 
に 加え 、 工 二 K や ダス ト 、 幻 騰 斬 な ど を 交ぜ て 攻 
め よ う 。 ま た 、 立 ち HS (先端 ) ダ スト や 、 密 着 
で 近 距 離 立ち S 一 士 Kor 幻 騰 斬 と いっ た 、 普 段 
は 見 切ら れ や すい 連係 も ヒッ ト し や すく な る ぞ 。 
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画面 端 で ゆく ぐり を 狙え 


画面 端 に 向かっ て 空中 投げ を 決め た 後に 、 相手 
の 起き 上 が り に 合わ せ て 前 方 ジャ ンプ 、D 帝 式 転 
移 、 y ブ レー ド を 出す と 、 相手 の 裏側 に 回 り 込め る 。 
特に 、D 数 式 転移 は 相手 側 を 向 か な い の で 非常 に 
見 切り に くい 。 早 め に 出せ ば 表 、 遅 め に 出せ ば は 裏 
に な る の で 、 表裏 の 二 択 を 迫 ろう 。 

紗 夢 、 ア クセ ル 、 闇 蒸 、 デ ィ ズ ィ ー に 通常 投げ 
を 決め た 後 も 同じ 状況 。 た だ し 、 紗 夢 の み 1P 側 プ 
レイ 時 の 左端 、GP 側 プレ イ 時 の 右端 は 、D 帝 式 転 
移 が 相手 側 を 向い た 状態 で 出現 する の で 、 前 方 ジャ 
AA 
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ジャ ンプ HS を ガー ド さ ざさ せ た ら 、 空 中 挑発 
(成功 版 ) を 出 そ う 。 その後 すぐ に 行動 可能 に 
な る の で 、 ジャ ンプ P、 空中 ダッ シュ 【Pー5】、 
着地 し ゃ が み K な ど で ガ ー ド 崩し を 狙え る ぞ 。 
た だ し 、 ジ ャ ンプ P や 空中 ダッ シュ は ある 程 
度 高 さ が 無けれ ば 出せ な い の で 注意 。 座高 の 
低い キャ ラ や 低め に 出し た 場合 は 、 着 地 後に 
陸士 K と し ゃ が み K で 二 択 を 迫 ろ う 。 

空中 挑発 は 失敗 版 か ら ス ター ト す る の で 、 
成功 版 を 出す に は 一 度 使わ な けれ ば な ら な い 
の だ か が 、 立 ち 回 り で 使う に は 少々 危険 。 そこ で 、 
ジャ ンプ D ロ で 締め て ダウ ン を 奪え る 連続 技 を 
決め た と き に 使っ て し まう の が 理想 的 だ 。 


① は 、 メ イ 、 梅 貴 、 フ ァ ウ スト 、 ザ ッ パ 、 ブ リ ジ ッ 
ト 以 外 の キャ ラ の 立ち 状態 と 、 ポ チョ ムキ ン の 
し ゃ が み 状 態 に 狙え 、A.B.A 以 外 は ダウ ン す る ぞ 。 
の ダウ ン 追 い 打ち 部 分 は 、 相 手 の 体 力 が 少 
な いと きのみ 、 立 ち P を 連打 し た 方 が 威力 が 高い 。 
の 立ち HS は 、 一 部 キャ ラ (※ ら 参照 ) 限定 
だ が 高 威力 。 沿 掌 一 容 躍 時 は 、 聖 騎 士 団 ソ ル は 
追撃 不能 、 ソ ル は ジャ ンプ 【[PーPーK 一 ロ 】 で 
追撃 し よう 。 

④ は ジャ ンプ K を ジャ ンプ ロ に する と 、 威 力 
は 落ち る が 安定 する 。 

⑥ の ブレ ー ド は 、 遅 め に 出し 持続 を 当て れ 
ば 、 着地 後 の 状 況 が 良く な る 。 また 、 画 面 端 で 
狙う 場合 、 毅 式 転移 は D 版 を 使 お う 。 

⑥ は ダウン を 奪え る ダス ト 始 動 の 連続 技 。 
Y ブ レー ド の つなぎ が 若干 難し い の で 、 要 練習 。 
ブレ ー ド 始動 の ⑦ー⑨ は 、 近 距 離 立 ち S で 
ジャ ンプ 属性 を 仕込 み 、 ダ ッシュ の 勢い を 無く 
す の が ポイ ント 。⑦ は 、 ジャ ンプ P を 若干 遅 め 
に 出す 。 対 応 表 の キャ ラ 限 定 で 、、 そ れ ぞ れ ガ ト 
リン グ 部 分 が 違う の で 注意 。 ⑧ は 、 全 キャ ラ に 
入る が 、 聖 騎士 団 ソ ツル 、 ソ ル 、 ファ ウス ト に は 【 近 
距離 立ち S… 遠 距離 立ち S】 で 追撃 する こと 。⑨ 
は 、 一 部 キャ ラ (※5 参 照 ) 限 定 。 ま た 、 ジ ョ ニー は 、 
Y ブ レー ドー ダッ シュ [ 近 距 離 立ち 8 一 立ち HS】 
Q 【P き PーPーK(2 段 目 ) 一 K (2 段 目 ) 一 D】 
が 簡単 だ 。 な お 、 ③ や ②⑦② そ ⑨ の よう に 、 低 い 位 
置 で ジャ ンプ D を 当て た 後 は 、 空 中 挑発 (失敗 版 ) 
を 出せ ば 相手 が 起き 上 が る 前 に 着地 で きる 。 


sy フォ ー ズ 1 


HS と D の 毅 式 転移 は 、 フォ ー ス ロマ キャ ン 
を する と 素早 く 落 下す る 立ち HS で ぁ HSorD 
表 式 転移 ー ジ ャ ンプ 攻撃 or 着地 し ゃ が み K と 
すれ ば 、 表 裏 の 二 択 に 加え 、 中 下段 の 二 択 を 
迫 れ る の で 、 非 常に 強力 。 立ち HSC ぁ P 帝 式 
転移 を 交ぜ つつ 使 お う 。 

HSorD 毅 式 転 移 フ ォ ー ス ロマ キャ ン か ら 、 
発生 の 遅い ジャ ンプ S8 や HS を 当て る の は 難 
し い の で 、。 ジ ャ ンプ PorK Xn に し よう 。 着地 
後 し ゃ が み K に つなげ ば 、 ガー ド を 揺 さ ぶ ぷれ 
る ぞ 。 また 、 ジャ ンプ D ロ は カウ ンタ ー ヒ ッ ト す 
れ ば 大 ダメ ー ジ の チャ ンス な の で 、 相手 の ガー 
ド バ ラ ンス が 点滅 し て いる と き に 狙 お う 。 
ガト リン グ で 相手 を 回 
め 、 HSorD 毅 式 転移 
フォ ー ス ロマ キャ ン を 
出し ジャ ンプ P。 素早 
い 中 段 と な る の で 、 
切る の は 難し い 。 ここ 


ぞ 、 と いう 場面 で 狙う 
と 効果 的 だ ろう 。 


空中 ダッ シュ D ロ 


し ゃ が み HS は 、 判定 が 強く 持続 も 長い 優 
秀 な 技 。 相 手 の けん 制 つ 応じ や 対空 に 使え る 。 
フー マル ヒッ ト 時 は で ぁ HS 毅 式 転 移 ー ジ ャ ン 
プ D で ブレ ー ド 程度 し か 狙え な い が 、 空 中 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は ジャ ンプ K や 8、 地 上 カ 
ウン ター ヒッ ト 時 は 、 一 部 キャ ラ に 卓二 HS か 
ら 、 ダ メー ジ の 大 きい 連続 技 を 決め られ る 。 

し ゃ が み HS を 使う と き は 、 但 二 K や P 帝 
式 転 移 、 デ ィ レ イ 足 払い や ディ レイ 測 沿 など 
に つなげ て お け ば 、 ガ ー ド 時 は 連係 と な り 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 上 記 の 連続 技 が 可能 だ 。 
な お 、.。 穫 填 K は 常に ロマ キャ ン を 仕込 め ば 、 
連続 技 を 狙え る ぞ 。 


し ゃ が み HS を 使う 際 
は 、 ガー ド さ れ た 場合 


【 近 距離 立ち ら 一 遠 距離 立ち S…ー し ゃ が み ら S 一 立ち HS】 QAUNd コ 


125 


ダッ シ ツ ュ [ 近 識 立ち 8 っ WP (1 肝 )! X2 足 反り (ダウ 9 ツン 中 の 桂 に ) ルー Te コ 
ドー ダッ ツ ュ |[ 近 識 立 ち S 各区 立ち 5 っ 立ち HS]}or (| 立ち PXn 肖 E 識 立ち 5]| ルス UM 当り 


[し ゃ が み K X 1 こら 一 足 払い 】 で 》 別 堂 ( 容 ) {ダッ シュ 立ち P⑦* [P 7 いい ロコ 
っ ロ 】 or (立ち HSQ⑦ 空 中 ダッ シュ [Pー]) 
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位 5HS (カウ ツタ ー ヒ ッ ト )(CP フ ルー ド @w+HS) or 8 フルード (6 ダッ ツ ュ 9 HS| リバ で コ 


Gy【K(1 朋 )~K(1 襲 )*SIQIK( 朋 )K(1 襲 )+5IQOHSGP り ルー ド ドル A ま ) 


[ 近 訓 離 立 ち S 遠 距離 立ち うー し ゃ が み HS】( で ぁ HSorD 教 式 転移 っ [K(1 眉 日) リロ リバ ロコ 
ュ っ K(1 医 )QIK(1 碁 )-K(1 用 )-81QyHS (2 時) で 2 フレ ー ド 語 上 2 


ーK (@ 段 目 ) 一 D】 


そ 対 応 表 :⑦ の ガト リン グ 部 分 に つい て > 
[【 近 距離 立ち ら … 遠 距離 立ち 8】 
【 近 距離 立ち き 一 立ち HS】 

[ 近 距 離 立 ちら 一 遠 距離 立ち 一 立ち HB】 


ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プー ロー ら 段 ジャ ンプ 【K(1 段 目 ) UL コ 
ー ロ 】 一 (着地 ) y プ レード 一 昇り ブレード 107 


Y ブ レー ドー ダッ シュ ガト リン グ (相手 キャ ラ に よる ) Qy 【P JUNd コ 
ーPーK (@ 段 目 ) 一 K (2 段 目 ) 一 D】 


Y ブ レー ドー ダッ シュ 【 近 距離 立ち ら 一 立ち HS】 Qy 【PーP AUUNe1 コ 


112 (※4) 


Y ブ レー ドー ダッ シュ 【 近 距離 立ち ら 一 遠 距 離 立 ちら 一 立ち 7 パ U パ ロコ 
HS】Q 【K (1 段 目 ) 一 K (2 段 目 ) 一 K (2 段 目 ) 一 D】 
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聖 騎士 団 ソ ル 、 ソル 、 ファ ウス ト 
AB.A、 メイ 、 チ ッ プ 、 アク セル 、 闇 癌 、 ヴ ェ ノ ム 、 ス レイ ヤー、 イ ノ 、 ブ リジット 
カイ 、 ロ ボカ イ 


を 決め た と き の も の 。 立ち HS が つなが る キャ ラ は 、 AB カイ (%)、 エ ティ (%)、 チョ ムキ ン ()、 瘍 (4)、 ジ ョ ニー(%)、 ア クセ ル 、 陣 計 ヴェ ノム (0、 テ スタ メット (A)、 


ダメ ー ジ は 、 エディ に 決め た と き の も の 0。 ※5…: ダ メー ジ は 、 ディ ズィー に 決め た と き の も の 対応 キャ ラ は 『 ミ リア 、 ポチ ョ ムキ ツ 、 想 ティ ズ イー 


ws 
HINVZ ddIHO 


=\N ヾ 軸 


レン 4 
. グ が や や 難し い 


中 間 距 離 を 支配 し よう 
メイ ン の けん 制 は し ゃ が み HS や 遠 距離 立ち S。 
ここ か ら 何 が 出る か な ? や レレ レ の 突き 、 槍 点 遠心 
乱舞 に 連係 させ る の が 基本 。 何 が 出る か な ? は 攻 
め 継 続 、 レ レレ の 突き は バッ クス テッ プ 防 止 、 槍 
点 遠心 乱舞 は 暴れ つぶ し な どの 目的 に 対応 し て い 
る 。 基本 は 何 が 出る か な ? に 派生 させ 、 近 距離 で 
は 槍 点 遠心 乱舞 に 切り 替え よう 。 し ゃ が み HS は ガ 
トリ ング で 立ち or し ゃ が み P に つなげ ば 硬直 を 軽 
減 で き 、 有 利 な 状態 と な る 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 
は レレ レ の 突き が 連続 ヒッ ト す る の で 、 カ ウン ター 
ヒッ ト の 確認 MOUSE2AA 


接近 戦は し ゃ 
が み ら S も 有効 。 
判定 が 強く 技 
を つぶ す の で 、 三 
の ウン の 四 < 
ト し や すい 。 


し ゃ が み K を 重ね る 起き 攻め 
起き 攻め は 下段 の し ゃ が み K (3 段 目 ) を 重ね る 
の が 基本 。 姿 勢 が 低く な る の で 、 紗 夢 の 壮 楼 癌 や 
ジョ ニー の 「 そ れ が 俺 の 名 だ 」、 な ど 一 部 の リバ ー 
サル 無敵 技 対策 に な る の が 利点 だ 。 こ の 後 は 、 前 
述 し た 中 段 の ドリ キャ ン K と 下段 の し ゃ が み P で 
二 択 を 仕掛 け よ う 。 ド リキ ャ ン K か ら は 連続 技 ⑥ 
が つなが り 、 し ゃ が み P か ら は 連続 技 ⑤ が 決ま る 
ぞ 。 ま た 、 ド リキ ャ ン K が ガー ド さ れ て も 、 ジ ャ ン 
プ 中 移 士 K 後 は 有利 な 状況 。 その後 は 、 ガ ー ド 崩 
し の ダッ シュ メッ タ 斬 りや 、 暴 れ 、 バ ックス テッ プ 
防止 の 工 士 HS、 槍 点 遠心 乱舞 な ど が 有効 。 特 に 、 
槍 点 遠心 乱舞 は ヒッ ト 後 な ら 派 生 ご ー い ん ぐま い 


基本 は し ゃ が み 
KS 段 目 重ね 。 
早め に 出す の 
だ が 、 タイ ミン 


の で 要 練 習 。 


対空 は 立ち K、 黄 十 P、 し ゃ が み に K が 強力 。 立 
ち に K は 低空 空中 ダッ シュ や ジャ ンプ 攻撃 に 、 黄 十 
P は ら 段 ジャ ンプ な どの 高い 位置 に 、 し ゃ が み K は 
真 上 方 向 に 強い の で 、 う まく 使い 分 け よ う 。 さら に 、 
ジャ ンプ HS も 加え れ ば 、 遠 距離 の 空中 戦 も 制す 
る こと が で き 、 常 に アド バン テー ジ を 得 ら れる ぞ 。 

空中 に 居る 状況 で は 、 対 空 技 を 用 意 さ れ や すい 。 
愛 で の けん 制 や 、 右 で 説明 し て いる ドリ キャ ン 、 空 
中 ご ー い ん ぐま いう ぇ えい な ど で 、 着 地 す る タイ ミン 
グ を ずら い 安全 に 着地 する よう 心がけ よう 。 


ーー ニーー 中 距離 で は 何 が 出る か な ? 
で アイ テム を ば ら 撤 く の が 
基本 。 ヒマ が あっ た ら 投 げ 
本 侍 Wi[ る クセ を 付け よう 。 


ジャ ンプ 中 士 K は 中 間 距 
離 で 活躍 する 。 ガー ド さ れ . 
て も 有利 な の で 、 さ ら に 通 
常 技 で 固め て いこ う 。 


うえ いで ダウ ン 。 ガ ー ド され て も 派生 技 で フォ ロー 
で きる 。 下 段 が ガー ド さ れ た 場合 は 【 し ゃ が み Pー 
し ゃ が み ら 8】 ⑦ ル ジャ ンプ 中 移 十 K と 連係 させ て 前 
述 の 攻め に いく か 、 し ゃ が み S か らし ゃ が み HS 一 
立ち P( 空 振り ) と 連係 させ 攻め を 継続 させ よう 。 
な お 、 し ゃ が み K は 93 段 共 ジ ャ ンプ キャン セル 可能 
で 、 ガ ー ド され て も 1 フレ ー ム 有利 。1 ら 段 目 か ら 
ドリ キャ ン K や 定 払い 、 何 が 出る か な ?ー メ ッ タ 斬り 
を 狙っ た り 、 し ゃ が み K (3 段 目 ) まで ガー ド さ せ た 後 
に メッ タ 斬 り or 打撃 、 と いっ た 連係 も 強力 。 二 択 が ガー 
ド さ れ て も フォ ロー が 効く の で 、 強気 に 攻め よう 。 
en で 一 7eo* ぇ し ゃ が み K を 見 せ て お け ば 、 


で 、 ニュ ニー WC コキ 上 が り に 直接 ドリ キャ 
を es ン K 重ね も 生き て くる ぞ 。 


中 間 距 離 か ら で も 届く 中 段 慎 講 
の 史 十 HS。 起き 攻め を 仕 講 議 
掛け る 距離 が 遠い 場合 は 、 
この 技 を 使う の も 悪く な い 。 


リー チ を 朱 か し た 立ち 癌 り 


リー エチ が 長く 使い や すい 通常 技 を 多く 持ち 、 け ん 制 、 
対空 面 は 心配 無し 。 こ れ に 何 が 出る か な ? の アイ テ 
ム を 組み 込ん だ り 、 槍 点 遠心 乱舞 か ら の 連係 を 使っ 
相手 が 予測 で き な い 攻め を 仕掛 け よ う 。 


ドリ ギャ ン を 習得 せよ ! 


ジャ ンプ 中 に 珍 十 K( 押 し っ ぱな し ) 一 ずら し 押 
し PorSorHS と 入力 する と 、 ジ ャ ンプ 中 凡 士 K を 
フォ ルト レス で キャ ン セ ル し 、 空 中 で 一 瞬 停滞 す る 。 
これ が 通称 ドリ キャ ン と 呼ば れる テク ニッ ク 。 こ の 
後 は ジャ ンプ 中 と 同じ 状態 で 、 ジ ャ ンプ K を 出せ 
ば ファ ウス ト 最 速 の 中 段 攻 撃 に 。 ガー ド 崩 し は も ち 
ろ ん 、 空 中 制御 に も 使え 、 相 手 の 対空 技 を 空振り 
させ る な ど 防 御 面 で も 重宝 する 。 ま た 、 バ ー ス トゲ ー 
ジ が 無い と き に ジャ ンプ 下士 K (押し っ ぱな し ) 一 
ずら し 押し D で 、 ド リキ ャ ン D も 可能 。 カ ウン ター 
ヒッ SE SKU 


要 と な る 、 ド リ 
キャ ン K。 ド リ 
キャ ン を ジャ ン 
プ 直 後に 行 な 
える よう 練習 し 
て お きた い 。 


ー 皿 馬 、 下 身 、 投 げ を 使っ た 起き 攻め 


画面 端 の 愛 を 重ね る 起 ぎ 攻め 

画面 端 で の メッ タ 斬 り 後 、 後 方 ジャ ンプ で 下 が 
り 、 愛 を 相手 の 真後ろ ぐら いで 爆発 する よう に 投 
げ る 。 そ の 後 、 着 地 で メッ タ 斬 り を 出す と 愛 の 爆 
発 で 反撃 を 防ぎ ざ つ つ メ ッ タ 斬り を 決め られ 、 再 度 
同じ 起き 攻め を 狙え る ぞ 。 こ の 起き 攻め は ジャ ン 
プ で 避け られ る が 、 愛 後 の 落 下 中 に ジャ ンプ P を 
出せ ば 、 ジ ャ ンプ 移行 中 に ヒッ ト す る 。 つ まり 、 ジ ャ 
ンプ 防止 の ジャ ンプ DP と 着地 メッ タ 斬 り で 二 択 を 
仕掛 けら れる の だ 。 ジ ャ ンプ ロ ヒ ッ ト 後 は 連続 技 
⑦ を 決め よう 。 こ の 起き 攻め は 、 ジ ャ ンプ で 相手 
の 投げ 間合い 外 に 下がる の が キモ 。 相 手 の 反撃 で 
き な い 間合い か ら 二 択 を 仕掛 ける こと 。 


くら いす の 
が コッ 。 追 加 = デ 
ご ー い ん ぐま い 
う ぇ い 後 も 狙 


ダウ ン を 奪っ た ら 、 起き 上 が り に 檎 点 遠心 
乱舞 か らく びび よー ん を 重ね よう 。 この 後 は 肥 
利 が な の で 、 中段 の く び び よー ん と 下段 の 華 だ 
ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? で 二 択 を 迫 れ る 。 中 段 ヒ ッ ト 
時 は ば 目 押し で 前 方 移動 に つなげ た り 、 極 小 ジャ 
ンプ で 再度 接近 。 下 段 ヒ ッ ト 時 は ダウ ン 中 に 極 
小 ジ ャ ンプ で 接近 し て 起き 攻め じ よ う 。 

な お 、 槍 点 遠心 乱舞 ガー ド 後 は 前 方 移動 で 
暴れ を つ 応 せる 。 ガー ド し が ちな 相手 に は 、。 極 
小 ジ ャ ンプ か ら 前 述 の 二 択 を 狙う の も アリ だ 。 

。 生 ふざけ た ビジ ュ ア ル だ が 、。 
その 性 能 は 一 級 品 の く び 


緒 び よー ん 。 こ の 技 を 軸 に 
樹 し て 攻め 込み 


下段 の 華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ご 
ろ ? と 二 択 。 て こ で 極小 
ジャ ンプ か らく びび よー 
ん を 狙う の も 有効 。 


ょ 


連続 技 


① は ご ー い ん ぐま いう えい まで が 基本 連続 技 。 
相手 が 壁 に 当たっ つた 骨 間 辺り で HS を 押す と さ 一 
いん ぐま いう えい が 低め に 当たり 、 ダ ウン を 奪い 
や すく な る 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 後 は 刺 士 PC ぁ 
何 が 出る か な ?ー ハ イジ ャ ンプ HS と 出し て お く 。 

が 出 た 場合 に 連続 ヒッ ト じ 、 それ 以外 

テム の 場合 は ダウ ン 復 帰 直後 を 攻め られ 
る 。 また 、 ド リキ ャ ン KQ》 ジ ャ ンプ 中 財 す K か 
ら 決 め る 場合 は 、 男性 キャ ラ AB.A は 【 じ ゃ が 
み 8 み じゃ が み HS】、 ブ リジット + 女 性 キャ ラ 
ば は 【 し じゃ が み S 一 足 払い 】 に する 。 な お 、⑥ の 画 
面 端 と 同じ ガト リン シング に し て も 何ら 問題 は 無い 。 
④ は ダス ト 始 動 の 連続 技 。 闇 惑 は 最初 の 追撃 


を ジャ シ プ 【S 一 HS】( レ バー を 上 に 入れ な い ) に と 


で ー い ぐま いう ぇ い 後 は 攻め 継続 。 

⑤ は 画面 端 の 下段 始動 の ダウ ン を 奪う 連続 技 。 
く び び よー ん 、 ご ー い ん ぐま いう ぇ い 共 に な る べ 
く 引 き 付 け 、、 低め ゆで 拾う の が コツ 。 ダメ ー ジ 重 
視 な ら 、 女性 キャ ラ は く び び よー ん を 挟 も う 。 

⑥ は 中 段 始動 の ダウ ン 連 続 技 で コツ は ⑧⑤ と 同 
じ 。 ガト リン グ 、 キャ ラ ご と の 追撃 を 覚え よう 。 

⑨ は 画面 中 央 な ら 全 キャ ラ と の 追撃 で 安定 。 
画面 端 付近 の 場合 は 、AB.A、 カ イ 、 ポ チョ ムキ ン 、 
間 惹 、 ジ ョ ニー、 テ スタ メン ト 、 ロ ボカ イ に は 和 
土 HSG》 槍 点 遠心 乱 婦 一 ご ーー いん ぐま いう えい 
で の 追撃 が 可能 だ が 難度 は 高い 。 下士 HS5 を し ゃ 
が み HS に すれ ば 、 前 述 の キャ ラ に 加え 、 メ イ 、 
エディ 、 ヴ ェ ノ ム 、 ス レイ ヤー、 イ ノ 、 ザ ッ パ に 
も 決ま る 。 


アイ テム を 生 が [ 男 だ 


何 が 出る か な @ 後 は アイ テム を 確認 し 
ちび ファ ウス ト 、。 ち び ぴ ポ ヂ ョ ムキ ン : 着地 する 
まで は 対空 を 用 意 し て 様子 見 。 着 地 後 は 前 を 歩 
か せ て 眉 に し 、 し ゃ が み HS で けん 制 し た り 、 ジ ャ 
ンプ HS で ジャ ンプ を 防止 し つつ 追い 詰め て いく 。 
⑱ ち び ロ ボカ イ : 持 と し て は 使い づら い 。 着地 し 
だ た ら 、 ダッ シュ ジャ ンプ HS を 出す の が 有効 。 
@ 時 限 爆弾 : 近 距 離 で 出 た 場合 は 爆発 直前 まで 
相手 を 固め 、 ハ イジ ャ ンプ 昇り K。 ジャ ンプ し よ 
うと し た 相手 に 当たり 、 ジャ ンプ K 一 爆弾 と 連 
続 技 に な る の で 、 着 地 後に 追撃 。 ガー ド さ れ だ た 
ら \ イ ジャ シ プ の 降り 際 に 再度 K を 出 そ う 。 

@ 毒 業 : ドク ロ が 広がっ た 状態 を 誠に し つつ 次 の 
何 が 出る か な ? や 通常 技 を 出す 。 足 払い 一 何 が 
出る か な ? で 出 た 場合 は 、. ド リキ ャ ン K と し ゃ が 
み の 二 択 か ら 連 続 ヒ ッ ト す る 。 

ハン マー : 何 が 出る か な ? 後 に ダッ シュ し ゃ が 
み P を 出す と 、. ヒ ッ ト 時 に ハン マー まで 連続 ヒッ 
ド し 、 追撃 可能 。. 確実 に ヒッ ト す る よう な ら 、 レ 


レレ の 突き を 出 そ う 。 

メテオ: 最初 の ら 秒間 は ジャ ンプ HS な ど で ジ ャ 
ンプ を 防止 。 メ デオ が 降っ た ら 、 ダ ッシュ ジャ 
ンプ か ら 空 中 ダッ シュ や ドリ キャ ン K で 攻め よう 。 
ドー ナツ : ジャ ンプ HS や ダッ シュ 立ち K を 出 
し つつ 回 収 す る 。 そ の 後 は すぐ 何 が 出る か な ? へ 。 
チョ コレ ー ト : 取り に 来る 相手 を レレ レ の 突き 
や し ゃ が み HS で けん 制 。 これ を 取ら ず に 攻め て 
くる 相手 に 対し て は 、 対 空 技 の 準備 を し よう 。 
@ コ イン : 遠 距離 立ち ら や レレ レ の 突き な ど を 相 
手 に 当て る か 、 相 手 の 攻 撃 を ガー ド し て 消 そ う 。 


輸 何 が 出る か な ? 後 は 、 遠 距 
議 放 吉 で は 様子 見 、 中 間 距 離 で 


ちび ファ ウス ト が 出 た ら 、 計 
に し つつ 次 の アイ テム を 投 納 雇 
げ る :…… を 繰り 返す 。 


(空中 の 相手 に ) 立 ち Kor し ゃ が み Kor し ゃ が み SG か K 一 【K ョ ーWe 


※]: ミ リア 、 ポ チョ ムキ ン 、 章 慈 。 ジ ョ ニー、 ヴ ェ ノ ム は く び び よー ん を 回 8。 AB.A、 メ イ 、 エ ディ 、 梅 貴 、 イ ノ 、 ブ リジット 、 ロ ボカ イ は 槍 点 遠心 乱舞 後 を 直接 ご ー い ん ぐま いう ぇ えい に 。 
※ ら : エ ディ 、 ファウスト 、 ザ ッ パ は ガト リン グ を 【 し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS]】、 メ 人 信 ミ リア 、 梅 直 、 紗 夢 、 ディ ズィー、 ブリ ジッ ト は [じゃ が み S 一 足 払い 】 に 。 カイ ミリ ア 、 フ ァ ウ スト 、 
間 葵 、 ジ ョ ニー、 ヴェ ノム 、 ディ ズィー、 イノ 、 ザッ パパ は く び び よー ん を ] 回 に 。 メイ 、 エディ 、 梅 了 、 紗季 は 追 塁 を 橿 小 ジ ダ ャ ンプ ブー ご ー い ん ぐま いう ぇ い 、 AB.A、 ロボ カイ は 直接 で ー 


いん ぐま いう ぇ いい に 。 


※3! 聖 騎士 団 ソル 、 ソル 、 ミリ ア 、 チッ プ 、 ファ ウス ト 、 ブリ ジッ ト 以 外 の キャ ラ は 愛 の 爆発 後 、 し ゃ が み HS で ル 槍 点 速 乱舞 ここ ー い ん ぐま いう えい に 。 


人 プ S に よる けん 制 や 、 空 中 畳 替 し に よる バリ 
則っ た 、 空中 戦 が 強い 梅 TH 


地上 で の 技 は 全体 的 に リー チ に 欠け る 代わ り に 、 
ジャ ンプ 8 は リー チ 、 判定 と も に 一 級 品 。 先 端 を 当 
て る よう に 使え ば 非常 に 落と され に くく 、 上 を 取ら れ 
な けれ ば 空中 戦 で も まず 負け る こと は 無い 。 これ で 
対地 、 対 空 両方 を けん 制 し つつ 、 後方 ら 段 ジャ ンプ 
や 空中 バッ クダ ッシュ か ら 空 中 畳 替 し で バリ ア を 張る 、 
と いう 空中 戦 メ イン の 動き が 立ち 回 り の 基本 と な る 。 
空中 畳 替 し で 安全 な スペ ー ス を 確保 すれ ば 、 下 釣 に 
よる けん 制 や ダッ シュ で の 接近 を 阻ま れ に くく な る の 
が ポイ ント だ 。 な お 、 相手 の 跳び 込み を ジャ ンプ 8 で 
落と す 際 は 、 ジャ ンプ P を 入れ 込ん で お き 、 ヒッ ト 時 
は 連続 技 へ 、 ガー ド さ れ た ら 【SーPー8S…P…】 と 
出し て 地上 に 引き ずり 降ろ せる と 理想 。 また 、 自分 よ 
り 高 い 位置 に 居る 相手 を 迎撃 する 際 は 、 妖 斬 扇 が 頼 
り に な る 。 

畳 替 し を ガー ド さ せる な ど し て 接近 戦 に 持ち 込ん だ 
_ ら 、 動 作 中 対 投げ 無敵 の 了 +K と 通常 投げ に よる 二 
択 で 攻め 立て た い 。 通常 授 げ が 決ま れ ば 一 気 に 画 面 
端 付近 へ と 追い 詰め られ る の で 、 そ の 後 の 連続 技 も 


” 空中 圭 替 し を 起き 上 が り に 重ね る 


足 払 いか ら は ジャ ンプ キャ ン セ ル し て 、 通常 投げ 後 
は 垂直 ジャ ンプ 頂点 で 空中 ダッ シュ か ら 、 空 中 畳 替 し 
を 重ね る の が 起き 攻め の 基本 。 前 者 は 距離 に よっ て 
垂直 と 前 方 ジャ ンプ を 使い 分 け 、 相手 の 投げ 問 合 い 
外 に 着地 する の が 安全 だ 。 空中 畳 替 し を ガー ド さ せ 
た 後 は 普段 の 接近 戦 と 同じ く 、 形 二 K と 投げ で 攻め 立 
て た のり 足 払い と 妖 斬 扇 に よる 二 択 を 迫 つ てい こう 。 な 

お 、 テ ンション ゲー ジ が 無い と き に 妖 斬 扇 で 崩す 場 
合 は 、 922 の キン ヒル 由 能 お 立ち な ど 縦 


g 遠 め で 足 払い が ビット し た ら 
\ 前 方 、 近 場 な ら 垂直 ジャ ンプ 
$ で キャ ン セ ル し て 空中 畳 替 し 


相手 の 起き 上 が り に 重なる 。 
w+K と 投げ に よる 攻め や 、 
- 妖 町 誠 と 足 払い に よる 三 択 
を 仕掛 け ま うー 


強力 に な る の だ 。 な お 、 テン ショ ン ゲ ー ジ が た まっ て 
いる な ら 、 妖 斬 扇 と 足 払い に よる 中 下段 の 二 択 か ら 
連続 技 を 狙う の が 非常 に 強力 だ 。 

ワン ポイ ント と し て 、 地上 戦 で は 判定 が 強く 発生 の 
早い 立ち HS を 交ぜ た い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 奪っ た 
ら 、 確 認 し て 軸 人 多 一 鉄 斬 扇 か ら の 連続 技 を 入れ よう 。 
また 、 地上 の 相手 に 畳 替 し が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 、 
ッ +HS ES 中 連続 技 を た た き 込 め る 。 


相手 の 真 上 か ら ジ ャ ンプ HS 
で 跳び 込め ば 、 落と され に 
くい 強力 な 接近 手段 と な る 。 


キャ ン セ ル 空 中 畳 替 し と 出せ 
ば 、 ヒッ ト 時 は 連続 技 、 ガ ー 1 
ド さ れ て も その まま 攻め を 展 

開 で きる の だ 。 


し 、 叶 す 多 と 入力 し て 通常 ジャ ンプ か ら 出 し た い 。 
技 後 ら 段 ジャ ンプ が 可能 と な る た め 、 ダ ウン 復帰 し た 
相手 を ら 段 ジャ ンプ か ら の 空中 投げ や 空中 畳 替 し で 
攻め られ る 。 

空中 投げ の 後 は 、 ジ ャ ンプ か ら の 畳 替 し こそ 間 に 
合わ な い が 、 低空 で 空中 ダッ シュ し て 空中 畳 替 し を 
出せ ば 重ね られ る 。 これ は 地上 で 人 叶 の 叶 二 に K と 素 
早く 入力 する と 出し や すい 。 立ち 回 り で も 奇襲 と し て 
役立つ の で 、 習 f CO ビク コック 


空中 投げ が 決ま っ た 後 は そ 
れ ほ ど 有 利 で な いた め 、 通 
半 9 常 ジ セン プ か ら の 畳 替 し は 重 
ばす | な ら な い が -…… 


特殊 入力 の 低空 空中 ダッ 
シュ 畳 替 し を 使う こと で 、 畳 中 寺 " 
替 し を 重ね られ る 。 通常 通り 

攻め に 移行 し よう 。 に ーーー- 


すり ほか ー ド キキ ン モル 


セル に お まかせ 


CPPYORO 


Pr 


梅 中 に は ガー ドキ ャ ン セ ル 技 が ある た め 、 相 手 
の 攻め に 対し て 容易 に 対処 で きる 。 基 本 は 発生 ま 
で 無敵 が 持続 する 有 裂 羅 だ け で 事 定 り る 。 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が ある な ら フ ォ ー ス ロマ キャ ン し 、 連 続 
技 に つなぎ た い 。 妖 刺 量 は スキ の 大 きい 技 を ガー 
ド し た 際 な ど 、 確実 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 取れ る 状 
況 で の み 使 う の が 無難 だ 。 な お 、 相 手 の 技 を ガー 
ド す る 前 に 入れ 込ん で お く 際 は 、@ 傘 史 と 入れ た 
後 、 ガー ド 方 向 に 戻し 、 出し た い 技 の ボタ ンーHS 
と ずら し て 押 そ う 。 和 失敗 時 は 出 た 技 を フォ ルト レス 
で キャ ン セ ル で きる た め 、 49 笠 CoGG 


PE の 


簿 
知 回 固守 記 謗 回 
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本 さき 本 と 休 


ジャ ンプ 【S ・D] を 使っ た ガー ド 崩 し 


ジャ ンプ 着地 際 に ジャ ンプ 【S 一 D】 と 出す こと で 、 
ジャ ンプ S を ガー ド し て し ゃ が も うと する 相手 に ジャ ン 
プ D が ヒッ ト す る (直前 ガー ド さ れる と し ゃ が まれ て し 
まう )。 画面 端 で お れ ば 、 ジャ ンプ ロリ フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン か ら 強 力 な 連続 技 が 決ま る 。 キ ャ ラ 別 に まとめ た 
の で 参考 に し て ほし い 。 
画 画 面 端 の ジャ ンプ 【[S 一 D】 で 崩し た 際 の コン ボ 


ジョ ニー(※ 1) 
ヴェ ノム 、 ザッ 6 
D 一 穫 +HS⑦ ぁ ハイ ジャ ンプ 【S | 


ミリ ア 、 ファ ウス ト | ご D】 一 空中 ダッ シュ IS 一 D】ー 


【PーPー Sー D】 一 ゅ +HS 
Q*D 


【SーD】 一 +HSHQ【SーD】| 
紗 夢 、 イ ノ (※8). ブ リジット (2) | 一 空中 ダッ シュ 【PーK】e》 妖 
斬 扇 半 い 
mm 【SーD】 一 【 立 ち Pー 近 中 | 


AB.A(※5)、 カイ 、 チッ プ 、 テ SO 
に | ち S】Q》 上 ハイ ジャ ンプ [SD】 
スタ メン トロ ポカ イ %85) | ッッ シュ 【P--kJGy 新 選 


※ 1: ジ ョ ニー に は 最後 の D を [SD】 に 。 ※ ら : ザ ッ パパ に は 最初 の IPーK 一 D】 
を [PS 一 D】 に 。 ※3: イ ノ に は 最初 の [IS 一 D】 を 【PーK 一 D】 に 。 ※4: 
ブリ ジッ ト に は ハイ ジャ ンプ [SD】 を ジャ ンプ D に すれ ば ダウ ン 。※5: ロ ボ 

カイ 、 AB.A は ハイ ジャ ンプ 【S 一 D】 で ダウ ン 1 


了 ゆ 二 K か ら の 攻め 
ワウ ポイ ツ ド の | 


投げ 防止 に 活躍 する 工 +K か ら は 、 相 手 を 引 
き 寄 せる し ゃ が み HS へ の 用 リ ング が 基本 。 ガ ー 
ド 時 は 有 利 な の で 、 続け て し ゃ が み K を 出せ ば 
暴れ & ジ ャ ンプ 防止 と な る 。 ジャ ンプ し た 相手 に 
大 ダメ ー ジ を 与え た けれ ば 、 直接 立ち SYJ》 ゆ か 
ら の 連続 技 を 狙 お う 。 相手 が 固まる な ら 、 ジャ ン 
プ HS で の 跳び 込み や ダッ シュ 通常 投げ を 狙 お 
う 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が ら 59% ある 状況 で 穫 +K 
が 決ま っ た ら 、 立ち HS【C 上 畳 替 し 【F》 ぁ 追撃 に 切 
り 替 える の が ベス ト 


し ゃ が み HS ヒ ッ ト 時 は よ 

ペ @ 間 ろ け を 誘発 する 。 足 払 い 
最 醒 7) 四 詩 に つない で も 回 復 さ れ や 
biS 証 蘭 話 すい の で ……、 


直接 通常 投げ を 狙う の が 本 綴 対 
ベス ト 。 距離 が 遠い と き は 邊 
ジャ ンプ HS で 跳び 込む な 

ど 、 臨機 応変 に いき た い 。 


① は 基本 の 空中 連続 技 。 な お 、 畳 替 し を フォ ー 
スロ マキ ャ ン す れ ば 、 遠 距 離 ヒッ ト 時 も 狙え る 。 し ゃ 
が み 状 態 の 相手 に 【 し ゃ が み K_ 近 距離 立ち 8】 
【C 畳 替 し と つなげ た 後 な ど に 使う と いい 。 

④ は 空中 の 相手 に 更 HS を 決め られ る 状況 で 
の 連続 技 。 ジャ ンプ D で 吹っ飛ん だ 相手 を 空中 ダッ 
シュ で 追い か け 、 空中 畳 替 し で 追撃 すれ ば 、 空中 
建 続 技 を 決め られ る の だ 。 また 、 ジャ ンプ K ビ ヒット 
時 は ジャ ンプ 直後 の D か ら 決め られ る 。 

| ⑧、⑥ は ハイ ジャ ンプ 【S 一 D】 の 後 、 着地 前 に 
空中 ダッ シュ で きる こと を 利用 。 際 +HS(J》D で 
締め られ る キャ ラ は ダウ ン を 奪え る 。 

⑦ は ジャ ンプ 直後 の 空中 ダッ シュ D ロ を 組み 込ん 
だ 連続 技 。. 軌 道 が 変わ っ て すぐ に 着地 する た め 、 
ダメ ー ジ に 優れ た 了 士 HS で 追撃 で きる 。 

⑥ は 画面 端 で 妖 斬 扇 ロ マキ ャ ン を 当て た 際 の 連 
続 技 。 テ ンション ゲー ジ を 7596 使う が 、 簡 単 で 
高 威力 な の で 勝負 どこ ろ で 狙っ て いき た い 。 ちな 
み に ポ チョ ムキ ン 、 ロボ カイ に は 、 垂直 ハイ ジャ ンプ 
[【S 一 D】 一 空中 ダッ シュ 【S 一 D】 一 弄 +HS【J あ D、 
ジョ ニー に は 牌 直 ハ イジ ャ ンプ 【S… ロ 】 一 空中 ダッ 
シュ 【S 一 D】 ー ダ ッシュ 前 方 ジャ ンプ 【SーPーK】 
》【S…D】 と な る 。 

⑨、 ⑩ は 画面 端 で 投げ た 際 の 追撃 。 ⑨ は メイ 、 
紗 夢 以外 を ダウ ン さ せら れる 。⑩ は ジャ ンプ 【S っ D】 
フォ ー ス ロマ キャ ン 後 に 最速 で 空中 ダッ シュ する と 、 
吹っ飛ん だ 相手 を 画面 端 に 押し 込 お 現 象 を 利用 し 
た も の 。 着地 間際 に 【S 一 D】 を 決め れ ば 大 半 の 相 
手 を ダウ ン に 追い 込め る の だ 。 


飛び 道具 や けん 制 技 の スキ に 対し 、 ジャ ンプ 
直後 の 空中 ダッ シュ S を 狙う の が 非常 に 有効 。 
ジャ シンプ 8 の 先端 が 当たる 間合い で は 、 キャ ン 
セル 空中 畳 替 し を ガー ド さ せ て の 攻め 、 それ よ 
り 若 干 近い 間合い で は 、 空中 ダッ シュ か ら 【S 一 
PーK】 を 狙う 。S か ら P の つなぎ を 遅らせ れ ば 、 
育 の 低い 相手 に も 決ま る ぞ 。. ガ ー ド 時 は ジャ ン 
プ K か ら S に つない で 攻め を 継続 し よう 。 た だ し 
これ ら の 攻め は 姿勢 の 低い 対空 技 に 弱い の で 、 
バレ な い 程 度 に 使 お う 。 


低空 空中 ダッ シュ 8 は 背 
の 高い キャ ラ に 対し て 有 
隊 人 導 な 接近 手段 。 あ る 程度 
用 深く ヒッ トド し た 場合 は ……。 


タイ ミン グ を 遅らせ れ ば DP 
が 届く 。 そ の まま K に つ 上 =。 
な いで 浮か じい 、 追 撃 で 体 較 
力 を 奪う の だ 。 


中 ダッ シュ S で ぁ 妖 斬 扇 


墜 二 HSQ 【SーPーK】QO 【Sー ロ 】 


空中 の 相手 を 追撃 する 際 、 テン ショ ン ゲ ー ジ 
が 無い 場合 は 、 ジャ ンプ 【SーPーK】 妖 斬 扇 
を お 勧め し た い 。 その ほか の 連続 技 よ り ダ メー 
ジ で 劣る が 、 ダ ウン 復帰 する 相手 を 攻め られ る 
の が ポイ ント だ 。 ニ ュー トラ ル お よび 後方 ダウ ン 
復帰 する 相手 に は 、 空 中 ダッ シュ ー 空 中 畳 替 し 
が 有効 。 空中 に 居る 問 に ガー ド さ せら れる の で 、 
着地 を 狙っ て 通常 投げ や 黄 二 K、 足 払い な ど で 
攻め よう 。 前 方 ダウ ン 復帰 する 相手 に は 、 ら 段 ジ ャ 
ンプ か ら の 空中 投げ が 有効 。 

証 2 王 計時 通常 ジャ ンプ か ら 括 新 扇 

人 7 人 公議 で 連 挑 技 を 締め た 後 は 、 

も さら に 攻め る チャ ンス 。 空 
中 ダッ シュ か ら 


空中 畳 替 し が お 勧め の 選 
択 肢 。 ガー ド さ れ た り 、 回 
避 さ れ て も リス ク は ほとん 
ど 無 し 。 


妖 刺 障 (カウンター ヒッ ト ) or 凡 替 し (カウン ター ヒッ ト ) or { 下 釣 ー 鉄 親 扇 P}) リリ リバ ロコ 
区 +HS(J ル DE 空中 ダッ シュ 豊 替 し (一 着地 ) ー ジ ャ ンプ [8 っ PーKIQ》[S っ ロ ) 


(画面 端 ) 足 払い ( ぁ 畳 賛 し ハイ ジャ ンプ 【S 一 D ロ 】 (JO、VE、KY に は ダッ シュ 馬 穫 ロコ 
ジャ ンプ [Pー8ー ロ 】 に ) 一 空中 ダッ シュ [一口 】 一 ( 琴 +HS(①》D(MI、DI に 
は 【S 一 D】 に ) } or {ジャ ンプ 【Sー ロ 】 (JA、IN、BR 用 )} ※ 1 


(画面 端 ・ 対 メイ 用 ) 足 払 いで ぁ 畳 賛 し … ハ イジ ャ ンプ 【Sー ロ 】 一 空 アロ ヨ 


( 画 司 嗣 限 定 ) 足 払い (で ぁ 晴 替 し (P ゆ 低空 空中 ダッ シュ ロー+HSO ル (ルイ ジャ ンプ [8 一 空 中 ダッ シュ [S 上 5 すい ce コ 
っ DI (S0、 TE、 FA に は [PK っ ロ 】 に ) 一 遠 放 離 立ち S(①》 [SD] jorl ハ イジ ャ ンプ [SD) 一 空 中 ダッ 
シュ [PS っ (J0、 ZA、 SL 用 )} or {[SーPーKJ [SD】 (MA、 MI、 BA、 JA、 IN、 BR 用 )}※8 


(画面 端 限定 ) 妖 斬 扇 (空中 畳 替 し {垂直 ハイ ジャ ンプ 【S 一 D】KF 上 空中 ダッ DAMAGE 
シュ Dj}or{ 後 方 ハイ ジャ ンプ DKF 歩 空中 ダッ シュ D(KY、MA、JA、DI、BR 用 )} 
ー ダ ッシュ ジャ ンプ 【SーPーK】QO》 【S 一 ロ 】 


(画面 端 限 定 ) 通常 投げ 一 ゅ +HS⑦ ゅ ジャ ンプ D (※KY、 MA、 MI、 
AX、P0、 ED、 CH、 JA、TE、JO、VE、 DI|、RO、AB 限 定 ) 


ーD】 一 空中 ダッ シュ 【PーS 王 ロ 】:* 
は 【 画 二 HS 王 足 払 い 】 の 【S っ B】 


IdHHO0UVH MVT 
四 各 け 測 


ここ 


を 大 きく お すす め た だ 。 


威 土 紗 愛 


| 立ち 回 り 
解説 


近 戦 で の 豊富 な 連係 を 盾 に 、 さ ま ざ ま な 天 択 肢 を 
相手 に 迫 れ る の が 大 き な 特 徴 。 全体 的 に 攻撃 の リー 
す が 知 いも の の 、 諸 導 素早い ダ ッシュ が ある の で 、 


紗 夢 は リー チ は 短い も の の ダッ シュ が 全 キ ャ ラ で も 
屈指 の 速 さ を 誇る た め 、 そ の ハン デ を 感じ させ な い 。 
スピ ー ド を 生か し 、 ダ ッシュ 遠 距離 立ち S を 軸 に ガー 
ド を 揺さぶる 連係 を 組み 立て て いく の が 基本 と な る 。 
また 、 バ ックス テッ プ の 動作 が 小さ く 、 問 合 い 調整 が 
し や すい の も 利点 。 バ ックス テッ プ 中 に 相手 の 攻撃 
の 空振り を 確認 し た ら 、 ダ ッシュ か ら 遠 距離 立ち S を 
当て に いく 。 

遠 距 離 立ち S か ら は 空中 ダッ シュ ー ジ ャ ンプ P、 空 
中 ダッ シュ 逆鱗 、 足 払い E# ダ ッシュ 、 跳 包 を 使い 、 ガ ー 
ド を 揺 さ ぶ っ て いく 。 も し 遠 距離 立ち S が ヒッ ト し た ら 、 

ヒッ ト 確 認 か ら 兆 脚 鳳 嵐 昇 へ つなげ られ る と 心強い 。 
その 際 は ジャ ンプ キャ ン セ ル を 利用 し て 兆 脚 鳳 鳳 昇 
を 出す と 、 成功 させ や すい ぞ 。 

空中 ダッ シュ から の ジャ ンプ P と 空中 ダッ シュ 逆鱗 
は 対 と な る 選択 肢 。 ジャ ンプ P を し ゃ が み で 避け る 相 
手 に は 、 逆鱗 で 女 襲 する と いっ た 感じ だ 。 

足 払 い フ ォ ー ス ロマ キャ ン は テン ショ ン ゲ ー ジ が 
509% 以 上 ある と き 用 。 ここ か ら は 、 通常 授 げ フォ ー 
スズ ロマ キャ ン か ら の 連続 技 を 狙う 。 ほ か の 選択 肢 を 
気 に し て 固まる 相手 に 決ま りや すい 。 


…- 新 技 の 跳 包 は 、 レバ ー 入 力 し て 距離 を 調節 し 、 ジャ 


ンプ HS で 左右 の ガー ド を 揺さぶる の が 目的 。 まれ に 


足 払 いで ダウ ン を 奪っ た 後 は 、 前 方 ジャ ンプ か ら 
空中 ダッ シュ 【PーHS】 と 着地 立ち K で 、 中 段 と 下 
段 の 二 択 を 仕掛 け よ う 。 ど ちら も ヒッ ト 時 は 連続 技 、 
ガー ド さ れ て も さら に 通常 授 げ な ど で 揺 さ ぷ れる の で 、 
攻勢 を 維持 し や すい 起き 攻め な の だ 。 
低空 空中 ダッ シュ 【PーHS】 


後 は 、 着地 し て 【 鞭 士 K 一 し ゃ 
が み HS】 一 龍 刃 - と つなご 


跳 錠 か ら 虹 多 陸 陸士 K 入 力 で 、 空中 ダッ シュ 逆鱗 を 使 
う の も アリ 。 これ ら 四 つの 選択 肢 を 使い 分 け 、 相 手 
に 攻撃 の 的 を 絞ら せな いよ うに 注意 し な が ら 立 ち 回 っ 
て いこ う 。 


ーー ミ 8 
SS ーー ee RTA 戸 < 
AR 回 他 地 まし あ ロ シ 
ー 衣 4UN S て 動 を と 

・ 1 M 月 を いき 自選 

7 季 当る を 在 ツ 

用 Tl 湖 ) て よ よ に ク ク 

ラン bz P 1 よう く 調 ス 

\ ij まう > うな 確 節 る 
0 | ら ヤ る フ 

ョ みう” 人 *3 シ 攻 こ 併 

て ュ 苑 の 介 

ーー 第 金 きく 


ニ - 遠 距 離 立 ち S か ら は 、 暴 れ 
つぶ し に な る 爆 蹴 一 百 歩 
] と 科 や 爆 蹴 一 足 払い へ 連係 す 
る の も いい 。 


跳び 込ん で くる 相手 に は 、 後 用 
述 の 下 族 、 上 半身 無敵 の 再 
士 P、 ジャ ンプ K、 ジャ ンプ S 
で 迎撃 し よう 。 


紗 夢 の 通常 授 げ は フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 追 撃 で 
きる の で 、 単純 に 打撃 と 投げ の 二 択 を 迫る の も 有効 。 
打撃 の 選択 肢 は 、 投げ 問 合 い 外 か ら の 立ち K が お す 
すめ 。 一 方 、 通常 投げ は 投げ 間合い 外 か ら 歩 いて 、 
了 玉 士 K-HS 同 時 押し コマ ンド で 狙う と いい 。 


投げ 間合い 外 か ら 歩 いて 投 
げ れ ば 、 相 手 の 起き 上 が り 
通常 投げ で 暴発 し た 立ち HS 
を 投げ や すい 。 


ほど 気 に は な ら な い は ず だ 。 
(SN 


級 革 を 盾 に し て 動き 回 ろう 


の 高 さ を 生か し て 動き 回 


ダッ シュ 遠 距離 立ち ら を より 生か す た め に は 、 立ち 
回 り の 至る と ころ で 故 を 仕込 も う 。 ダ ッシュ で 遠 距 
離 立 ちら を 出す 際 に 欠 士 PK 同 時 押し 一 弄 一 遠 距離 
立ち S と 入力 し て お け ば 、 相手 の 攻撃 を 受け 止め つ 
つ 遠 距離 立ち ら を 出せ る 。 下 段 判定 以外 の けん 制 


技 を 使う キヤ ラ に は 、 積極 的 に この 操作 を 活用 し よう 。 
また 、 ダ ッシュ を フォ ルト レス で 停止 させ る と きも 、 常 
に 店 対 を 仕込 ん で お きた い 。 

ほか に も 、 表 誰 は 対空 技 と し て 使っ て も 有効 。 不 
共 で 相手 の ジャ ンプ 攻撃 を 受け 止め た 後 は 【 立 ち P 
ー 近 距離 立ち S】 で 反撃 し 、 空中 連続 技 で 大 ダメ ー 
ジ を 与え て や ろう 。 


下 族 を 立ち 回 り で 仕込 む 分 

9 だ に は 、 ほ ぼ ノ ー リ スク と いえ 

CN ペ る 。 成功 時 の 見 返り が 大 き 
|』。 い 、 お 得 な 技 だ 。 


受け 止め た 技 に よっ て は 遠 記 
距離 立ち S で カウ ンタ ー ヒ ッ 寺 " 
ト を 取れ る こと も 。 連続 技 へ 
つなげ ず 記 


~ 計 刀 を 利用 し た 揺 さぶ り 


跳 包 は レバ ー を 左右 に 入力 する こと に より 、 多少 
軌道 を 操作 で きる 。 この 性 能 を 利用 し て 、 跳 包 ジ ャ 
ンプ HS で ガー ド 方 向 を 揺 さ ぶ ぷろ う 。 た だ し 、 起き 上 
が り に ジャ ンプ HS を 重ね て し まう と 、 どちら に レバ ー 
を 入力 し て も ガー ド さ れる の で 注意 。 


= _ 相手 の 起き 上 が り に 合わ せ 
全 こ コ て 跳 包 で 空中 へ 移動 し 、 レ 

バー で 相手 の ガー ド 方 向 を 
し 葉 あ ざー/ 惑わ せる 位置 へ 調節 する 。 


相手 頭上 、 微妙 な 位置 か ら 3 
ジャ ンプ HS で 攻撃 。 ヒッ ト ES 
後 は 遠 距離 立ち S か ら の 連 
続 技 を 狙 お う 。 


バー ニス 


下 産 で 相手 の 攻撃 を 受け 止め た ら 、 ヒ ッ ト ス トッ 
プ 中 に バー スト ーー フォ ルト 以 ス と 素早 く 入力 じ よ 
う 。 で れ ら の 入力 が 成功 すれ ば 、 バー スト の 無 
敵 時 間 を 残し た まま 、 約 30 フレ ー ム ほど 自由 に 
行動 で きる よう に な る ぞ 。 この テク ニッ ク を 使え 
ば 、 相手 が 起き 攻め を 仕掛 け て き て も 、 逆 に 自 
分 の ター ン へ と 切り 替え られ る の だ 。 素早 い コ 
マン ド 入 力 が 要求 され る の で 、 多少 の 練習 は 必 
5 か 習得 し て お いて 損 は 無い テク ニッ ク 


還 砂 疾 を 成功 させ た 明 間 に 
サイ ク バ ー ス トー フォ ルト 
レス と 、 流れ る よう に 入力 


成功 すれ ば た と え 多 段 技 

を 重ね られ で いて も 、 ダッ 
シュ で 抜け る こと が で きる . 回 較 
の だ 。 


際 士 HS は 自動 的 に ジャ ンプ 属性 が 仕込 まれ 
る た め 、 ロ マキ ャ ン す れ ば 空中 ダッ シュ や ら 段 ジャ 
ンプ が で きる 。 この 性 質 を 利用 し て ガー ド 崩 し に 
役立て よう 。 工 寸 HS ロ マキ ャ ン か ら は 、 着地 立 
ち K と 空中 ダッ シュ ジャ ンプ 【PーHS】 で ガー ド 
を 崩す の が 基本 。 只 士 HS は 攻撃 レベ ル 5 の ら 
段 技 な の で 、 フォ ルト レス され な けれ ば ガー ド バ 
ラジ シス を か な り 上 昇 さ せら れる の も 利点 。。 こ の 
状態 で ガー ド を 崩せ ば 、 か な り の ダメ ー ジ を 与え 


議 時 旗 』 ゅ 5S に つなが る ガト リ 
細 吐 シグ ルー ト は 多い 。 テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ が 509% あ る と き 

に 狙え 


相手 の 思わ ぬ と ころ か ら 2 
ガー ド を 揺 べ ぷろ う 。 


ーーー 


逆鱗 を 強化 じ た ら 、 中 下段 の 二 択 を 迫る チャ 
ンス 。 通常 技 か ら キ ャ ン セ ル し で 爆 蹴 を 出 、 
足 払い と 足 払い 空振り キャ ン セ ル 強 化 版 逆鱗 で 
二 択 を 迫 ろう 。 強 化 版 逆鱗 ビット 時 は 、 ダ ッシュ 【 近 
距離 立ち 8 一 遠 距離 立ち S】 か ら 龍 勾 を 絡め た 
空中 連続 技 へ 。 定 払い ヒッ ト 時 は 、 龍 刃 て 強化 
版 逆 鱗 と つなぎ 、 同じ く ダ ッシュ 【 近 距離 立 お 8 
ご 遠 距離 立ち S】 か ら 連 続 技 を 決め よう 。 立ち 
回 り で 、 遠 距離 立ち お ら を ガー ド さ せ た と き な ど ご が 
狙い 目 だ 。 
5 中 払い 空振り キャ ン セル 


画面 中 央 で 足 払い を ヒッ ト 
させ た ら 、 ロ マキ ャ ンダ 

シュ か ら 連 続 技 を 決め る と 
いい ぞ 。 、a 


地上 通常 技 、 ジ ャ ンプ 攻撃 か ら 下 撃 力 の 高 本 刃 6 つ な ぎ 旨 大 タメ デジ を ちえ まち 靖 請 証 証 証 


① は 下段 始動 の 基本 的 な 連続 技 。 テン ショ ン 
ゲー ジ が 5096 以 正 ある 場合 は 紳 楼 闘 の 1 段 目 を 
ロマ キャ ン し 、 ジャ ンプ SIJ》HSIC 上 龍 刃 デ と つ 
な げ て ダメ ー ジ アッ プ さ せよ う 。 

⑧ は 遠 距離 立ち 8 単 発 ヒッ ト 確認 か ら 狙 う 。 兆 
塁 鳳 鳳 昇 は 型 多 座 符 叶 士 5 と 入力 すれ ば 、 時 
間 に 多少 の 余裕 が 生ま れる 。 ダッ シュ か ら 遠 距離 
立ち S を 狙う 場合 は 、 【 遠 距離 立ち 8 足 払い 】 
iC 兆 脚 鳳 出 昇 に する と 難度 が 下がる 。 

③ は 軽量 級 以 外 か ら ダ ウン を 奪え る 連続 技 。 しゃ 
が み HS か ら の 百 歩 沢 鐘 は 最速 で 出す こと 。 

⑨ は 特殊 軌道 の 空中 逆鱗 か ら の 連続 技 。 創 楼 
較 を 出す と 空中 の 行動 回 数 が リセ ッ ト さ れる た め 、 
一 度 8 段 ジャ ンプ し た 後 も ら 段 ジャ ンプ が で きる 。 

⑥ は 低空 で 鷹 豚 脚 を 4 ヒッ ゅ ト さ せ た と き の 連 続 
技 。 激 * 砕 神 掌 へ の 猫 予 は ほとん ど 無い の で 、 着 
地 と 同時 に 出せ る よう に 練習 じ よ う 。 中段 始動 な 
の で 、 相 手 の ガ ー ド を 崩す の に 活用 で きる 。 

⑦<⑨ は 足 払 い ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 始 動 の キャ 
ララ 限定 連続 技 。⑦ の 対応 キャ ラ は ミリ ア 、 メ イ 、 紗 夢 、 
ジョ ニー。 ジョ ニー の み ら 段 ジャ ンプ HS 部 分 を ジャ 
ンプ [SHS】 に する こと 。 の 対応 キャ ヤラ は ポチ ョ 
ムキ ン 、 チッ プ 、 テス タメ ント 、 ザウ パ 。 な る べく 低 
い 高度 で 龍 刃 を 出す の が コツ だ 。 ⑨ の 対応 キャ ラ 
は ファ ウス ト だ け 。 

⑩ は 激 ・ 砕 神 堂 1 段 目 の 基 底 ダ メー ジ 補 正 
1509% を 利用 し た 連続 技 。 テ ンション ゲー ジ が 
759% 以 上 ある と き 、 割 り 込 みや 起き 上 が り 時 に 狙っ 
て @ es 


UIU ダッ シュ 【 立 ち K 一 叶 十 K (1 段 目 ) 一 遠 距 離 立 ちら ーー し ゃ が UP 甘 


(1 罰 み HS (1 段 目 )】 で > 龍 刃 剣 楼閣 逆鱗 107 


癌 距離 立ち Se> 兆 脚 選出 昇 


龍 刃 こ 入 導 (1 彼 目 )(G ぁ 


ンプ [S 一 HS】 ⑥ 龍 丸 


中 (画面 端 ) 鷹 豚 脚 (4 段 目 ) 一 激 ・ 砕 神 掌 ー ダ ッシュ [ 近 距 離 立 DAMAGE 
(6 諾 ち S 一 遠 距 離 立 ち S】QDy 龍 刃 合 楼閣 逆鱗 


COMBO 
7/ 
COMB0 


COMBO 


8) 足 払 い Q 龍 刃 一 侯 楼閣 一 逆 角 


『o】 足 払い O: 【SーPーS】 OHS ぐ ⑥ 龍 刃 一 競 楼 開 一 逆鱗 


DAMAGE 
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空中 ダッ シュ 逆鱗 一 【 遠 距離 立ち S 一 し ゃ が み HS】 で ( 爆 蹴 5 りり リバ ロ ヨ 
【3 証 --) 百 歩 鐘 


(MI 空中 ダッ ツ ュ 逆 毅 っ ダッ シュ [ 近 棄 区 立ち 中 史 立ち 5JQSQyD (1 用) で PUNe = 
の (2 眉 サ ャ ッ プ し て ) HSCy 前 ~ 創 (1 穫 ) 前 較 語 ス /! 
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"6 ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プーHS X3ー ジ ャ ンプ SQ ジャ パリ dd コ 


DAMAGE 


足 払い [PX ヨーS】Q>HS'* 詞 刃 - 委 楼 間 - 逆 鯛 1 


DAMAGE 
111 
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0 激 ・ 司 神 掌 (1 段 目 )(⑥ と ダッ シュ [ 芋 K (1 段 目 ) 近 距 離 立 ち S… ゅ 十 P(1 PARGCE 


自 目 ) 近 引 離 立 ちら しゃ が み HS (1 段 目 )】 で > 龍 刃 ~ 太 楼 閣 ~ 逆 鱗 


ldHHO0UVHIM MV 


へ als 力 の 無 さ を 長い リー チ と 空中 戦 で 補う 、 パ ワー 
ーー 、 。。 キ ャ ツウ 。 必殺 技 の それ ぞ れ に 使い 道 が あり 、 特 に 


_ 揚 、LV ほ スト ファ イナ ー か ら の 連続 技 は 、 最 大 の 狙い 
幼 本 定 人 に ね プー「 結 6 寺 科 な を 
1 『 = 了  」 上 AN ) 


相手 に 合わ せ た 遠 距離 戦 


ジョ ニー の 通常 技 は リー チ が 長く 、 特に 遠 距 離 立 
ちら 8 と 叶 士 HS は けん 制 で 活躍 する 。 また 対空 の 嘩 
十 は ほとん ど つ ぶさ れる こと が 無い た め 、 横 と 上 の 
守り は か な り 堅 固 。 動き の 重 さ か ら つ け 入 られ る こと 
も ある が 、 リー チ 負 けし て いな い 相 手 に 対し て は 、 守 
り の 姿勢 十 前 後 移動 で テン ショ ン ゲ ー ジ を た め て いこ 
う 。 玉 十 HIS は 主 に ダッ シュ 速度 が 遅い キヤ ラ へ 狙っ 
て いく と いい だ ろう 。 

また 、 少し 距離 が 近く な っ た ら 、 遠 距離 立ち S、 し ゃ 
が み ら 、 下 十 K も けん 制 に 使え る 。 8 系 統 の 技 は 、 ヒ ッ 
ト 確認 で Lv ろ 2 ミス ト フ ァ イ ナ ー へ つなげ られ れ ば 、 け 
ん 制 か ら 大 ダメ ー ジ を 与え られ る の で 心強い 。 員 二 
IK は ガー ド さ れる と 不利 だ が 、 少し 間合い が 離れ る の 
で 反撃 を 受け に くい 。 相手 が ジャ ンプ する と ころ を 狙 
い 、 空中 ヒッ ト 時 は ハイ ジャ ンプ か ら 、 地上 ヒッ ト 時 は 
通常 ジャ ンプ か ら 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 地上 技 か ら 
連続 技 を 狙う 。 どの けん 制 も 素早 い 判 断 が 必要 な の 
で 、 技 を 出す と き は 意識 する こと 。 

mm = 呈 計 ゅ +HS は 、 あ まり ダッ シュ 
、 Wa の 速く な い キ ャ ラ に 特に 効果 


革 的 。 前 後 移動 と 合わ せ て 使っ 
て けん 制す る 。 


遠 距 離 立ち S ら な どの けん 制 
か ら 、 ヒッ ト 確認 で Lv ら ミ ス 
ト フ ァ イ ナ ー へ つなげ ば 一 気 
に 体力 を 礁 える 。 


デ  。 ジョ ーー の 引き 攻め は 大 きく ニ つ 。 一 つ 目 は バッカ ミス ト フ ァ イ ナー を 使っ た 連続 技 を 狙っ て いく 。 和 人 
ーー ス サ イ を 重ね て 、 通常 技 で と ミス ト フ ァ イ ナ ー で ガー 忠 は 特に 画面 端 だ と 強力 。 空 中 ダッ シュ か ら 連 続 技 


ド 不 能 を 狙う も の 。 これ は Lv ら ミス ト フ ァ イ ナ ー で 特 

に 狙い た い 連係 で 、 足 払い @@ バ ッ カ ス サ イ や 、 空中 
連続 技 の 燕 容 牙 1 段 目 ロ マキ ャ ン 後 、 ま た は ディ バ 

-。 イン ブレ イド ー ジ ャ ンプ HS 後 な ど で 狙 っ て いく 。 空 

、 中 連続 技 を 調整 し て 燕 容 牙 の 1 段 目 の み を 当て る 方 

,  、、~ 法 も ある が 、 バッ カス サイ を 重ね る の が や や 難し い の 


| で 


スム | で 意 し よう 。 
トー も うー つの 起き 攻め は 立ち K を 重ね て 、 足 払い と 


ジャ ンプ キャ ン セ ル 燕 容 牙 で 二 択 を 迫る と いう も の 。 
= 足 払 い 後 は ダウ ン 追 い 打ち で コイ ン を 当て た り 、 バ ッ 
- カ ス サ イ へ 連係 、 また は ヒッ ト 確 認 が で きた 場合 は 


相手 を 固め て いく 


相手 と の 距離 が 近い と き は 、 グリ ター イズ ゴー ル 
ド ( 以 下 : コ イン ) の 枚数 を 考え な が ら 相 手 を 固め て い 
て う 。 固 め に 使っ て いく の は 通常 技 C ぁ e ミ スト ファ イナ ー 
構え キャ ン セ ル (以下 : ミ スキ ャ ン ) と 通常 技 マ コイ ン 
の ら つ 。 通常 技 を ガー ド さ せ て ガー ド バ ラ ンス を 上 昇 
させ 、 連続 技 の 威力 を 上 昇 さ せる の が 狙い だ 。 コ イ 
ン は 使い や すい が 使い 過ぎ に 注意 。 Lvy ら ミス ト フ ァ 
イナ ー の 選択 肢 が 無く な る と ダメ ー ジ 源 が か な り 減 っ 
て し まう か ら だ 。 ミ スキ ャ ン 後 は 再び 通常 技 を 出し た り 、 
陸士 K で 奇襲 、 燕 容 牙 と 足 払い の 二 択 な ど へ 連係 さ 
せよ う 。 な お 、 黄 十 K は 移動 中 を 投げ られ る 可能 性 
が ある の で 、 先端 が ギリ ギリ 当たる 問 合 い で 出す よう 
に し た い 。 

また 、 コ イン や ミス キャ ン か ら ダ ッシュ で 接近 する 
の も 有効 。 ダ ッシュ 通常 投げ や 、 立 ち K を 狙っ て いく が 、 
相手 も 警戒 し て いる の で お や み に ダ ッシュ を する の は 
居 険 。 特に 足 払い な ど で 転 ば され て し まう と 攻守 が 
逆転 する の で 、 た ま に 狙 う の が 効果 的 だ 。 

いこ ー デー 。 通常 技 ー コ イン で 相手 を 固 
mw 。 め て いく 。 あ まり ヒッ ト は し な 


いと 思う の で 使い 過ぎ に 注意 
し た い 。 


ミス キャ ン や コイ ン か ら ダ ッ  .。 
シュ で 攻め る 。 相手 も 警 葉 し 
で いる の で 、 狙わ れ な いよ う 
に し よう 。 


を 決め れ ば 、 決定 的 な ダメ ー ジ を 奪え る ぞ 。 た だ し 、 
最低 空 だ と 空中 ダッ シュ 後 が 安定 せ ず 、 高 過ぎ る と 
中 段 と し て 機能 し な いこ と が ある 。 ち ょ うど いい 高 さ 


PCOED 


バッ カス サイ を 
重ね て 、 通 常 
シ 技 キ ャ ン セ ルミ 
ストラ ファイナ ー 
で ガー ド 不 能 を 
“狙っ て いく 。 


上 空 か ら 攻め る 。 


空 対空 で リー チ の 長い S と 、 下 方 向 に 強い HS は 
も ちろ ん だ が 、 な ん と いっ て も ディ バイ ン ブ レ イド ( 以 
下 : デ ィ バ イン ) が ジョ ニー の 強 さ を 象徴 し こい る 。 普 
通 に ジャ ンプ 攻撃 で 降り る か 、 デ ィ バ イン を フォ ー ス 
ロマ キャ ン し て 対空 を つぶ し つつ 接近 する か 、 この 二 
つ を 使い 分 ける だ け で 容易 に 接近 で きる だ ろう 。 幸 
い ジ ョ ニー は ハイ ジャ ンプ の 軌道 が 非常 に 高い の で 、 
上 を 取ら れる 心配 は 無い 。 具 体 的 に は 、 ジャ ンプ 後 
や 空中 ダッ シュ 後 な ど に ディ バイ ン を フォ ー ス ロマ キャ 
ン し て 、 そ の まま ジャ ンプ HS や ジャ ンプ K を ガー ド さ 
せ て いく 。 ヒッ ト 時 は 、 ジャ ンプ HS な ら ダ ウン を 奪え 
る ぞ 。 これ ら を 警戒 させ た ら 、 着 地 寸 前 で 空中 ダッ シュ 
と いう 選択 肢 を 交ぜ る と いい 。 な お 、 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン に 失敗 する と 反撃 を 受け や すい の で 、 テ ンション ゲー 
ジ を た め て か ら 攻 め る の が 重要 だ 。 

この ほか 、 ダ ッシュ か ら 通 常 投げ と 見 せ か け て 、 ダ ッ 
シュ ジャ ンプ 昇り ディ バイ ン を 出す の も 有効 だ 。 多 用 
し た い 。 
ディ バイ ン フ ォ ー ス ロマ キャ 


sw 。 ン は 非常 に 強力 な 接近 手段 
下り D で ジャ ンプ 攻撃 を 出し て 


ジャ ンプ 攻撃 を 警戒 させ は た 計 で ム 人 の の ゃ LR ご 
上 で 、 低 空 裕 中 ダッ シュ を 交 に * ーーm の 


ぜ る と か く < 乱 で きる 。 地上 連 SSSsV 
係 へ 行く の も いい 。 ー き に 


で 出す よう に 。 

この 二 つ 以 外 で は 、 コイ ン を 重ね て 通常 投げ と 打 
撃 の 単純 二 択 を 迫っ た り 、 足 払い ミス キャ ンー ジャ ン 
プ か ら 、 低空 空中 ダッ シュ と 着地 投げ 、 下 段 攻撃 で 
攻め る 方 法 も 一 応 あ わる 。 た ま に 使 お う 。 


人 較 BKOER 


バッ カス サイ を 
重ね て 、 通 常 - 窟 
技 キ ャ ン セ ルミ * 
スト ファ イナ ー 
で ガー ド 不 能 を 
狙っ て いく 。 


Lv ら ミ スト ファ イナ ー を 多く 使う た め に 、 コイ 
ン が 当たる 状況 を 把握 し て お きた い 。 通常 投げ 、 
画面 端 空中 投げ 、 画面 端 燕 窪 牙 1 段 蜂 の み ヒッ 
ト 、 Lv ら ミ スト ファ イナ ーー 各種 、 ジャ ッ ク ハ ウン ド 
地上 ヒッ ト 時 ロマ キャ ン 、 構え て ジャ ッ ク 八 ウン ド 
空中 ヒッ ト 時 立ち P か ら 、。 足 払い か ら 、 対空 の 
陣 十 P か ら 、 空 中 ダッ シュ に 合わ せ て 、 な ど が 有 
力 な 状況 。 

コイ ン を 当て た 直後 は 連続 技 を つなぎ づら い 
の で 、 ダ ウン 復帰 を 狙っ て 空中 投げ を 狙 お う 。 
失敗 時 の ジャ ンプ HS が 当たれ ば ダウ ン を 奪え 
る 。 また 、 基底 ダメ ー ジ 補正 が 掛か る 状況 で も 
コイ ン を 当て る こと を 優先 し よう 。 


層 コ イン を 当て て ミス ト フ ァ 
イナ ー の レベ ル を 維持 
すれ ば 、 出 す 通常 技 す 
べ て が 強力 に な る 。 


① の 空中 ダッ シュ 後 は 【DーPーK】 の 方 が 安定 
する 。 ミ スト ファ イナ ー は MI、 AN の し ゃ が みや ら 
れ に ヒッ ト し な い の で 注意 。 @ は 【K 一 S】Q》ー【K 
ー8 一 D】 で 追撃 が 安定 。 【KーS】IJ》 燕 容 牙 (一 
段 目 ) (R》 空 中 ダッ シュ HS で 起き 攻め も 可 。 ③ 
は OR、 S0、 KY、 MA、 TE、 JA、 JO、 IN、 HO 
は や や 遅 め に コイ ン を 当て る よう に 。 そし て AX、 
VE、 SL は 上 段 が 当たら な い 。 MI、 BK、.DI に は 
コイ ン が 当たら な い 。 な お 、 間合い が 遠く て も 足 
払い MC LV ら ミ スト ファ イナ ー・ 上 段 を 決め られ る 
キャ ラ (MA、 M、 PO、 CH、 FA、 TE、 JO、 SL、 
ZA) に は 地上 上 か ら 入る 。 ④ は KY、 JO、 HO は 空 
中 ダッ シュ 【KーD】 で 追撃 。 空中 ダッ シュ D ロ は か な 
り デ ィ レ イ を か ける 。 軽い キャ ラ の 場合 ハイ ジャ ン 
プ P で 拾う 。 ⑥ は 相手 の 正面 で 止ま る よう に ロマ 
キャ ン す る 。 ED は 背後 に 回 つて ロマ キャ ン で OK。 
JA、.CH、 PO、 ML、 FA、 BR に は 狙え な い 。⑦ 
は AB、 KY、 AN、 D|、 RO は ミス ト フ ァ イ ナ ー が 
当たら な い 。 LV ら 中段 で も 可能 だ が 、 DRO は 
Lv ら 下 段 を 少し た め て 当て る こと 。 また 、 立ち K 
は 高め に 拾い つつ (軽い キャ ラ は 引き つけ る ) ジ ャ ン 
プ 属 性 を 仕込 む 。 画面 中 央 だ と 拾う 高 さ が 重要 。 
フォ ー ス ロマ キャ ン 後 は 、 軽い キャ ヤラ は ジャ ンプ S 
の み で 。⑧ は 通常 ジャ ンプ の 頂点 で ディ バイ ン を 
出し た 後 の 追撃 。 TE、 KY、 HO に は 下り ジャ シ プ 
D が 当たら な い 。 ⑨ は KY、 MA、 AX、 CH、 ED、 
BA、 TE、 JO、 VE、 IN、 ZA、 BR、 RO は ディ バ 
イン フォ ー ス ロマ キャ ン を ら 発 出し て 下り ジャ ンプ 
D で 。 MI に は 入ら な い 。 


ジャ ッ ク ハ ルウ 


ジャ ッ ク ハ ウン ド は ヒッ ト 時 に よろ け を 誘発 し て 、 
相手 が 回 復 を し て も ほぼ 五 分 。 スキ が 目立つ の で 、 
基本 的 に は 確定 で ヒッ ド す る 状況 で 使う こと に な る 。 
構え 状態 か ら 出 す と 性 能 が いい の で 、 連続 技 と け 
ん 制 の どちら も 構え 状態 が 理想 。 

で は 、 その ジャ ッ ク ハ ウン ド が 確定 で ヒッ ト す る 状 
況 と は いつ が? 真っ 先 に 思い 付く の は 連続 技 で 、 
地上 ヒッ ト の 場合 は ロマ キャ ン 、 空 中 ヒッ ト 時 は 構 
え 状 態 か ら 出 し て いれ ば 目 押 じ で 通常 技 へ つなげ 
られ る 。 特 に 活躍 する の は Lv ら ミ スト ファ イナ ー 


暫 生 よろ け は 回 復 さ れ て も 五 分 
状態 ロマ キャ ン す れ ば コ 

較 イ ン や 再 士 K で 追撃 で きる 
の が うれ し い 。 


空中 ヒッ ト 時 は カウ ンタ ー な 計 
ら ダ ウン 復帰 不能 、 構え 状 暫 議 
本 な ら 立 ち P な ど で 追 撃 し 
よう 。 


が 遠 距離 で ヒッ ト し た 場合 で 。 ジャ ッ ク ハ ウン ド で の 
の 追撃 可能 な 状況 が 比較 的 多い 。 た だ し 、 この 技 
は ガー ド バ ラ ンス 減少 量 が 多い た め 、 追 軸 の ダメ ー 
ジ が 小さ く な りや すい 。 ほか の 技 で 追撃 で きる 状 
況 で は 使わ な い 方 が いい 。 

も うー つの 使い どこ ろ は 遠 距離 戦 。 移動 距離 の 
長 さ と 移動 中 の 無敵 時 間 を 使い 、 飛び 道具 や スキ 
の 大 きい けん 制 技 を 狙 お う 。 普 段 か ら 、 構 え 状態 
を 適度 に 作っ て 様子 を 見 る よう に し て いれ ば 、 攻 
撃 発生 が 早く な る の で さら に 合わ せ や すい 。 


了 適度 に 構え 状態 を 作っ て い 
れ ば 、 ジャ ッ ク ハ ウン ド の 攻 
撃 発生 が 早い の で 相手 の 

較 技 に 対応 し や すい 。 


飛び 道具 へ は 特に 意識 し て 
狙っ て いこ う 。 空中 飛び 道 
具 も 、 着地 付近 を 狙っ て い 
く と 効果 的 だ 。 


相手 キャ ラ 、 状況 に 合 


Ui 空中 ダッ シュ 【K 一 ビーK】 一 【 立 ち K 一 立ち HS】G で Lv1 ミ UTAd 蛋 


スト ファ イナ ー・ 中 帳 


{ダッ シュ グリ ター イズ ゴー ルド ーーLv ら ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 上 段 }Xn 
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常 投げ ー ジ ャ ンプ 【KーPーS】Qy【SーHS 一 D】ey 燕 容 本 り da 
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ン 通常 投げ ・ グ リタ ー イズ ゴー ルド ーLv2 ミ スト ファ イナ ー・ 上 段 ー PU こっ 
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Ui (ジャ ンプ し た 直後 に ) 燕 容 路 空中 ダッ シュ [8 一 ロ 】 (一 着 記 ed= 
【4 軒 地 -) ジャ ンプ [PーS】QOy【S 一 HS 一 D】 ぐ > 燕 容 牙 


遠 距離 立ち S( で と LV2 ミ スト ファ イナ ー・ 中 段 (構え ) ー ジ ャ ッ ク ル ウン ド リリ パコ 
ー [立ち P 近 距離 立ち S]① ル ジャ ンプ [KS]Qy【K8 っ D] で か 蒸 容 


ゴー ルド ーー 足 払い 


【 立 ち K 一 立ち HS】 で @ ジ ャ ッ ク ハ ウン ド ⑯> グ リタ ー イズ プリ dd ヨ 
[立ち K 足 払い (で PLV3 ミ スト ファ イナ ー・ 上 段 ダ ッシュ [立ち K 立 ち HSI(C あ ディ リリ パコ 
バイ ソ ブ レ イド へ 最速 追加 力 ゆ ジャ ンプ [KS]Q》 [SHS っ D] で ル 閣 容 


(画面 端 ) ディ バイ ン ブ レ イド ジャ ンプ 【K 一 ロ 】 (一 着地) 7UJNd コ 
ー ジ ャ ンプ 【K 一 8】①③ 【Kー5ーD】 ⑥ 燕 容 牙 


(画面 端 ) [立ち K 一 立ち HS】 (で と @ デ ィ バ イン ブレ イド ひ ー 最 速 追 加入 7 パコ 
カジ ャ ンプ 【KーD】⑦ ル ジャ ンプ 【PーKーS 一 D】⑥ ぁ 燕 容 牙 


グ ジ ャ ン プー ローHS 一 空中 ダッ シュ ー ジ ャ AU いり コ 


OR: 聖 騎士 団 ソ 
に : ア クセ ル 、.AI 


で は ざさ 


AO01 1XV 


さ ロ 


鎖 鎌 を ふん だ ん に 使う 

長い リー チ を 生か し 、 遠 距離 で ダメ ー ジ を 与え 
て いく の が 基本 戦法 。 相 手 が 動 く と ころ に 立ち P 
を 合わ せ 、 ジ ャ ンプ し た 瞬間 を 落と し て いく の が 普 
段 の 立ち 回 り と な る 。 地 上 で は この 技 が 主体 と な 
る た め 、 相 手 に か な り 和 警戒 され て いる 。 特 に 多い の 
は 、 キ ャ ラ 限 定 だ が 姿勢 が 低く な る ダッ シュ で 下 
を くぐっ て くる バ パターン 。 こ れ に 対し て は 事前 に し ゃ 
が み HS や 鎌 剛 撃 、 し ゃ が み P な ど で け ん 制 し て お 
く か 、 ダ ッシュ を 見 た ら す ぐに 遠 距離 立ち S や 足 
払い で 迎え 撃 と う 。 後 者 は どちら も 鎌 剛 撃 ま で 入 
力 し て お く の が 基本 と な る 。 立 ち P を 出し 過ぎ る 
EE0W り OB は だ と る 7 


(ul 
UI に [ 


sr 細 間 は (rr ハン 庄 沖 生 語 


| 中 幅 婦 典 す 記 ま は で で 。 ご ボ 
| Oi さ へ へ は el すら 次 中 で 


アク セル の 起き 攻め は 大 きく 分 ける と 二 つ だ が 、 
相手 に と っ て は どちら の 選択 肢 も 分 か りや すい 起 
寺 攻 め な の で 、 か く 乱 する の は 難し い 。 読み 勝つ 
と と が か な り 重 要 に な っ て くる 。 

まず ー づ 目 は 士 HS を 重ね る 方 法 。 こ の 技 は 
攻撃 持続 時 間 が 長く 、 中 段 判定 。 持 続 時 間 の 後半 
部 分 を 重ね る と 、 大 幅 に 有利 な 状況 を 作り 出す こ 
と が で きる 。 ヒ ッ ト 時 に 通常 技 で 追撃 で きる よう に 


する た め 、 深め に 重ね て いく こと が ポイ ント と な る 。 

この 起き 攻め は ガー ド さ れる 可能 性 が 高い の で 、 
その 後 の 選 択 肢 の 方 が 重要 だ 。 狙 っ て いく の は 通 
AP 
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き 吐 叫 仙 は S の 詩風 人 酒 国語 十 


空中 か ら の けん 制 は 飛び 道具 を か わし つつ 攻撃 
し た り 、 空 対空 を 兼ね つつ 動き を 止め る の に 役立つ 。 
中 で も ジャ ンプ 8 は 下方 向 に 長く 地上 の 相手 に 使 
いや すい 。 ジ ャ ンプ 直後 に 空中 バッ クス テッ プ S 
を 出す けん 制 は 、 相 手 の 芽 の や られ 判定 に 当 
て る よう 、 腰 より 下 を 狙っ て 出す と いい そ ぞ 。 

も う 一 つ 有 効 な けん 制 が ジャ ンプ 中 見 P。 こ 
れ は 相手 の 立ち 状態 や ジャ ンプ し た 瞬間 に 当て や 
すい の が 特徴 。 ジャ ンプ の 下り 際 に 出せ ば 相手 の 
けん 制 と 接近 の 両方 に 対応 で きる 。 や られ 判定 が 
結構 大 きい た め 、 相 手 の 上 に か ぶせ る よう に 出す 
と 通 撃 され や すい の で 注意 し よう 。 


。 ご gl さ ご 店 みさ GHH 癌 時 
. 半 押 叶 き Hm 条 崇 は SMHEESY エ 
す 晶 MV さい 古 湖 SMV さい 


通常 投げ を 入力 する と き は 少し 歩い て か ら 狙 っ 
て いき 、 画 面 端 に 近い 方 へ 投げ る よう に し た い 。 
また 、 自 分 の 後方 へ 投げ る 場合 は 、 立 ち K と 同時 
に 入力 し 、 和 失敗 時 は 立ち K か ら の 連係 へ 持ち 込 も う 。 

中 払い の 選択 肢 は その まま 鎌 内 撃 ヘ キャ ン セ ル 
し て いく の が 基本 。 も ちろ ん フォ ー ス ロマ キャ ン し 
て ヒッ ト 時 は 連続 技 、 ガ ー ド され て も 連係 へ 持ち 
込む お 。 テ ンション ゲー ジ が 無い と き は 旋 鎖 撃 が いい 。 

その ほか に 久志 は 下段 の 選択 肢 と な り 、 前 に 
歩い て か ら 出し て も 定 払い 一 鎌 剛 撃 が 可能 (タメ 時 
間 が 間に合う )。 足 払い より 攻撃 発生 が 遅い が 、 前 
つい 見 切ら れ に くく な る 。 


の 条 寺 へ な こ Ss な め 足 
ら る 
6 が に に 提 屋 富 


ct 肢 洒 仁 は 二天 O) 


中 圧 対 如 コ 0 の は と 雌 碑 書 。@! 
対 評 区 コパ u 浴 慰 で 十 座 は と 蘭 


わせ て 出会い 頭 を つぶ す の が 肝心 。 画面 端 連続 技 
力 抜群 な の で 、 こ れ に つなぐ 立ち 回 り を 考え よう 。 


近 距 離 で は どう する か が 
空中 か ら 近 寄る 相手 に は 、 対空 技 で 対応 し た い 。 
% 二 と 近 距 離 立ち ら が メイ ン で 、 相 手 と の 距離 
に よっ て 使い 分 け て いく 。 芽 は 近 距 離 立ち S 
に つない で 空中 連続 技 を 狙 お う 。 近 距離 立ち S は 
相手 の 下 に 潜り 込み 、 早 め に 出す の が ポイ ント 。 し ゃ 


が み ら も 対空 に な る が 、 近 距離 立ち S の 方 が 連続 
技 を 狙い や すい 。 た だ し 、 8 の 技 は 少し 前 進 し て 
か ら 出 す と 鎌 内 撃 に な りや すい の で 注意 し よう 。 
地上 の 近 距 離 戦 で は 頼れ る 技 が 少な い の で 、 バ ッ 
クス テッ プ や 後方 ジャ ンプ で し の ぎ た い 。 割り 込み 
に 適し た 技 は 発生 の 早い 8 弁天 刈り だ が 、 足 元 に 
や られ 判定 が ある の で 覚え て お こう 。 
SNW や 


は 問 ら 圭 瑞 思 


に 


。rC 計 堂 古寺 計 O+ 
。 ひ 対人 絹 は 遂 光 絢 | TrOdl 運 
ご 


軸 矯 人 S 


fi 


空中 ダッ シュ を 使う 方 法 


足 払い な ど で ダ ウン を 奪っ た 後に 前 方 ジャ ンプ 
を 行ない 、 着 地 寸 前 で 空中 ダッ シュ 【PーD】 の ガ 
トリ ング (中 段 ) と 着地 し て か ら の 足 払い (下段 ) で 
二 択 を 迫る の が も う 一 つの 起き 攻め 。 着 地 通 常 投 
げ も 交ぜ る (少し 遅らせ る 必要 が ある ) と より 効果 
的 で は ある が 、 足 払い の 攻撃 発生 が 遅い た め 、 ガー 
ド は 揺さぶり に くい 。 

下段 の 選択 肢 と し て 少し で も ダメ ー ジ を 与え る 
な ら 、 足 払い より し ゃ が み に K の 方 が 当て や すい の 
で 状況 を 見 て 使い 分 け て いこ う 。 な お 、 空 中 ダッ 
シュ 【Pー ロ 】 の 後 は 画面 端 な ら テ ンション ゲー ジ 
を 使わ ず に 一 気 に 体力 を 奪え る ぞ 。 


ーーxXHi 光 1 計 涯 回国 dl 避 f 
テー 叶 計 ロロ で 必 是 H 肘 8 有 叶 某 見 


且 紀 | 「 還 呈 学 の 使 方 識 、 


虚空 撃 は 下方 向 の 攻撃 発生 が 早く 、 フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン 可 能 だ が 、 け ん 制 と し て は スキ が 大 
きぐ ほか の 技 の 方 が 有効 な の は 間違い 無い 。 

よっ て 、 基 本 的 に は 相手 の 投げ を 誘い つつ 昇 
り で 出し た り 、 相 手 の 頭 上 で 使っ て 、 フォ ー ス 
ロマ キャ ン か ら ジ ャ ンプ 攻撃 を ガー ド さ せつ つ 
連係 へ 持ち 込む 使い 方 を する 方 が 有効 と いえ る 。 

投げ を 誘っ て 当て る 場合 、 画 面 中 央 で も フォ ー 
ズ ロ マキ ャ ン か ら 空 中 ダッ ツジ ゴロ ー ア クセ ルポ ボ 
ン バ ー ま で つなげ られ 、 画面 端 な ら さ ら に 追撃 
が 可能 。 ガー ド され た 場合 で も 、 ジャ ンプ HS や 
低空 空中 ダッ シュ 、 着 地 通常 投げ な ど で ガ ー ド 
を 畠 べ ぷれ る の で 、 積 極 的 に 狙っ て いこ う 。 


投げ を 誘っ て 虚空 撃 を 当 本 NN ぽ 
て る 。 低 過 ぎる と 技 が 出 - 

な い の で 高 席 制 限 ギ リ ギ  -. 

リ で 出 そ う 。 


⑧ は 通常 投げ 始動 。 鎌 

タイ ミン グ が ら フ レー 

ム 目 で フォ ー ス ロマ キャ ジ を 

メイ 、 エディ 、 ファ ウス ト 、 梅 貴 、 ジ ョ 

リジット 、。 ロボ カイ に 鎌 内 撃 が 当たら ず 、 

AB.A に は フォ ー ス ロマ キャ ン を する と 当たら な 

い 。 空中 ダッ シュ は 高め に 行なう の が ポイ ジ ド で 、 
低い と ジャ ンプ D が 空振り する 。 

は ウォ ー ス ロマ キャ ン 後 の ダッ シュ を 最速 

で ロボ カイ と ポチ ョ ムキ ン は 【 立 ち K 一 近 距 離 

立ち 6】 で 拾 お う 。 ⑤ は ダウ ン 復 帰 不能 の ダス ト 


始動 連続 技 。 ら 段 ジャ ンプ 後 は 少し 落下 し て か ら . 


ジャ ンプ HS を 当て る の が ポイ ント だ 。 ⑥ は 基本 
連続 技 。② と 同様 に フォ ー ス ロマ キャ ン 後 の 空中 
ダッ シュ は や や 高め に し な い ど ジャ ンプ D が 当 た 
ら な い )。 . ま た 、 アク セル ボン バー を ディ レイ で 出 
せ ば 、 画面 端 近く な ら ル ー プ に 持ち 込め る 。 

⑦ は 画面 端 の ルー プ 連 続 技 。 アク セル ボン パー 
後 の 最初 の 拾い を 【 立 ち K 一 近 距 離 立 ち S】 に し て 、 
ら 回 目 の ア クセ ル ボ ン バ ー で 終了 する 方 が 無難 。 
ポチ ョ ムキ ンジ と ロボ カイ は 最初 か ら 立 ち K で 拾い 、 
セッ ト 数 を 1 回 少な く 。 浮き の 高い メイ 、 ミリ ア 、 
梅 路 、 紗 夢 、 デ ィ ズ ィ ー、 ブリ ジッ ト に は 、 拾う 
技 を 近 距 離 立 ちら $ に し て 、 な お か が つ 最 後 の 拾 い は 
ギリ ギリ まで 引き 付け る こと 。 ⑨ は 虚空 撃 カ ウン 
ター ヒッ ト 時 は ダウ ン 復 帰 不能 な こと を 利用 し た 
連続 技 。 2 回目 の 虚空 撃 は 着地 時 に 昇り で 出 そ う 。 


相手 の 頭上 で 使う 場合 は 、 ダ ッ シ マ ジャ ンプ 
な ど で 相 手 の 上 を 取り 、 正面 か 育 後 か 分 か ら な 
いく らい の 位置 で 出 そ う 。 この 位置 で な ら 、 ジャ 
ンプ 攻撃 を し っ か り ガ ー ド させ られ る 。 自 分 で も 
正面 か 背後 が 分 か り に くい と き は 、 フォ ー ス ロ 
マキ ャ ン 後 に と りあ え ず ジャ ンプ HS を 出せ ば 、 
背後 の 場合 で も ガー ド さ せら れる の で 安心 。 た 
だ し 、 同じ 状況 で 虚空 撃 が 背後 か ら ヒ ッ ド し た 

合 に ジャ ンプ HS で ア クセ ル ボ ン バ ー と 出 じ 
て も 、 ア クセ ル ボ シン バー が 空振り し て し まう 。 

な お 、 ら 段 ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ 後 で な い 
な ら 、 フォ ー ス ロマ キャ ン 後 に 空中 パッ クス テッ 
89 


正面 か 背後 か 分 か り に 時 計 w 
くい 役 置 で や や 高め に 虚 
空 撃 。 落下 中 に ジャ ンプ = 
HS を 出し て いこ う 。 


ル ボ ポン バー 


QHS で と: アク セル ボン バー 


Ei ダス トー ホー 
(で ア クセ ル ボ ポン バー 


当て 身 系 の 技 は スキ が ボ さ く 、 けん制 技 に 
合わ せる の が 有効 だ が 、 素 早い 相手 に は 空 振 
り 中 に 接近 され や すい の で 注意 し よう 。 また 、 
飛び 道具 を 蜂 巣箱 で 返す 場合 、 跳び 道具 を 唐 
に 接近 する 相手 が 、 空 中 に 居る か 地上 に 居る 
か を 見 極め る 必要 が ある 。』 

し ゃ が み K は 姿勢 が 低く な る の で 、 相手 の 
けん 制 技 や ジャ ンプ 攻撃 を か わし や すい 。 特 
に 対空 技 を 空中 フォ ルド レス する 相手 に 有効 
で 、【 し ゃ が み K 一 足 払い 】 一 鎌 剛 撃 で こちら 
の ター ン へ 持ち 込め る 。 ま た 、 起き 攻め で 重 
ね だ 場合 、 一 部 の リバ ー サ ル 技 を 空振り させ 
る こと も 可能 。 カ イ や ジョ ニー な ど に 有効 だ ぞ 。 


各種 天 放 石 で 相手 の 
けん 制 を 当て で 身 す る 。- 
手 を 出し づら い 印 象 を 
与え れ ば 有利 に な る は 


[ゆみ 二 ( 空 中 ヒッ ト ) 一 近 距離 立ち S】 OKQOyD で : ア クセ gd 間 
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中 中 各種 天 放 石 で ダ ッシュ 近 距 離 立 ち SOKQOy IHS 一 D】 G ぐ UN - 開 
アク セル ボン バー 119 


の 峰 巣 委 一 白波 の 始 一 ダッ シュ 【 立 ち K 一 近 距 離 立ち S】 CK gd ヨ 
ミン グ ジ ャ ン プー ロメ ら ー ら 段 ジ ャ ンプ ーHS oe 
[立ち Kー 近 距離 立ち 8 一 足 払い 】 で ぁ 鎌 内 撃 (ey 空中 ダッ シュ rl 


【HS 一 D】⑥: ア クセ ル ボ ン バ ー 
空中 ダッ シュ 【K 一 ロ 】 一 近 距 離 立ち SO つ ア クセ ル ボ ン バ ー Jr コ 


ー 人 [立ち K 一 近 距 離 立ち S】 ⑦② ア クセ ル ボ ン バ ー} X ら 214 
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名 前 了 打 参 


遠 距 離 で の けん 制 
闇 聞 の 狙い は 起き 攻め に な る が 、 そ われ 以外 で も 
し っ か り ダ メー ジ を 与え て いか な いと 勝利 は 難し い 。 
中 間 距 離 で 使っ て いき た い の は 疾 、 風 神 一 針 ・ 
壱 式 な ど 。 疾 は 相手 に 当たる と 跳ね る た め 、 跳 ね 
た と き に 相手 の 空中 ダッ シュ を 防止 で きる 。 針 ・ 壱 
式 は 相手 の 設置 系 の 技 を 無効 化し や すく 、 相 手 に 
当て れ ば ケズ り も 期待 で きる 。 出し た 後に 空中 ダッ 
シュ な ど で 攻 め た り 、 空 中 バッ クス テッ プ で 様子 
を 見 た り も で きる 。 出 す 瞬 間 が 一 番 狙わ れ や すい が 、 
風神 の 後に 臨 を 出し て ジャ ンプ を 防止 し た り 、 先 
端 を 当て る 形 な ら 凪 刃 な ど で 対 応 が 可能 だ 。 


。OrN 誠 時 


U は きび 障 対 吾 HEE 。 皿 由 
UU と 革 ご XTC 圧 対 遇 軸 ・ 学 


闇 聞 の 起き 攻め は 疾 を 重ね る の が 基本 。 起き 攻 
め の パ ター ン は 通常 投げ 後 、 足 払い で ぁ 8 風神 一 
足 飛び 後 、 陰 後 、 デ ッ ド アン グル 後 な ど が 代表 的 。 

疾 は 相手 の 起き 上 が り 時 に 、 相 手 の 背中 付近 で 
ガー ド さ せる くら い に 出 し て いく の が 基本 。 通り 周 
ぎる ギリ ギリ に ガー ド さ せる よう に 重ね られ れ ば 、 
その 分 自分 の 有利 時 間 が 長く な り 、 ダ ッシュ か ら 
の 通常 技 を 連続 ガー ド に させ る こと が で きる 。 そ 
の 後 は 【 立 ち K 一 近 距 離 立ち S】 か ら 下 段 と 中 段 の 
二 択 を 迫る の が 有効 だ が 、 ダ スト は ヒッ ト し て も 
疾 の 落下 部 分 の せい で 追撃 が し づら い の で 、 外 十 
P や 昇り 針 ・ 弐 式 を 使う と いい 。 外 十 P は うま く 当 


。 ご 泊 は 池 幸 と ご 
の 
導 


き 麗人 IS ン 沼 届 は 光 耳 。 
価 寺 落 喘 Du は ロマ 陣 維 


中 間 距 離 で 仕掛 ける 

中 間 距 離 で は ジャ ンプ 防止 の 遠 距 離 立 ち S と リー 
チ の 長い 向 士 HS が 有効 。 ま た 、 相 手 の け ん 制 技 
を HS 風 神 の 無敵 時 間 で か わし な が ら 攻 撃 し た り 、 
陸士 HS で ガー ド ポ イン ト を 狙い つづ 接近 する 。 相 
手 が 跳び 込ん で きた 場合 は 対空 の 立ち P、 空 中 投 
げ 、 ガ ー ド ポイ ント な ど を 使っ て し の ぐ こ て と 。 

風神 後 は 針 ・ 壱 式 、 臨 、 凪 刃 の どれ も が 使え る 。 
針 ・ 壱 式 を ガー ド さ せれ ば 空中 ダッ シュ で 接近 で き 
る の で 、 まず は これ を 狙 お う 。 相 手 が 風神 後に ジャ 
ンプ で 逃げ る よう な ら 臨 、 打 撃 で 暴れ て くる な ら 
凪 刃 で ダウ ン を 奪う よう に し て いく こと が 重要 。 


ーーーーー 


て れ ば その 後に 疾 の 落下 ー 【 し ゃ が み P 一 足 払い 】 
まで つなが る が 、 難 度 は 高め 。 針 ・ 弐 式 は 起き 攻め 
が 続か な い の が 難点 な の で 、 ロ マキ ャ ン を し て 障 
に つなぐ と いい 。 下 段 は 【 し ゃ が み ら 8 一 足 払い 】 が 
有効 。 こ の 二 択 に 投げ を 交ぜ れ ば 基本 形 の 完成 だ 。 
も う 一 つの 起き 攻め は 陰 の 後に 疾 を 重ね て 、 そ 
こ か ら ダ ッシュ ジャ ンプ を し て 選択 を 迫る も の 。 少 
し ダッ シュ し て か ら ジ ャ ンプ で 接近 し 、 ジ ャ ンプ S 
と 低空 空中 ダッ シュ 攻撃 、 着 地下 段 の 三 択 で ガー 
ド 方 向 を 揺さぶる 。 ジ ャ ンプ 8 の 後 は 立ち Ktc ぁ P 戒 、 
空中 ダッ シュ の 後 は 【PーK 一 8】、 着地 下段 は し ゃ 
が み S で ぁ P 戒 が オス ス メ 。 始動 技 が ヒッ ト す れ ば 


ー で 呈 き さき 各 。 と と 人 r の 議 
隊 の は さす ツ VS 届 下 納 


中 戦 で じっくり と ダメ ー ジ を 与え て いく こと が 
要 。 状況 に 応じ た 技 と ガー ド ボ イ ント 、 そ し て 起 


ーーーーーー" ーーー ツ の ドー 
wa 


ジャ ンプ か ら の 行動 
ジャ ンプ ブ D を 使え ば 空中 制御 が 可能 な た め 、 空 
中 戦は 得意 と いえ る 。 空 対空 の けん 制 で は 昇り ジャ 
ンプ K 一 空中 バッ クス テッ プ 、 攻め 込む 際 は 上 か 
ら ジ ャ ンプ 8 の 先端 を 当て る か 、 低 空 で 空中 ダッ 
シュ P、 め くり を 狙う 場合 は ジャ ンプ HS を 使う 。 
ジャ ンプ K は S ま で 入力 し て お き 、 ヒ ッ ト 時 は 空 


中 連続 技 を 狙 お う 。 ま た 、 ジ ャ ンプ HS で めく れる 
よう な ジャ ンプ 軌道 か ら 、 相 手 の 頭上 で ジャ ンプ 
D 一 下り 8S と 出す の が 強力 で 、 ジ ャ ンプ S が ヒッ 
ト し た 場合 は 、 間 合い に 応じ て 【 立 ち K 一 足 払い 】 
Or 足 払 いで ダウ ン を 礁 っ て いこ う 。 


1 計 立 は 上 苦 / パ 


cr 
きら と 引 は 同 壮 は 同 送 ささ 証 誤 加 
ら 眉 。 填 は の 下 帳 演 い NN 


疾 の 落下 部 分 を 使っ て P 戒 が 連続 ヒッ ト す る の で 、 
その 後に 陰 を 決め て 起き 攻め を ルー プ さ せる と 強 
力 な 連係 に な る 。 

な お 、 陰 の 後 ソ ル 、 フ ァ ウ スト 、 テ スタ メン ト 、 デ ィ 
ズィー に 対し て は 笛 士 HS(G ぁ 疾 と 連係 させ る こと 
で 、 ダ メー ジア ッ プ し つつ 起き 攻め を 狙え る 。 

また 、 こ の 二 O 以 外 は 確固 た る 起き 攻め が 無い 
の で 、 遠 距離 立ち SQ ぁ 空 中 ダッ シュ で 背後 へ 回 っ 
た り 、 風 神 一 臨 で 後方 ジャ ンプ を 阻止 する な ど で 
か く 乱 し て いく 必要 が ある 。 通常 投げ を 多め に 狙っ 
て 起き 攻め の 回 数 を 増やし 、 プ レッ シャ ー を 与え 
て いく の が 重要 に な っ て くる 。 


su 短評 沙 内 帳 


- 当 。 と 叶 す は 叶 誤 菩 評 き 対 人 9 革 
・ 当 講 せ さき は テー 上 O 汗 及 一 幸 園 


に 3 


対戦 
ワン ポイ ンド 6 


相手 の 真 上 か ら 攻 撃 で きる K 戒 は 、 間 合い さ 
え 合 わせ れ ば 迎撃 され に くく 、 ガ ー ド され で も 
反撃 を 受け づら い 。 ま た 、 跳び 越し つつ 当たれ 
ば 相手 の ガー ド が 逆 に な る た め ヒ ッ ト し や すい 。 
ヒッ ト 後 の 追撃 も 楽 な の で 積極 的 に 使 お う 。 

ガ ド リ ン グ か ら は し ゃ が み S や 払 いで 下段 
を 意識 させ る と 対応 され に くい 。 ま た 陰 後 の 起 
寺 攻 めで は ダッ シュ か ら 出 せ ば めぐ くり ヒッ ト を 狙 
え 、. ダ ッシュ か ら 王 内 欠 又 上 KK で 出せ ば 正面 ガー 
ド に な る 。 K 戒 を 重ね る 起き 攻め は 、 真 上 に 攻 
軸 判 定 の ある 無敵 技 で な いと 迎撃 され な いた め 、 
リバ パー サル 技 の ほとん ど を つぶ せる 。 ガー ド は さ 
れ や すい が 、 狙っ て 損 は 無い 行動 と いえ る 


ド 
る 。 リ バー サル 技 は ほ と 宇 ア 記 
ん ど 考え な く て いい 。 


① は 基本 連続 技 。 最 初 の 空中 ダッ シュ が 最低 
空 だ と 、 ジ ャ ンプ S の 攻撃 判定 が 出る 前 に 着地 
する の で 注意 し よう 。 は ガー ド ポ イン ト か ら の 
連続 技 。. 紅 は 空中 に 浮い た 後 で も 早め に ロマ キャ 
ン を すれ ば 追撃 可能 。 問 合 い が 近い と ロマ キャ 
ン 後 に 自分 の 背後 へ 相手 が 落下 し や すい 。 

④ は HS 風 神 が 画 面 端 近く で 当たっ た 場合 の 
も の 。 壁 バウ ンド し た 相手 に 乃 が つなが る の が 特 
徴 。 ロボ カイ と ポチ ョ ムキ ン に は 端 で 狙え 、 メ イ 、 
ミリ ア 、 フ ァ ウ スト は 連続 ヒッ ト す る が 画面 中 央 
側 へ 吹っ飛ん で し まう 。 この 場合 は ハイ ジャ ンプ 
で 追撃 し よう 。 全 キ ャ ラ 共 通 で 画面 端 か らら キャ 
ラ 分 くら い 手 前 で HS 風神 が ヒッ ト す れ ば 臨 ま で 
連続 ヒッ ウト する ぞ 。 ⑤ は 立 ぢ HS で ガー ド ポ イン 
ト に 成功 し た と き の 連 続 技 。 陰 の 当たる 高 さ が 低 
いと き 限 定 で 8 風神 で 追撃 が 可能 だ が 、 難 度 は 
高め 。 ⑥ は 空中 連続 技 で 針 弐式 を ロマ キャ ン し 
た も の 。 空中 ダッ シュ は か な り 低 の めで ジャ ンプ S 
は 遅 め に 出す 。 聖 騎士 団 ソ ノル 、 ソル 。 ポチ ョ ムキ 
ン に 着地 後 の 陰 を 狙え る 。A.B.A、. ジ ョ ニー。 エエ 
ディ 、 ロ ボカ イ に は 空中 ダッ シュ S 後 に 地上 上 技 
が つなげ られ な い 。 ほか の キャ ラ は 陰 は 狙え な い 
も の の 着地 後に 【 近 距離 立ち 8 一 再 十 】 で 拾え 
ば 空中 連続 技 が 可能 。 ⑨ は 天神 脚 で 相手 が 画面 
端 に 吹っ飛ん だ 場合 に 追撃 で きる こと を 利用 し 
た も の 』⑩ は ディ ズィー 限定 の 連続 技 。 陰 の 後 
に 最速 の 空中 ダッ シュ K で 追撃 し て いる の が 特 
徴 。 着地 後に 陰 は 決め られ な い の で 、 立 ち K に ジャ 
ンプ 属性 を 仕込 ん で 空中 連続 技 を 決め て いる 。 


さら に K 戒 を フォ ー ス ロマ キャ ン す る の も 有効 。 
ワ ォ ー ス ロマ キャ ン 後 の 落下 が 早い の で 、 ジ ャ 
ンプ 8S か し ゃ が み K で ガー ド を 揺 さ 点 る こと が 
で きる 。 フォ ー ス ロマ キャ ン 後 に ジャ ンプ 攻撃 
を 出す タイ ミン グ を 覚え な いと 、 ちょ うど いい 
高 さ で 出せ な い の で 注意 。 また 、 立ち 回 り で 出 
す 場 合 は ガト リン グ に ジャ ンプ 属性 を 仕込 々 で 、 
空中 ダッ シュ の 選択 肢 も 使っ て いこ う 。 

覚醒 必殺 技 の 天神 脚 は K 戒 と 似 て いる が 、。 暗 
転 で ば れ や すい の で 相手 が 手 を 出す と ころ に 合 
わせ る の が 基本 的 な 使い 方 。 いっ た ん 上 空 へ 行 
け ば 迎撃 され に くい の で 、 相手 の ガ ド リ ン グ を 
ガー ド 後 、 必 殺 技 へ 連係 する と さろ べ 決 め よ う 。 


ン し て ジャ ンプ 攻撃 で 提議 
さぶ り を か ける の も か な ーー 
り 有 効 な 方 法 。 三 


浮か せ た 後 に 陰 を 狙う が 


ll 空中 ダッ シュ 【PーKー8】 一 【 立 ち K 一 近 距 離 立 ち S 一 足 払い 】 AMG | 


で ぁ ら 5 風神 


Hi ダス トー ホー ミ 
「7 証 立ち Scy 陰 


hit ダス トー ホー ミ 
87 


ー 誠 奥義 「 彩 」 


③ 立ち HS ぐ > 花鳥 風月 ⑯ 陰 一 8 風神 


闇 蒸 の 連続 技 で 鍵 を 握 つ て いる 陰 。 ダ メー 
ジ の 高 さ と 起き 攻め へ べ へ 持っ て いけ る この 技 は 
パー スト で 返さ れる と 厄介 だ 。 そ こ で フォ ー 
スロ マキ ャ ン を 使っ た 有効 な 戦法 を 取り 入れ 
よう 。 陰 の フォ ー ス ロマ キャ ン は 攻撃 発生 と 
同時 に 可能 な の で 、 連続 技 中 に フォ ー ス ロマ 
キャ ン を 入力 じ て い れ ば 、 相 手 が バ ー ス ト を 
使っ た と き は ガー ド に な り 、 バー スト を 使わ な 
が っ た ら そ の まま 陰 が 決ま る 。 た だ し 、 フォー 
スロ マキ ャ ン を し で バー スト を ガー ド し た 場 
合 、 空中 ガー ド の 場合 だ と 着地 後に 問 合 い が 
離れ て 反撃 し に くい の で 、 直 前 ガー ド で きる 
よう に 練習 し で お こう 。 


il 紅 (1 段 目 ) @ 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】 で ぁ 陰 一 ハイ ジャ ン 7V ロ ヨ 
(2 証 プ 【K 一 SーPー8Sー ロ 】 195 


ti [し ゃ が み ら 8 一 足 払い 】 で ぁ 一 誠 奥 義 「 彩 」ey ダ ッシュ 隊 一 ハイ 』 ョ リ JUNd 
(3 諾 ジャ ンプ 【KーSーPー8Sー ロ 】 


(画面 端 ) HS 風 神 一 臨 一 陰 一 一 誠 奥 義 「 彩 」 


DAMAGE 
243 


K 戒 [ダッ シュ 立ち K 一 近 距 離 立ち 8 っ 十 S] 〇 ルイ ジャ ンプ [KS UP 
っ ーHS】 で ぁ 針 ・ 弐 式 (6 空中 ダッ シュ 8 [立ち K 近 距離 立ち S]C ぁ 陰 


ング ジャ ンプ ー ロ ーー ら 段 ジ ャ ンプ 8 一 近 距 離 Pr 


ング ジャ ンプ ー ロ 8 ら ー [SーPーSーPー Te ゴ 
SーPーS】Qy 【K 一 8 一 D】 @⑥ 針 ・ 芽 式 133 
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"の (画面 端 ) 天神 脚 -【 し ゃ が み Pー 近 距離 立ち 一 立ち HS】 で AU で 3 


暗 
O」IM ITNV 


ボー ル を 使っ た 起き 攻め が 強力 な ヴェ ノム 。 デ ュー 
ビス カー ブ を 狙え る 場面 が 増え た の で 、 起 き 攻 め に 
いけ る チャ ンス が 多く な っ た 。 長い リー チ と 吾 種 飛 
び 道 具 で 立ち 回 り を 制 し 、 起き 攻め を 狙 お う 。 


コーチ の 長き を 生か せ ! 


ステ ィ ン ガ ー エ イム と カー カス ライ ド は 、 問 合い 
を 問わ ず 使 える 技 。 中 間 距 離 で は けん 制 の 遠 距離 
立ち S ら や し ゃ が み ら S か ら 、 近 距離 で は 、【 し ゃ が み 
K つ 近 距 離 立ち Sor し ゃ が み HS】 な どか ら 出 そう 。 

S ス ティ ン ガ ー エ イム は 、 ガ ー ド 時 最低 で も ら フ 
レー ム 有 利 で 、 続 け こ し ゃ が み K や 近 距 離 立 ち S 
を 出せ ば ジャ ンプ で 逃げ られ な い 連 係 と な る 。HS 
版 は ガー ド さ れる と 不利 だ が 、 弾 速 が 速い の が 魅力 。 

S カ ー カ スラ イド は 、 ガ ー ド され て も 10 フ レー 
ム 以 上 有利 と な る 、 ヴ ェ ノ ム の 本 命 と も いえ る 技 。 
し か し 、 発 生 は 遅い の で 、 相 手 の 逃 げ る 手段 を ステ ィ 
ン ガ ー エ イム や S ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ッ ト で つぶ し 
つつ 狙い た い 。HS 版 は 、 ほ ぼ 垂 直 に ボー ル を 飛ば 
す の で 、 相手 の 接近 を 止め た り 、 持続 の 後半 を ガー 
ド さ せ て 固め を 継続 する 目的 で 使え る ぞ 。 ほか に も 、 
ボー ル 生 成 で 作っ た ボー ル は 攻め に も 守り に も 使 
える 。 これ ら を 使い 分 け 、 有 利 な 状態 で 接近 し よう 。 

近 距 離 戦 で は 、 低 空き マッド スト ラグ ル が 、 し ゃ 
が み ガ ー ド 崩し 兼 固め と し て 使え る 。 近 距離 立ち 


ヴェ ノム は 、 ボ ー ル の 配置 に よっ て 無数 の 起き 
攻め が 狙え る 。 ここ で は 、 一 例 を 挙げ て いこ う 。 
足 払い <>P ポ ー ル 生成 一 立ち P (ボー ル 弾 き ) … 
ダッ シュ ー (ボー ル を ガー ド し た 相手 に ) し ゃ が み 
Kor 通 常 投げ or 低空 S マ ッ ドス トラ グル 
ボー ル 1 個 で で きる の で 、 と っ さ の 場面 で も 狙 
ヴ いや すい 。 通常 投げ は 、 見 8・HS 同 時 押し で 入 
ア 9 おれ ま 投 げ られ な いと さ は 近 中 離 立ち ら に な る 。 
また 、 ボ ー ル ー ダ ッシュ 近 距 離 立ち S と ガー ド さ 
せ て か ら 月 し て も いい 。 
K デ ュー ビス カー ブーS ス ティ ン ガ ー エ イム ( 起 
き 上 が り に 重ね る ) 一 ジャ ンプ K (弾き ) 
ガー ド バ ラ ンス が 上 昇 す る の で 、 期 待 値 の 高い 
起き 攻め 。 S き ステ ィ ン ガ ー エ イム を 、3 段 階 まで 
た め て 起き 上 が り に 重ね よう 。 その 後 、 ジ ャ ンプ K 
で 弾い た ボー ル が 連続 ガー ド に な る ぞ 。 
HS デ ュー ビス カー ブーK ポ ボー ル 生 成一 し ゃ が み 
P (HS ボ ー ル 弾き ) 一 1 ジャ ンプ K (K ボ ポー ル 弾 
き ) jort ジ ャ ンプ P (K ボ ポー ル 否 き ) ジャ ンプ KorS) 
- デュ ービス カー ブ を 速め で 当て た と き に 狙え る 


S か ら 出 し 、【 近 距離 立ち 一 足 払い 】 と の 二 択 を 
狙 お う 。 また 、 虹 狼 叶 障 要 二 と 入力 すれ ば 、 ダ ッシュ 
の 勢い を 付け た 低空 S マ ッ ド スト ラグ ル を 出せ る 。 
若干 遠い 間合い か ら の 中 段 と な る の で 強力 だ 。 

ガー ド を 崩し た ら 、 ガ トリ ング て で 近 距 離 立 ち S や 
立ち HS に つなぎ 、 デ ュー ビス カー ブ で 連続 技 を 締 
め た い 。 ダ ウン を 奪え る だ け で な く 、 ヒット する 
雷 ボ ー ル を 生成 する の で 、 強 力 な 起き 攻め が 可能 だ 。 


ーッ な = ステ ィ ン ガ ー エ イム は 、 ら 

人 ミニ ee:* a 段階 目 な ら す ぐに た まる 。 

mw S 有利 時 間 が 増え る の で 、 た 
_ 人 ) ま に 交 ぜ て いき た い 。 


S マ ッ ド スト ラグ ル は 、 ま 講 
ず 見 て か ら 返 され な い 。 ガ ー 調 


ンド ン 使 お う 。 


起き 攻め 。 ジ ャ ンプ は 一 瞬 ダ ッシュ し て か ら 行 な 
う の が ポイ ント 。 ジ ャ ンプ K で 打ち 出し た 場合 は 、 
空中 ダッ シュ 8 と 着地 後 の し ゃ が み K で 崩す 。 ジャ 
ンプ P の 場合 、 硬直 が 解け た ら 弾 いた ボー ル を ジャ 
ンプ KorS で 下向き に 弾 こ う 。 そ の 後 の ジ ャ ンプ K 
は ガー ド さ せ て 8 マッド スト ラグ ル と 着地 後 し ゃ が 
み K で 崩し 、 ジ ャ ンプ 8S は 空振り し て 着地 する の で 、 
ボー ル を ガー ド し て いる 相手 に 着地 後 し ゃ が み K 
と 界 の ジャ セン FCAP ウ ド ヘ イル で 崩せ る ぞ 。 


弾い た ボー ル を ジャ ンプ S 
で 度 天 く 。 ボー ル は 弾け 
』 る が 、 ジ ャ ンプ 8 自体 は ヒッ 


立ち ガー ド の 硬直 中 は 、 し ゃ 
が み ガ ー ド を 入力 し て も 
し ゃ が め な い の で 、 ジ ャ ン 
プ HS が 中 段 に な る 。 


防御 手段 を どう する か ?。 


ヴェ ノム は 防御 面 が 弱体 化し た た め 、 少 し 考え 
る 必要 が ある 。 ま ず 、 対 空 は し ゃ が み HS と ジャ ン 
プ P が メイ ン と な る 。 黄 二 を 使う な ら 、 最 も 判 
定 が 強い 発生 直後 を 合わ せよ う 。 次 に 切り 返し だ 
が 、 定 払い の 弱体 化 に より 暴れ る 手段 が 逐 し いた め 、 
基本 は フォ ルト レス で の 仕切 り 直 し と な る 。 ま た 、 
デッド アン グル を 使う の も アリ 。 発生 が 早く な り 、 
(2 SA 


呈 \ 半 め + P は 、 使 い どこ ろ を 間 
違え な けれ ば 強い 。 跳 び 込 
還 み が 読め た と き に 、 発 生 直 
| 後 を 合わ せよ う 。 


デッド アン グル が ヒッ ト す 

れ ば 起き 攻め を 狙え る の は 
大 きい 。 テ ンション ゲー ジ っ 財 結 
と よく 相談 し よう 。 


| 時 約 | - ボ ポー ル を 使い 、 変 銘 月 在 な 起き 攻め で 区 せ ろ _ 


軸 間 移動 を 使っ た 起き 攻め 


明 間 移動 は 、 自 動 的 に ジャ ンプ 属性 が 付加 され 
る 。 こ れ を 利用 すれ ば 、 次 の よう な こと が 可能 だ 。 
足 払 いで ぁ HS ボー ル 生 成一 S ボ ー ル 生成 一 瞬間 
移動 ー ジ ャ ンプ SQS マ ッ ド スト ラグ ル 

近い 間合い で ダウ ン を 奪い つつ 、 瞬 間 移 動 で 裏 
に 回 り ジ ャ ンプ 8 を 出す 。 そ の 後 騙 久 中 十 5 と 入 
力 す れ ば 、 相手 側 を 向い て S マ ッ ド スト ラグ ル を 出 
せる ぞ 。 着地 し ゃ が み K や 、 瞬 間 移動 ジャ ンプ P( 空 
振り ) 一 (着地) 通常 投げ な ど を 交ぜ れ ば 強力 だ 。 


。 ダウ ン を 奪っ た ら 、 HS ポ ボー 

し 生成 を 行ない 、 相 手 に 

N 』』 ジャ ンプ S が 重なる タイ ミ 
"ング で 明 間 移動 


く よ う に S マ ッ ド スト ラグ 
ル を 出し て 、 し ゃ が み ガ ー 
ド を 月 そ う 。 


攻め な が ら カ ー カ スラ イド の た め を 作る に は 
ちょ つと し た 工夫 が 必要 大 。 よ く 使 う 連 係 は 
【 じ ゃ が み K つ 近 距 離 立 ぢ S (1 段 目 )】 で ぁ 
カー カス ライ ド と 、.⑧【【 し ゃ が み K つ 近 距 離 立 
ち S'( 段 目 )G ぁ カー カス ライ ド 】。 ① は 、 し ゃ 
が み K の 時 点 で た め を 完 子 させ 、 ヒッ トス トッ 
プ の 終わ り 際 に ニュ ー ト ラル 8 一 會 十 SorHS 
と 入力 。 ④⑧ は 、。 し ゃ が み K の ヒッ トス トッ プ 
中 に 近 距 離 立 ち S を 入力 し て で すぐ に た め 始 め 、 
近 距 離 立ち S の ら 段 目 の 終 わり 際 に カー カス 
ライ ド の コマ ンド を 完成 させ よう 。 また 、 ダッ 
シコ を 再 琴 争 と 入力 する の も 重要 。 この 入力 
を すれ ば 、 下 た め を し つつ ダッ シュ を 出せ る ぞ 。 


た め 方 を 覚え れ ば 覚 
える ほど ご 、 面 白く な る 
ヴェ ノム 。 連係 は まほ と 
ん どこ の 応用 と な る 。 


① を ダッ シコ を し な い 状 態 か ら 狙 うな ら 、 近 
距離 立ち ら を T 段 目 だ け に し よう 。 

⑧② と ③ は 、 上 記 の た め 方 を 使っ た も の 。 は 、 
S マ ッ ド スト ラグ ル 中 に た め 、 着地 後 ニュ ー ト ラ 
ル で 近 距 離 立ち 8 で 出 そ う 。 な お 、 ② と ③ ど ち 
ら も 、 ダッ シュ は 最速 で 行なう の が 望ま し い 。 

④ は 対空 で 狙う 連続 技 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 
な いと き は 、.HS ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ピッ ト (@ 
+HSCHS ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ッ ト に し よう 。 

と ⑥ は 威力 重視 の 連続 技 。⑥ の 方 が ダウ ジ 
が 奪え て 威力 が 高い が 、 密 着 で な いと 安定 し な い 8 

の ⑦ の HS マ ッ ド スト ラグ ル は 、 蹴り 上 げ 部 分 を 
高め に 当て る ご と が ポイ ント に な る 。 画面 中 央 
で は 、 , デ ュー ビス カー ブ が 届か な い の で 、 ボ ー 
ル 生 成 か ら 起 ぎ 攻 め を し よう 。 

は 、 ファ ウス ト は P デ エー ビス カー ブ ま で 、 
ジョ ニー に は 入ら な い 。 その ほか の キャ ラ は 、 対 
応 表通り と な る 。 また 、 足 払い 1 段 目 カウ ンタ ー 
ヒッ ト 時 に ら 段 目 か ら デ ュー ビス カー ヴ が 入る 
キャ ラ は 、 聖 騎士 団 ソ ツル 、AB.A、. カ イ 、 メ イ 、 
ポチ ヨム ギン 、 紗 夢 、 ジ ョ ニー、 ア クセ ル 、 ザ ッ バ 、 
ブリ ジッ トド 、 ロボ カイ 。 ヒ ッ ト 確 認 か ら 狙 お う 。 

⑨ は 、 画面 端 で デュ ービス カー ブ を 複数 回 決 
め る 連続 技 。 1 回 目 の デ ュー ピス カー ブ を 、 若 
王 遅 め に 入れ る の が ポイ ント だ 。 な お 、 フ ァ ウ 
スト は 燃 ら な い 。 遠 距 離 立ち S は 、 聖 須 士 団 ソル 、 
ソル 、 ミ リア 、 ポ チョ ムキ ン 、 チ ッ プ 、 間 惹 、 テ 
スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 イ ノ 、 ブ リジット 。 そ 
の ほか の キャ ラ は ダッ シュ し ゃ が み 8S と な る 。 


遠 距 離 戦 で は 、 ボ ー ル を 弾い て 相手 の 出 方 を 
うか が っ た り 、 攻め 込 お の が 強い 。 

P ポ ー ル 生成 一 立ち or しゃ が み P (弾き ) 

使用 頻度 が 多い パタ ー ン 。 これ を 何 回 か 繰り 
返す だ け で も 、 相 手 の 行動 を か な り 制限 で きる 。 
まれ に 立ち HS の 速い ボー ル や 、 形 士 Por し ゃ が 
み HS の 上 向き の ボー ル を 交ぜ て けん 制 し よう 。 

また 、 立 ちり や し ゃ が み P で 弾い た ポー ル は 
ズ ピ ー ド が 遅い の で 、 追 い 掛け て 攻め 込 お の も 
アリ 。 ジャ ンプ で 避け る よう な ら 、 弄 よ HS や 8 
ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ ト で 上 に 弾き 直 そ う 。 

P ポ ボー ル 生 成 -K ポ ボール 生成 一 立ち P (弾き ) 一 
P ボ ー ル 生成 

遅い ポー ル が 上 下 に 分 か れつ つ 飛 ぶ パ ター ン 。 
立ち P で 弾い た 時 点 で は 、 P ボ ー ル し が 弾け な 
い が 、P ボ ー ル 生成 を する と ボー ル の 配置 が 変 
わり 、K ボ ポール も 飛ん で いく 。 避け られ に くい が 、 
ボー ル を 二 つ 生 成す る の で 攻め 込ま れる 危険 が 
ある 。 上 記 の バター ン か ら 派 生 さ せ て 使 お う 。 


Ck デ コー ピス カー ブ 


2 イド ボー ル を 使 つ だ 


P ポ ボー ル 生 成 ーHS ポール 生 成一 前 方 昇り ジャ 
ンプ (弾き ) 一 降り ジャ ンプ K (弾き ) 

高い 打点 で 水平 に 飛 お ポポ ボール で ジャ ンジ 防止 
を し て 斜め 下 に 進 お ボー ル で 前 進 を 止め る 。 
前 方 ジャ ンプ を し て 弾く た ゆめ 攻め 込む と き に 使 
いや すい パタ ー ン だ ろう 。 前 方 ジャ ンプ を 一 瞬 
ダッ シュ し て か ら 行 な えば 、 昇 り ジ ャ ンプ ブ P( 弾 き ) 
ーー 降り ジャ ンプ P (弾き ) と で きる 上 着地 後 ボー 
ル 生 成 を する と 、 ボー ル が 出現 し た 瞬間 に 弾 か 
れる た め 、 高 度 が 高い と ご ろ で 二手 に 分 か れる ぞ 。 
こ まず は 、。 使 いや すい P ボ ー 


較 評 ル 生 成一 立ち P を 繰り 返 そ 
う 。 で 和 れ で 相手 が 攻め て 来 


K ポ ボー ル 生 成 を 交ぜ て ボー 
ル を 増やし て いく 。 相手 が 
ポー ル を ガー ド し 始め た ら 
攻め 込め ! 


1 ダッ シュ [し ゃ が み Kー 近 距離 立ち S (2 段 目 ) 一 立ち HS】 7Nd ヨ 


55 


S マ ッ ド スト ラグ ルー 近 距 離 立ち S (1 段 目 )C ル S カー カス 7 = 
ライ ドー ダッ シュ [し ゃ が み ら 8 一 足 払い 】 88 


pg4 DAMAGE 
/ 70 


(空中 の 相手 に ) し ゃ が み HS (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) (で:S カ ー カ 7 パリ gd= 
スラ イド ー( ダ ッシュ し て ) ジ ャ ンプ [5SーPーS】QOy【KーSーD ロ 】 司 語 ドリ 


月 [ 近 距離 立ち S (2 役目 ) しゃがみ ら 8 一 足 払い (2 段 目 )] CyHS ダ 7UUNe ヨ 
【5 詳 ブル ヘッ ドモ ー ビ ピット 十 HS( で >HS ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ ト 甘 語 と 


II [ 近 距離 立ち S (2 段 目 ) 立ち HS](CS ス ティ ン ガ ー エ イム ry ダッ シュ 7 パリ gd コ 
【 6 雇 [ 近 離 立ち S (2 段 目 ) 立ち HS】 で と S ス ティ ン ガ ー エ イム ⑥ や と"+HS 語 計 上) 


(画面 端 ) ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プー ローD で HS マ ッ ョ プル い d コ 


ドス トラ グル ー デ ュー ビス カー ブ 


101 


通常 技 ( キ ャ ラ に よっ て 異な る )@⑥ を 上 デュ ービス カー ブ 


9 足 払 い (1 段 目 カ ウン ター ヒッ ト ) で P デ ュー ビス カー ブー DAMAGE 


(画面 端 ) 通常 投げ DP デュ ービス カー ブー 立ち HS( で と P デ ュー ビス UNd= 
【9 詳 カー ブー 遠 距 離 立ち Sor ダ ッシュ し ゃ が み S( で と デュ ービス カー ブ 106 


く 対 応 表 : 0 
ち P) …… ミ リア 、 デ ティ 


tim ッ ル 。 即 、 アク セル 、 テ スタ メン ト 、 ブ リ ジ ッ 
3 カイ 縛 まく チッ プ 、 梅 喧 紗 夢 、 半 、 ヴェ ノム 、 ス レイ ヤー、 ザ ッ パ 、 ロ ポカ イ 
ノ 


PP エディ 


N』 

リリ ー チ に 優れ た 通常 技 と 特殊 な 性 質 の 設置 系 飛び 道 
「 具 を 持つ テス タメ ント 。 だ が 、 体 が 大 きく 無敵 技 が 
乏しい た め 、 攻め 込ま れ て し まう と 切り 返す の が 非 
常に 難し い 。 相手 を 近 付 か せ ず 倒す こと が 理想 だ 。 


PTP 


テス タメ ント の 得意 問 合 い は 、 リ ー チ に 優れ た 
通常 技 と 設置 系 飛び 道具 を 生か せる 遠 距離 戦 。 特 
に 、HITOMI と 空中 に 設置 し た ゼイ ネス ト の 後ろ る で 
待ち つつ 、 空 いた スペ ー ス を 通常 技 で けん 制す る 、 
と いう 鉄壁 の 状況 を 作り 出す の が 理想 で ある 。 
まず は ゼイ ネス ト の 設置 方 法 。 こ れ は 相手 の 跳 
び 込 みお よび 空中 ダッ シュ の 軌道 上 に 設置 する の 
が 望ま し い 。 ジ ャ ンプ の 昇り で 出し て 、 す ぐに 空中 
バッ クス テッ プ し て も う 一 つ 出 す 、 と いう 動き が 基 
本 。 HITOMI は 遠 距離 立ち S お キャンセル や ダウ ン を 
奪っ た 後に 出す な ど 、 問 合い を 離し て か ら 設 置 し た 
い 。 設置 後 少し 後ろ で 待っ て いれ ば 、 相 手 が 攻 め 
込ん る で きた 際 に 発動 する 強力 な 盾 と な っ て くれ る 。 
次 に けん 制 に 使え る 通常 技 だ が 、 リ ー チ に 優れ 
た 対地 上 用 の 遠 距 離 立ち S と 、 上 方 向 に 大 き な 判 
定 を 持つ 対空 中 用 の 廿 K が メイ ン 。 前 者 を 当て 
た 後 は キャ ン セ ル し て 飛び 道具 に つなぐ と いい 。 
後者 か ら は 【 了 十 K 一 形 士 HS】 の ガト リン グ に つ な 
- ぎ 、 空 中 ヒッ ト 時 は 供 士 HS( グ レイ ヴ デ ィ ガ ー 
- な どの 連続 技 に 持ち 込み た い 。 


二 択 を 迫 
近い 問 合 い で ダウ ン を 奪っ た 後 は 、 相 手 の 投げ 
問 合 い 外 ギ リ ギ リ ま で 接近 し 、 ゼ イネ スト を 設置 し 
て か ら 先 述 の 二 択 を 仕掛 け よ う 。 ゼイ ネス ト が ジャ 
ンプ な どの 安易 な 回 避 を 防止 し て くれ る 。 

また 、 グ レイ ヴ デ ィ ガ ー で 遠く に 吹っ飛ば し た 
後 や 、 形 士 HS で ダウ ン を 奪っ た 後 は 、 ダ ッシュ 
で 接近 し つつ エグ ゼ ビ ー ス ト を 重ね る の が 有効 。 
直上 和 多 叶 ゆ で ダッ シュ し 、 少 し 待っ て か ら S を 押 


す % ネス ト を 重ね て か ら 二 択 を 
= 迫る と 回 避 さ れ に くい 。 


一 
の 
テ 
ーー ア ペ 
っ タ 
Se 
4 
「T トト 
ーー 
ーー 


ー 相手 が ガー ド に 徹する な ら 、 電 。 コー 
通常 投げ も 有効 。 打撃 に よ 一 硬 ーー テー 
る 中 下段 の 二 択 が 強力 な ミ 

1. 分 に 意識 され に くい の だ 。: ーーー デー 


ほ び 道具 


空中 へ の けん 制 に は 、 ジ ャ ンプ 直後 の ツ ャ ンプ 
K や ジャ ンプ 8 も 有効 。 空 振り 時 は ら 段 ジャ ンプ 
や 空中 バッ クス テッ プ か ら 、 リ ー チ が 長く ダウ ン を 
奪え る ジャ ンプ D で けん 制 し た り 、 ゼ イネ スト を 
設置 する な どの フォ ロー が 可能 。 直 接 跳 び 込 み を 
仕掛 ける な ら 、 下 方 向 に 強い ジャ ンプ HS が いい 。 

これ ら の 行動 を 組み 合わ せ て 中 一 遠 距離 で 防御 
的 に 闘い 、 相 手 が 設置 系 飛び 道具 に 引っ か か っ た 
の りす 電流 た 決め の 38 人 


ん 仙 法 を DP いく ぐれ る の が 
最大 の 利点 だ 。 


ヒッ ト 時 は 足 払い や グレ イ 
ヴ デ ィ ガ ー、 ガ ー ド され た 語 詳 
合 は 各種 飛び 道具 に 連係 
させ よう 。 


る 下 準備 は 飛び 道上 で 


すこ と で 円 滑 に 出せ る 。 う まく 終わ り 際 を 重ね られ 
れ ば 、 し ゃ が み P が 連続 ガー ド に な る ほど 有利 に 
な る の で 、 し ゃ が み K と 呈 士 P で ガー ド を 崩し た 
り 、 ダ ッシュ 投げ を 狙っ て いく と いい 。 ま た 、 確 実 
に 攻め た い の で あれ ば 、 エ グ ゼ ビー スト を フォ ー ス 
ロマ キャ ン し よう 。 こ れ な ら ば ダッ シュ か ら 先 述 の 
二 択 を 迫る こと が で きる し 、 リ バー サル 無敵 技 に 
も 対応 で きる 安全 な 起き 攻め と な る ぞ 。 

W" 戸 強力 な 起き 攻め が 望め な 
5 eco29 
NN、 ン だ が 、- エニ ウ タ ョ ング ゲー デジ 
紀 。 が 259%% あ る な ら ……、 


ダッ シュ か ら の エグ ゼ ビ ー ミミ 和議 
スト を 重ね 、 フ ォ ー ス ロマ ご 南 

キャ ン 。 ダ ッシュ か ら 二 択 
を 仕掛 けら れる 。 


速 距離 戦 が 主軸 


mp 


ジャ ンプ 攻撃 で 接近 し た 後 や 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 
し た エグ ゼ ビ ー ス ト を ガー ド さ せ た 後 は 、 中 段 の 再 二 
P と 下段 の し ゃ が み K に よる 二 択 を 迫る チャ ンス 。 た 
だ し 、 し ゃ が み K に 比べ て 了 十 は 発生 が 遅く 、 し ゃ 
が み ガ ー ド 立ち ガー ド と 時 間 差 で 切り 替え られ る と 
崩し に くい 。 し ゃ が み P か ら タ イミ ング を 遅らせ て し ゃ 
が み に K を 出し て いく な ど を 行なっ て 対応 し た い 。 また 、 
ダッ シュ の 勢い を 付け た 近 距 離 立ち S か ら 、 陸士 P と 
足 払い に よる 二 択 を 迫る の も 有効 だ 。 


ーー( = 。 立ち HS や し ゃ が み HS を 
ーー WWr ガー ド e れ た ら 、 エ グセ ピー 
の の 。」 、 スト に つない で フォ ー ス ロ 
= 7 が Sa マキ ャ ン か ら ダ ッシュ 。 


ee 
< 

の い ば 

中 笑 の * +P を は じ め と し 

た 二 択 を 迫 ろ う 。 ガ トリ ン 法 = 

グ の パター ン を 増やせ ば よ 計 

り 見 切ら れ に くく な る 。 3 訂 アー 


ゼイ ネス ト で めく うつ て みよ う 
連続 技 ⑩ な ど 、 


画面 端 で グレ イヴ ディ ガー を 決め 、 
相手 が 壁 バ ウン ド し つつ 自分 の 上 を 越え て 位置 が 逆 
に な っ た 場合 は 、 強力 な 起き 攻め の チャ ンス 。 
すぐ に ゼイ ネス ト を 設置 し 、 相手 が 起き 上 が る 瞬間 
に ハイ ジャ ンプ ブー 空 中 ダッ シュ で 裏 に 回 る と 、 ゼイ ネ 
スト が 逆 ガ ー ド に な る の だ 。 ゼイ ネス ト が ヒッ ト し た ら 、 
空中 ダッ シュ 降り 際 の グレ イヴ ディ ガー で 舞い 戻り 、 


OO 


ーー ニーー グレ イヴ ディ ガー 後に こう 
WW だ” いっ た 位置 関係 に な る 連続 

技 が いく つか ある 。 す ぐに 

| 、 ゼイ ネス ト を 出し …、 


ハイ ジャ ンプ 空中 ダッ シュ 詩 攻 
で 裏 に 回 れ ば ゼイ ネス ト が 靖 請 ヘ 
逆 ガ ー ド に 。 グ レイ ヴ デ ィ 大 計 寺 
ガー で 追撃 せよ し コニー テン 


ファ ン トム ソウ ル に まる ダウ ジ 追 本 打 E 細 li | 


ダウ ン 追 打ち で ファ ント ムソウ ル を 決め られ 
る ポイ ント を 紹介 。。 起き 攻め は で き な く な る が 、 
カラ ヌス の 自動 攻撃 で 相手 の 行動 を 制限 し じ し て くれ 
る た め 、 そ の 後 の 展開 が 大 幅 に 有利 と な る の だ 。 

まず 、P ロ ファ ント ムソウ ル が ダウ ン 追 い 打 ち 
と し て 決ま る 状況 は 、 画面 端 以 外 で の 通常 投げ 、 
空中 投げ 、。 そし て 足 払 い キ ャ ン セ ル か ら が 基本 
と な る 。 空中 投げ か ら 決 め る 際 は 事 久 時 嘆 二 選 で 
若干 ダッ シュ じ つ つ 出さ な いと 届か な い 。 . ま た 、 
! 士 HS が 近 距 離 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト じ た 後に も 
決め られ る の で 覚え て お きた い 。 


MLLENGEN 


。 ご dtOH 当 ど 大 


。 と 中 す び 蘭 可 一 スパ は SS 


に に JIISPANI: 
MS ベビ ナイ 
前 対 き 対 作 合 下 喘い と 内 ど テー ビニ 


① は 基本 連続 技 。 メ イ 、 ミ リア 、 梅 中 、 紗 夢 、 
イノ 、 ブ リジット に は 立ち HSG で ぁ グ レイ ヴ デ ィ 
ガー の 代わ り に 遠 距離 立ち 一 足 払い @ ぁ グレ イ 
ヴ デ ィ ガ ー が 決ま る 。⑨⑧ は 対空 な ど で 使う 空中 
連続 技 。③ は 足 払い か ら ゼ イネ スト で 拾え る キャ 
ラ へ の 追撃 。 ④⑮ は ジャ ンプ ロ ノ ー マ ル ヒッ ト 時 
の 追撃 。. 距 離 が 近い な ら 直 接 立 ち HS で ぁ グ レイ 
ヴ デ ィ ガ ー で も いい 。 ⑤⑥ は し ゃ が みや られ に 立 
ち HS@ ぁ エグ ゼ ビ ー ス ト が つなが る こと を 利用 
し た も の 。'⑥ は ダス ト か ら の 連続 技 。 距離 が 遠 
い 際 は ジャ ンプ S を 省 こ う 。 ⑦ は 画面 端 で エグ 
ゼ ビ ピー スト で 引き 戻し て か ら グ レイ ヴ デ ィ ガ ー を 
決め る と 、 し ゃ が み P で 拾え る と いう も の 。 な 
お 、 メ イ 、 梅 貴 、 紗 夢 、 ブ リジット は 足 払い で 
グレ イヴ ディ ガー の 後に し ゃ が み P で 拾え る た め 、 
同様 の 連続 技 が 可能 。 は ナイ トメ アサ ー キ ュ 
ラー を 組み 込ん だ 連続 技 。 ⑨ は 通常 投げ か ら の 
追撃 だ が 、. ダ ウン を 奪え な い の で トド メダ 専用 。 な 
お 、 通常 投げ ダッ シュ 【 立 ち P 一 立ち ぢ HS】 で 
グレ イヴ ディ ガー が エディ 、 ザ ッ パ 、" ブ リジット 
に は 容易 に 、 聖 騎士 団 ソル 、 ソ ル 、 メ イ 、 ス レイ ヤー 
に は 難し い が 決 め る こと が で きる 。 ⑩ の 後 は ゼイ 
ネス ト で めく る 起き 攻め の チャ ジス 。 な お 、 軽い 
メイ 、 ミリ ア 、 紗 夢 、 ディ ズィー、 イノ 、 ブリ ジッ 
トド に は ダッ シュ 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】 で ぁ グ 
レイ ヴ デ ィ ガ ーー 立ち HS ( 紗 夢 に は 近 距 離 立ち 
8) で e ゼ イネ スト ー ジ ャ シンプ 直後 の グレ イヴ ディ 
ガー が 決ま り 、 ヒ ッ ト 高 度 に よっ て は P フ ァ ン ト 
ムソウ ル で の ダウ ン 追 い 打 ち ま で 問 に 合う の だ 


次 に 驚異 の マー キン グ 時 間 を 誇る KR ファ ント ム 
ソウ ル の 決め 方 を 紹介 。 近 距 離 限 定 だ が 、 足 払い 
で ゼ イネ スト が 空振り する 聖 騎士 団 ソ ル 、 カ イ 、 
語 チ イィ の ョ ー ョ SN 家 グセ ル 、 デア デイ イー、 
イノ 、 ロボ カイ に は 続け こし じゃ が み KC で eK ファ ン 
トム ソウ ル と 出す と 、K フ ァ ン トム ソウ ル ま で ダウ 
ン 追 い 打ち に な る 。 ま た 、 し ゃ が みや られ 限定 で 【 衝 
+Pー 近 距離 立ち 一 立ち HS】 で ぁ エ グ ゼ ビー スト 
( ゼ イネ スト ーK フ ァ ン トム ソウ ル も 可能 。。 こ れ 
は カイ 、 ミ リア 、 ポ チョ ムキ ン 、 ジ ョ ニー、 ヴェノム 、 
スレ イヤ ー、 ロ ボカ イ に 対し て は エエ 

3 


JUNWfSN テ ー よ 蛋 叶 弄 
(人 ま は る UTE は 叶 ニ ロ 症 
> 更 花 当 品 さ ご キー 


潜 陽 難 上 は 圧計 一 ご 〇 コー エ i 


頭 村 帆 対 当 


間 貞 [し ゃ が み Kor* キー 近 旗 離 立ち 8… 立 ち HS] ひ グ レイ TTYTe 委 


(空中 の 相手 に ) ジャ ンプ [KS】 oy 【HS-D) ひ 〇 グレ イ LC 


ヴ デ ィ ガ ー 


YS、Batt1e 対戦 攻略 


ら 最 速 で ゼイ ネス ト を 出し 、 聖 騎士 団 ツ ル 、A.B.A 
ソル 、 ア クセ ル 、 イ ノ に は ゼイ ネス ト の 前 に 一 瞬 

だ け ダ ッ ジ ュ す る こと で 決め られ る 。 
また 非常 に 難し い が 、 通常 投げ 後 な どの 近い 
間合い で エグ ゼ ビ ー ス ト が ダウ ン 追 い 打 ちと ど し で て 
決ま る 状況 で は 、 ダ ッ シ ゴ ー エ グ ゼ ビー ヌメ ト * 
ゼイ ネス トーK フ ァ ン トム ソウ ル と 決め る と と も 
で きる 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン す る 際 、 半 次 千 一 
ニュ ー ト ラル ーーP・8・HS 同 時 押し -ーHS の み 離 
す 、 と いう 先行 入力 を 使っ て ゼイ ネス ト を 出 そ う 。 
いこ エグ ゼ ビ ピー スト で ダウ シ 追 


SE い 打 ち し 、 フ ボー スロ マキ ャ 
3 ン か ら 最 速 で ゼイ ネス ト を 


すぐ に K フ ァ ン トム ソウ ル 。 
入力 が 完璧 な ら 、 す べ て ダ 
ウン 追い 打ち と し て 決め る E 
こと が で きる の だ 。 e 


66 


125 


"の 足 払 い @ と ゼイ ネス トー 【 上 き 十 K 一 立ち HS】 で : グ レイ ヴ デ ィ 


ガー (※1) 


ジャ ンプ ロー【 只 十 K 一 了 士 HS】 rey グ レイ ヴ デ ィ ガ ー 


DAMAGE 
L に と ) 


(し ゃ が みや ら 家 定 ) [し ゃ が み Kor+Pー 近 胃 光 立ち 8 立ち HS] (で > エグ ゼ ビ ピー スト パリ パロ ヨ 
(P ぁ ダッ ツ ュ [ 近 穫 区 立ち 5 っ 條 離 立ち 9 し ゃ が み S- 立 ち HS](C ぁ グレ イヴ ティ ガー 


149 


ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プー ロー 【SーHS 一 D) @ 〇 ゼイ ョ 7 


ネス トー 垂直 ら 段 ジャ ンプ 【HS 一 口 】 ⑥@ グ レイ ヴ デ ィ ガ ー 


か っ Lt 箇 Pr5HSIG で 外人 9 イカ ー っ 敬 租 56(6p セ イ 祝 に 外人 7 ィ カ - (8) 


175 


"の ( 更 ゃ や 5 証人 TP 河 前 55-75HSIC ぁ TE- 人 ト で (人 ル イサ ティ WU げ パロ ヨ 


COMBO (画面 端 ) [ 十 Por しゃがみ K つ 近 距 離 立 ち 8 一 遠 距 離 立 ち S] (C 〇 とろ ナイ トメ DAMAGE 


アサ ー キ ュ ラ ー 一 立ち HS( で ぁ グ レイ ヴ デ ィ ガ ーー { 近 距 離 立 ち S(C ぁ ー ゼ イ 
ネス トー グレ イヴ ディ ガー} or {立ち HS(C ぁ グレ イヴ ディ ガー(※3)} (※4) 


207+Tg 


DAMAGE 


剛 信 近 党 投げ ー(Kー 十 HS (*5) 


Ui ( 画 面 端 ) 通常 投げ ー ダ ッシュ 立ち HS で と > ゼイ ネス トー 立ち HS 7 
0 駐 C ひ グレ イヴ ディ ガー 一 立ち HS で と ゼイ ネス トー グレ イヴ ディ ガー 


・・ ポ チョ ムキ ン 、 チ ッ プ 、 エ ディ 、 梅 貴 、 フ ァ ウ スト 、. テ スタ メン ト 、 紗 夢 、 闇 惹 、 ス レイ ヤー、 ザ ッ パ 、 ブ リジット に 決ま る 。 ソ ル 、 ア クセ ル は 密着 限定 。 
.B. ソル に は 最後 の 近 距 離 立 ち S(C で ゼ イネ スト 一 昇り グレ イヴ ディ ガー を 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】IC ぁ グレ イヴ ディ ガー に する 。 


を 【[ 共 士 Por じ ゃ が 
キン は 最後 の 立ち HS を 近 距 離 立ち 


距離 立ち S】 に し な いと 立ち HS が 届か ね 


NE 
」NHVJSL 


ーー 


上 引 | テ ち 回 り は 豊 


遠 距 離 戦 が 得意 な ディ ズィー。 こ の 距離 は 豊富 
に ある 飛び 道具 を 出し て けん 制す る 。 ジ ャ ンプ の 
着地 ギリ ギリ で PorK 独 り に し て くだ さい (以下 : 泡 ) 
を 出し 、 空 中 バッ クダ ッシュ S で 泡 を 割れ ば 強力 
な 盾 に な る 。 木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す ( 以 
下 : 木の実 ) や い はじめ は た だ の 明か り だ っ た ん で す 
(以下 : 明か り ) は 、 ば ら 撤 くだ け で も けん 制 に な る 
ぞ 。 強 引 に 地上 か ら 接 近 し て くる 相手 に は 、 置 い 
て お く よ う な 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 以下: 
人 を 捕る 時 一 ) が 有効 。 一 方 、 空 中 か ら 近 付く 相手 
は し ゃ が み ら や 空中 投げ で 対処 し て いこ う 。 


PP (基本 編 ) 


し ゃ が み HS で ダウ ン を 奪い つつ 、 キ ャ ン セ ル で 
HS 話 し 相手 を 出す と 、 ザ ッ パ 以外 の 起き 上 が り に 
レー ザー 部 分 が 重なる 。 この 後 は 、 その 場 か ら ダ ッ 
シュ ジャ ンプ し て 相手 を 跳び 越し 、 空 中 バッ クス 

テッ プ か ら の ジャ ンプ に と 着地 し ゃ が み K、 着地 後 
- の 通常 投げ で 攻め よう 。 
・ 魚 を 捕る 時 一 や バー スト ヒッ ト で ダウ ン を 奪っ 
た ら 、 少 し ダッ シュ し て か ら HB 話 し 相手 を 出し 、 
すか さ ず ダッ シュ 昇り ジャ ンプ 8 を 出 そ う 。 ここ で 
- 相手 が ガー ド で 固まっ て いる よう な ら 、 ジ ャ ンプ の 
下降 中 で 空中 ダッ シュ DP と 着地 し て の 下段 、 通 党 
投げ の 選択 を 迫 れ る ぞ 。 

レー ザー 部 分 は ジャ ンプ で 回 避 さ れ や すい が 、 
その 場合 は ジャ ンプ 8 に 引っ 掛か る こと が 多い 。 
ジャ ンプ 8 が ヒッ ト し た 場合 は ら 段 ジャ ンプ か ら 
連続 技 を 決 よ う 。 空 中 ガー ド さ れ た 場合 は 、 そ の 
後に レー ザー も ガー ド さ せら れる の で 、 攻 め 込 め る 。 
ジャ ンプ 8 の 硬直 が 切れ た ら 、 空 中 ダッ シュ か ら 
の 攻撃 と 、 着 地 し て の 下段 を 迫っ て いこ う 。 


as 話し 相手 を 出し て お い 
細 W て 、 ジ ャ ンプ S で 空中 を け 
ん 制す る 。 も し 、 相 手 が ガ ー 


AZZIO 
ー ヽ ふい 出 


着地 し た 相手 に レー ザー ま 
で ガー ド さ せる こと が で き の 
る 。 そ の 後 、 着地 際 の 空中 ビー の 
2 ッシュ で 勝負 だ 。 ーー 


富 な 飛び 


けん 制 が 成功 し た ら 、 いよ いよ ディ ズィー が 攻 
め 込 む 番 だ 。 空 中 ダッ シュ は ほか の キャ ラ よ り 自 
貼 度 が 高く 、 ら 段 ジ ャ ンプ や 空中 バッ クス テッ プ 
後 も 行なえ る の で 活用 し よう 。 泡 を 絡め た けん 制 
を 警戒 させ れ ば 、 楽 に 接近 で きる は すず だ 。 

地上 か ら 接 近 す る な ら 、 よ く 話 し 相手 に な っ て 
くれ ます (以下 : 話し 相手 ) と 同時 に 攻め 込む の が 
いい 。PorK の 話し 相手 を 使っ た ら 、 オ プシ ョ ン の 
前 進 に 付い て いく よう に ダッ シュ し 、 通 常 投げ と 
打撃 の 二 択 を 迫 ろ う 。 相 手 と の 距離 が 少し 遠い な 
ら SorHS の 話し 相手 を 唐 に 接近 する の も 効果 的 


画面 中 央 の 起き 攻め (応用 編 ) 


通常 授 げ 後 は 追撃 せ ず に 起き 攻め を 仕掛 ける の 
も 有効 。 通常 投げ 後に HS 話 し 相手 を 出せ ば 、 エ 
ディ 、 ス レイ ヤー 以外 の キャ ラ は レー ザー を ジャ 
ンプ で き な い 。 そ の 後 は 空中 ダッ シュ で 跳び 越し 、 
戻っ て くる よう に 空中 ダッ シュ し て 攻撃 を 仕掛 け 
れ ば 完成 だ 。 この 起き 攻め が 特に 有効 な の は 、 ソ ル 、 


ポチ ョ ムキ ン 、 ジョ ニー、 テス タメ ント の 4 キャ ラ 。 
これ ら の キャ ラ は 、 デ ィ ズ ィ ー が 跳び 越え る だ け で 
レー ザー 部 分 が めく り に な る 。 正面 ガー ド の 選択 
肢 と セッ ト で 覚え よう 。 レ シ ピ は 、 通 常 授 げ ーHS 
話し 相手 一 空中 ダッ シュ ーS 泡 ユ ジ ャ ンプ ブ HS ( 泡 
を 破裂 )。 


ヒッ ト 後 は 地上 技 に つない で いこ う 。 
= きき = = これ は 正面 の 選択 肢 。 な る 
店 べく 低め に 空中 ダッ シュ し 
| て 泡 を 生成 。 ジャ ンプ HS 
で 割れ ば ……、 


地上 技 に つなげ られ る 。 し ゃ 上 六 
が み HSー ユ インペリア ルレ 詩 
イ に すれ ば 、 ダ メー ジ が 大 
きい ぞ 。 
画面 端 で の 起き 攻め 
通常 投げ 後 な ど 、 魚 を 捕る 時 一 で 連続 技 を 締め 
た ら HS 話 し 相手 を 出し 、 打 撃 と 通常 投げ の 二 択 
を 人 迫 ろ う 。 打 撃 は 、 ダ ッシュ し ゃ が み K 一 (レー ザー) 
ー ダ ッシュ し ゃ が み Kー と つなご う 。 無敵 技 を 持 
た な い 相 手 に は リス ク が ほぼ 無く 、 この 起き 攻め は 


ま 論 慎重 な 立ち 回 り が 必要 。 
よ 妃 制 し 、 ス キ を 見 て 空中 
を 玲 っ た ら 、 バ リエ ー 


び 道 具 で きっ か け を 作る _ 


遠 距離 か ら ペ ー ス を つか む 
多 の が ディ ズィー の 戦法 。 各 
4 往 飛 び 道具 を ば ら ま さ 、 相 
手 の 接 近 を 邪魔 し よう 。 


中 間 距 離 で 話し 相手 を 使っ 
た ら 攻 め る 番 だ 。 オプ ショ ! 起 
ン を 盾 に 接近 し 、 逃 げ る 相 
手 を 追い 詰め ろ ! 


軸 ー- 起 き 攻 め の パ リエ ーション ほ 無 限 大 ! 


ヒッ ト 確 認 が 簡単 で 、 初 段 が ヒッ ト す れ ば 連続 技 
に な る 。 地 上 投げ は ら 回 ある し ゃ が み K か ら 仕 持 
ける と いい 。 単純 な 二 択 で ちる だ け に 、 嫌 らし い 
攻め が で きる ぞ 。 

バリ エー ショ ン を 増やす な ら 、 通 常 投げ 一 追撃 後 、 
あま り 距 離 が 離れ て いな いと き に 、 P 話 し 相手 一 明 
か り ( 穫 多 叶 版 ) を フォ ー ス ロマ キャ ン し て 前 方 ジャ 
ンプ し 、 ジ ャ ンプ 攻撃 、 着 地下 段 、 空 中 ダッ シュ 
の 三 択 が オス ス メ 。 高 めで ジャ ンプ HS を 出せ ば 、 
技 の 密度 が 高く な り 割 り 込み 防止 に な る ぞ 。 

また 、 ダ ウン 状態 の 相手 に ダッ シュ で 密着 し 、P 
話し 相手 垂直 ジャ ンプ 一 昇り 低空 K 泡 一 (話し 相 
手 1 段 目 で 泡 破裂 ) 一 (着地 ) 木の実 一 垂直 ジャ ン 
プー 昇り 低空 K 泡 一 (木の実 下降 部 分 で 泡 破裂 ) と 
いう 連係 も 可能 だ 。 

この 連係 は 途中 で 技 を 代え て も いい し 、 連 係 の 
最後 に 空中 ダッ シュ K や 着地 下段 で 攻め て も 有効 
だ 。 さらに 、 相 手 が 起 キ 上 が り に リバ ー サ ル で 技 
を 出し て き て も 、 つ ぶせ る こと が 多い 。 技 に よっ て 
は 相打ち に な る 場合 も わる が 、 そ の と き は ダウ ン を 
導 え る の で 、 も つ 一 度 攻 め 直せ る そ 。 

に ーー で て 四 導 リバ ー サ ル バ ッ クス テッ プ 
e に も 対応 で きる 。 空 中 追 臣 


に 切り 替え て ダメ ー ジ を 与 
えろ ! 


多段 の スタ ー シ ッ プ で も 悪 計 
く て 相打ち 。 連 係 を 早め に 
始動 で きれ ば ガー は 
場合 も ある 。 


5 190 タ ッシュ を 計 


ダッ シュ は 足元 に や られ 判定 が 無い の で 、 

ポチ ョ ムキ ン の スラ イド ペッ ド 、 ファウスト の 
じゃ が み HS、 ミ リア の アイ アン セイ バー な ど 
を 避け つつ 反撃 で きる 』 また 、 近 距離 時 に ダッ 
ジュ し て 、 し ゃ が み K や 足 払い に 合わ せる こ 
と も 可能 だ 。 投げ 返し や 下段 以外 の 通常 技 な 
ど に は 簡単 に つぶ ざれ る も の の 、 技 に よっ て 
連続 技 が 狙え る 。 
94 と a ロボ カイ の じゃ が み K 


ヴェ ノム の 足 拡 い を 
SW ッ シ コ で 避け 


① は 革 本 法 ジャ ンプ 放 撃 後 の 間合い が 
缶 合 、 計時 近郊 立 ち S に つ な 


手 に は 、【 し ゃ が み Sー し ゃ が み HS】 iC ぁ 魚 を 捕 
る 時 て を フォ ー ス ロマ キャ ン し て 追撃 まる と 成 
力 が 上 が る 。④ は 地上 投げ 後 の 追撃 で ダウ ン を 
姓 え る じゃ が み に K が 当たら な い 、 ミ リア 、 フ ァ 
ウス ズ ド 。。 梅 貴 、 ジョ ニー、 ディ ズィー に は 、 し ゃ 
が あみ K を じゃ が み P に する と いい 。- な お 、 体 重 
の 軽い メイ 、 梅 干 、 ブ リジッド の 3 キャ ラ は 、 ダ ッ 
シュ 遠 距離 立ち S で 》 魚 を 捕る 時 一 に し た 方 が 実 
戦 的 。 ⑤ は 画面 端 に 向かっ て 空中 投げ を 決め た 
後 の 追 撃 で 、 跳 ね 返っ た 相手 が 近く の 場合 限定 。 
少し 遠い 場合 は 、【 し ゃ が み PorK つ 遠 距 離 立 ち 
9】 で ぁ 魚 を 捕る 時 一 に する 。 遠い 場合 は 追撃 を 
あき ら め て 、 起き 攻め に 移行 し よう 。 ⑥ は 画面 
端 で ダス ト を ヒッ ト さ せ た 時 の 安定 之 続 技 。⑦ 
は 空中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 限定 。. 途 中 の 卓二 HS 
は ら 段 目 だ け が ヒッ ト す る と きも ある 。 は 起き 
攻め がら の 連続 技 。⑨ は 密着 で し ゃ が み HS が 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 連続 技 。 威力 が 高い の が 
特徴 。 実戦 で は 、、 上 の カコ ミ (特殊 な ダッ シュ を 
使い こなす ) の 状況 か ら 狙い た い 。⑩ は 空 対空 の 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 限定 。 高い 場所 で も 決ま る 
の が 上 魅 力 ダウ ン 復 帰し た 相手 に 狙い た い 。 


時 を 捕る 時 に 使 


魚 を 捕る 時 は 攻撃 発生 が 早い の で フォ ー 
スロ マキ ャ ン を 佐 用 し 、 中 間 下 離 で っ 放す 
の も 有効 。 出 じ た 後 は ヒッ 確認 し 、 そ の 後 
の 行動 を 変え て いこ う 。 ガ ー ド され た 場合 は 
フォ ー ス ロマ キャ ン し て 反撃 を 回 避 、 プー マ 


に 上ル ヒッ ト 時 は その まま 起き 攻め に 移行 、、 カウ 
四 ジ ター ヒッ ト 時 は ダッ ジュ か ら の 連続 技 を 決 


め ら れれ ば 理想 的 だ 。 


追撃 は ダッ ジュ の タイ 
ミン グ に か が づつ て いる 。 語 
硬直 を 見 切っ て 素早 く 
ダッ シュ ユ だ 。 ド 


覚醒 必殺 技 の 画面 暗転 だ 利用 し 、 飛び 道具 
を ガー ド さ れ に くく 戦法 を 紹介 し よう 。 . 

まず 、 ジ ャ ング ブ 攻 撃 を ガー ド さ せ て 、S 泡 
ー 空 中 バッ クス テッ プー 明か り ( 多 版 ) 
イン ペリ アル レイ と 連係 させ る 。 相 手 が 画 面 
暗転 前 に ガー ド し て いな けれ ば 明か り が 確定 
で ヒッ トド し 、 泡 破裂 で インペリアル レイ まで 連 
続 ヒ ッ ト す る ぞ 。 

また 、- バ ー ス ト を ヒッ ト さ せ で ダウ ン を 奪っ 
た ら 、 HS 話 し 相手 ゞ ダッ ジュ イン ペリ アル レ 
イ と 連係 させ る 。 レ ー ザ ー 部 分 が 重なる の で 、 
起き 目 が り に 暴れ た Or 逃げ よう と し た 相手 に 、 
イン ペリ ア 比 ルイ まで ヒッ ト す る 。 


ガー ド 不 能 を 本 作用 に 諾 。 
アレ ンジ 。.- 動 の 遅い 中 
ギャ ラ に 効果 的 だ ぞ 。 


(@ ぁ 空中 ダッ シュ [PHS】( 一 着地 )ー ジ ャ ンプ [KS】Q[P っ SD 


和 個 ( 補 中 の 相手 に ) し ゃ が み SG> [PーPーS】⑦ IP 一 5ー ロ ) ay 


"の 通常 投げ ーー ダッ シュ [し ゃ が み K 一 遠 距 離 立 ち S( ら 2ー5 段 目 )】 UN 


で ぁ 触 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 


【5 詳 魚 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す 
COMBO アル 45 に わ / 
(6 


82~・90 


山 員 空中 投げ 一 【 近 距離 立ち ら 一 遠 距離 立ち S ( ら ー5 段 目 )】 で > UNe コ 


97~ こ 102 


グ ジ ャ ン プーHSーHS で 》(K) 独 り に し て くだ さい (ー UN 
HS ( 泡 ヒッ トー 着地 ) 一 ジ ャ ンプ SQ [SD] 175 


hl 空中 ダッ シュ HS (空中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 (ダッ シュ ) 叶 リリ リコ 
【7 肩 + HS (2 段 目 )OQ>SQ> 【Sー ロ 】 


It (K よ く 話 し 相手 に な っ て くれ ます 1 回 が み 條 ガード) ダッ ツ ュ [し ゃ K っ 近 E 識 立ち 9] 7 ヨゴ 
【8 証 (2 還付 きま ヒッ ト ) ち K 立 ち HS] (C》 角 を 揃 る 時 に 使っ て た です 


RU ダッ シュ し ゃ が み HS (カウ ソン ター ヒット) で 》 木 の 実 を と る 時 に 使っ て た ん で す 7 ヨ 
【9 麗 - ゅ +HS (2 彼 目 ) (木の実 を 下り ヒッ ト )Q 〇 ジャンプ SQO》 [SD) 


ジャ ンプ D (] 展 旧 カ ウン ター ヒッ ト ) で *》 (K 独 り に し て くだ さい ) ジャ ンプ HS (ーー UPYd ヨ 
ー 泡 ヒッ ト … 着 地 ) ジャ ンプ SQ [SD 186 


無敵 時 間 の 付加 


スレ イヤ ー の 前 後 ダ ッシュ に は 無敵 時 間 が あり 、 
特に 出 始め か ら 無 敵 時 間 の ある バッ クス テッ プ の 
無敵 時 間 を 必殺 技 や ジャ ンプ 攻撃 へ 付加 する の が 
有効 な テク ニッ ク に な る 。 そ の 原理 は 、「 地 上 必殺 
技 は ジャ ンプ の し 始め に 出せ る 」]、「 バ ッ ク ダ ッシュ 
を ジャ ンプ で キャ ン セ ル す る と その 無敵 時 間 の 一 
部 が が ジャ ンプ 中 に も 継続 され る 」、 と いう 二 つ を 
組み 合わ せ た も の 。 具体 的 な 入力 は 欠 邊 一 虹 多 ゆ 
や や 遅らせ て PorK で 出 始め に 無敵 時 間 の ある マッ 
パ ハ ンチ 、 叶 多 虹 一 和夫 一 桶 や や 遅らせ て HS で 
出 始め に 無敵 時 間 の ある 血 を 吸う 宇宙 を 出せ る 。 
また 、 四 和 友 一 で 後方 ジャ ンプ DP の 出 始め に 無 
敵 時 間 を 付加 する と 、 空 対空 で 強力 だ 。 

た だ し 、 い ずれ の 無敵 時 間 付加 も 、 攻 撃 (投げ ) 
和 出る 前 に 拉 時 間 が D れ て し まう 点 に 。 
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~、 立ち HS を 重ね る 


起き 攻め で オー ソ ド ッ クス な の は 、 立 ち HS を 
重ね る も の 。 攻撃 持 続 時間 が 長い の で 重ね や すく 、 
その 後 の 選択 肢 も 多い 。 最 も 狙い た い の は P D ス 


テッ プ ま で 入力 し て お き 、 ヒ ッ ト 時 は パイ ル バ ン 
カー、 ガ ー ド 時 は アン ダー プレ ッ シ ャ ー へ 切り 替 
える も の 。 ア ンダ ー プ レッ シャ ー ガ ー ド 後 は 投げ 
と イッ ツ レイ ト の 二 択 を 狙 お う 。 遠 め の 間合い で 
0 


a) 
と w 
10 


er 装 障 計 さ 1 。 


す て は 喘 瑞 な 計 の Hi 守 
旬 呈 加 テ ミト 生き 用 対 の エド 


| 特殊 な 性 能 を 持つ ダッ シュ を 生か し 、 圧 倒 的 な パワ ー 

で ね じ 伏 せる の が 得意 な スレ イヤ ー。 接近 する の は 

多少 苦手 だ が 、 い っ た ん 近 距 離 へ 持ち 込め れ ば 多彩 

人 示 の る と 7 
et 


試 本 別 の 技 の 使い 分 け 


遠 距離 戦 で は 前 後 移動 と P D ス テッ プー アン 
ダー プレ ッ シ ャ ー を 出し た り し つつ 、 テ ンション 
ゲー ジ を た め て いく 。 相手 が 接近 し て きそう な ら 専 
+K を 置い た り 、 けん 制 技 の スキ に パイル バン カー 
を 狙っ た り し て いく 。 対空 技 は 、 空 中 ダッ シュ に は 
立ち P、 上 か ら の 攻撃 に は し ゃ が み S、 D ス テッ プ 
中 は クロ スワ イズ ヒー ル を 使 お う 。 ど れ も 強 力 な 
の で そう そう つぶ され る こと は な い は ず だ 。 

こち ら か ら 攻 め て いく 場合 は 、 黄 十 K や 了 十 
HS、 空中 ダッ シュ HS、 K マ ッ パ ハン チ 、 ダッ シュ 
な ど を 使う 。 相 手 が 空中 に 居る こと が 多い よう な 
ら 玉 士 HS を 多め に する と いい 。 相 手 の け ん 制 技 の 
持続 時 間 が 短い よう な ら 、 ダ ッシュ の 無敵 で く ぐ 

り 抜け よう 。 け ん 制 技 の 合間 を ぬっ て K マ ッ パ 八 
ンチ で 近 す る 事 操 (は. フェイ 2 に お 5 交ぜ る と いい 。 


演 誠 呑 痢 CT 光 耳 一 


Cy 送 填 ぐ ご 凡 柚 中 す は 


ゴ 


中 間 距 離 で は 判定 の 強い 立ち K、 立 ち HS、 相 手 
の 下段 攻撃 を か わす 効果 の ある し ゃ が み HS、 ジ ャ 
ンプ を 防止 で きる 型 十 HS な ど が メイ ン 。 立ち HS 
と 了 玉 士 HS は ヒッ ト 時 に 連続 技 で 一 気 に 体力 を 礁 
いや すく 、 し ゃ が み HS は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 見 
返り が 大 きい 。 ジ ャ ンプ が 多けれ ば 員 士 HS、 足 払 
い が 多 けれ ば し ゃ が み HS を 多め に し よう 。 立ち K 
は スキ が 小さ く 、 喝 二 HS や マッ パ ハ ンチ に 連係 さ 
せる の も 手 。 マ ッ パ ハン チ は P と K の フェ イン ト を 
交ぜ て 、 間 合い を いろ いろ 変え る と か く 乱 で きる 。 

近 距 離 で は 近 距 離 立 ち 8 始 動 の 連係 が 強力 。 そ 
の 後 は 遠 距 離 立 ち S を 軸 に 、 ア ンダ ー ト ウ 、 刺 二 
K (フェ イン ト 含 む )、 黄 十 PjD リ ステップ ー ア ンダ ー 
で 年 上 8 守 所 
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この ちな 放 2 


立ち HS の 重ね と 併用 し た い の が 血 を 吸う 宇宙 。 
これ は 無敵 時 間 を 付加 し て や れ ば 、 相 手 の 起 き 上 
が り の 投げ 暴れ に 勝て る 。 打 撃 で 暴れ られ る と 投 
げ の 成立 前 に つぶ され や すい の で 注意 し よう 。 

三 つ 目 の 重ね 技 は 貞 士 K。 こ れ は 投げ 暴れ に 有 
効 で 、 な お か つ 中 段 判 定 な の で ヒッ ト 率 も 高め 。 ヒ ッ 
ト す れ ば 立ち 、 し ゃ が み 関 わら ず に 近 距 離 立ち S 
が 連続 技 に な る の で オイ シイ 技 だ 。 

下段 の し ゃ が み K が 四 つ 目 の 重ね 技 。 これ は マッ 
パ ハ ンチ に つない で 連続 技 を 狙う 。 ガ ー ド され る 
と 攻守 が 入れ 替わる の が 残念 な と ころ 。 

五 つ 目 は あら か じ め ア ンダ ー プ レッ シャ ー を 空 
振り し て お き 、 イ ッ ツ レイ ト か が 血 を 吸う 宇宙 を 狙 
うと いう も の 。 イ ッ ツ レイ ト の 対 投げ 無敵 と 、 カ 
ウジ クニ E み ド 時 の 地面 バウ ンド 効果 利 用 する 
わけ だ 。 ガ ー ド され て も 問題 無い の も お いし い 。 


以上 の 選択 肢 に 加え て 、 単 純 な が ら 前 ダッ シュ 
連発 で か く 乱 する の も 面白 い 。 前 ダッ シュ 後に 重 
ね られ る 技 は 限ら れる が 、 画 面 端 を 背負 っ て いる 
と き に 位置 を 入れ 替え た り 、 相 手 の 起 き 上 が り 必 
殺 技 を 出し に くく する 効果 は ある 。 


ご 負 ツ 十 K も 優秀 な 重ね 技 。 ヒ ッ 
ト or ガ ー ド を 問わ ず に 近 距 
離 立 ちら へ 連係 させ る の が 
安定 。 


イッ ツ レイ ト 部 分 の み を 重 . 
ね れ ば 、 打撃 で 暴れ た 相手 
に カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 見 込 
め る ぞ 。 


し VTR 立ち HS か ら の ラッ シュ 計上 間 便 | 


1 キャ ラ 分 くら い 離 れ た 位置 か ら 立 お HSQ* 
低空 空中 ダッ シュ の 連係 は 固め に 使い や すい 。』 
空中 ダッ シュ 後に 出す 技 は ジャ ンプ 【S ご K】 
と HS の 二 つ を 使い 分 ける 。 立ち HS が ガー ド さ 
れ だ 場合 、 相 手 に 攻撃 発生 が 早く 位置 の 高い 技 
を 出さ れる と 空中 ダッ シュ 中 の 攻撃 が つぶ され 
て し まう が 、 反応 が 遅れ れ ば 割り 込ま れ な い 。 
空中 ダッ シュ 8S は 主 に 連続 技 用 。。 立ち HS か 
ら 空 中 ダッ シュ S は よろ け 回 復 を され る と 連続 
技 に な ら な い が 、 始動 の 立ち HS は 単発 技 な の 
で 相手 も 回 復 が 遅れ や すい 。 また 、 空中 ダッ シゴ 
IS ふ K】 後 は 地上 連続 技 を 狙え 画面 端 な ら フ ッ 
ドル ー ズ ジャ ヤー ニー で 浮か せ て 追撃 が 狙え る 。 
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立ち HS か ら 低空 の 空 

中 ダッ シュ で 切り 込む 。 . 縛 軸 計 時 
ヒッ ト or ガ ー ド に 関わ ら 選 

ず 有 効 な 戦法 だ 。 


一 方 、 空 中 ダッ シュ HS は 相手 に 攻撃 発生 の 
早い 隊 士 P が ある 場合 に 使う 。 迎撃 され る こと 
も ある が カウ ンタ ー ヒ ビット すれ ば か が なり オ イシ イ 。 

立ち HSQ》 ぁ 空中 ダッ シュ ユ へ 対応 する に は 先 読 
み で 立ち P が な ど を 出す 必要 が ある の で 、 裏 の 選 
択 肢 も 使え ば より 効果 的 に な る 。. その 裏 の 選択 
肢 は し ゃ が み HS か が 足 払 い 。 ど ちら も 下段 で 立 
ち HS か ら ガ ドリ ング で 出す こと が 可能 。 空 中 ダッ 
シュ 攻撃 時 と タイ ミン グ を 似せ る た め に 少し 遅 
ら せ て 出 そ う 。 し ゃ が み HS で カウ ンタ ー ヒ ビッ ト 
を 取れ ば 空中 連続 技 で 大 ダメ ー ジ を 与 えら れる 
じ 、 足 払 いで も カウ ンタ ー ヒ ビッ ド す れ ば 、、 科 単に 
空中 連続 技 を 狙え る ぞ 。 


し ゃ が み HS で カウ ンタ ー 

ヒッ ト を 取れ ば 、 一 所 に 回 語 還 識 
勝負 を 決め られ る ほど の = 
連続 技 が 狙え る ぞ 。 


スレ イヤ ー の 連続 技 で 狙っ て いき た い の は 
了 士 HS と バ パイルバンカー だ が 、 穫 士 HS と 立 
ち ぢ HS は ダメ ー ジ の 差 が 無い 。 十 HS で 間 に 
合わ な い 状況 で も 立ち HS な ら 決 め ら れる 場 
合 は 多い ぞ 。 . ま た パイ ル バ ン カ ー は 成 力 は 高 
いも の の 気絶 値 は 0。 空 中 連続 技 に 組み 込ん 
だ 場合 さき ア ンダ ー プ レッ シャ ーー イッ ツ レイ 
ド と ダメ ー ジ 差 が ほぼ 無く 、 後 者 な ら 気 絶 値 
を 稼ぎ つつ 起き 攻め も 可能 に な る 。 

次 は デッド オン タイ ム 。 暗転 後 の 攻撃 発 
生 が 非常 に 早く 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 可 能 。 
中 間 距 離 で 選 マ ンド を 入力 し つつ 、 相 手 が ス 
キ の 大 きい 技 を 出し た ら す か さ ず た た き 込 め ! 

rm こ 1 


画面 中 央 の 空中 連続 技 に 
パイ ルパン カー は ナシ セ 軒 
ンス 。 気絶 値 が 0 で 起き 
攻め が で き な い 。 


' バ パワー 抜群 で 部 度 も 低め li 還 間 上 還 還 II8 


① は 基本 連続 技 。 パイ ル パ ジ カー ロマ キャ ン 
以降 は 画面 端 限定 。 ④ は 基本 連続 技 の 応用 で 、 
し ゃ が みや られ 時 に 通常 技 の 数 を 増やせ る 。 ③ 
は 血 を 吸う 宇宙 を ルー プ さ せる も の 。 画面 端 な 
らら 回 決め だ 後 居 立 お HS で を K マ ッ バ ハン チ へ 
つなご どう 。 ④ は デッド オン タイ ム の ォ ー ス ロ 
マキ ャ ン を 使っ た も の で 破壊 力 抜群 。 フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン の タイ ミン グ を 覚え れ ば か な り 優 秀 な 
連続 技 だ 。⑤、⑥ は カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 大 幅 な 
追撃 を 狙え る 技 か ら の も の 。 ⑥ の 始動 技 か ら ⑧⑤ 
の パ バ パイルバンカー 以降 を つなげ る こと も 可能 だ 』 
⑤⑥ は ば 拾う 技 を 【 近 距離 立ち S つ 遠 距離 立ち S】 に 
し て ジャ ング 属性 を 仕込 ん \ で や いい 。 また 、 直 
下 型 ダ ン デ ィ ー 後 は 追撃 を せ ず に 起き 攻め を 狙 
う の も アリ 。 な お ポチ ョ ムキ ン に は ⑥ の 始動 技 
の 後 、 空 中 ダッ シュ 【SーHS】 か ら 地 上 技 へ つ 
な げ る と いい 。 ②、。⑧⑤ は ダ ヌ スト 後 の 連続 技 で ど 
ちら も 地面 すれ すれ まで ダウ ン 復 帰 不能 だ 。。 ⑦② 
は ファ ウス ト 、 紗 夢 、A.B.A 以 外 に 決め る と と が 
で きる 。 ⑧ は 画面 端 で 直下 型 ダ ン デ ィ ー の 噴 射 
部 分 を 当 で る の が ボイン ト 。 ⑨ は 立ち HS を 使っ 
た 空中 ダッ シュ 連続 技 。 ジ ャ ンプ HS の 後に 立 
ち HS へ つなげ る の が 非常 に 難 じ い 。 な お 、 立 ち 
HSQ ぁ 空中 ダッ シュ 攻撃 は る セッ ト 目 か ら 間 合 
ゆい が 離れ て し まう 。. ⑩ は A.B.A、 メイ 、 フ ァ ウ ヌ 
ト 、 梅 噛 。 ザッ パ 、 ブ リジット 以外 の 17 キャ ラ 
に 決ま る 。 直下 型 ダン ディー 後に よろ け 回 復 さ 
れる 可能 性 が ある 。. 直 下 型 ダ ン デ ィ ー を ロマ キャ 
ン す れ ば 確実 に 決め られ る 。 


Ui 【 近 距離 立ち S 遠 距離 立ち S】 CK マ ッ パ ハン チ ⑯ ぁ 立ち HS だ がり gd - 華 
{1 斑 CP バ イル バン カー と ゅ 士 HS( で と P D ス テッ プ バ イル バン カー 


(し ゃ が みや られ 限定 ) ゆ ゅ 十 K 一 [ 近 距 離 立ち 一 遠 距離 立ち S] 7 リバ 
Xp 上 K マ ッ パ ハン チ (@ ぁ 立ち HS(GP D ス テッ プ バ イル バン カー 96 


Ui 血 を 吸う 宇宙 一 (ダッ シュ キャ ン セ ル ) 血 を 吸う 宇宙 X3ー 立 Nd 


ち HS で と に K マ ッ パ ハンチ 


102 


デッド オン タイ ム ( ル ジャ ンプ K 一 近 距 離 立 ち S①》 [KS 一 K] 7 いび Yd コ 
Q ぁ [K 一 D】 (で と フッ トル ー ス ジャ ー ニ ー 


ルイ ルレ カー( カ ウソ ター ヒッ ト ) っ 近 識 立ち S①》 ぁ [S っ HS っ DI で か 直下 型 ダン ティー 7 パリ リロ ヨ 
っ [ 近 識 立ち 8 っ 各 底 立ち 9]Q①》 [KS8 っ KJQOKG で ルフ ッ ト ルー ス ジャ ー ニ ー 286 


し ゃ が み HSor ア ソン ダー トウ or イ ッ ツ レイ ト (カウ ソン ター ヒッ ト ) つゆ 十 HS 7Pd コ 
(C ぁ 永遠 の 細っ K マ ッ バ パル ンチ (あゆ 填 HS(CP D ス テッ プ バ イル バン カー 


234 (※1) 


ダス トー ホー ミン グ ジ ャ ン プー フッ トル ー ス ジャ ー ニ ーー 近 距 離 立 『 リ パリ パコ 
ち SQ》 [SーKーSーK】Q [KーD】 で を フッ トル ー ス ジャ ー ニ ー 163 


(画面 端 ) ダス トン ホー ミン グ ジ ャ ン ブー ジャ ンプ ロー 直下 型 ダ ン デ ィ ー パリ パロ ヨ 
っ 近 距 離 立 ち SQ》【Kー5ーKG*[KーD)G ぁ フット ル ー ス ジャ ー ニ ー 軒 計 イス 


立ち HSQ ぁ 空中 ダッ シュ [8 一 HS】 一 立ち HSQ ぁ 空中 ダッ シュ 


【S 一 K】 ー 【 近 距離 立ち 一 遠 距 離 立 ち S】 (で を K マ ッ パ ハル ンチ 


(立ち や られ 限定 ) [ 近 距 離 立ち 一 遠 距離 立ち S】 ① DI( で ぁ 直 下 型 ダン 7UUNd コ 
ディ ーー 血 を 了 う 宇宙 一 立 ち HS( で と を P D ス テッ プ バ イル バン カー 12 


: し ゃ が み HS 時 の ダメ ー ジ ※ ら : 連 続 技 中 の ジャ ンプ 【SーHS】 は すべ て ジャ ンプ 5 の 1 段 目 か ら つ な 


独特 な ダッ シュ か ら 繰 り 出す 、 ジ ャ ンプ 攻撃 と 着地 
し ゃ が み に K の 二 択 が 強力 な イノ 。 いか に 接近 戦 に 持 
ち 込 むか が 最大 の 課題 と な る 。 常 に 読み 合い を し て 


イノ は 、 近 距 離 で の ラッ シュ が 強力 な 半面 、 ダッ 
シュ が 特殊 な た め 、 接 近 す る の に 苦労 する 。 まず 
は 、 接 近 手段 を 考え よう 。 狙 いや すい の が 、 質 般 
音階 を 計 に する 方 法 。 抗 錦 音 階 は 、 レバ ー で 上 下 
に 軌道 を 変え られ る 上 、 遠 距離 で 撃て ば 多段 ヒッ 
ト し 相手 を 長 時 間 固 め ら れる 。 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 
し て すぐ に ダッ シュ すれ ば 、 抗 表 音 階 と ほぼ 同時 に 
イノ が 接近 で きる の で 強力 だ 。 ま た 、 ケ ミカ ル 愛 
情 ( 横 ) (以下 横 ケ ミカ ル ) で ダウ ン を 奪っ た 後 は 安 
全 に 近寄れ る チャ ンス 。 こ の と きも 、 余 裕 が あれ 
ば 抗 爾 音階 を 撃っ つて か ら 攻 め 込 みた い 。 
また 、 あ る 程度 は 少々 強引 に 接近 する 必要 が あ 
る 。 遠 距離 か ら 一 気 に 接近 す る 場合 、 ハイ ジャ ン 
プ か ら の KorS 狂 言 実行 が 有効 。 移 動 速 度 が 速く 、 
足元 を 狙っ て 出せ ば ガー ド さ れ て も 反撃 を 受け な 
い 。 中 ~ 近 距離 で は 、 大 木 を さす る 手 と ダッ シュ 
を 使 お う 。 大 木 を さす る 手 は 、 移 動 中 の 姿勢 が 極 
端 に 低く 、 さ ま ざ ま な けん 制 を か いく ぐれ る 。 BS 版 
の 出し 切り と 、HS 版 フォ ー ス ロマ キャ ン か ら の 通 
常 投げ を 併用 し 、 接近 し つつ ガー ド を 崩 そ う 。 ダ ッ 
DA 大 木 


解説 
野本 は ダッ ジュ が ら 


起き 攻め は 、 ダ ッシュ か ら ジ ャ ンプ 攻撃 の 中 段 
と 着地 し ゃ が み K の 下段 で ガー ド 有 崩し を 狙う 。 ジャ 
ンプ 攻撃 は に と ジャ ンプ 5 が オス ス メ 。。 ジ ャ ンプ K 
より 持続 が 短い の で 、 起 き 上 が り に 重ね る の は 慣 
れ が 必要 だ が 、 攻 撃 レ ベル が 高い の で 割り 込ま れ 

ィ に くい 。 ガード 時 は 、 再 度 ダ ッシュ か ら 攻 め 込む か 、 

ノ 二 の 暴れ つぶ し を 狙 お う 。 ま た 、 通 常 投 げ も 
ER 


1.5 
通常 投げ も ガー ド 有 崩し の 
手段 と し て 非常 に 有効 だ 。 タ 
フォ ー ス ロマ キャ ン を し て 、 SS 3 
- 連続 技 を 決め ろ 1「… 用 


けん 所 を か いく ぐち 提 近 し ろ 1 


を さす る 手 の 対 に な る 選択 肢 と し て 使え る 。 ダ ッ 
シュ か ら の ら 段 ジャ ンプ も 交ぜ れ ば 、 さ ら に 多様 
な 攻め を 展開 で きる ぞ 。 

攻め の 布石 たこ し て 、 け ん 制 も 忘れ て は な ら な い 。 
立ち K、 遠 距離 立ち S、 し ゃ が み S が リー チ に 優れ 
使い や すく 、 大 木 を さす る 手 や 抗 殴 音 階 を 入力 し 
て お け ば 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド 時 に 接近 し や すく な る ぞ 。 
ほか に も 、 上 半身 無敵 の 工 エ P、 発 生 は 遅い が 足 
元 無敵 の 立ち HS が 使え る 。 ど ちら も 、 相 手 の け 
ん 制 技 を つぶ し や すい の で 適度 に 使っ て いこ う 。 


ーー き 打点 の 低い 攻撃 は 、 ダ ッ 
ミ シュ で 避け る の が 最も リ 

ター ン が 大 きい 。 見事 に 避 

けら れ た ら 反 撃 し よう 。 


ダッ シュ を 多め に 使っ て い 量 欄 村人 
れ ば 、 打 点 の 高い 攻撃 が 増 
える は ず 。 大 木 を さす る 手 
で か いく ぐれ 。 


ジャ ンプ D は 、 自 身 が 浮上 が りつ つつ 攻撃 す る 
の で 、 着 地 ギ リ ギ リ で 出し て も 攻撃 判定 を 出せ る 
た め 、 し ゃ が み ガ ー ド を 崩す の に 重宝 する 。 ジ ャ ン 


プ D が ヒッ ト し た ら 、 若干 デ ィ レ イ を か け て ケミ カ 
ル 愛 情 ( 縦 ) (以下 縦 ケ ミカ ル ) に つなご う 。 着地 後 
立ち P や 近 距 離 立 ちら で 拾え る の で 、 高 威力 の 連 
続 技 を 狙え る ぞ 。 縦 ケミ カル は ヒッ ト 確 認 か ら 出 
せる の で 、 ジ ャ ンプ D が ガー ド さ れ た と き は ぢ ど 段 
ジャ ンプ を し て 攻め を 継続 し よう 。 ま た 、 縦 ケミ カ 
ル @:> ジ ャ ンプ Kor 着 地 後 し ゃ が み K で 崩し を 狙う 
が の. の 7 


下 幅 対 9 の は ヾ ュ せ る ロ 
2 本 誕 OH 内 


に S に が に 


sreSftSU 浴 本 ご 与 S ン 本 


若 
ー ロ NIIY さび 回す で させ 肪 財 


半 . ぴ させ は テー より いさ 


は 回 


接近 し 、 大 ダメ ー ジ の 連続 技 を 決め よう 。 


本 作 の 遠 距離 立ち S は ら 段 技 に な り 持続 が 延び 
た の で 、 置 いこ お く よ う な けん 制 や 、 遠 め の 対空 
技 と し て 使い や すく な っ た 。 ほか に も 、 し ゃ が み K 
の 先端 を ガー ド さ せ て か ら 出 せ ば 、 連 続 ガ ー ド に ・ 
な ら な い の で 暴れ つぶ し に 使え 、 カ ウン ター ヒッ ト 
な ら ば 壁 バ ウン ド を 誘発 する の で 追撃 で きる 。 こ 
の と き 、 常 に 1 段 目 か らし ゃ が み HS に つない で お 
け ば 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に ら 段 目 が 当たっ て し ま 
うこ と が 無く な る の で 便利 だ 。 た だ し 、 空 振り 時 の 
スキ が 大 きい の で 1 分 注意 し て 使 お う 。 

, 使用 目的 に 幅 が で きた 遠 守 
? 離 立ち S。 カ ウン ター ヒッ 


ト の 際 、 し ゃ が み HS に つ 
= な げ て お け ば Po 


遠 距 離 立 ち S の ら 段 目 を 
て ず に 、 ス キ を 小さ くす る 三 = 
こと が で きる 。 ダ ッシュ か “ ェ ャ ーー 
ら 連 続 技 を 狙え ! 


ダウ ン を 春 え ば こっ ちの ちの. 


【 男 音階 フォ オース ロマ キャ ン で 攻め 込め 

テン ショ ン ゲ ー ジ に 余裕 が あれ ば 、 抗 爾 音階 
フォ ー ス ロマ キャ ン 後 に ダッ シュ か ら 起 き 攻 めし 
よう 。 ダ ッシュ 中 の ジャ ンプ 攻撃 と 抗 鬱 音階 が ほ 
ぼ 同 時 に 当たり 、 ジ ャ ンプ 攻撃 を ガー ド さ れ て も 
抗 鬱 音階 を ガー ド さ せ て いれ ば 相手 を 固め られ る 。 
抗 骸 音 階 ヒ レッ ト 時 は 、 ダ ッシュ K や ら 8 が 連続 ヒッ 
ト す る の で 強力 だ 。 距 離 が 離れ て いる 状況 で は 、 ジ ャ 
ンプ 直後 に 空中 抗 鬱 音階 @> 空 中 ダッ シュ (終わ り 
際 に ) ジャ ンプ HS と し よう 。 相手 は ジャ ンプ で 逃 
げに くく 、 ジ ャ ンプ HS を ガー ド さ せ た と ころ に 抗 
錦 音 階 が 重なる の で 、 さ ら に 攻め 込め る ぞ 。 


aiai 


。 ン 過 
. 濾 き 対 人 


。J/ 洒 fr ポ 男 古 居 
僅 S ヾ させ 人 ロ ハ ー\ 己 咽 乾 半 


富 本 忌 只 障 半 引 隊 O 


- は Se@A 鹿 計 で 現 回 


瑞 
-U 汗 ま 品 ツー 帆 


ケミ カル 愛情 恩 法 生 

連続 技 を 構成 する 際 に ば 、. ジ ャ ンプ 直後 に 
出す ケミ カル 愛情 。( 以 下 昇 り ケ ミカ ル ) と 、 ガ 
ドリ ジグ 中 に ジャ ンプ 属性 を 仕込 ひ ケ ミカ ル 
愛情 (以下 仕込 みみ ケミ カル ) の 三 つ が 不可 欠 。 

昇り ケミ カル は 、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ルル 可能 
技 の ビッ トス トッ プ 中 に 。 含 ゆ 委 生肉 と 入 
力 し て お き 、 ジ ャ ンプ 直後 に ボタ ン を 押 そ う 。 
立ち に や HS に 直接 仕込 お 場合 は 、 了 久 玉 を 
填 KorHS と 入力 し て 立ち KorHS を 出し 、 ヒ ピッ 
トス トッ プ 中 に 厚 合 夫 時 ボタ ン と 入力 する の 
が 簡単 。 な お 、 ケ ミカ ル 愛 情 GP ぁ 空中 ダッ シュ 
は 、 了 ニレ パー ニュ ー ト ラル サボ タン 三 つ 同 
時 押 じ 一 墜 と 大 力 し よう 。 


連続 技 を 伸ばせ る だ け 。 3 
で な く 、 距 離 か ら の レト = 


① て ⑨⑧ は 基本 連続 技 。① は 、 相手 が 立ち 状態 
な ら 横 ケミ カル 、* も しゃ が みあ 状態 な ら S 大 本 を さ 
する 手 を 使う 。⑥ は ダウ ジ を 奪え る 連続 技 。⑧ は 、 
メイ 、 ミリ ア 、 ディ ズィー、- イ ノン は 横 ケ ミカ ル を 
昇り で 出し 、 梅 貴 、 紗 夢 、 ヴ ェ ノ ム に は 縦 ケ ミ 
カル を ら 8 狂言 実 行 に し よう 。 な お 、③ や ⑧ て ⑩ 
で 使う 、. [一 工 エ Pー 立 ち HS】. は 画面 中 央 密着 
以外 の 聖 騎士 団 ツ ウル と ソル 、 距離 が 遠い 場合 の 
AB.A と ザッ パ に 入ら な い 。 その 場合 は 、 呈 中 
P… 遠 距離 立ち 8 (1 英 目 )) と し よう 。 

④ は 浮き の 高 さ に よっ で ダッ シュ 中 の 攻撃 
を 変え る 。 また 、 縦 ケミ カル を 省く と 安定 する ぞ 。 
⑥ は 、. 縦 ケ ミカ ル を ディ レイ を か け て 出せ ば 、 
有利 時 間 が 増え る の を 利用 し た 連続 技 。 ⑩ に も 
応用 可能 だ 。 

⑥ は 、 フ ォ ー ス ロマ キャ ン 後 素早 く ダ ッシュ 
し よう 。. 豆 一 ニ ュー トラ ルポ タン 三 つ 同 時 押し 
ー 了 ゅ と 入力 すれ ば や りや すい 。 

⑦ は 、P 狂 言 実行 を 少し タメ る と 決ま りや すい 。 
メイ 、 梅 貴 、 紗 夢 、 ディ ズィー、 ブリ ジッ ト [a は 、 
空中 ダッ ジュ 【S 一 HS】 を 空中 ダッ ジュ HS に 。 
⑥~⑩ は 画面 端 限定 の 連続 技 。 ⑥ と ⑩ は 一 部 
キャ ラ 限 定 だ が 、 威力 が 高い の HS 狂 言 実 
行 は 、 角 十 HS と 入力 し 最低 空 で 出 そ う 。 
は 、 全 キャ ラ 対 応 。 ら 回 目 の 縦 ケ ミカ ル 後 、 
AB.A』 エ ディ 、 アク セル は 近 距 離 立ち SQ》 【S 
ーHS】C》 8 狂言 突 行 に 、 ジ ョ ニー な ら 【 近 距離 
立ち 8 一 立ち HS】Q》 【S 一 HS】 CS 狂言 実行 


7 メー ジ は カイ 相手 に 決め た と き の も の 。 


限界 フォ ル テ ウ シモ は 、 空中 で 琴 す 填 S 
入力 で 出せ る 。 こ の 技 は 暗転 後 の ガ ー ド が 間 
に 合わ な い の で 、 相手 の 起き 上 が り 直 後に 裏 
に 回 っ て 出せ ば 、 ガー ド が 困難 な 連係 に な る 
ぞ 。 ま た 、 地 上 で 時 束 叶 了 ゆ 還 上 S と 入力 する と 、 
ダッ ジュ 直後 に 限界 フォ ル テ ッ シモ が 出る 。 
出 始め に 無敵 が ある の で 、 ダ ッシュ 8 を 低め 
| に ガー ド さ せ た ら 、 着地 後 す ぐに ダッ シュ し て 
限界 フォ ル テ ッ シモ を 出 そ う 。 暴れ つぶ し と 
じ て 機 能 す る . 上 、 ガー ド さ れ て も 大 幅 有 利 な 
の で 、 攻め を 継続 で きる 。 非常 に 強力 な 限界 
ォ ル テッ シモ だ が 、 無 敵 は 暗転 前 まで な の で 、 
長い 無敵 を 持 る 技 に は 一 方 的 に 負け や すい 。 


ヒッ ト 時 は 連続 技 、 


8 狂言 実行 で ダウ ン を 奪い 、 起き 攻め ? 


ジャ ンプ D ロ の 出 始め ら 2 プレ ー ム を フォ ルト 
レス で キャ ン セ ル , 履 下 フ ォ # ル キャ ン ) する む 、 
ジャ ジブ 軌道 が 変化 する 。 ご れ を 利用 し で ジャ 
ンプ S か らら 2 段 ジ ャ ンプ し 、 すぐ に ジャ ンプ D 
フォ ルキ ャ ン か ら ジ ャ シブ KorS を 出せ ば 、。 系 
早い 中 段 に な る 。 着地 俳 直 が 残っ で し まう の 
で 、 縦 ケミ カル や 狂言 実行 に つなご う 。 だ だ じ 、 
ジャ ンプ D リ フォ ルキ ャ ン は バー スト が 使え る 
と き と 、. ジ ャ ンプ S の ヒッ トス ドッ プ 中 に 上 要 
二 D を 入力 し た と き は 使え な い 。 


蘭 バー スト ゲー ジ が た まっ 
で いな い 状 況 で 、 ジ ャ ジ 
プ S を ガー ド さ れ た らら 


ジャ ンプ ロフ ォ ル キャ ン 4 雇 
か ら ジ ャ ンプ KorS。 中 に 

段 攻 撃 に な る の で 強力 な 

崩 じ 手段 に な る 。 = 


【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み S 一 し ゃ が み HS】G⑥ ぁ 横 ケ ミカ ル orS 7Yd コ 


大 木 を さす る 手 


78 (※1) 


ーー CE 昌 5 [しゃがみ Kー ゅ ピー 立ち HI GyHS ひ al 


PU 山 ダッ シュ K 一 [しゃがみ Kー ゅ 二 Pー 立 ち HS) (で ぁ 横 ケ ミカ ル (P ゆ 空中 パリバ cd 


「3 詳 タッ シュ S ぐ 縦 ク ケミ カル ー ダ ッシュ SQ》 [8…HS】 で 8 狂言 実行 L:JC う ) 


II [ 肖 旗 離 立ち S (1 段 目 カ ウソ ター ヒッ トー し ゃ が み HS 空 振り )】 っ ダッ シュ [KS) 7 リコ 
(4 雇 or [8S-K]G ゆ 終 ケ ミカ ルー 立ち P 近 引 光 立ち 1Q》 [SHS]GS 盾 言 実行 上 6 まう ) 


ジャ ンプ D》 (ディ レイ ) 縦 ケ ミカ ルー 【 近 距離 立ち ら 一 立 いり パコ 
ち HS】 ⑦ 人 ハイ ジャ ンプ 【S 一 HS】 ⑥ ぁ 8 狂言 実行 167 


通常 投げ (⑥ を ダッ シュ SQ》 [S 一 HS】 ぐら 狂言 実行 


(画面 端 ) ダ ッッ ュ S で 》 限 界 フ ォ ル テッ ツモ っ 立ち SQ》 ル イジ ャ ンプ [SHSI で ぁ (ティ 
ルイ) P 手 宏行 空中 ダッ ツ ュ [SHS] で と ( テ ディレイ) 狂言 実行 っ 8 狂言 実生 


(画面 端 ) ( 近 距 離 立 ちゅ +Pー 立 ち HS] ①》HS 手 言 実行 っ 近 距離 立ち 7 パリ パコ 
SI で 縦 ケミ カル ー [ 近 距 離 立 ち S 一 立ち HS]Q① [SHS】( で ぁ S 手 言 実行 JIG 信 光り) 


( 画 唱 ) [所 立 ち 8 WP っ 立ち HS] で ぁ 構 ケミ)KP ル 空 中 ダッ ツ ュ SC ぁ 紋 7 ミ リバ リバ ロコ 
九 ー (着地 ) 立 )HS で 》 絆 ケミ ルー [ 近 生 区 立ち 8 立ち HS①HS(C》S 打 計 天 行 レ ィ 4 見 6 光 う ) 


( 硬 章 決 貢 58 っ ゅ +P っ 5HSIG ぁ 竹 ミ 軸 KPP 趣 999 ュ [HS-0I で と テル イ 給 7d ヨ 
ミ 加 っ ( 毅 ) 輝 般 59 で ぁ 紋 ミ 加 っ [ 訪 鯉 59 っ 5H9IOP ツ パッ 7HSG》S 笑 新 ルス: 上 の)) 


※3…… ダ メー ジ は ダッ シュ 【S 一 K】 を 決め た と き の も の 。 
ミリ ア 、- チップ 、 梅 喧 、 紗 夢 、 闇 天 、 イ ノ 、 ザ ッ パ 、 ブ リジット 限定 。 


4-…: 連 続 技 ) は 、 カ イ 、 ポ チョ 
メイ 相手 に 決め た と き の も の 。 と 


- を 出す 。 これ で 居眠り させ な 三 三 = 三 邦 


無 江 依 時 は 、 あま 強い イン ト が 見 当たら な い 。 
強い て いう な ら ば 、 こん に ち は 三 匹 の ムカ デ (以下 、 
ムカ デ ) が ヒッ ト 時 に 霊魂 が 三 つ 増 加 す る こと ぐら い だ 。 
これ を いか に 相手 に ヒッ ト さ せる か を 考え る の が 、 無 
閉 依 時 の 立ち 回 り の 基本 だ ろう 。 

ザッ パ が 持っ て いる 技 の 中 で は リー チ の 長い 遠 距 
離 立 ち S で けん 制 し た り 、 バ ックス テッ プ で 様子 を 見 
つつ ダッ シュ ジャ ンプ HS で めく り を 狙う か 、 出 し た 時 
点 で 低 姿 勢 に な る し ゃ が み P を ダッ シュ か ら 出 し て 接 
近 す る の が 基本 。 ジャ ンプ HS ヒ ッ ト 時 は 通常 技 へ つ 
な いで いこ う 。 しゃ が み P か ら は 、 し ゃ が み K ム カ デ 
に つなぐ 。 先 の 攻撃 が ガー ド さ れ て いた ら 、 ダ ッシュ 
立ち or し ゃ が み P か ら 、 投 げ と し ゃ が み K で 二 択 を 
仕掛 け て ガー ド を 崩 そう 。 

その ほか は 、 相 手 が 手 を 出し て くる タイ ブ な ら 、 ダ ッ 
シュ ムカ デ も 有効 。 攻撃 発生 まで 、 打撃 に 対し て 無 
敵 が ある の で 、 一 方 的 に つぶ され る こと は まず 無い 。 


- ムカ デ が ヒッ ト す れ ば 霊魂 が 三 つ 増 えた 状態 で ほか 


の 混 依 に 変化 し 、 起き 攻め に 移行 で きる ぞ 。 ガ ー ド 


_ され た 場合 は 反撃 を 受け る の で 、 で きる 限り ロマ キャ 


ー ド を 固め つつ 天 攻 撃 で 攻め の 起 


- 基本 は ガー ド を 固め つつ 含 十 で 反撃 を 狙う 。 犬 


: を 居 過 り させ な いよ うに 注意 。 以下 は お 勧め の 犬 を 
- 使っ た 連係 だ 。 


① (画面 端 ) 1 ダッ シュ 【 し ゃ が み K つ 近 距 離 立 5 ち 一 
遠 距 離 立 ち S】 ーー ニュ ー ト ラル +D}Xn 画面 端 で の 
固め の 基本 連係 で 、 遠 距離 立ち S 後 に 若干 ディ レイ 
を か け て ニュ ー ト ラル を 出す の が コツ 。 本 作 で は 
犬 攻撃 後 、 距離 が 離れ る の で 3 オル ー プ が 限度 。 
犬 攻撃 を ガー ド さ せ た 後 に 打撃 と 投げ で 二 択 を 仕掛 
け 、 ⑤ の 起き 攻め に 持ち 込 も う 。 

⑯) (画面 端 ) 1 ダッ シュ 【 近 距離 立ち S ら 一 し ゃ が み HS】 
ーー ニュート ラル +D} Xn こち ら は し ゃ が みや られ 限 


基本 は ガー ド を 固め つつ の 
SS 


信士 D。 相 手 も 警 戒 し が ち 
My M ち 。 そ の 場合 は ……、 


な の で 、 こう 着 状態 に な り が 


壊さ れる 心配 の 無い @ 二 D 


) よ うに 時 間 を 稼ぎ つつ 、 ーー aewvaswsNss へ 、。 る 
eb053 叶 ーー SS で 


し 、 ど の 源 依 で も まん ベ 
5 に ERA 有利 


介 5 こい 3 


ー ス タデ を 狙う か 、- さ っ き と 悪 偽 を レ て し まう か 


ン と セ 小 で 使い た い 。 また 、 ム カ デ が 攻撃 レベ ル の 
低い 技 と 相打ち に な っ た 場合 は 、 霊魂 を 稼ぐ チャ ン 
ス 。 と りあ え ず ダッ シュ ムカ デ を 入力 し て お け ば 、 無 
馬 依 だ っ た 場合 に は ダウ ン 追 い 打ち で ムカ デ が ヒッ ト 
し 、 一 度 に 6 個 の 霊魂 が 稼げ る ぞ 。 

また 、 高 い 位置 で 空中 投げ を 決め た 後 や 、 女 性 キャ 
ラ や ブリ ジッ ト な ど ダ ウン 後 の バ ウン ド が 大 きい キャ 
ラ に は 、 ダ ウン 追い 打ち で ムカ デ を ヒッ ト さ せら れる 。 
これ ら の 状況 を 覚え て お く こ と 。 


ロマ キャ ン で きる 状態 で あれ 
” ば 、 ムカ デ を ぶっ 放す リス ク 
2 巡 ー ド だ 


ここ 肖 


ディ レイ で ロマ キャ ン を か け * 補 
て 、 再度 ムカ デ と いっ た 手 も 間 。、 
あり 。 動 く 相手 は 引 つ か か り 

や すい ぞ 。 


定 だ が 高 威力 の 連続 技 。 ① の 連係 中 に 中 段 の 立ち 
HS を 交ぜ 、 立ち HS 一 ニュ ー ト ラル + サ と ヒッ ト さ せ 
た 後に 狙え る 。 
③ ダ ッシュ 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立 ち S 一 共 二 P (一 
ニュ ー ト ラル +D) 一 形 士 HS】 ゲ ダ ウン を 奪え る 連続 
技 。 主 に ① や ②④ で ガー ド を 崩し た 後 な ど に 狙う 。 この 
後 は 、 後述 する ④ や ⑤ の 起き 攻め に 移行 可能 。 
④ 夫 十 D・Dー ダ ッシュ 【 し ゃ が み K… 近 距離 立ち 8】 
Z③ か ら 狙 う 中 下段 同時 攻撃 の 起き 攻め 。 本 作 は 香 
+ キ D・D 後 に 犬 が 跳ね 返っ て し まう の で 追撃 が 難し い 。 
近 距 離 立ち S 後 は 相手 が 立ち 状態 な ら 産 まれ る 1、 
し の 記 晴 所 lt が の HS が 妥当 だ ろう 。 


た em ぞ ッ 二 D を 出す と き は 一 緒 に 
ーー 7 だ サッ も ダッ シュ 。 遠 距離 立 
ゆ 。 ち S で けん 制す る か 、 途 中 


ジャ ンプ で 逃げ よう と する 相 』 
手 を 空中 投げ で 捕まえ る 。 
これ が で きれ ば そこ か ら 攻 め 
に 転じ られ る 。 


SIMMNUe FC 無 
ーー で 9 肖 う 
。 依 プ 偽 
m し で で 
て 下 間 
只 も が う 
いう 名 
"お は 
Po 
と ヽ 
いい いこ いさ ム 人 
ONS て カク 
に ーー 究 玉 


em 要 4 ムカデ が 相打ち に な っ た 

YYPP ら 、 と りあ え ず ダッ シュ か ら 

下 。 人 る ゆー ニュ ー ト ラル +P と 
入力 し よう 。 


we 8 W キー 
ダウ ン 追 い 打ち で ムカ デ が N  o: 、J おり 
当たり 、 霊魂 を 6 個 稼げ る 。 アデ 
ほか の 江 依 は 、 立ち P が 出 人 

る だ け で 問題 無し 。 ーー Ne 


権 ろう ーー で ーー ーー 一 
⑤{ 革 十 リ ー バ ックス テッ プー 弄 士 HIS}Xn プ ガ ー ド 
不能 ルー プ 。 光二 D で 浮い た 相手 に 更 士 HS を 決め 
て ダウ ン さ せ 、 そ れ を 繰り 返す 。 リバ ー サ ル 無 敵 技 
に も 強い の が 利点 ( 犬 は 壊さ れる が )。 

⑥ ダ ッシュ 【 し ゃ が み K 一 近 距 離 立 5 ち 8 一 暴 十 P( ジ ャ 
ンプ キャ ン セ ル )】 一 ニュ ー ト ラル +D ロ 低空 空中 ダッ 
シュ 【Px ら 一 3ー8】 一 廿 D (空振り ) 一 【 立 ち Pー 
近 距離 立ち S (ジャ ンプ キャ ン セ ル )】 一 ニュ ー ト ラル 
+D- 低 空 ……/ 立 ちや られ 状態 が 背 の 高い キャ ラ 
に 狙え る 、 画面 中 央 か ら 画面 端 に 運 避 連 続 技 。 チ ッ 
プ 、 ファ ウス ト 、 ブリ ジッ ト 、 ザッ パ と ディ ズィー、 A.B.A 


2wwv < 


以外 の 女性 キャ ラ に は 決ま ら な い 。 
ーー た ーー 西 押 端 の 回 め は 、 ガー ド や 骨 
EE し を 重視 する 。 相手 を 上 手 く 


ダウ ン さ せ た ら 、 ガー ド 不 能 
の +D を 重ね ……。 


思 麹 NN 
2 ほぼ ン リー 
ゅ HBS で ルー プ さ せる 。 こ = と の 


の 形 に 持っ て いけ れ ば 、 その 
ラウ ンド は 勝利 し た も 同然 と 計 計 
いえ る だ ろう 。 


"飛び 道具 を 使い 分 け よう 


遠 距 離 で は 新 技 の K そ の まま 帰っ て こない で 下さ 
い (以下 帰っ て ~) で の けん 制 が 基本 。 この 技 は 出し 
た 位置 が 高い ほど 遠く まで 飛ん で いき 、 元々 攻撃 判 
定 が 大 きい た め 、 ダッ シュ で 下 を くぐっ て 接近 され る 
こと は 少な い 。 これ を 盾 に し 、 地 上 か ら ダ ッシュ で 接 
近 し よ う 。 逆 に 相手 が 近寄っ つて くる 場合 は 、 後方 ジャ 
ンプ HS で 接近 を 阻 お と いい 。 中間 距離 か ら は 、 遠 
下 離 立ち Se で ぁ S 帰 っ て 一 で けん 制 し て いく 。 遠 距 
攻 立 ち S は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に よろ け を 誘発 する の 
で 連続 ヒッ トト し や すく 、 ガー ド さ れ て も 状況 は 悪く な 
い の で 、 再び 遠 距離 立ち S で 押せ る 。 そ の 後 の 連 
係 は 以下 の 通り 。 

? 遠 距離 立ち Sc ぁ S 帰 っ て て (P ダ ッシュ ー ノ 連続 
対 と 固め 、 両方 の 要素 を 持ち 、 攻 め を 継続 で きる 。 
K 帰 っ て 一 は ハイ ジャ ンプ 頂 


点 辺り か ら 出す 。 離れ て いる 
と き は これ を 盾 に 追い 詰め て 


ジャ ンプ HS は その 場 に 置く を 
若 び 道具 と いっ た 感じ 。 接近 
され そう な と ころ に と りあ え 
出し て お こう 。 


けん 制 に 磨き を か がけ よ 

攻撃 判定 の 強い ジャ ンプ HS、 リー チ が 長い くけ 
ん 制 に 適し た 距離 立ち ら や 立ち HS、 空 対空 の ジャ 
ンプ S、 ガー ド さ れ て も 五 分 の 近づく と 逝き ます な ど 
を 振り 回 す の が 基本 。 また 、 痛 そう 、 つて いう か 痛い 
は 判定 が 強い の で 、 相手 キャ ラ 次 第 で は けん 制 技 に 
打ち 勝て る ぞ 。 中 間 距 離 で これ ら の 技 を 出し て お け 
ば 、 相手 は 容易 に 近付け な く な る 。 ここ か ら 、 ジャ ン 
プ HS で 跳び 込ん だ り 、 ダ ッシュ し ゃ が み P で 接近 し 、 
ガー ド を 月 し て いく 形 が 理想 だ 。 

相手 に 攻め 込ま れ た 際 は 、 落ち と いて くだ さい で 
の 割り 込み が 有効 。 攻撃 発生 前 まで 対 打撃 無敵 が あ 
る 上 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は フォ ー ス ロマ キャ ン か ら 連 
読 技 を 決め られ る 。 ダメ ー ジ 、 テ ンション ゲー ジ 効 率 
DD CETHTD 


* メイ ン の けん 制 技 は ジャ ンプ 
sem ら と ジャ ンプ HS。 攻撃 判定 
が 強く 、 中 間 距 離 で の けん 


[ な 


8 帰っ て ガー ド 後 は 打撃 と 投げ の 二 択 を 迫っ て いく 
の が 有効 。 

②@ 遠 距離 立ち St で ぁ HS 帰 つて 一 (fP ダ ッシュ ー プ ジャ 
ンプ を 防ぐ 連係 。 ダッ シュ か ら は 、 相手 を 防ぐ 遠 距離 
立ち S(J ぁ ジ ャ ンプ HS や 、 低 姿 勢 の ダッ シュ し ゃ が み 
P な ど で 固 め に いく 。 画面 端 付近 に 追い 詰め た と き 
に 狙 お う 。 

③ 速 距離 立ち Sc で ぁ D 帰 っ て ーー ダッ シュ 【 し ゃ が み 
PXn 一 し ゃ が み K 近 距離 立ち S… 遠 距離 立ち 9】 
e ぁ D 帰 っ て て ロ 帰っ て 一 の 全 段 発射 を 使っ た パ 
ター ン 。 弾 が ら ーHS の 順 で 当たる の で 、 ほ ぼ 逃 げ 
られ な い 。 弾 を 出し た 後 は ダッ シュ し ゃ が み P で 刻ん 
で 時 間 を 稼げ ば 幽霊 が 戻っ て くる の で 、 そ こ か ら ガ ト 
リン グ で 近 距 離 立ち S な ど に つなご う 。 

デー デリ ー チ が 長く 、 カ ウン ター ヒッ 
か ト 時 に よろ け も 誘発 する 遠 距 


可 立 ち S。 これ を けん 制 の 


各種 帰っ て で 攻め て いく 

テン ショ ン ゲ ー ジ が ある と き 3 
は S か HS、 無い 場合 は D Z 
が お 勧め だ 。 


ES 


な 通常 技 で チク 


画面 端 で の 固め 連係 
画面 端 で は 各 連 係 を 組み 合わ せ 、 固 め 続け よう 。. 


段 の し ゃ が み S で 固め つつ ジャ ンプ HS で 攻勢 維持 。 
し ゃ が み P や K な ど 、 ガ トリ ング を 刻ん で も いい 。 ジ ャ 
ンプ HS も タイ ミン グ を 毎回 変え よう 。 

ガトリング 一 立ち HSQ ぁ 空中 バッ クス テッ プ HS 一 
遠 距 離 立 ち SceS 帰 っ て 一 f ぁ ダッ シュ ン 無 敵 技 に 
よる 割り 込み 防止 。 その 後 は 画面 中 央 時 の ① と 同じ 。 
③ 立 ち P 一 投げ or ジャ ンプ HSor し ゃ が み Sor 員 十 
HS 立ち P か ら 暴 れつ ぶし + 攻 勢 維持 の ジャ ンプ 
HS、 下 段 の し ゃ が み ら S、 中段 の 形 士 HS で ガー ド を 
崩す 連係 。 し ゃ が み S か ら は 立ち HS で ぁ S 帰 つて 一 、 


了 士 HS 後 は 速 距離 立ち S ジ ャ ンプ HS て 連係 さ 
せ て 固め る の が 有効 。 


。 画面 端 で は ジャ ンプ HS で の 
5% 固め が 有効 。 相手 は 必然 的 
こ ガ ー ド し が ち に な る の で 、 


す 。 ガー ド バ ラ ンス が た まれ シテ 葉 
ば 、 芽 H5 ロ マキ ャ ン か ら ~ 
連続 技 も 狙え る ぞ 。 


PPPT 


接近 し た 後 は ガー ド を 崩し 、 相 手 の 細か く 体力 を 
奪っ て いく 。 以 下 は 狙っ つて いき た い 連 係 だ 。 
① 員 士 HS 一 遠 距離 立ち Sor ダ ッシュ or 遅 め の 痛 そ 
う 、 つ て いう が 痛い / 陸士 HS は 中 一 下 の ら 段 技 な 上 、 
ガー ド 時 は 4、 ヒッ ト 時 は アフ レー ム ほ ど 有 利 。 遠 距 
離 立ち S を 出し て お け ば 、 暴 れる 相手 に カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト を 取れ る 。 遠 距 離 立ち S 後 は ジャ ンプ HS な ど で 跳 
ひび 込む と 、 再度 接近 戦へ 持ち 込め る 。 ダッ シュ は カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト を 警戒 し て 固まる 相手 用 。 通常 投げ と ダッ 
シュ し ゃ が み P な どの 小 技 、 落ち と いて くだ さい な ど 
で 攻撃 する の が 有効 だ 。 遅 め の 痛 そ う 、 っ て いう か 
痛い は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 狙 い 。 成功 すれ ば よろ ける の 
の:mEatusmecn 1 


ーーー 


ノム 5KARNORR 


Fa 


sd と 貴洋 0 己 芋 


郎 SNN こ 7 よさ は 。 沸 CfY 湊 で 腫 
,QS 計 村人 さ は アー 汁 書 あお 十 


で 追加 攻撃 が 連続 ヒッ ト し 、 4 個 も 霊魂 を 稼げ る ぞ 。 
⑧ ダ ッシュ 通常 授 げ or 落ち と いて くだ さい リタ ー ン 
重視 の 単純 二 択 。 通常 授 げ は 画面 端 付近 で 決め れ 
ば 、 落ち と いて くだ さい は カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 大 
ダメ ー ジ の 連続 技 に 移行 で きる 。 積極 的 に 狙い た い 。 
③ 痛 そう 、 つて いう か 痛い 一 し ゃ が み Sor 昇 り ジ ャ ン 
プ HS 痛 そ う 、. つ っ て いう か 痛い の 後 、 下段 の し ゃ が 
み S と 中 段 の 昇 DO ヴ ャ ンプ HS で 細か く ダ メー ジ を 与 
える 連係 。 弄 士 HS CK 人 


『- で 刻み つつ …… 


ダッ シュ か ら の 落ち と いて く まき こ 導 ル 
だ さい で 強引 に ガー ド を こじ デン 


開け る 。 ロマ キャ ン と セッ ト な の あり 
ら 安 全 だ 。 ーー 


放 


ジャ ンプ HS で 跳び 込ん だ 後 . 
了 こ co は 、 接近 戦 を 仕掛 け は で いく 。 
ララ 三 | ガー ド さ れ て も 有利 な 立ち 


ラオ ウ は 16 秒 間 の み 半 依 と いう 制限 時 間 が ある 
た め 、 攻め 切っ て 倒す と いう 形 が ベス ト 。 

ジャ ンプ 攻撃 は あま り 優秀 で は な いた め 、 地 上 か 
ら の 接近 が メイ ン 。 飛 び 道 具 の ダー ク ネ ス アン セム 
ー 追 加 攻 撃 を 計 に ダッ シュ で 接近 し 、 遠 距離 立ち 8 
や 立ち HS で の けん 制 を 加え て 距離 を 詰め て いこ う 。 
対空 は 、 ラ スト エド ガイ で OK。 攻撃 判定 が 大 きく 八 
イジ ャ ンプ に も 届き 、 空 中 ガー ド 不 能 。 発 生 も 早い 
の で これ を 使え ば 問題 無い 。 

また 、 相 手 の 体力 が 少な いと き は ケズ り K.0. も 狙 
いや すい 。 ベロ ウズ マリ ス は 攻撃 範囲 が 広く 、 回避 
する の は ほぼ 不可 能 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 5096 以 上 
の 0 間 IUEPG 


ダー ク ネ ス アン セム ーー 追加 
攻撃 を 盾 に し て ダッ シュ で 接 
近 す る の が 基本 。 対空 の 準 


立ち HS は リー チ が 長く 、 相 
手 の 動 き を 止め や すい 。 ヒッ 
ト 確 認 か ら ベ ロウ ズ マ リス が - 

連続 技 に な る ぞ 。 3 


本 作 の 犬 攻撃 は 、 始動 か ら 終了 まで や られ 判 
定 が 出 そ て いる た め 。。 非 常 ほ 壊さ れ や ずい 。 し か 
し 、 犬 攻撃 は 相手 の 攻撃 を 受け て くれ る 計 代 ね 
り に 使う こと も 可能 。 ザッ パ よ りら も 前 方 に 犬 攻 撃 
を 出せ ば 、 防御 性 能 の ある 飛び 道具 の よう に 使 
える の だ 。 

例え ば 、 琴 二 D な ど で 突 進 じ て いる 間 に 、。 ダ ッ 
シュ か ら 兆 狗 隊 コマンド を 入れ 込ん で お く 。 そこ 
に 相手 が 技 を 出し た ら 、. 犬 が 壊さ れる 。 そし で 
その 瞬間 に P を 押せ ば ムカ デ が 出る 、 と いつ っ た 
具合 だ 。。 犬 が 壊さ れる と 必ず 無 爆 依 に な る 上 、 
犬 破壊 中 ほ ヒ ッ ト ス トッ プ が 生じ る の で 、 カ ウン 
ター ビッ ト に な りや すく 、 ムカ デ を 品 マ キャ ン す れ 
ば 連続 技 も 狙っ で いけ る 。 


呈 十 と 同時 に ザッ パ 
も ダッ シュ 。 こ の と き に 
すす 全 コマ ンド を 入れ 、 犬 
が 嬢 され た ら … 


無敵 技 な の で つぶ され る 
心配 も 無い 。 ーー 


ラオ ウ は 中 、 下 段 攻撃 と 、 ガー ド さ れ て も 有利 な 
状態 を 保てる 連係 で 固め る の が 基本 。 まず 、 ガー ド 
させ て 有利 な 技 は 、 近 距離 立ち S(+6)、 し ゃ が み S( 十 
ら )、 ダ スト (4)、 ダ ー ク ネス アン セム ( 填 7) の 四 つ 。 カ ッ 
コ の 数 字 は 有利 な フレ ー ム だ 。 次 に 、 中 段 攻 撃 は ダ 
スト (22)、 下段 は し ゃ が み 8 (7)、 しゃがみ HS (198)。 
カッ コ 内 は 攻撃 発生 フレ ー ム 。 これ ら に 発生 1 フレ ー 
ム の 通常 投げ を 加え よう 。 

これ ら を ふま えた 上 で 月 し を 考え る と 「 近 距離 立ち 
S、 し ゃ が み S、 ダ スト 、 ダ ー ク ネス アン セム の い ず 
れ か を ガー ド さ せ た 後 、 ダ ッシュ 通常 投げ 、 し ゃ が み 
SorHS、 ダ スト の 三 択 を 狙う ] と いっ た 連係 が 効率 


2 に な KN 基本 的 に 、 相手 は し ゃ 
ダー ク ネ ス アン セム を ガー ド 
させ た 後 は ザッ パ 側 が 有利 。 
ー/ 強気 に ダッ シュ で 接近 し て い 
4 く こ と 。 


っ 7 ま so 


ーー 
その 後 は 投げ か ダス ト が 決ま いい パ 
りや すい 。 相 手 は ガー ド せ ざ \ き MM 
る を 得 な い の で 、 好き 放題 
に 攻め て や ろう 。 に 


純 依 共通 : 
どら 
起き 上 が り 時 は 、 ラ ンダ ム で 悪霊 が 江 依 する 
こと も あり 、 リバ ー サ ル は 悩み の 種 と いえ る だ ろ 
う 5 安定 は パッ クス テッ プ 。 無敵 時 間 が 長 ぐ 』 災 
キ が 1 フレ ー ム し か な い 上 、 全 体 動作 も 短い と 、 
全 ギ キャ ラ 中 で も 屈指 の 性 能 を 持つ 。 その ほか に 
ば 姜 多 陸生 キ ピー 離す 、。 と いう 入力 も お 勧め 。 
これ な ら 無 混 依 の 時 の み ム カ デ が 出 て 、 汗 依 し 

た 場合 は ガー ド に な る 。 

ご の ほか に は 、 テン ショ ン ゲ ー ジ が 50% 以 上 
ある な ら デ ゅ ドア ング ル も 有効 。 また 、 どの 憩 依 
で も 出す こと が で き 、 攻撃 発生 後 まで 無敵 が 続 
く 産 まれ る も 使え る ぞ 。 画面 中 央 で は バッ クス 
テッ プ 連 発 で 、 画面 端 で は ムカ 離し 入力 な ど 、 

り we 


蔽 高 性 能 の バッ クス テッ プ は 

吐き 上 が り だ け で な く 、 不 

ほ 間 利 な 状況 な ど で も 使い や 
す 記 回 選 行 動 だ 。 


吾 多 了 ゆ 夫 二 ピーP 離 し 入 

力 は 無 源 依 時 の み ム カ デ 

が 発動 。 入力 タイ ミン グ 内 

を 覚え て お こう 。 に 


が み ガ ー ド で 固まり が ち に な る の で 、 ダ スト を 崩し の 
メイ ン に 使 お う 。 ダ スト を ガー ド す る 相手 に は 通常 投 
げ を 交ぜ る と いい 。 

な お 、 画面 中 央 の 場合 は バッ クス テッ プ で 逃げ られ 
る こと が 多い の で 、 ダ ー ク ネス アン セム ーー 追加 攻撃 
で 画面 端 まで 追い 詰め た 方 が 、 相手 に 対す る プレ ッ 
シャ ー を 多く か けら れる だ ろう 。 

その ほか に は 、 画面 端 で ダウ ン し た 相手 に ダウ ン 
追い 打ち し 、 ダ ー ク ネス アン セム を 重ね る か 、 空 中 
投げ を 狙う の も 有効 。 ダー ク ネ ス アン セム は 空中 ガー 
ド 不 能 な の で 、 ダ ウン 復帰 し た と ころ に 当て や すい :。 
た だ し 、 前 方 ダウ ン 復 帰 で 避け られ る の で 、 そ れ を 


3 ぜ る わけ だ 。 

ペ ーーー. し ゃ が み S、 HS、 通 常 投げ 
ss 人 が 決ま っ た ら ラ スト エド ガイ に 

つなぐ 。 この 後 は ロマ キャ ン 


柱 士 HS ⑲ ダー ク ネ ス アン 

セム }Xn の ルー プ に つなぐ 。 

これ を 決め れ ば 、 いい 
も 同 鈴 だ < 


= 2 


ムカ デ を 当 で た 後 は ラン ダム で 浅 依 すず る が 、 
どれ が 江 依 し て も 起き 攻め を 仕掛 ける 記 と が 可 
能 。 ます ムカ デ を ヒッ ト さ せ た だ たら 、 ダ ッシュ ジャ シ 
プ し 、 何 が 源 依 し た の か を 確認 し よう 。 
人 @ ( 犬 洒 依 ) ダッ シュ ジャ ンプ HSー ニ ュー トラ ル 
+D= ダ ッシュ し ゃ が み P て で 固め る 
竜 ( 約 堪 源 依 ) ダ ッシュ ジャ ンプ か ら 空 中 バッ クス 
テッ プ HS を 重ね る 。 ヒッ ド し た ら 、 起き 上 が り に 
相手 の 真 上 付近 で ジャ ンプ HS を 重ね で 起き 攻 
め へ 移行 する 。 
@ ( 釣 洲 依 ) 空中 バッ クス テッ プ HS を 重ね 、 接 
近 戦 へ 。 理 HHS を 狙っ た り 、 ダッ シュ 通常 投げ 
Or 打撃 の 二 択 で 攻め る 。 

> で 起き 攻め を 仕掛 け て いこ う 。 


ムカ デ を 当て た ら と りあ 

ず ダ ッシュ ジャ ンプ 。 て で こ 

まで で 、 どの 悪 器 が 混 依 
I し た か 確認 する 。 


そし で て 、 各 依 に 応じ た 
起き 攻め を 仕掛 ける 。 起 器 

き 攻 め の 判 断 は 簡単 な の 較 議 NL 
で 狙い や すい ぞ 。 


ダメ ー ジ 重視 と 霊魂 稼ぎ 重視 の 連続 


① は 霊魂 を 稼ぐ な ら 、 こ ん に ち は 三 匹 の ムカ デ 後 、 
【R あ | ダ ッシュ し ゃ が み HS【C こ ん に ち ぢ は 三 匹 の ム 
カ デ 尺 @ー ラ スト エド ガイ が 決ま る 。 テン ショ ン ゲ ー 
ジ を 10096 使 う が 、1 発 で ラオ ウ が 源 依 する ぞ 。 

は ジャ ンプ キャ ン セ ル 時 に 、 志 +D と 入力 すれ 
ば 、 ジャ ンプ と 犬 攻撃 を 同時 に 行なえ る 。 

③ は 、 更 十 ピー ニュ ー ト ラル +D ロ 一陽 士 HS の 部 
分 を 、 タイ ミン グ よ く 素 早く 入力 する こと 。 画面 端 
で 【 し ゃ が み Kー 近 距離 立ち S… 遠 距離 立ち S】 
ニュ ー ド ラル +D の 犬 連係 が ヒッ ト し た 後 な ど に 決 
め た い 。 ダ ウン 後に 犬 と 相手 の 距離 が 近けれ ば 、 呈 
ロー 吾 二 HISIXn の ガー ド 不 能 ル ー プ を 狙え る 。 

④ は その まま 帰っ て こない で 下さ い 後に ダッ シュ 
じ 、 繰り 返し 連続 技 を 決め られ る 。 画面 端 が 近い 
状況 な ら 、D そ の まま 帰っ て こない で 下さ い 【F ゆ ダッ 
シュ 【 し ゃ が み K 一 一足 払い 】 で ダウ ン を 奪う 
の も いい 。 な お 、【 し じゃ が み Pー し ゃ が み K 一 近 距 
姓 立 ちら し ゃ が み S】 の ガト リン グ な ら 、 パー スト 
対策 に も な る 。 

⑥⑤ は 、 浮き ぎの 低い カイ 、 ヴェノム 、 ロボ カイ な ど 
に 対し じ で 、 ノ ー マ ル ジャ ンプ か ら 追 撃 する 。 

は 足 払い 後 の 浮 が 低い カイ 、 ジョ ニー、 ヴェ 


シン で 拾う 。 な お この 連続 技 は 、 その まま 帰っ て こ 
S 下 さい ヒッ ト 時 に 鉢植 え が 出る と ジャ ンプ S 
\ ら な い 。 安定 させ る な ら ジ ャ ンプ 【S 
その 場合 は ダメ ー ジ 1 13 と な る 。 
近 距離 立ち ら を で きる 限り 低い 位 
拾う 。 画面 端 の 場合 は 、 し ゃ が み HS の ジャ ン 
プ キ ャ ン セ ル を 1 段 目 に する か 、 空中 で の ジャ ンプ 
キャ ン セ ル 後 の 追撃 を 【S +HS】 に し よう 。 
⑨ は ダウ ン 追 い 打 ち で 近づく と 逝き ます が ヒッ ト 
する の で 、 寺 魂 を 稼ぐ の に 役立つ 。 
⑩ は ダッ シュ か ら 穫 HIS を 早め に 出す 。 画面 端 
で は 、 ダー ク ネ ス アン セム の 追加 は 省く 。 
⑪ は ダス ト か ら の 連続 技 。 ら 段 ジャ ンプ は 画面 
中 央 な ら 前 方 に 、 画面 端 の 場合 は 垂直 に 。 
⑬ は 、 加 源 依 ご と に 連続 技 が 狙え る の で 、 それ 
ぞ れ の パタ ー ン を 覚え て お く こ と 。 犬 温 依 時 は 、 
追撃 せ ず に TP 一 陸士 HS の 起き 攻め に 移行 し よ 
う 。 幽霊 が 源 依 し た 場合 は 、 追撃 せ ず に 起き 攻め 
を 狙う 方 が いい か も 。 
⑥| は その まま 帰っ て こない 


着地 後 は すぐ に ハイ ジャ ン 
プ し 、 P 運 打 か PーKP 
ー と いう つた だ 県 合 で 追 届 し 、 
最後 は D で 締め よう 。 


ラル +D ロ ) 一 ゅ 十 HS】 


(大 依 ) 信 上 Dー ジ ャ ンプ [PーS】G(m+D で 入力 )【PーS] 還 守 か 


1 (ラオ ウ 温 依 ) ダス トー ホー ミ 


( 無 源 依 ) 【 近 距離 立ち S 一 足 払い ] で と こん に ち は 三 匹 の ムカ UN 
デ ⑯' ダ ッシュ し ゃ が み HSQG 【KーS】Q@ 【S 一 ロ ) 180 


MAGE 


( 犬 涯 依 ) 【 し ゃ が み K 一 近 距離 立ち 8 一 ゅ 十 P (一 ニュー ト Nd コ 


山 山 ( 幽 吉 源 依 ) 【 し ゃ が み Pー し ゃ が み Kー 近 距離 立ち 一 遠 距 UTU 
離 立ち S】 CS その まま 帰っ て こない で 下さ い @ ぁ 一 90 < 


ii ( 幽 露 源 依 ) ジャ ンプ HS 一 【 近 距離 立ち S (ジャ ンプ 属性 仕 UKd ヨ 
【5 訪 込み ) 一 立ち HS】O 〇 ハ イジ ャ ンプ 【Px3ーK 一 P】Qy【Pー ロ 】 軒 語 は 


Ri ( 胃 吉 当 依 ) [ 近 距 離 立ち 一 足 払い 】 で と S そ の まま 帰っ て こない で 7 いい d ヨ 
『6 庄 下さ い @ と ジャ ンプ [8 一 HS】 (一 着地 ) ハ イジ ャ ンプ [PXnー ロ 】 


136※ 1 


mi ( 合 洲 依 ) 近 距 離 立 ち S で ぁ 落 ちと いて くだ さい p ジ ャ ンプ S 7 い リ e ヨ 
2⑫ [64G 瑞 り | 141 
HI ( 剣 居 依 ) 落 ちと いて くだ さい (カウ ソン ター ヒ ッ ト )(》 [ 近 距 離 立ち S (ジャ ンプ 属性 7 パリ パロ ヨコ 
『8 詳 込め) し ゃ が み HS(2 肛 IO ルイ ジャ ンプ [KS-K_Sly[K-8-D) 還 語 2 


(短信 [しゃがみ K 一 近 放 離 立 ち 8 足 払い ] で か 近づく と 逝き ます (タダ 『ATPG 当 
『9 詳 ウン 追い 打ち ) ※ メ イ 、 ミリ ア 、 チッ プ 、 ファ ウス ト 、 梅 壇 、 ヴ ェ ノ ム 用 語 証 王 旋 記 


間 ( ラ オウ 温 依 ) ラス ト エド ガイ @ or ダーク ネス アン セム ー 追 RTS 当 
0 騙 加 攻 撃 ・ ダ ッシュ { ゆ 十 HS( で と ダー ク ネ ス アン セム } Xn 354 


ング ジャ ンプ ーー ら 段 ジャ ンプ 7 ヨコ 
HS 一 ダッ シュ ( 叶 士 HIS で ダ ー ク ネス アン セム }) Xn 


"の (画面 端 限 定 ・ ラ オウ 混 依 ) ダス トー ダッ シュ ラス ト エ ドガ イー 


ラス ト エ ドガ イダ ッシュ ラス ト エ ドガ イー ラス ト エ ドガ イ 


(画面 端 限 定 ) 通常 投げ ー ( 無 源 依 ) 立ち ーー こんにちは 三 匹 
の ムカ デ  ( 明 吉 源 依 ) 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】 ① 【PーK 
"@ ーP】 Q 【Pー ロ 】 (語源 依 ) 【 近 距離 立ち S (ジャ ンプ 属性 JUN 


仕込 み ) 一 し ゃ が み HS (1 段 目 )】 ⑦⑦ ハ イジ ャ ンプ 【Kー8 一 


55※2 


KーS】Qy【K 一 8 一 ロ 】 (ラオ ウ 温 依 ) ラ スト エド ガイ (@》 {ゆき 


+HS ダー ク ネ ス アン セム } Xn 


還 ⑥ ば 落ち と いて くだ さい 
が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た ら 、 
フォ ー ス ロマ キャ ン か ら ダ ッ 


で きる 限り 低い 位置 で 近 距 
苑 立 ち S を 当て る 。 その 後 
は レバ ー 合 一 +HS と 入 5 
力 する よう に 。 


| ⑲ は ダス ト ヒッ ト が 後 、 頂点 
付近 で ラス ト エ ドガ イ を 当て 
る 。 上 に 乗せ る 感じ で 出 そ 
つ 。 


落下 し た だ 相手 に ラス ト エド ガ 
イ を 決め 、 ロマ キャ ン か ら 
また 乗せ る よう に ラス ト エド 
ガイ を 出 そ う 。 


中 間 距 離 の YODYO 配 置 は や り に くく な っ た も の の 、 
凍 距 離 か ら の 配置 が 有効 に 。 ロー リン グ 移 動 で トリ ッ 
ー に 動き ま 回 り 、YOYO 引 き 戻 し や ロジ ャ ー 関 連 の 


ーー ーーー ニ ーーーー ーー ニニ =sceeagicios 


ノ @ 
3 お 521 エマ ネー エー アニ ーー 


まず は 、 遠 距離 立ち 8 の 届く 距離 で けん 制 。 攻 
め の 継 続 に は YOYO 配 置 を 、 暴れ つぶ し に は (キッ 
クス ター ト マイ ハー ト ひ ) 停止 を 出す の が 基本 だ 。 
た だ し 、 本 作 か ら YOYO 配 置 の 硬直 が 若干 延び た 
(詳し く は P235 参照 ) の で 、 暴 れつ ぶし の 行動 を 
多め に し よう 。YOY0 配 置 の 中 で 、 後 方 & 後 方 終 
め 上 配置 は 硬直 が 短い 。 前 方 YOYO 配 置 と 使い 分 
け よ う 。 ほ か に けん 制 で 使う の は 、 ジ ャ ンプ 防止 
は し ゃ が み ら 8 と 際 填 5。 前 者 は 地上 と 空中 


状況 に よる 起き 攻め の 使い 分 け 
- ダ ウン を 奪っ た 技 で 、 そ の 後 の 有利 時 間 S 距 離 
が 変わ る 。 以 下 の 二 つの 攻め を 使い 分 け て いこ う 。 

足 払 い ヒ ッ ト 後 は 、 距離 が 近く 有利 時 間 は 短い 。 
前 方 YOYO 配 置 - そ の 場 で 遠 距 離 立 ちら と 出せ ば 
遠 距離 立ち 8 が 相手 の 起き 上 が り に 重なる 。 引き 
戻し を 絡め て 攻め 立て よう 。 

キッ クス ター ト マイ ハー トー 停止 ヒッ ト 後 は 、 
距離 が 遠い が 有利 時 間 が 長い 。 そ の 場 前 方 YOYO 


の 両方 に 対応 で き 、 後 者 は リー チ が 長く や や 遠 め 
か ら 仕 掛け られ る 。 ス キ は 大 きい の で 、 ロ ジャ ー 
ラッ シュ な ど を 唐 に 出 そ う 。 対 空 は 旧 士 P が 基本 。 
上 方 向 に 強く 、 早 め に 出せ ば 負け る こと は 少な い 。 
空 対空 で 昇り ジャ ンプ DP を 出す の も いい 。 打 点 の 
商 攻 測 に は * 2 科 和 だ 癌 お 紀 3 


ee 遠 距離 立ち 8 後 の 暴 れ を 予 

We 想 し て 、 し ゃ が み 8 を 遅 め 
の に 出す 。 し ゃ が み カ ウン ター 
N ヒッ ト な ら … 


9 まん sa ん 0 上 
の 制 な Y 記 
9 感 0 エ 
配ら じ が ロ 

寺 所 ぐさ 操 で 参 | 

も る 距 Y 動 リ 

後 勤 【 0 き ン 
っ 方 寺 A の 】 

て pr 訪 ) 具 時 移 
放 (キッ クス ター ト マイ ハー 罰 を 動 
ES トー) 停止 まで 連続 ヒッ ト 。 キキ 

めど 当たれ ば 起き 攻め に 移行 、 | き げ 上 
ド 球 ガー ド さ れ て も 問題 無し 。 る ば 昇 


~ 後方 YOYO 配 置 を 活用 する 


、 瑞 距 戦は ら 種類 の 後方 配置 で 


後方 YOYO 配 置 は 、 相 手 の 背後 まで (距離 制限 
アリ )YOYO が 進む お 技 。 こ の と き 、YOYO が ブリ ジッ 
ト の 真下 を 通過 する の を 待っ て ロー リン グ 移 動 し 
て みよ う 。 画面 が 上 に スク ロー ル す る た め 、 移 動 
する YOYO が 見 え ず 、 警戒 され ず に 挟み 込め る ぞ 。 
また 、 後 方 斜め 上 YOYO 配 置 は 、 画面 の 端 と 端 で 
も 相手 の 背後 まで 移動 する 。 遠 距離 戦 を 好む ファ 
ウス ト や テス タメ ント に 使え ば 、 こ う 着 状態 を 打開 
で きる 。 途中 で ロジ ャ ー ゲ ッ EE 


"ロー リン グ 移 動 で 揺さぶり を 掛け る 


キッ クス ター ト マイ ハー トー 停止 で ダウ ン を 
奪っ た ら 、 少 し ダッ シュ し て 後方 YOYO 配 置 。 そ 
の 後 、 ダ ッシュ 【 し ゃ が み K_ 近 距離 立ち S(2 段 目 )】 
まで 重ね よう 。 ガト リン グ を ガー ド さ せ て いる 間 に 、 
YOY0 が 相手 の 真下 辺り に 移動 し て 準備 完了 だ 。 

この 後 は 、 少 し た め た YOY0 引 き 戻 し で 相手 の 
暴れ を つぶ そう 。 また 、 俺 と キル マシ ー ン や ロジ ャ ー 
ラッ シュ も 効果 的 。 こ の と き 、 相 手 は ジャ ンプ で 


画面 端 で キッ クス ター ト マイ ハー ト ~ 停 止 を 
ヒッ ト さ せ た ら 、 空 中 ダッ シュ 前 斜め 下 YOYQO 配 
置 マ ジャ ンプ に と する と 完全 に ジャ ンプ K が 重なる 。 
そこ か ら 、{ ロ ー リ ング 移動 一 還 二 S} 1 一 ら 回 一 
空中 YOY0 引 き 戻 し で 、 複 数 回 中 段 を 迫る 連係 が 
可能 。 そ の 後 は 、 ダ ッシュ か ら 地 上 連続 技 を 決め 
られ る ぞ 。 も ちろ ん 、 ロ ー リ ング 移動 の 回 数 を 減 
らし 、 し ゃ が み K を 出せ ば 立ち ガー ド を 月 せる 。 


ピン ブ 配置 か ら ロ ジャ ー ラ ッシュ フォ ー ス ロマ キャ ン で も 逃げ る こと が 多い の で 筐 士 S で けん 制 し よう 。 な お 、 空 中 YOYO 配 置 を 真横 に すれ ば 、 ジ ャ ン 
三 ジ いい し 、 動き の 遅 い キ ャ ラ に は 俺 と キル マシ ー ン が 画面 端 な ら 、 相 手 の 背 後 ま で YOYO が 移動 する 。 プ K が 低い 打点 で 相手 に 重なる 。 効果 的 な 起き 攻 
つつ > 強い 。 テン ショ ン ゲ ー ジ が 無い な ら 、 ダ ッシュ 前 近 距 離 立 ち S(2 段 目 ) か ら 、 ロ ー リ ング 移動 一 【P め は で き な い が 、 リ バー サル ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ 
四 ] ト 方 YOYO 配 置 や 後方 斜め 上 YOYO 配 置 も 面白 い 。 ーー 移 十 5】 に 全 太 4 補 隊 を 仕 失 は の と CT NSR 9 で きる ぞ 。 覚え て お く と いい 。 


キッ グ クス ター に デイ で バー 


長い 。 思い 切っ た 起き 攻め 
- が で きる そ ! ? 


q 足 払い で ダウ ン を 奪う こと 
\ 多 い ブ リジット 。 こ こ か 
ら 】 


ト ヒ ッ ト 後 は 、 有 利 時 間 が 


ーー ぷー で 。。 当方 YOYO 配 置 し た ら 、 相 
に 3 皇 の 痛 後 に 移動 す る まで 
ガト リン グ を ガー ド さ せ て 
、 時 間 を 稼ぐ 。 


画面 端 な ら ロ ー リ ング 移動 に F 全 
か ら の 攻め も 可能 。 バ リエ ー 紅 し 8 
ショ ン 夫 な 放 め が 展開 で トー テー 


ee この 連係 だ と 起き 上 が り に 


ちょ うど ジャ ンプ K が 重 な 
=: る 。 無相 手技 の 無い 相手 に 
>= き は 安全 確実 


ロー リン グ 移 動 ー ジ ャ ンプ 
十 S の 中 段 は な か な が 見 
切ら れ な い 。YOY0 引 き 戻 
し か ら 連 続 技 に いけ ! 


上 還 m が ら の 計時 生 


画面 端 か ら の 脱出 は 、 ロ ー リ ング 移動 を 使っ 
た 逃げ が オス ス メ 。。 垂直 ジャ ンプ か ら 頂 点 付 
近 で 真 上 or 前 終 め 上 に YOYO 配置 し 、 ロ ー 
リン グ 移 動 ー フ ォ ル ドレ ス を ら 回 繰り 返せ ば 、 
相手 の 攻撃 が 届か な い 上 空 ま で 進め る ぞ 。 入 
力 は W 卒 生 十 に 一 PorS の ズラ シ 押 し で O.K.。 
ぞ こ か ら 空 中 ダッ シュ し て 、YOYO を 引き 戻 
せ ば 完成 だ 。 引 寺 戻し の 硬直 が 終わ れ ば 空中 
ガー ド で き 、 YOYO が けん 制 の 役割 を する の 


対戦 Sr っ 
2 軸 ロジャー ケド 


後方 対 め 上 YOY0 配 置 は 、 YOYO が ゆっ く 
り 山 な り に 移動 する 。 相 手 の 対 め 上 辺り に 移 
動 す る の を 待っ て 、 ロ ジャ ー ゲ ッ ト を 出せ ば け 
ん 制 に な る ぞ 。 空 中 連続 技 の ジャ ンプ 中 年 
S か ら 、 後 方 or 後方 紀 め ゆ 上 YOY0 配 置 プ ロー 
リン グ 移 動 プ ロジャー ゲッ ト と し て も いい 。 ま 
た 、 左 で 紹介 し た 逃げ 連係 か ら 、YOYO を 引 
き 戻 さ ず に 、 空 中 ダッ シュ で 位置 を 入れ 替え 
て ロジ ャ ー ゲ ッ ト を 出せ ば 、 相手 の 背後 の 画 


YOY0 引 き 戻 し の タメ を うま く 使 えば 、 本 
体 と の 同時 攻撃 が 可能 に な る 。 活 用 で きる 状 
況 は 足 払い フォ ー ス ロマ キャ ン 後 と 、 デ ッ ド 
アン グル 後 だ 。 ここ か ら 前 方 YOYO 配 置 こ 引 
き 戻 し (タメ ) と 最速 で つなげ ば 準備 完了 だ 。 

ここ か ら の 起き 攻め は 、 足 払い と 形 士 K の 
二 択 。 ガー ド を 崩し 、 引 き 戻 し た YUYO が ヒッ 
ド す れ ば 連続 技 が 狙え る 。 穫 十 K(ーYOYO ヒ ッ 
ト ) 後 は 連続 技 ④ を 、 足 払い (YOYO ヒ ッ ト ) 


\ ら ロジ ャ ー が 攻撃 し て くれ る ぞ 。 
まず は 左 力 コミ の 要領 で 
YOYO 配 置 し 、 相 手 を 跳 
欄 び 越 える 。 そ し て ロジ ャ ー 
ゲッ ト を 出す と ……、 


で 安 EN 替え られ る ぞ 。 連続 技 を 決め よう 。 
p 緑 に 光り な が ら 痕 上 昇 

完全 に 相手 の 攻撃 が 選 

が な い 上 空 まで 上 が れる 

ぞ 。 それから 脱出 開始 。 


上 空 で 空中 ダッ シュ し 
つつ 、 YOYO 引 き 戻 し 。 

YOYO が 追尾 する 形 に な 
り 、 迎 撃 さ れ に くい 。 P 


ロジ ャ ー が 背後 の 画面 外 思 
か ら 攻 撃 し てく れる 。 ベ ヘッ 
ドス ライ ディ ング し て い こ 
る の が 分 か る が か な? 


足 払い は 相手 の 起き 上 が 
り に 完全 に 重なる 。 下士 K 
は 完全 に は 重 な ら な い が 、 
月 し 手段 と し て 使 お う 。 


続 技 を 使 分 けち 


① は 基本 連続 技 。 素 早く ロマ キャ ン し な いと 
派生 技 に 化け る の で 注意 。 ⑧⑤ は ロジ ャ ー ラ ッシュ 
後 な ど 、 よろ け に 決め だい 連続 技 。 ③ は 立ち や 
られ 限定 の 連続 技 で 、 メ イ 、 梅 貴 、 ザッ 以外 
に 決ま る 。 前半 の ガト ドリ ング 部 分 は 、 立ち S が 
速 距離 技 に な る よう に する た め 。163 は 、 遠 距 
離 立ち 8 始動 の ダメ ー ジ だ 。 ⑨④ は 反撃 に 決め た 
い テ ンション ゲー ジ 2596 消 費 の 連続 技 。。 立ち K 
が 届く よう に 、 な る べく 密着 状態 で 決め る 。 フ ォ ー 
スロ マキ ャ ン の 入力 は 、、P・S・HS 同 時 押し 一 K 


UM 【 立 ち K 一 近 距 離 立 ち S (1 段 目 ) 一 足 払い 】 を キッ クス ター 』7 プ パリ パロ ヨ 
ト マイ ハー ト ⑯ ゅ 十 SO⑦》[【S 一 す 十 S】O⑦ ひ 【S 一 すす 十 】 175 


Ui 【 近 距離 立ち S(1 段 目 )… ゆ エ Pー 近 距離 立ち S (1 段 目 )】 Xe 
【2 罰 〈 と > キッ クス ター ト マイ ハー ト ひ 停止 89.163 


(本 9 龍 に YOYOm 呈 0 失 ) [L ゃ 刻 K- し ゃ 7 訪 P っ 立ち 5P っ 沿 識 立 59 っ 時 民 し | 7 パロ ヨコ 
っ まき 中 ダッ ツ ュ [K っ P っ K っ 9 っ 衣 護 立 58 (1 月) で ぁ キ ックス ター トマ イ ルート ^ 骨 8 
を ズラ シ 押 し の 感覚 で 入力 する と 、 立 ち K を 素 


(3 
hi ダッ シュ 足 払 い ( 【 立 ち K 一 只 土 S】Q 【S 一 ま 十 9】 Q 【S gd コ 
(4 証 一 十 9】 上 1:) 
早く 出せ る 。 な お 、 立 ち K か ら 始 まる 空中 連続 


技 は 、 青色 バー スト ガー ド 後 の 反撃 に 使え る 。 (空中 の 相手 に ) [ゆー ゆ 十 S】 ①② 【S 一 十 S】O⑦ の [5 一 YYg コ 
⑧⑤ は 基本 対空 連続 技 。⑥ は 起き 上 が りや 割り 込 GE 更 :) 132 
み に 出 す ス ター シッ プ か ら の 連続 技 。 重 量 級 に は 、 
スタ ー シ ッ プ 後 に か ら 空 中 連続 技 を 決め 、 
ダメ ー ジ アッ プ さ せる 。 ⑦ は めく り 専用 。 ジャ ン 
プロ は ヒッ ト 時 に 相手 が 浮く た め 、 追 繋が で き 
る 。. あ まり 低い 位置 だ と 、3 ヒ ッ ト 目 が 発生 せ ず Ui の めくり ジャ ンプ D ロ (3 ヒット) 一 了 ほ 土 SO【S 一 す 十 】QO【S 7 ヨコ 
追撃 で き な い の で 注意 。 ⑨ は 相手 を 引き 付け て 《⑫ 
ヒッ ド ト さ せ た 場 合 に 可能 な 連続 技 。 ロー リン グ 
移動 の 後 の ジ ャ シ プ 穫 十 8 は 最速 を 心がけ よう 。 
⑨ は 画面 端 の 起き 攻め か ら の 連続 技 。 ガト リン 
グ で YOYO が 移動 する 時 間 を 稼ぐ の が ポイ ント 。 
ー リ ング 移動 後 の ジ ャ ンプ ロ は ほん の 少し 遅 
ら せ る ま ⑩ は ④ と 違い 画面 端 で も 安定 し て 決ま 
る .(① は 画面 端 だ と 決め に くい )。 近 距離 立ち 
の 部 分 で 、 ジ ャ ンプ 属性 を 付加 させ 、 起き 攻め 
より も ダメ ヌー ジ を 重視 し た いと き に 使 お う 。 


守 ] ス ター シッ プ (G 誠 日) み ジ ャ ンプ IPー す SI ひ I5ー DAMAGE 


( 理 久 VOYO 時 5) 多 ツ ュ Lt 乱 K っ 庫 衣 59 (8 朋 )|((Ch- リ ツ 放 且 P っ 18|+ 
洋 貞 っ 9 共和 藤 59(1 朋 )-19 っ 次 般 55(1 妥 川 229 タ - ト Y イ リート 人 角 


まず は 座談 カイ を 敷き ま 、 そ の 上 に 乗っ て 、 前 進 
or 遠 距離 立ち S や ジャ ンプ S な どの けん 制 で 電力 
を た め る 。 こ れ で 様子 を 見 つつ 【 し ゃ が み K 一 し ゃ 
が み ら (一 座談 カイ )】 で ダウ ン を 奪い に いこ う 。 こ 
の 連係 は し ゃ が み S を ガー ド さ れ て も 、 立 ち HS に 
切り 替え れ ば フォ ロー が 効く た め 、 座 談 カ イ を 出 
し て も 反撃 は され に くい 。 また 、 遠 距離 立ち S、 ジ ャ 
ンプ S カ ウン ター ヒッ ト 時 も ダウ ン を 奪え る の で 、 
eS 

これ に 、 突 進 力 が 高く ガー ド さ れ て も 五 分 の 痛 
カイ 撃 も 交ぜ る 。 ヒッ 1 ピ た | 
ン を 取っ た り 、 形 旭 キ ピーHS 二 つ 同 時 押し 一 弄 と 


03 入力 で 、 充電 モー ショ ン を キャ ン セ ル し て ダッ 
NN ( mil els 9 ーー 


| 
ud 
は 評 滞 計 並 計 


sriJ)r と 計 付 宙 ば 洋 。 押 し 


MI ニア テー 中 
の き 計 人 N ツ 一 寺 奉 書 アー 中 計画 


ロボ カイ の 起き 攻め は 打撃 と カイ 電波 の 二 択 が 


: メ イン 。 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ 量 が 多い と き ほ ど 


カイ 電波 の 見 返り が 大 きく な る 。 ま た 、 下 に は 書 
いて いな い が 、 ダ スト も ヒッ ト 時 の 見 返り が 大 きい 
の で 、 当 た る 相手 に は 積極 的 に 狙う こと 。 起 き 攻 
め の パ ター ン は 以下 を 参照 し て ほし い 。 

1 . し ゃ が み K 一 し ゃ が み HSor カ イ 電 波 / 打 撃 と 
投げ の 二 択 で 、 投 げ 返 し を 狙う 相手 に は し ゃ が み 
HS で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙う 。 し ゃ が み HS 後 は 
連続 技 ④、 カイ 電波 後 は 連続 技 ⑥)or⑦ を 決め よう 。 
II.Lv ら 喰らっ と く カ イ ? 重 ね ー ダ ッシュ ー 痛 カイ 
撃 or カイ 電波 投げ 失敗 に 痛 カイ 撃 が 当たり や す 
い の で 、 カ イ 電 波 と の 二 択 を 迫 ろ う 。 成 功 時 は 起 
き 攻 め 1 と 同じ 連続 技 を 。 な お 、 チ ッ プ 、 アク セル 、 


た 王 WWGRWNAENEN 
り ーーーーーー- 


EN 1 ?4 に 


。 古 9 ご 計 Cm 計 
AM 較 。 入 いさ 由 @ 華 庄 対 き 対 
内 厨 は 次 豆 避 融 陣 す の ま は させ で 


| に けん制 レ つ つ 電 力 を た め 


ー きま さま な 状況 か ら カ イ 電 


ジコ ze 右 剛 の 連続 技 を 決め よう 。 
電力 が た まっ た ら 、 前 述 の 行動 に 加え 、Lv ら 一 
3 町 内 カイ ば ー げ ん で の けん 制 や 、 ガ ー ド され て も 
有利 な 状況 を 保てる Lv3 カ イ 現 象 が 有効 。 特 に カ 
イ 現 象 の 後 は 、 遠 距離 立ち SC で ぁ カ イ 現 象 で 再び 押 
し 込ん だ り 、 ダ ッシュ か ら 強 引 に 投げ と 打撃 の 二 
択 を 迫る の が 有効 だ 。 な お 、 本 作 の Lv3 町 内 カイ 
ば ーー げん は 、 ロ ボカ イ が 攻撃 を 受け る と 弾 が 消え 
て し まう 。 中間 距離 で 出す と ダッ シュ で 下 を くぐら 
れ 反撃 され て し まう の で 、 喰 ら っ と く カ イ ? を ガー 
ド さ せ た 後 や 、 遠 距離 で 出す こと 。 
接近 戦 の 固め は 【 立 ち K 一 立ち P】 の ガト リン グ 
が 強力 。 立ち P は ガー ド さ れ て も 7 フフ レー ム 有 利 


RCC 
内 HfY マ させ ロー 
。 と は 肝 曲 試 州 走 放 年 の エド ト 


| 
汗 


痢 大 、 テ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 ブ リジット に の 
み 、 通 常 投 げ か ら 喰 ら っ と く カ イ ? が 重なる ぞ 。 
想 .Lv3 喰 ら っ と く カ イ ? 重 ね ー ダ ッシュ ジャ ンプ 
ーー 着地 際 空 中 ダッ シュ 【S 一 HS】 or 着地 立ち or 
し ゃ が み K / 空 中 ダッ シュ が 低けれ ば 低い ほど 見 
切ら れ に くい 、 本 命 の 二 択 。 空 中 ダッ シュ 【S 一 
HS】 は HS に 若干 ディ レイ を か け て 出す の が コツ で 、 
チッ プ 、 導 慈 以外 の キャ ラ に 当たる 。 その 後 は 【 し ゃ 
が み ら S 一 立ち HS】 と つなぎ 、 連続 技 ②、③ と 同じ 
追撃 へ 。 立 ち K か ら は 立ち HS に つなぎ 、 連 続 技 
⑤ と 同様 の 追撃 へ 。 し ゃ が み K か ら は 連続 技 ⑧、 
③ を 狙っ て いこ う 。 

TV .Lv3 喰 ら っ と く カ イ ? 重 ね ー ダ ッシュ ーー 座談 カ 
イー 打撃 or カイ 電波 喰らっ と く カ イ ? を ガー ド 


ま FReK KRE3OeRR - 


。 と 引 さ さ 人 は 科 記 誠 攻 京 
に 旭 つ さす (TUuO 凡 


。sJ/T で 届 瑞 人 四半 一 ロマ 
っ 


VNIS 下 語 
隊 必 キー 


給 CD 6 


き 濾 と 


ウン ? と 思う の は 早計 。 攻 撃 力 は 相 変 わ 
プク ラス 。 座談 カイ や 痛 カイ 撃 で 電力 ゲー ジ 
チャ ンス を つか ん だ ら 立 ち HS ほ フォー スロ マ 


続 技 を 狙 お う 


な の で 、 ダ ッシュ か ら カ イ 電 波 と [立ち K つ 近 距 離 
立ち S】 の 打撃 で 二 択 を 迫 ろう 。 
問題 な の は 対空 だ 。 遠 め の ジャ ンプ に は ジャ ン 
プ HS を 置い て お いた り 、 空 対空 の ジャ ンプ P で い 
い が 、 中 間 距 離 か ら の 低空 空中 ダッ シュ や 近 距 離 
の ジャ ンプ に は 対応 し づら い 。 カ イ 幕 ホー ムラ ン は 
引き 付け て 出す と つぶ され や すい の で 、 早 出し で 
フォ ー ス ロマ キャ ン と セッ ト で 使う か 、 空 中 投げ を 
狙う の が 妥当 だ 。 無理 を せ ず 発生 が 早い デッド ア 
ング ル で 切り 返す の も ー つ の 手 だ ろ う 。 
= 喧 デ m 1V3 カ イ 現 象 は 、 突 進 
= 度 、 移 動 距 離 が 共に 優れ て 


る 上 、 ガ ー ド され て も こち 
記 5 か 有利 。 


これ を 起点 に し て 、 ダ ッシュ 壮 
か ら の カイ 電波 と 打撃 の 二 = 
択 で 相手 の ガー ド を こじ 開 計 計 
け て いこ う 。 8 


させ 、 相 手 の 下 に 座談 カイ で 電力 マッ ト を 敷い て 
二 択 を 仕掛 ける 。 打撃 は 立ち or し ゃ が み K で 、 そ 
の 後 の 連続 技 は 和 ル の 起き 攻め と 同じ 。 

V .Lv3 カ イ 現 象 重ね 投げ や バッ クス テッ プ を つ 
上 ぶせ る 。 ヒ ッ ト 時 は 連続 技 ⑤ や 立ち HS、 駄 目 な 奴 


は 何 を や っ て も 駄目 な ど で 追 撃 を 決め よう 。 

VI. 立 ち K 重 ね 立ち K の スキ が 小さ い の で 、 リ バー 
サル 無敵 技 対策 に な る 。 立 ち K 後 は 近 距 離 立 ち P 
に つなぎ 、 ヒッ ト 時 は 【 近 距離 立ち らし ゃ が み 8】 
で ダウ ン を 奪い 、 ガ ー ド 時 は ダッ シュ か ら 打 撃 と 
投げ の 二 択 を 迫 ろ う 。 


LV3 喰 ら っ と く カ イ ? を 
% ガー ド さ せれ は ば 強力 二 択 を 
仕掛 ける チャ ンス 。 ダ ッシュ 


Cd 


降り 際 に 低空 空中 ダッ シュ 
【S 一 H8】 か 着地 下段 or 投 『 
げ を 狙う 。 ど れ も 成 功 時 の 守 =。 本 
見 返り が 大 きい 。 ここ ーー 


同 敵 投げ の プ 記 

座談 カイ を 相手 の 下 に 敷い た 状態 で カイ 電 
波 を 決め る と 、 相 手 の テ シン ション ゲー ジ の 残 
量 に 関係 無く 最大 の 14 ビッ ト 状 態 に な かり 、 テ 
ンション ゲー ジ を 大 幅 に 吸収 で きる 。 電力 ゲー 
ジ が 回 復 す る の で 、 連 続 技 ⑥、⑦ が ほぼ いつ 
で も 狙え る よう に な る ぞ 。 Lv3 喰 ら っ と く カ 
イ ? を ガー ド さ せ た 後 や 、 遠 距離 立ち S と ジャ 
ンプ S の カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 、 カ イ 心 の 一 黄 

を 決め た 後 の ダウ ン 状態 な ど が 、 相 手 の 下 に 


の ンス だ 。 


ダウ ン し て いる 相手 の 下 
に 座談 カイ を 設置 。 LVv9 
喰らっ と く カ イ ? ガー ド 
中 は ダッ シュ か ら 狙 お う 。 


シャ ー で 、 投 が 決ま る 
確率 も アッ プ す る ぞ 。 


ロボ カイ の 連続 技 は 、 ダ ッシュ の 勢い を 残す 
遅 め の ジャ ンプ キャン セル と 、 ガ トリ ング 可能 な 
組み 合わ せ の み 行 な える 、、 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 
か ら の 最速 つなぎ .(P141 参照 ) を 多く 使う の で 
覚え て お こう 。⑧ は ダッ シュ か ら 近 距離 立ち S 
を 早め に 出し 、 ヒッ トス トッ プ が 切れ た 後に ジャ 
シン プ キ ャ ン セ ル を 。 エディ 、 テ スタ メン ト 以 外 は 、 
ジャ ンプ D ロ ヒッ ド 時 の 距離 が 近けれ ば 、6 て 8 ヒッ 
ト 前 後 か ら 町 内 カイ ば ー プ げん が 入る 。 カ イ 、 ポ チョ 
ムキ シン 、 ヴ ェ ノ ム は 近 距 離 立ち S 後 に 【K 一 8 
EQD が 、 ロ ボカ イ は 【K っ 8 一 P】QOy 【Kー ロ 】 
が 決ま る 。 ③ は 、A.B.A を 除く 女性 キャ ラ は 、 し ゃ 
が み ら 8 後 の 立ち HS を 遅 め に 出し 、 低い 位置 で 
捨 う の が コツ 。 A.B.A は ジャ ンプ D ロ 後に 町 内 カイ 
ば ーー げん が 決ま る & また 、 フ ァ ウ スト 、 デ ィ ズ ィ ー 
に は 立ち HS 後 、 早 め の ダ ッシュ 近 距 離 立ち S 
Q⑦》 人 ハイ ジャ ンプ .【KーSーP〒 ロ 】 で か 町 内 カイ 
ば ーー げん が 入る ぞ 。 ④ は し ゃ が み HS 地上 カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト 、 カイ 幕 ホ ー ム ラン 空中 カウ ンタ ー 
ヒッ ド 時 は 、 メ イ 、 梅 喧 、 紗 夢 、 イ ノ 、 ブ リ ジ ッ 
ト は 近 距 離 立 ち S を 省く 。 ⑥ は ジョ ニー は 立ち 
P を 立ち K に 変え 、 ロ ボカ イ は 立ち KX ら で 拾う 。 
⑦ は AB.A、 カイ 、 エ ディ 、 ジ ョ ニー、 ロボ カイ 
は ダッ シュ 【 近 距離 立ち S 一 立ち HS】 , 【 近 距 
離 立ち S ら 一 し ゃ が み HS】 に する 。 ポ チョ ムキ ン 
は 最初 の 近 距 離 立ち S を 立ち P で 代用 。⑨ は メイ 、 
アク セル 、 紗 夢 、 闇 惹 は ダ ャ ンプ D を 省く 。 ジ ョ 
ニー、 ロボ カイ は 立ち HS 後 に ダッ シュ 近 距 離 立 
ち Sー 遅 め の ジ ャ ンプ キャ ン セ ルー と し よう 。 


隊 士 HS は 発生 が 遅く な っ つた が 、 フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン が 可能 。。 LV ら は 政 撃 レベ ル ら 以上 
の 技 か ら 、Lv3 は 攻撃 レベ ル 4 以上 の 技 か ら 
つなげ ば ジャ ンプ で 逃げ られ な い の で 、 フォ ー 
スロ マキ ャ ンー ダッ シュ か ら カ イ 電 波 Or 立 ち 
K を 狙 お う 。 立 ち K が ガー ド さ れ た と き は 、 再 
度 黄 士 HS に つなげ ば フォ ロー が 効く 。 LV ら 
以上 だ っ た ら 積 極 的 に 狙 お う 。 ま た 、 員 士 HS 
は ヒッ トス トッ プ が 短く 、、 煙 で 視界 が 悪く な る 


の で 、 LC AE 
所 放 』 し ゃ が み K や 立ち K 連 打 
2 交 委 まで 相手 を 固め 、 卓 士 HS 
に つなぐ 。 発 生前 に フォ ー 
ョ 』 スロ マキ ャ ン し 


: 属 ON UCS) 


駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 は 発生 が 早く 
な り 、 連 続 技 に 組み 込み や すい 。 狙い どこ ろ は 
遠 距離 立ち S カ ウンター ヒッ ト orLv3 カ イ 現 
象 ヒ ッ ト 後 。 ダ ウン 復帰 不能 時 間 が 長く 、 空 
中 ヒッ ト 時 は ダウ ン を 奪え る こと が 多い の で 、 
座談 カイ を 敷い て 起き 攻め が 可能 。 ま た 、 痛 
カイ 撃 (< ぁ 座 設 カイ ) 一 駄目 な 奴 は 何 を や っ で 
も 駄目 の 連続 技 も 可能 。 電力 ゲー ジ を た め な 
が ら 、 起 き 攻 め が で きる 。 確定 反撃 で も 使い 
や すく 、988 て 99 で 時 の 追加 頭 突 き が 決ま れ 
02 


s り 天 で 守 G2rrT 押 IF8 澤 館 
es 計 講 ー で の 移さ きき 下村 E 時 
供 油 懐 苫 仙 中 と さき 人 叶 テ ー 上 は . 


Lv ら ー3 喰 ら っ と く カ イタ? ター ダ ッシュ 【 近 距離 立ち ら 一 しゃ 
が み Pー 近 距離 立ち らし ゃ が み ら ) 


【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み ら 8 一 立ち HS】( ダ ッシュ 近 距 離 立 ち 7 いい リバ d 
S (タイ ミン グ 遅 めで )Q 【K 一 8】③ー 【Kー ロ 】 ※1 193 


【 し ゃ が み K 一 し ゃ が み ら 一 立ち HS】 (やゆ ダッ シュ [立ち ピー WW 
近 距 離 立ち S】 ①② 人 ハイ ジャ ンプ 【KーSーPー ロ 】 ※2 エス リリ 


増山 っ ダッ ツ ュ | or ツ ャ ツブ 8 (カウ ソ ター ヒッ ト ) orLV8<3 カ イ 則 齋 - ム ラ ソ (E 中 7 7 ルリ パコ 
ソ ツタ ー ヒ ッ ト ) or し ゃ )HS (地上 カウ ツタ ー ヒ ッ ト ) っ 名 識 立 5SQyIK-SIQK-D| 計り る 


Lv3 カ イ 現 象 (地上 ヒッ ト ) 一 ダッ シュ 立ち HS'(P ぁ {ダッ シュ UN 


立ち HS(》} X 1 コー ダッ シュ 玉 士 191 


カイ 電波 立ち HS( や と ダッ シュ 【 立 ち Pー 近 距離 立ち S】( タ 
イミ ング 遅 め で )⑦⑨② ぇ 【K 一 8 一 P】QOy 【Kー8 一 HS) 


(画面 端 ) カ イ 電 波 と ル ダ ッ シュ 【 立 ち Pー 近 距離 立ち ら 一 立ち 7 が UNd3 
HS】 ダッ シュ ジャ ンプ 【K 一 8 一 P】Q 【K 一 8 一 HS) 186 


遠 距 離 立 ち S (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) で Lv3 カ イ 現 象 一 駄目 な UNd ヨ 
奴 は 何 を や っ て も 駄目 (一 追加 頭 突 き 空振り )※4 175 


( 画 端 ) [し じゃ が み Kー し ゃ が み S 一 立ち HS] (や ル ダッ シュ ジャ ンプ [KーD (2 7 いい げ パコ 
こ 4 ヒ ッ ト )】 で LV2 町 内 カイ ば ー げ ん X 1 てこ 4 つ 8 段 ジ サ ャ ンプ [KS っ HS) 還 計 74 


( 画 語 端 付近 ) ダ スト マー ホー ミン グ ジ ャ ン プーD(8~ こ 9 ヒッ ト )ーD( 全 段 ヒ ッ 7 パリ パコ 


ト ) *※5ーLv ら 町 内 カイ ば ー げ ん X 1 て 4ー ら 段 ジャ ンプ [KS っ HS) 259 


※1 : 聖 騎士 団 ソル 、 
リン P 守 持 カ セタ ※: 痛 カ イ 撃 始動 の 場合 の ダメ ー ジ 値 


ソル 、 エ ディ 、 闇 革 、 テ スタ メン ト 、 ス レイ ヤー、 ザ ッ パ 限 


BLG 選 ビッ 2】 こき 


寺 は CPU 戦 の 出番 。 起き 
、 難 度 の 高い 連続 技 の 練 
匠 ボス が 追加 され て 楽し み 


対戦 相手 が 居 な カ 
攻め の タイ ミン グ 
習 な ど に も っ て こい だ 。 


CPU 戦 で は B キ ャ ラ を 相手 に 
勝ち 抜い た 後 、 最 後に は ボス キャ 
ラニ 人 が 待ち 受け て いる 。 

CPU 戦 で の 得点 計算 は 、 攻 
撃 の ヒッ ト や 連続 技 な どの 点数 
が その 都度 加算 され 、 試 合 終了 
時 に 残 体力 や 残り タイ ム に 応じ 
た ボー ナス が 入る 。 な お 、 試 合 
終了 時 の 各 項 目 は 次 の 通り 。 
@TIME BONUS 
500 点 X 残 り 総 カ ウン ト 
LIFE BONUS 
MAX50.000 点 分 X ラ ウン ド 数 
@PERFECT BONUS 
30.000 ※ 無 傷 の ラウ ンド 数 
@ALL 
上 記 三 つの 点数 の 合計 


メダ ル オブ ミリ オ ネ ア 


通常 CPU 戦 と は 一 風 変 わ っ た 点数 稼ぎ 用 の 特 
殊 な モー ド を 紹介 。 得意 キャ ラ で 勲章 を ゲッ ト ! 


- 5 を 相手 に きる MOMEMODE。 


i は 1 ラウ ンド 制 で 。 に 勝っ で 


の 復 し な いた め 、 回 復 3 の 回 収 と 点数 を 稼 


、 < で と を 富 立 させ る の が ポイ ks 画面 の 了 。 


"ゲー ジ に 注意 し つつ 、 回 復 アイ デム と 勲 墓 を 接近 
:。 戦列 ら ず 回 本 し よう 。. た だ し 、 和 収 に 和 を 取ら 


。 れ で 攻撃 を くら っ で は 無 意 味 な の で 、 環 本 的 に は 。 


す : し 


。OA で 環 き 癌 半 古 局 守 人 て どす 哲 回 


HCt 層 SH い へ 啓 回 の ch 馬 EE 。 テ ー 貼 
rl の ' き は 誰 呈 メア は MI 脱 は き 意 


堂 は 苦 叶 。 ご 爾 Srt 呈 4IS 講 ゆ 時 


絢 | 守 因 菩 ロ 度 


販 天 9 中 画商 漏 人  。 栖 衣 2RTTU 居 古 さ 内 由 黄 無法 9 


も 倍増 し た の で 、 ク 肖 す 


CPU の 動き は それ ほど 激しく 
な い 上 、 比 較 的 楽に ダウ ン を 礁 
える 。 起き 上 が り の ガー ド も 甘 
い の で 、 対 戦 を 見 据え た さま ざ 
まな 練習 が 可能 だ 。 

起き 攻め が カギ を 握る 本 作 で 
は 、 キ ャ ラ ご と の 起き 上 が り 夕 


貸 


イミ ング に 合わ せ た 起き 攻め を 計 語 


常に 確認 し て お く の が 重要 だ 。 
また 、 連 続 技 を 練習 する 際 は 
スタ ー ト 直後 に 黄色 バー スト を 
当て る と いい 。 これ な ら テ ン シ ョ 
ン ゲ ー ジ を 使っ た 連続 技 も すぐ 
に 練習 で きる の で 、 高 度 な 連続 
技 は ここ で 反復 練習 を し て お き 
た い 。 手 に 覚え 込ま せる まで し っ 


加法 を 紹介 し て いこ う 。 


Text :MVP 


Yu 汐 


sJ2rC 凌 疲 RIN 肪 人 NG ご は rt 


seN 謗 ou(fiHHR 湊 避 竣 


体力 が 回 : 


一 和 に を 牧 げ る の だ 。 
つない で 基底 ダメ ー ジ 補正 を か けれ ば = 小さい 人 ダ 


か り 練 習 だ 。 


チッ プ が 優れ て いる 理由 は 、 朱 減 証 と いう 


ヒッ ト 数 が 多く で 非常 に 決め や すい 覚醒 必殺 技 を 


| 持っ で いる と ころ 。 0.000 の 勲章 が 大 量 に - 


- 出 電 す る フィ 人 パー 状態 で 万 鬼 減 砕 を 決め れ ば 、 
し じゃ が み K か ら 


メー の を 


9006 で SQRT や ON Ep 
IS また 


NN 中 渋 克 還 デ こさ 
ー 世 ら 揚 間 宛 さき 江 放 細 ]、 


。SE 且 い 二 XM 弄 用 天 は さて が ほ 


溢 同 アッー 
| 


評 ー エ VH 。 咽 凌 放 誠 論 全 本 滞 。 咽 開 対 人 き 対 作 合 似 押 こ の 


フィ ー パ ー 状 態 の 勲 間 は 計 う TO, ooo い と 
の 1 段階 下 の 勲章 1i500 点 2 まり フィ ー パ ー 
状態 へ も つて いく の が 目標 に な る 。 勲章 ゲー ジ は 
其 本 的 に 技 の 攻撃 力 で 決ま る の で 、 【 ゃ が み K 
っ 近 距離 立ち < 時 キ P (] 段 目 ) つ 近 距離 立ち 。。』 
8 記 拓 いり 】 rc アプ レー ドー ダッ ジュ 中 了 立 
ち S 隊 Pl 段 目 ) つ 近 距 離 立ち 8 一 つ 立 ち 
HB】 を 決め る と 効率 が 。 ポイ ント は 与え た 
- ダメ テ ジ で は な く 、 技 の 革 放 買 カ で ゲー P/ 
月 太 決 まる 点 。 初 段 は 上 ほ も が み K で 基底 ダメ ー 
て ) の 技 を つなげ よう 。 


い 
。AN さ て Noe アテ c 寺 時 失 習 
9T 


OS ら 作 NN 2 対 と 融 S 
SN 宮 葉 叶 還 本 ツー メ ふ 間 が 移 当 


VS。 BOSS 


地上 に 居る と ダッ シュ や 大 木 を さ 
する 手 で 攻め て き て 、 空 中 に 居れ ば 
識 中 限界 フォ ル テ ッ シモ で 迎撃 を し 
て くる た め 、 気 が 抜け な い 。 特 に 大 
木 を さす る 手 を くら っ て し まう と 、 そ 
の まま 覚醒 必殺 技 ま で 連続 し て くら 
いや すい の で 要 注 意 。 逆 に 、 空中 ガー 
ド を 固め つつ 跳び 込め ば 迎撃 され に 
くい の で 安全 だ 。 し か も 着地 後 の 通 
鞍 投 げ は 非常 に 決ま りや すく 、 こ れ が 
致 略 の 糸口 に な る ぞ 。 


計上 に 居る と 大 木 を さす る 手 が 厄 介 。 よろ けた 
と ころ に 覚醒 必殺 技 で 追撃 し こく る こと が 多い 。 


ダッ シュ で の 接近 が 非常 に 素早 い 
の で 、 け ん 制 し て いな いと 一 気 に 接 
近 を 許し 、 抑 え 込 まれ て し まう 。 そ し 
て この ボス は 、 覚 醒 必殺 技 発動 後に 
体力 が 回 復 す る 特徴 を 持つ 。 抑え 込 
まれ る と 勝機 が 遠のく の で 、 で きる だ 
け 攻 撃 を 当て 続け る の が 肝心 だ 。 ポ 
イン ト は 高速 の ダッ シュ 。 フ ォ ル トレ 
ス を 張っ て ガー ド を する アル ゴリ ズム 
が 無い の で 、 中 間 距 離 よ り 遠 けれ ば 
出す 技 を すべ て くら っ て くれ る の だ 。 


誠 殺 技 の パレ ー ド で 攻め て くる CPU 士 
団 ソ ル 。 近寄ら れる 前 に 攻撃 を 当て で て いこ う 。 


いっ た ん 通常 投げ を 決め た ら 、 起 
き 上 が り に 技 を 重ね て お け ば だ いた い 
ヒッ ト す る 。 こ こ で 威力 の 高い 技 か ら 
比較 的 簡単 な 連続 技 を 決め る の が ポ 
イン ト 。 長 い 連 続 技 を 狙っ て も 、 途 
中 で メガ ロマ ニア を 発動 され る と 大 し 
た ダメ ー ジ を 与え られ な いか ら だ 。 メ 
ガロ マニ ア は 無数 の 弾 を 発射 する 覚 
醒 必 殺 技 で 、 弾 に 一 度 触 れ て し まう 
と 集結 し て 一 気 に 大 ダメ ー ジ を 受け 
て し まう 。 絶 対 に 無傷 で 切り 抜け よう 。 


ガー ド を 固め な が ら も ジャ ンプ で 接近 し 、 着 地 
で 投げ を 狙う の が 安全 か つ 有 効 な 攻略 法 だ 。 


パワ ー ア ッ プ 系 の 覚醒 必殺 技 フレ 
イム ディ スト ーション は 効果 持続 時 
間 が 長く 、 移 動 速度 上 昇 、 チ ャ ー ジ 
ゲー ジ 自 動 増加 、 テ ンション ゲー ジ 
自動 増加 こと いう 素晴らし い 性 能 を 持 
つ 。 い っ た ん 使わ れる と 常に ドラ ゴン 
イン スト ー ル : 殺 界 を 警戒 する ハメ に 
な る の で 、 一 度 転ば せ た ら 起き 攻め 
で 一 気 に 畳み 掛け る の が 重要 だ 。 起 
き 攻 め に は 、 高 確率 で 使っ て くる バッ 
クス テッ プ を 狙う と いい ぞ 。 


フレ イム ディ スト ーション を 使っ た 後に は 、 ド ラ 
ゴン イン スト ー ル : 殺 界 を 多用 し て くる 。 


vs、 CPU CPU 戦 攻略 


水平 に 射出 し て や や ホッ プ す 
る 形 の この 弾道 は 、 画 面 端 近 く 
まで 距離 を 取っ て し ゃ が ん で 避 
ける 。 な お 、 フ ォ ー ス ロマ キャ 
ン で 弾道 が 変化 し た 場合 、 ポ チョ 
ムキ ン は 移動 が 間に合わ な い の 
で 、 サ イク バー スト か ハン マー 
フォ ー ル ブレ ー キ で 対処 し よう 。 


波打つ この 弾道 は 、 射 出 後に 
次 第 に 山 な り の 部 分 が 前 方 へ 動 
く 格 好 に な る 。 山の下 に 入っ て 
避け 、 そ の 後 軌道 に 合わ せ て 前 
進 し よう 。 な お 、 最 終 的 に イノ 
に 接近 する こと に な る が 、 こ の 
と き 、 イ ノ に 攻撃 を 当て る と テ 
ンション ゲー ジ を た め ら れる ぞ 。 


放射 状 に 射出 する この 弾道 は 、 

イノ に 密着 し て 赤い 弾道 表示 が 
消え た らら 段 ジ ャ ンプ を し て 避 
ける 。 ら 段 ジ ャ ンプ の 入力 が 早 
過ぎ る と 危険 だ 。 な お 、 聖 騎士 
団 ソ ル は ジャ ンプ が 低い の で 夕 
イミ ング が シビ ア 。 サ イク バー 
スト も 視野 に 入れ て お こう 。 


パタ ー ン 


ダッ シュ し て くる と ころ に 、 
只 士 HS を 当て る 。 リ ー チ の 長 
い 形 士 HS や 必殺 技 を 持っ て い 
る キャ ラ で 使え る 戦法 だ 。 接 近 
され る 前 に 攻撃 する こと 。 ま た 、 
梅 中 や ファ ウス ト は 引き 戻す 技 
の 後に 追撃 を 入れ る だ け で 、 ル ー 
プ さ せる こと が 可能 。 


起き 攻め は 前 方 ジャ ンプ で 痛 
後 を 取る と いい 。 ボ ス は 起き 上 
が り 時 に バッ クス テッ プ を する 
の で 、 結 果 的 に に こちら へ 近寄る 
こと に な る 。 バ ックス テッ プ の 
着地 後 の ス キ に 近 距 離 で ダウ ン 
を 奪え る 連続 技 を 決め 、 再 び ジ ャ 
ンプ で 背後 を 取れ ば 楽勝 だ 。 


開幕 に 一 撃 必 殺 準 備 を し て 、 
中 払い な ど で 強 引 に ダウ ン を 奪 
お う 。 後 は パタ ー ン B 同 様 に 前 
ジャ ンプ で 背後 を 取り 、 起 き 上 
が り 時 の バッ クス テッ プ に 合わ 
せ て 一 撃 必 殺 技 を 繰り 出す だ け 。 
一 撃 必 殺 技 の 攻撃 発生 が 早い 
キャ ラ な ら 、 こ れ で 有野 殺 で きる 。 
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- 番 本 性 能 : 空 中 ガー ド の グラ フィ ッ ク が 修正 

空中 投げ : 成 立 後 に 追撃 が 入る よう に 

立ち P: 上 部 の や られ 判定 が 縮小 

ダス ト : 空中 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 、 ダ ウン 復帰 不可 能 に 
し ゃ が み HS: 無 敵 時 間 7ー12F 目 6 一 12F 目 


ジャ ンプ ブ HS : 持続 8Eー5F / 硬 直 18F 一 15F / 後 半 の 攻撃 判定 が 
下 に 拡大 


玉 十 : 発 生 15F 一 17F 攻撃 判定 が 横 に 拡大 


呈 十 K: 発 生 プ Fー8BF 硬直 80F23F / ガ ー ド バラ ンス 減少 値 フ 
ー10 立ち HS へ の ガト リ シ グ 追加 攻撃 判定 と や られ 判定 が 上 に 
拡大 前 進 す る よう に 


地上 グレ イヴ ディ ガー : 攻撃 力 4540 / 着 地 硬 直 5F 一 9F / ヒ ッ 
ト 時 の 相手 の 浮き が 減少 


空中 グレ イヴ ディ ガー : 攻撃 力 40 一 36 着地 硬直 5F 一 9F ヒッ 
ト 時 の 相手 の 浮き が 減少 


各種 ファ ント ムソウ ル : ヒ ッ ト 時 の テン ショ ン ゲ ー ジ 増加 量 1.Gー 4.8 
ノ マ ー キ ング 中 に 出せ る よう に (その 際 、 マー キン グ は 解除 ) 画面 内 
の 弾 が 消え る 前 に ら 発 目 を 出せ る よう に (その 際 、1 発 目 は 消滅 


K フ ァ ン トム ソウ ル : 持続 100Fー 150F ヒット 時 の マー キン グ 時 
間 720F1440F 


カラ ス 水 平 突進 : 移動 近 度 が 上 昇 / 相 手 が 高い 位置 に 居る 場合 、 ホ ー 重 
ミン グ す る よう に 


HITOMI : ガー ド 時 の 攻撃 レベ ル は ー 1 / ヒ ッ ト 時 の テン ショ ン ゲ ー 
ジ 増 加 量 1.2ー4.8 設置 の 成立 タイ ミン グ 293F 目 26F 目 キャ 
ラ 分 ほど 前 に 設置 する よう に 。 木 の 攻撃 判定 発生 前 に 本 体 が 攻撃 を く 
ら う と 、 木 が 消滅 する よう に 


ゼイ ネズ スト : ガー ド バ ラ シス 減少 値 1 一 15 / ヒ ッ ト 時 の テン ショ ン 
ゲー ジ 増 加 量 1.2 こ 4.8 プ マ スタ ー オ ブ バ ベッ ト ヒ ッ ト 時 の わら 人 形 
を 一 つ 消費 し 、 強 化 版 を 出せ る よう に 


ウォ レン ト : 当て 身 受 付 時 間 5 一 19F 目 ご 4ー 19F 目 ノ ヒッ ト 時 の 
テン ショ ン ゲ ー ジ 増加 量 7.2 一 9.6 


ナイ トメ アサ ー キ ュ ラ ー : 攻撃 判定 が 後方 に 拡大 


マス ター オブ バ パペット : ら ヒッ ト 技 に 攻撃 力 B0 一 30 寺 80 "攻撃 レベ 
ル 5 1、 5/ 1 段 目 ヒッ トト 時 、 よろ け 効 果 が 追加 基底 ダメ ー ジ 補正 
909% が 追加 プ フ ォ ー ス ロマ キャ ン 受 け 付け 時 間 11 一 13F 目 一 17ー 
ら 1F 目 ノリ ー チ が 長く 


re っ 飛び 中 の や られ 判定 が 編 小 防御 力 (ダメ ー ジ 係数 ) 


通常 投げ : 攻撃 力 60 一 50 

空中 投げ : 強制 基底 ダメ ー ジ 補正 50% が 追加 

足 払い : 攻撃 力 38ー46 / 硬 直 33F31F プ キ ャ ン セ ル が 不可 能 
に 


ジャ ンプ P: 基底 ダ メー ジ 補 正 90% が 追加 


は じ め は た だ の 明か り だ っ た ん で す : 持続 46F 一 49F プ フ ォ ー ス ロ 
マキ ャ ン 対 応 技 に (27ー ら 9F 目 ) / 筐 和久 十 S 版 が 追加 


よく 話し 相手 に な っ て くれ ます : 本 体 が 攻撃 を くら うと 消え る よう に 
木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す : ボタ ン 押 し っ ぱな し で 100F ま で 
停滞 する よう に 通常 投げ や ネクロ 怒っ た 場合 が 成立 し た 骨 間 に 弾 が 
消え る よう に 

独り に し て くだ さい : 新 軌 道 の 追 加 


衣 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す : 強制 基底 ダメ ー ジ 補正 B59% が 追加 
に eSAS く / カ ウン ター ヒッ ト 時 、 高 く 
? うに 


プク ニブ プ 


基本 性 能 : ダッ シュ の 消え て いる 間 に ジ ャ ンプ する と 勢い が 残る よう 
クス テッ プ 中 の ジャ ンプ で 残る 最大 無敵 時 間 12F 一 7F / 空 

中 ダッ シュ 全体 624Fー 16F / 空 中 パッ クス テッ プ 全 体 10F 一 6F 

遠 距 離 立 ちら : 硬 直 7F 一 9F 

し ゃ が み HS : 硬直 ら 7F… 85F プ カ ウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 、 相 手 の 浮き 

が 高く な り 引 き 寄 せる まう に 

足 払い : 移動 距離 が 半分 程度 に 持続 ら 1Fー 14F / ガ ー ド 時 攻撃 し ベル 5…3 

ジャ ンプ ロ : 硬直 18F- 9F メダ ウン 復帰 不能 時 間 G6F 一 10F 

横 方 向 べ の 吹っ飛び が 大 きく 

了 ゆ 十 K: 発 生 16F…20F 硬直 3F 1F 着地 硬直 4F 一 3F 

品 十 K (フェ イン ト ) : 全体 65Fー26F / 着地 硬直 4Fー3F 

上 HS: ダ ウン 復帰 不 能 時 間 32F…25F / フ ォ ー ス ロマ キャ ン 対応 技 に (15-16F 目 ) 

血 を 吸う 宇宙 : 基底 ダメ ー ジ 補正 759% 6096/ 気 絶 値 1.5 倍 一 ] 倍 

ンプ 最大 よろ け 時 間 47Fー40F // 空 振り 時 の スキ 18F 一 28F 画面 

端 時 、 ヒ ッ ト 数 に 応じ て 間合い が 離れ る よう に 

アン ダー トウ : ガ ー ド 可能 に / 攻 撃 し ベル 3ー5 / 硬 直 30F 13F / 4F こ 31F 目 は 打 

撃 技 を 受け て も 1 発 分 酎 えら れる よう に / カ ウン ター ヒッ ト 時 、 地面 パウ ンド 効果 が 追加 

マッ パフ ェ イン ト : 新 規 追加 ( 丈 多 時 士 PorK 押 し っ ぱな し ) 

パイルバンカー: 気絶 値 1.5 倍 一 0 追加 入力 か ら の 発生 4F 一 3F 

クロ スワ イズ ヒー ル : 攻撃 力 ら フ オ 3 ら 一 23+ ら 7 / ら 段 目 に 強制 基底 

ダメ ー ジ 補正 70% が 追加 

アン ダー プレ ッ シ ャ ー: 人 硬直 13F 一 15F 

デッド オン タイ ム : フ ォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 に (66 て 87F 目 ) 
ンティー: 発生 10+3F 一 72F / 最 大 よろ け 時 間 36F41F / 

暗転 前 に ほん の 少し 上 昇 す る よう に 空中 ヒッ ト 時 、 ダウ ン が 確定 する よう に 


基本 性 能 の 着地 に 勢い \ が 茎 る よう に / ダ ッシュ 中 に ジャ ンプ や 空中 ダッ シュ が 
可能 に // ダ ッシュ の テン ショ ン 増 胃 量 15・ 18 / し ゃ が み の け ぞ り の や られ 判定 が 拡大 
通常 投げ : フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 に (ダメージ を 与え て か ら 18 一 
19F 目 ) 基底 ダメ ー ジ 補正 409%%6 が 追加 

吉 距 離 立ち S : ヒッ ト 技 に な り 、 各 種 性 能 が 変化 / 空 中 ガー ド 可 能 
に カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 、 壁 バウ ンド 効果 が 追加 

ダス ト : 硬 直 9F 一 7F 

し ゃ が み ら : 硬直 17F 一 23F 前 進 距 離 が 長く 

ジャ ンプ HS : 発生 14F 一 12F 攻撃 力 46 一 35 ダウ ン 復 帰 不能 
時 間 14Fー ら 1F アビ ッ ト 時 の 吹っ飛び が 横 方 向 に 

陳 士 HS: 1 段 目 の 攻撃 判 定 が 消失 連打 キャ ン セ ル で 立ち K を 出せ る よう に 
ケミ カル 愛情 ( 横 ) : 攻 概 力 50ー.45 ノダ ウン 復帰 不能 時 間 が 減少 
(20F に ) / 後 方 に 攻撃 判定 が 追加 

ケミ カル 愛情 ( 縦 ): 新規 追加 ( 再 名 容 夫 早 填 ・ 空 中 可 ) 

P 狂 言 実行 : ダウ ン 復帰 不能 時 間 o6F…36F / 空 振り 時 の 着地 硬直 8F 15F 
攻撃 発生 直後 の ]F の み 、 前 方 至近 距離 の 攻 机 判 定 が 追加 / ヒ ッ ト 時 、 ダ ウン 効果 
が 消失 / 当 て た 後 、 後方 に 跳ね る よう に / 跳 ね 返り 中 は 6F 目 以降 必殺 技 や 空中 ダッ 
シュ に 派生 可能 / た め 時 の 移動 方 向 が 縦 方 向 に 変化 / 突 進 角度 が 若干 緩やか に 

K 狂 言 実 行 : 攻 撃 力 44ー50 着地 硬直 11F 一 12F / ヒ ッ 小 効果 が た た 
き 付 け に カウ ンタ ー ヒ ッ 條 時 の 効果 が 地面 パウ ンド に 突進 角度 が 上 昇 
狂言 実行 攻撃 力 44ー50 着地 硬直 13F 一 14F / ヒ ッ ト 効 果 が た 
た き 付 け に // カ ウン ター ヒッ ト 時 の 効果 が 地面 バウ ンド に / 突 進 角度 が 上 昇 
HS 狂 言 実行 : 六 地 硬直 BF~10F 


基本 性 能 : 立 ち P を 利用 し た 無 英 化 現象 が 消失 
し ゃ が み D: 発 生 直後 の 攻撃 判定 が 手前 に 拡大 
ジャ ンプ S: 攻撃 力 38ー26 

ジャ ンプ 中 き 十 S: 攻 撃 力 35 一 28 / め くり の 攻撃 判定 が 縮小 

ジャ ンプ D: 消 地 者 直 6F・4F / 相 手 を 引き 寄せ る よう に / ヒ ッ ト 時 、 相手 が 浮く よう に 
史 十 P: 基 底 ダメ ー ジ 補正 90%6 が 追加 


陳 十 K: 1 段 目 の 攻撃 判定 が 消失 / 発 生 17ー23 攻撃 レベ ル 3ー4 
攻撃 力 80 X ら 40 / 碁 底 ダ メー ジ 補 正 709% が 追加 

宮 種 YOYO 配 置 : ジ ャ ンプ 予備 動作 中 に 出せ る よう に 〆 早 め に レバ ー 
を 離し て も その 方 向 へ 飛ぶ よう に 

YOYQ 配 置 ( 地 上 ・ 前 方 ) : 全体 GOF 一 27F 

地上 (地上 ・ 綱 め 前 ) : 全体 ら 2Fー23F 

EE (地上 ・ 綱 め 後ろ) :YOYO が 曲線 を 描き な が ら 前 方 へ 移動 
YOYO 配 置 ( 地 上 ・ 後 方 ):YOYO が 地面 を 進ん で いく よう に 

空中 YOYO 配 置 : 全 方 向 硬直 +3F 

YOY0 引 き 戻 し (地上 ): 発 生 1 1F 一 12F / 全 体 18F20F ヒット 時 の テン ショ 
ン ゲ ー ジ 増加 量 ら .4 一 4.8 / ボ タン 押し っ ぱな し で 100F ま で 停滞 する よう に 
YOY0 引 ほ き 戻 し (地上 ) : 発 生 13F… 14F / 全 体 GOF 82F / ヒ ッ ト 時 の テン 
ショ ン ゲー ジ 増 加 量 6.4ー4.8 / ボ タン 押し っ ぱな し で 100F ま で 停滞 する よう に 
ロジ ャ ー ラ ッシュ : 全 体 32F 一 40F / 最 大 攻撃 回 数 20 一 7 // 最 大 ヒッ 数 5ー3 
ロジ ャ ー ハ グ : 発 生 31F 一 35F ノ 全 体 39Fー40F 

ロジ ャ ー ゲ ッ ト : 新 規 追加 (YOYO 配 置 後に 夫 診 十 HIS・ 空 中 可 ) 

メン テ ナ ン ス 中 の 悲劇: 発生 1 上 フ Fー3 填 OF 無敵 時 間 キーF 目 一 
1 一 暗転 中 まで 空中 ガー ド が 不可 能 に 


AA mW 


前 作 か ら の 既存 キャ ラク ター の 変更 点 解 説 、 そ の 第 3 弾 を 掲載 。 変更 点 が 非常 に 多い テス タメ ント や ザッ パ 、 数 こそ 少 
な いも の の 重要 な 変更 が 加え られ た ディ ズィー や ロボ カイ な ど は こち ら 。 使用 キャ ラ の 変更 個所 は チェ ッ ク し て お こう 


Port3 


基本 性 能 : ハ イジ ャ ンプ の 軌道 が 高く 
人 @ 無 源 依 
立ち HS : フォ ー ス ロマ キャ ン 対 応 技 に (40 一 41F 目 ) 
ダス ト : 発 生 53F 一 1F 
ジャ ンプ D ロ : 攻 撃 力 40 一 44 
人 @ 犬 源 依 
犬 : 一 定時 間 命 令 が 無い と し スリー プ モ ー ド へ 移行 する よう に 〆 ス リー 
隊 ド か ら 犬 攻撃 に 移行 する 場合 、 寝 起 キ モモ ーション 30F が 入る 
つ に 
犬 攻撃 (ニュ ー ト ラル ) : 持続 BFー8F 硬直 31F 一 36F / 画 面 敵 
の 相手 に 当て た 場合 、 ヒ ッ ト バ ッ ク が 発生 する よう に 
犬 攻撃 (時) : 発 生 13F 一 17F プ ヒ ッ ト 時 の 着地 硬直 が 大 きく (4F) 
移動 速度 が 上 昇 / 跳 ね 返り が 大 きく 
犬 攻撃 (@) : 跳 ね 返り が 大 きく 
犬 攻撃 (): 画 面 端 の 相手 に 当て た 場合 、 ヒッ バック が 発生 する よう に 
信 剣 泊 依 

近 距 離 立ち S: ジ ャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 に 
適 距 離 立ち S: 空 中 ガー ド が 可能 に ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 能 に 
立ち HB: 空 中 ガー ド が 可能 に / リ ー チ と 語 の 移動 速度 が 上 昇 
し ゃ が み ら 8: リ ー チ と こと 剣 の 移動 速度 が 上 昇 
し ゃ が み HS: 硬 直 15F 一 9F 射出 角度 が 緩やか に プリ ー チ と 剣 の 移 
動 速度 が 上 昇 ノ ら ヒッ ト 技 に / 攻 撃 力 40ー30X ら 空中 ガー ド が 可 
能 に ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 に 
ジャ ンプ S ( 剣 ) : 硬 化 63Fー 18F / 剣 の 移動 速度 が 上 昇 / 刻 の 移動 
方 向 が や や 上 に ジャ ンプ キャ ン セ ル が 可能 に 
ジャ ンプ HIS : 合 の 射出 が や や 横 方 向 に 人 刻 の 移動 速度 が 低下 フォ ー 
スロ マキ ャ ン 対 応 技 に (15-17F 目 ) 
理 士 HS: 中 段 (一 上 段 ) 下段 の ら ヒ ッ ト 技 に 攻撃 力 3 の ー29+ 15 
攻撃 レベ ル 5 一 4 (中 、 上 段 )、 2 (下段 ) 持続 GOF 一 24、6F 
硬直 1F 一 ら F 前 半 部 分 は 空中 ガー ド が 可能 に 
痛 そ う 、 っ て いう か が 窒 い : 技 後 の 刻 の 位置 が 遠く に 

@ 曳 弄 江 依 
呈 十 H ら 以外 の 各種 幽 寺 通常 技 : 技 後に 同じ ボタ ン を 押す と 、 2…9 匹 
目 の 幽 寺 が 追加 攻撃 を 行なう よう に 
近 距 離 立ち ら : 硬 直 19F 一 15F 
遠 距離 立ち ら : 硬 直 17Fー フ F 
立ち HS: 硬 直ら 1F 一 13F 
4 ら 5: 硬直 16FF 連打 キャ ン セ ル で 再度 じゃ が み S を 出せ 
な いよ うに 
し ゃ が HS : 硬 直 15F 一 11F / 幽 趣 が 爆発 し て 消え て いる 時 間 75F 
ジャ ンプ HS: 幽 霊 が 爆発 し て 消え て いる 時 間 75F 一 90F 
廿 HB: 発 生 14F 一 16F 
その まま 帰っ て こない で 下さ い : 不幸 モー ド の 持続 時 間 360F っ 480F 
ン 射 出 後に 停滞 し て いる 明 考 は 、 自力 で 回 収 で きる まで 100F か か る よ 
うに K 版 と D 版 が 追加 

ラオ ウ 肖 依 


立ち HS: 発 生 16SF 一 13F 
し ゃ が み ら : 硬 直ら 1F 一 9F 
ダー ク ネ ス アン セム : ヒ ッ ト 数 G+ すら ー ら 1 攻撃 力 G8aX3+35X ら 


ー 30xX2+50 発生 89F 一 25F / 弾 の 速度 が 上 昇 


基本 性 能 : 攻撃 を ガー ド す る と 温度 が 上 昇 す る よう に 
立ち P: 人 硬直 4F 一 3F 

近 距 離 立ち 8: 発生 7FーBF 

遠 距離 立ち : 発生 9F 11F 硬直 19F 一 20F 
立ち HS: 発 生 4Fー5F ノン 攻撃 力 51 一 41 

し ゃ が み ら : 立ち HS の 受け 付け タイ ミン グ が ら F 早 く 


ジャ ン ブ HS : 攻撃 位置 が 上 に / 根 元 の 攻撃 判定 が 追加 


琴 十 HS : Lv ら 発生 16F 19F / LV 発生 16F 一 22F プ フ ォ ー ス 
ロマ キャ ン 対 応 技 に ( 煙 を 吐い た 直後 の F 間 ) 

座談 カイ : 電力 ゲー ジ 回 復 フ ィ ー ル ド の 発生 88F 一 38F 発生 位置 
が 少し 前 方 に 

時 間 差 起 き 上 が り : 相手 の テン ショ ン ゲ ー ジ が 59% 増 加 、 自 分 の テン 


ショ ン ゲ ー ジ が 59% 減 少 す る よう に 

カイ 電波 : 基底 ダメ ー ジ 補正 5096 が 追加 

カイ 現象:Lv ら 共 地 硬直 3F 一 6F / LV 着地 便 直 ら F…3F 

カイ 幕 ホ ー ム ラン : 対 打 机 無 敵 時 間 が 消失 フォー スロ マキ ャ ン 対 応 技 に 

(跳ね 返り 時 の ら F 間 ) 自動 的 に ジャ ンプ 属性 が 付加 され る よう に 

町 内 カイ ば ー げ ん : 全 LVv 硬 直 が 減少 (一 ら F) 本 体 が 攻撃 を くら うと 弾 

が 消え る よう に 

鳴ら っ と く カ イ ?: ガ ー ド バラ ンス が 上 昇 し な いよ うに Lv3 は 本 体 が 攻 

撃 を くら うと 弾 が 消え る よう に 

痛 カ イ 届 : 発 生 13F 一 13F プ ヒッ ト 時 の 相手 の 浮き が 低く 

限 カ イ ら ば ー ず : 終 了 時 の 電撃 で 電力 ゲー ジ が 増加 する よう に 

駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 発生 11 +5F 一 ら + ら F / 無 敵 時 間 3ー 
"攻撃 力 10X18+50 一 6xn ノボ タン 連打 で 連打 が 
連打 中 は 温度 が 上 昇 し 続け る よう に 最後 の 頭 突き が 

追加 入力 式 に (追加 頭 突 き ) 

追加 頭 突き : 新 規 追加 (駄目 な 奴 は 何 を や っ て も 駄目 中 に 事 軍 時 十 S) 


資料 デー タ 集 


MATERIATS 


設定 原画 集 ら 208 一 
キャ ラク ター ボイス 勝利 メッ セー ジ 集 2810 一 


RLL HRTS LIST 

ORDER-SOL 2 ら 
A.B.A 823 
SOL BADGUY 224 
KY KISKE 284 
MAY ag5 
MILLIA RAGE 225 
EDDIE = に) 
POTEMKIN 286 
FAUST ヒ に 4 
CHIPP ANUFF gg8 
BAIKEN 2g8 
JAM KURADOBERI gag 
JOHNNY ら 30 
AXL LOW 230 
ANJI MITO 231 
VENOM 231 
TESTAMENT 838 
DIZZY 232 
SLAYER 233 
LNO 233 
ZAPPA 234 
BRIDGET 235 
ROBO-KY 235 
SVSTEM DRHTR 

シス テム デー タ 236 


ガー ド バ ラ ンス と ダメ ー ジ 補正 
根性 値 と 残り 体力 に よる ダメ ー ジ の 変化 
テン ショ ン ゲ ー ジ に つい て 

バー スト ゲー ジ に つい て 


気絶 値 に つい て ら 3 フ 7 
ガー ド & や られ 時 の 硬直 時 間 に つ いて 
BGM リ スト 

ダッ シュ 性 能 

HAIKU の 心 ら 38 


M.O.M MODE に つい て に で に 」 


ORIGINAI」 PATNTINGS 設定 原画 集 


ロボ カイ 


人 こち ら は ロボ カイ 登場 シー ン の 原画 カッ ト 。 風 に た な び 
に く マ ント が な か な か に キマ っ て いる 。 落雷 後に 首 が 外れ て 
! いる と は …… 普 通 に 見 て いて は あま り 気 付か な い だ ろう 。 


回 る る 力強い 技 群 が 印象 的 な 聖 騎士 団 ソル 。 重 心 移動 の 表現 や カ 
団 ゾ ル & ゾ ル 原 画 の 込め 具合 が 、 こ の キャ ラ な ら で は の 力 感 を 生み 出す 。 一 
吊 2 方 の ソル ニ バ ッ ド ガイ は 、 曰 動 感 あふ れる 新 技 の 原画 だ 。 
し ゃ が み H 


今回 は 膨大 な 数 の AB.A 原画 一挙 に 公開 し よう 。 お ど お 
AA 加 ム A 原画 ど し て いる よう で 、 時 に ダイ ナミ ッ ク な 動き を 披露 する 技 の 
= ジョ く 数 々 を 、 じ っ くり と 確認 し て みて ほし い 。 


人 


クハ NN 
NN) 
の YS の 記 
「 3 ふく 3 RA に て ンク SAT あま り 大 きく 掴 らき ない で くだ さい 
AKA P | 


気持 ち 腰 を 落と す 


動き の 注意 点 
人 @ え て いま す 7 AA 
@ 交 戒 し て ます < 1 ! 


| 国 き の 流れ | PTY お テーー 


反 9 

ュー ae Pe の ) SS 

あま り 縦 に は 震え な いで くだ さい 展 え な が ら 息 を し て い くさ り も な ん の 少し "S 

どちら か 言え ば 横 所 れ で 反 水 Zn ます ! 
パラ ケル ス [ ( 商 6 


ュー ンー 


この くい い 


4 
の ババ ー 
電 た も っ 570 に 
+ ル 区 
シ 
ヨ g 
だ 27 


@ | 夫 え < ます 
ンー に _@ 党 下 し Z ま 3 


絢 riSeiSt は 8 中 鹿 放 (は HH(T の I 
で 皿 悦 . 科 若 


呈 財 S 半 S ( つ ) 田 二 さき 。 人 人 款 


ご 
ジウ 


商人 PSVGCIGWfSs 


0RTGTNAL PATNTINGS 設定 原画 集 
か 3 さ 


ここ か ら は 原画 の 紹介 。 プ レイ 中 で は 気付 か な いよ うな 、 実 
に 多様 な 表情 が 描か われ て いる こと を 確認 で きる 。 パラ ケル ス 
の アク ショ ン に も 注目 し て いた だ きた い 。 


| 往 て 夏 と 


ーー イー | 通常 技 に ダイ ナミ ッ ク な モー ショ ン が 多い の が A.B.A の 特 
者 順 徴 だ 。 自身 の 体重 を 預け て 振り 回 す 様 な ど 、 バ ラケル ス の 
重量 感 が 実に うま く 表 現さ れ て いる の で は な い だ ろ うか 。 


遠 距離 立ち 


AN 
IL 抽 
NN m 


陸士 ( 


家庭 用 「 ギ ル テ ィ ギ ア 凌 」 
で の み 存 在 し て いた 技 。 見 た 
目 通り 、 中 段 判定 で あっ た 。 
アー ケー ド 版 に も 実装 し て ほぼ 
し か っ た 技 か ? 


呪い の ノー ト ? 


どこ か ら か 「 女 」 と 書か れ た 
ノー ト を 取り 出し 、 何 や ら 書 
き 込 むと 相手 に ダメ ー ジ が 
0 書き 終え た 後 の 「 ニ ヒヒ 」 
と 笑う 表情 が コミ カル 。 


へ うり 力 強 さ に 加え て 、 ト リッ キー な 要素 も 多く ある 必殺 技 の 数 々 。 
の em 炊 灯 } A.B.A の 外観 の イメ ー ジ を 決定 付け て いる アイ テム 、「 包 融 ] 
を 使っ た 技 が いく つも ある の が 印象 的 だ 。 


| 束 
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ミリ ア 
エディ 
チッ プ 
ファ ウス ト 
梅 喧 
紗 夢 
ジョ ニー 
アク セル 
闇 革 0 
ヴェ ノム 


テス タメ ント 


ディ ズィー 
スレ イヤ ー 
イノ 
レル / ム 1 
ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


ボ ポチョムキン 


旧 青 朋 へ し 折っ て 犬 の 


較 あら あら 、 ど うし た よ 「 化 け 物 ちゃ ん ]。 人 間 止 め て も あん た じゃ 祭り を 止め られ 無い よ | 


連れ 合い だ っ て ぇ ? デカ く て な か な か 立派 な オモ チャ じゃ ねえ か 。 い い 趣 味 だ な ! 
アタ シ は あの 男 と の フェ ル マ ー タ な ん だ よ 。 遺 い ず り 回 っ て 絶望 し な ! は は ! 

抜き 身 の モン 振り か ざし て 、 女 を 朋 う っ て か ? 大 し た ケダモノ っ ぷり じゃ ね ぇ か 、 坊 ちゃ ん よ ぉ 。 
この 色 角 鬼 が ぁ ! 帰っ て パパ の ミル ク で も 飲ん で な ! 

ちょ こま か 動い て りゃ 釣れ る と 思っ た か よ 、 こ の 売れ 残り が ! 

あぁ 臭 え 、 臭 え 。 泥 野郎 に は 下水 が お 似合い だ な ! 

デカ く て 硬 え っ て と こま で は 悪く ね ぇ が 、 遅 すず ん の も 最悪 な ん だ よ 肉 ダル マ が ! 


昌 軽 す すん だ よ 、 な ん だ その 突き は ? ひょっと し て 、 焦 らし て る つも りか ? 


悪い 悪い 、 刃 物 が 好き だ っ た よ な ? 切り 刻ん で や る か ら 、 壮 いつ くば っ て 哀願 し な ! 


較 いろ っ ぽい ね ぇ 、 出 血 大 サー ビス じゃ ね ぇ か ! げ は は は ! 


拳法 だ か 何だ が 知ら な ねえ ぇ が 、 そ ん な に 拳 が いい な ら 一 発 ぶ ちこ ん で や ろう か ぁ ? 


較 エ テ ュ ー ド で 逝っ て ん じゃ ね ー よ ! 満足 で き ね ぇ だ ろう が ! 


出来 損ない の シン コ ペ ー シ ョ ン が |! も っ と 無様 な 面 し ろ よ 。 


| ロン ド を くれ て や る か ら 、 死 ぬ ま で 回 っ て や が れ 。 


あ は ! や る じゃ ね ぇ か トレ モロ を 体現 する と は よ ! ひ ー ひ ひ ! 

な ん だ ぁ ? その エモ ノ は ! こっ ち は タ クト で や っ て りゃ よかっ た か ? 

いい ね ぇ 、 そ の 羽根 。 む し っ て 焼い た ら 手 羽 の 味 が する か い ? 

人 間 に も 化け 物 に も 肩 持つ わけ じゃ な い 、 テ メ ェ は コウ モリ が お 似合い だ よ 、 は ! 傑作 だ ! 
いつ の 時 代 も カバ ー よ り オ リ ジ ナ ル の 方 が 魅力 的 な も の よ ? 

て 、 テ メ ェ で な っ て りゃ 世話 ね ぇ な 。 な ん か ノクターン が 浮か ん で きた ぜ せ 。 | 
歳 鬼 の 悲鳴 っ て 奴 は 最高 だ な 、 症 く ぜ ぇ ……。 も っ と 嗜 い て くれ よ 。 


に - # 


時 央 上 還 ソ ツル 。 。 還 


CV: 石 渡 太輔 


CHARACTER VOICE 


登場 
登場 ( 対 カイ ) 
登場 ( 対 スレ イヤ ー) 
登場 ( 対 イ ノ ) 
登場 ( 対 ボ スソ ル ) 
挑発 01 
挑発 02 
敬意 
勝利 01 
勝利 02 
勝利 ( 対 ボス ) 
ガー ド 
よろ け 
ダメ ー ジ 
気絶 
サイ ク バ ー ス ト ( 青 ) 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) 
カン チョ ウ や られ 


ブロ ッ ク ヘ ッ ド バス ター 
ガン プレ イズ 
シュ トル ム ヴ ァ イ 
パー 
ロッ クイ ッ ト 
チャ ー ジ 
タイ ラン レイ ブ 
Ver.Qo 
サー ベイ ジフ ァ ン グ 
ドラ ゴン イン スト ー ル 
NB 本 本 


さて 、 始 め る か / め ん どく せ ぇ 一 / ま っ た くむ か つく ぜ 

目障り な 小僧 だ 、 ツ ブ す ぞ ? 

ジジ ィ が は し ゃ いで ん じゃ ね ぇ 

気 に 障 る 女 だ 

消え ろ 、 消 し 炭 に する ぞ ……/ 何 だ て め え ? / や れ や れ 、 も う 一 戦 か …… 
か っ た り ぃ な 、 遊 ん で ん の か ? / つき あい きれ ね ぇ / な め て ん の か ? お 前 ? 
暇 じゃ ね ぇ ん だ ぞ ……? / や る 気 あ ん の か ? / そ れ が 本 気 か ? 

や る じゃ ね ぇ か / 上 出来 だ / ま ず ま ず だ な 

や れ や れ だ ぜ / 手 間 か け や が っ て 、 う ざっ て ぇ / 那 魔 く せ え 

手の内 は 終 い か / 退 屈 さ せ や が る ……/ も う 終 わり か ? 

期待 外れ も いい と ころ だ / こ こ で 燃え 尽き ちまい な / 二 度 と 現れ る な 

む / ち / く / 終 わり か ? / ど うし た ? / おいおい 

くそ ! 

う / ち ぃ / ぬ / く つっ / お ぁ / う うぅ / う ぉ お お あ / お ぉ う あ / ぐ で ぉ お 

ちい っ …… 

調子 に 乗り や が っ て 

一 気 に い く ぜ 

お お ぉ お う !?/ で は ほ ぉ 1 / マ ズ イ だ ろ ! 

ふっ / は / お ら / お お お / て あ / は あ ! / で ぇ え ぇ え あ ! / い た だ き ! / お りゃ あ ! 
後悔 する ぞ 

う ぜ え ! / 燃 えろ !/ じ ゃ まだ ! 


ガン ブレ イズ ! 


シュ トル ム ヴ ァ イ バ パー 落ち ろ ! / 目 障 り だ ! 
ロッ クイ ッ ト 黙 っ て ろ / ど け 

めん どく せ ぇ ……/ う ぉ ーー/ ち まち まし や が っ て 
タイ ラン レイ ブ ! / タ イラ ン レイ ブ ! / タ イ ・… 
サー ベイ ジフ ァ ン グ ! 


ドラ ゴン イン スト ー ル ! 


WINNING COMMENT 


カイ 
メイ 
ミリ ア 
エディ 
ボ ポチョムキン 
チッ プ 
ファ ウス ト 
梅 喧 
紗 夢 
ジョ ニー 
アク セル 
閣 散 
ヴェ ノム 
テス タメ ント 
ディ ズィー 
スレ イヤ ー 
イノ 
ザッ パ 
ブリ ジッ ト 
=bki 


す 
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どい つも こい つも …… う ぜ ぇ 

ホム ンク ルス か 、 珍 し いな 。 

へ ヴィ だ ぜ ………。 

手前 の お 守 も 出来 な い 小僧 が いき が っ て ん じゃ ね ぇ よ 、 団 長 さ ん よ 。 
遊び で 戦っ て る な ら 、 そ ろ そ ろ 潮 時 だ ぞ 。 

無理 だ な 、 足 様 じ ゃ 俺 は 倒せ な い 。 

クタ バリ 損 い が ! 火葬 し て や ろう か !? 

デカ イ の が トロ トロ ウ ゼ ェ ん だ よ 。 

これ っ ぽ っ ち の 攻撃 で 倒れ る の か ? 根性 無い な 貴様 。 


どん な 信念 が ある か 知ら ん が 、 手加減 出来 る ほど 俺 は お 人 好 し じゃ 無い ぞ 。 
手癖 の 悪い 奴 だ …… や れ や れ だ ぜ 。 
全く テ メ ェ ( ・ ち っ と は 本 気 で 戦い や が れ 。 
また テ メ ェ か 
ぎゃ あ ぎ ゃ あ 喚 くん じゃ ね ー よ 、 う ざっ て ぇ 
焼く ぞ 。 


に 付き 合っ て られ る 程 暇 じゃ ね ぇ 
…… 消 し 誠に する ぞ …… 


引っ 込ん で ろ 。 
機械 の 分 際 で 中 々 面白 いじ ゃ ね ー か 、 だ が な 、 テ メ ェ 見 て る と 、 何 故 か とにかく ム カツ ク ん だ よ ! 


# / 
# / 
20 の 0 


資料 を デー タ 集 ーー 


GO 人 SAGDGKNY 


SO AD 


ソル = ニ バッド カイ 


CV: 滝本 みか (A.B.A) 


森 利 道 (パラケルス) CV: 石渡 太輔 


失 に ノ ベ ボ ウ / 二 階 か ら 目 クソ ……/ 猫 に ギャ バン 覚悟 せ で き て ん の か / う ざっ て ぇ / へ ヴィ だ ぜ 
挑発 安 輝 を むさ ぼる 俗人 の クセ に ……/ 宣 楽に お ぼれ た 唯物 の クセ に ……/ 人 三 化 モ の クセ に WP9 了 回 しゃあ ね えな に お 前 / ご 苦労 な こっ た 


アタ シ の 随想 に 刻ん で あげ る … …/ よ し ん ば 惜別 の 情 だ と し て ……/ 君 が 。 
敬意 くれ た の 0 oct Me に 2 【 ッ Z22 骨 ば ちば ちな / ル P で 充分 だ / 黙 っ て 置い て け 


勝利 01 2 / 寝 汗 に まみ れ て 風邪 を ひけ … ツ 一 意 専心 の 乙女 は 』 尊 識 1 と 4 究 思 う 21 選 し た ん じゃ ね ぇ の か ? 
較 9 和 瑞 天 が 人 ./ 新 死す る まで 獣 行 を 暴 中 し て や る わ ……/ 哲 理 を 知ら = 登場 ( 対 イ ノ ) 0 が PP 
だ 挑発 01 何 の マ ネ だ 、 そ りゃ / 見 栄 を 見 せろ / か か っ て こい よ 
カー ト et 人 NL 人 に ンコ 靖 思 目 際 りな ん だ よ … ソ 失せ ろ ……! / や る 気 ね え ぇ のか? 
よろ け 血液 が 足り な い ……/ げ ほっ げ ほ っ / や ああ わあ ああ 敬意 や る じゃ ね ぇ か / 上 出来 だ た / ま ず ま ず だ な 
ダメ ー ジ 07KgM が 7 洒 ON / あ う / も 、 弄 ば れる 勝利 01 や れ や れ だ ぜ / こ ん な も ん か / あ ば よ 
Li. た 九 人間 へ そっ ! / ム フォ ア | / セ シボ ン ! 勝利 02 手の内 は 終 い か / 退 屈 さ せ や が る ……/ も う 終 わり か ? 
所 弧 … い や ぁ 3 いい | 【C と 5 須 証 泣き 言 は 聞か ね ぇ ぞ / ま 、 頑 張 ん な / 坊 や だ か ら さ 
基 な 2 1 ガー ド む / ち / く / 終 わり か ? / ど うし た ? / お い お い 
サイ ク バ パー スト ( 青 ) \ で ! よろ け くそ ! 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) ダメ ー ジ う / ち い ぃ / ぬ / く つっ / お あ / う うぅ / う ぉ お あ / お ぉ う あ / ぐ お ぉ お 
し ア と セム プ パ ( 環 告訴 も の の 取 辱 ……/ 空気 が 読め な い ・ ) 気絶 
お げ お げ お げ げ げ / うる 甘え で 忘れ な いわ ー… ソ 厄年 で きら に 厄 日 だ …… に 系 り や が っ て 
に 人 科 の 2 に 用 は ダッ テム … いひ ひひ OO ひ / や 、| 議 議 記 2E2A。】 に いく を 
ぜ 、 絶 減 し ろ ! / キ ィ ー 


諸 麻 し を いで レア を 生 ウ 2:( 青 お お お う !7/ ぐ で ほ ぉ ! / マ ズ イ だ ろ ! 
責任 取れ な いわ よ 死亡 へ ヴィ だ ぜ / う お お お ! / や れ や れ だ ぜ 6 
も う 取 り 返 し つか な い …… 攻撃 ふっ / は / お ら / お お お / て あ / は あ ! / で ぇ え ぇ あ ! / い た だ き ! / お りゃ あ ! 
と も 議 終 わり に する か っ ……! / あ ば よ 
も の 3: とう 本 と うな っ て も 知ら ん ぞ 路 悪い が 終 い だ …… 
レジ タメ ン ぎ < 詳 引 ガン フレ イム ! 
シア 4 究 の さん て 4 カン …… か か っ た か ? 
22 の 革 ん zz フォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ パー ! / 寝 て ろ ! / 落 ちろ ! 


も っ と 欲し い の ? 我 こそ 且 世 へ の 先 遅 な り ! ま / 私 の を あけ る …・ 愉 才 ( そ くじ ゅ ) の 産 | 講 計 ッ ラ ンド ヴァ イ バ ー と あさ の だ ジグ 
物 ど も が 臣 に 帰せ !#/ 馬 受 し て …・ 覚 合 は いい か 、 刑 馬 ( け いき よく ) を 踏ん だ ぞ ! ま クラ ンド ツァ イ バ ー 2 ん AA 
上 光導 を 4U ル たり ケタ たま バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー! 


Az を 4 リア ん バン ディ ッ ト ブ リン ガー ! 
タイ ラン レイ ブ ver.8 ラ る 記 =! いら ね ぇ ! / も ら っ た ぁ ! 消え ろ ! 


心頭 減 却 す れ ば 火 も まだ 熱い し ……。 
私 の 他 に も 人 工 生命 体 が いた の か !? 記録 に は な か っ た ハズ 
ヒト と いう 生物 は 孤独 に な る と こん な に 荒れ て し まう の か ? 
警察 ? 有人 何だ 、 そ の 面 ア ? 辛 気 臭 い 目 で 見 て ん じゃ ね ぇ 。 
2 それ な り の 覚悟 あっ た ん だ ろう な ? 
に リル 必 減 …… ミリ ア 手加減 も ここ ら が 限界 だ 、 も う 一 度 立つ つも りな ら ……、 覚 悟 を 決め る ん だ な 。 
エディ 君 も …… 同 じ vo の エディ 茶 虹 に ふさ れ な っ 。 
エア ン 信 較 君 も 人 工 生命 体 じ ゃ な い の ? ボ ポチョムキン EN ツタ RCZ 月 
チッ プ 飛ん で 火 に いる ナツ メ 柳 子 そう いう 男 だ な ……。 チッ プ ちっ と は 黙っ て らん ね ぇ の か 、 テ メ ェ は 。 
ん 2 ァ ル 4 較 UMA に 念仏 …… 寄 る な 触る な ! ファ ウス ト 
梅 喧 武士 は 食わ ね ど 高 枝 バ サミ …… そ の 心 は 、 や せ 我 慢 と 言う 。 梅 喧 
紗 夢 空き 腹 に まず い 物 ナチ ュ ラル 輸血 パッ ク 紗 夢 何 を 呆け て や が る 、 慰 め の 言 葉 で も 待っ て ん の か ? 退け っ 。 
じ た に 六 何 必 そん な 目 で 私 を 見 る ? 不可 解 だ ……。 5 た に 記 詞 マジ で や ん ね ぇ の か ? 食え ね ぇ 野郎 だ な テ メ エ も ……。 
アク セル マニ ュ ア ル 通 り の 軽い 男 だ まさ に 。 アク セル 悪い が 付き 合っ て られ ん 。 
開 束 絶滅 危 恨 種 か …… そ ん な 感じ は 微塵 も を し な か っ た が ……。 導 著 苦 し い 野 郎 だ な 。 
ヴェ ノム 待て 、 そ の 前 有 髪 の 必然 性 を 解析 する 必要 が 。 ま ず こ の 数 式 に 当て は め る と ヴェ ノム 俺 も テ メ エ に は 用 が ね ぇ 、 失 せろ 。 
テス タメ ント 因みに 血液 型 、 何 型 ? で w みく と ジ 4 請 上 テ メ ェ も た い が い し つっ け ぇ な ……、 自 慢 の 面 が 変形 する 前 に 退け っ 。 
みそ 前 較 キジ も 鳴か ず ば 打率 一 割 …… 邪 魔 スス みぞ = 較 | うろ ちょ ろ し て ん じゃ ね え ……。 
レ 4 人 am 議 目 て の 女 、 君 便利 な 輸血 パッ ク を 持っ て いる の ね 。 レ し ea 議 記 今さら 退屈 だ っ て か 、 笑 わせ や が る 。 
イノ 枯れ 木 も 山 の ニ キビ と て その 乱雑 な 周波 数 6 イノ 鳴か ね ぇ な ら 鳴か すま で だ 。 
ザッ パ …… 後 ろ の 女 に 手招き され て いる ……。 き っ 、 宮 に 入ら れ た の か ザッ パ 気味 悪い な 。 
ピル ルレ ル 4 ひょう た ん か ら 熊 …… こ の 人 の 足元 に も 及ば な いけ ど 。 ブリ ジッ ト 子守 は ご めん だ ぜ ……。 
ロボ カイ お も し ろ い 計 を 使う な …… 手 帳 に つい で に 書い て お こう か 。 ロボ カイ 不吉 な シル エッ ト し て や が る 。 何 だ っ て ん だ 、 野 郎 … ど う 腹 立て て いい か わか ら ね え ぇ 。 


3 バラ 先 ル ス の セリ フ 


CV: 草 尾 毅 


CHARACTER VOICE 


いき ます / 迅 雷 の 所 以 を お 教え し よう / 全 力 で 来る こと だ 
登場 02 どう し て も 闘い ます か ……/ い い 試 合 に し まし ょ う / 口 で 言っ て も 無駄 か 
に 1:P2 記 較 軽く 流せ る と 思う な / 少 し 付き 合っ て も ら う ぞ / 避 け て は 通れ ん ぞ 
Ex Mt な う 証 呈 何故 私 が …… 
挑発 01 貴方 で は 無理 だ / そ れ で も 戦士 で すか / 私 を 超 ら せな いで 下さ い 
挑発 02 今回 は 私 の 勝利 で すね / ま た 、 い つ で も お 相手 し ます / 自 業 自得 だ な …… 
敬意 01 素晴らし い 技 で す / ま る で 神業 だ な / 鬼 神 の ご と く か …… 
敬意 02 流石 で す / 警 察 機 構 に 入り ませ ん か / 気 が 抜け な いな ……! 
勝利 01 いい 勝負 で し た / よ く 頑 張り まし た ね / こ れ が 封 雪 剣 の 力 で す 
勝利 02 今回 は 私 の 勝利 で すね / ま た 、 い つ で も お 相手 し ます / 自 業 自 得 だ な 
(Cp の 9 計時 何故 …… 本 気 で 聞 わ な いん だ / 私 で は …… 不 服 な の か ! / あ し ら わ れ た も の だ な 
ガー ド ぬっ / く っ / ふ うぅ / つ うぅ / く は ぁ / く お ! / や り ま すね / で きる ! / 強 い ! 
4 リコ 請 国 効き まま せん ! / な ん て 威力 だ ……! / ち いっ ! ! 
よろ け く 、 油 断 し た っ 1! 
ダメ ー ジ ふ / あ っ / う っ / く っ / う っ く / ぐ で うぅ うう! / あ ぁ ! / う あ ! / う わあ ! 
前 の め り ダ ウン 上 革 引 ! 
気 絶 先手 を 取ら れ た か ……/ 目 が 
レン /A デ シン 33( 9 今 し か な い ! 
サイ ク バ パー スト ( 黄 ) 本 SC る < の | 
レル を 生 ウム ジェ 欄 は うつ | / は あぁ あお! / 何 て こと だ ! ! 


死亡 う あ ああ ああ あ か の が 2 信 け 2 に は 3 / み 、 見 切れ な い ……! / こ 、 
ここ まで 来 て ……/ 無 念 …・ 


4m6oP2 証 識 く 、 く そお ぉ お お! / お 前 に は …… 勝 て な い の か / な …… 何 故 を みん だ …… 
攻撃 は っ / は あっ 1! / て ぇ や っ ! / と あ ! / 見 切っ た ! / こ こ だ ! / 親 ! 
通常 投げ 失礼 ! / ス キ あ り ! / 遅 い ! 
と を き シ グル 多久 還 油断 し まし た ね / い きま す よ / い く ぞ ! ! 
し も 2 た: 議 聖 須 士 団 奥 技 | / 本 気 を 見 せま し ょ う / こ れ を 使う と は ……! 
に 2 も コ 調 究 極 奥 技 !/ フ ル バ パワ ー! だ ! / 決 着 を 付け る ぞ 
スタ ン エ ッ スタ ン エ ッ ジ 1! / こ こ だ ! / そ こ ! 
導 人 2 ン 人 計 二 軸 療 !/ 本 気 を 見 せま し ょ う / こ れ を 使う と は 
レ た ム ニシ シル 認 ヴェ イ バ パー スラ スト | / も ら っ た ! / い まだ ! 
レシ リプ 4 で 人 グリ ー ド セ バ ー ! / 見 えて ます よ / と ら え た ! 
ん 2 z ん アル 衣 ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニン グ ! 
4 リ M4 た セイ クリ ッ ド エッ ジ ! 
レレ アス ン ル た る ライ ジン グフ ォ ー ス ! / ハ アァ アッ! / い け ぇ ! 


WINNING COMMENT 


に (EpP 汰 そん な 格好 まで し て どこ まで 私 を 馬鹿 に すれ ば 気 が 済む ん だ !? 
傷 は キチ ン と 手当 て し た 方 が いい で す よ 。 そ の …… 女 性 の 方 は 特に 。 
そん な 眼 を する か ら ……、 私 は 勝利 し た 気 に な れ な いん だ ……。 
官職 を 導 っ て 悪事 で も 働く つも りか ? 残念 だ が 私 の 部 下 に 操 制 を 見 紛 う 者 な ど 居 は し な い 。 
さ 、 物 騒 な 場所 な の で 出口 まで お 送り し ます よ 。 
そ 、 そ ん な 手加減 だ な ん て ! 確か に 全力 で は あり ませ ん が …… 男 で あれ ば 当然 の 手 心 で す 。 
生き て は 生 を 冒 流し 、 死 し て 後 は その 身体 を 冒 流さ れる …… 因 果 と いう に は 、 奄 惨 す ぎ ま すね 。 
も と バッ ン 信 較 壮 方 が その 柳 を は ず し て いた 5 勝敗 は 分 か が り ま せん で し た 。 お 互い に 公儀 の 使徒 と し て 頑張 り ま し ょ う ! 
2Z これ 程 の 速 さ を 誇る 人 は か つて 見 た こと が あり ませ ん 。 目 が 慣れ る まで 大 分 時 間 が か か り ま し た よ 。 
タル アル 、 志 較 婁 この キテ レツ な 技 の 数 々 ……、 前 に …… ど こ か で お 会 いし た こと が 有り まし た か ? 
梅 喧 見 た こと も な い 剣 技 だ が 、 な ん て 完成 され た 隙 の 無 さ だ ……。 感 服 い た し ます 。 
紗 夢 あの …、 そ の 、 あ まり 足 は 高く 上 げ な い ほ う が 良 いか と ……。 目 の や り 場 に 困る の で その …… ス イマ セン ! 
ジョ ニー 義信 の 雄 と いえ ども 罪 は 罪 、 こ れ ほ どの 力 が お あり な ら 正 道 に 使う べき で す ! 
アク セル 勝敗 が どう あれ 、 笑顔 で 手 を 取り 合え る 。 貴方 と は いつ まで も そう いう 関係 で あり た い 。 
闘 吉 な ん て し な や か な 体 さ ば きだ 、 あ そこ で 見 切っ て いな けれ ば 今頃 


昌和 較 有 (いと H、 多 し た 因 伯 い 、 改め る こと に こそ 黄 宮 が ある 。 や まし いと 肥 う 気 覆 が ある の な ら ば は 、 足 
が 天 え て くれ る 人 は 他 に も いる の で す よ ? 


し と と 4 還 一 盟 で も 気 を 抜け ば 、 死 角 か ら の 連続 攻撃 は か わし きれ な い 。 恐ろし い 相手 だ っ た …・。 
レア と で = 凍 識 た い : 抽 利く よう に な っ た よう で すね 、 よ か っ た 。 友 必 と 質 も うま く 間 せる よう に な れ 問 還 な い の で す が 。 
レ し 4 宛名 2 請 記 午 を 備え る 者 な ら ば …… あ 、 わ 、 笑 いな が ら 去 っ て いく ……。 私 は 勝っ た の だ ろう か 
イノ あな た の 目 か ら は 良心 が 感じ られ な い 。 女 性 で あっ て も 、 油 断 は は で き な か っ た 
EZA 凍 識 記 当て 失 太 な の は 解っ て いま す | し か し 公証 は いら な いで し ょ う 。 どこ で 業 を 買っ た ん で すか ? 
時 提 拉 その 総 紀 な 也 か ら 成 し 得る 技 の み で 義 先 人 伏 せる と は 、 薦 くべ き 集 中 力 で す 。 し か し 虎口 に 身 
を 置く 者 の 安全 を 見 極め る の は 私 の 義務 で も ある の で す 。 これ は あな た の た めで も ある の で す よ ! 
同 際 詳 古 い デー タ を 参考 に し た よう だ な 。 覚え て お く と いい 、 人 間 は 常に 成長 し 続け る と いう こと を 。 
それ に し て も 、 な ん と 迷惑 で 不 愉 選 な 造型 だ 。 そ し て 法 で も 閉 け な い …・? 


CV: こ お ろ き さと み 


CHARACTER VOICE 


登場 01 大 し た 事 な さ そう だ ね / 子 供 だ と 思わ な い 方 が イイ よ / 泣 いて も し ら な いよ ! 

登場 02 いっ く よ ぉ ! / ジ ョ ニー…… 頑 張る か ら ね 1 / 負 け な い よ ! 
登場 ( 対 ジ ョ ニー) WS 7 て の は ど お ぉ ? いい も ん 、 ジ ョ ニー 食事 抜き ! 

挑発 01 な ぁ ん だ 弱っ ちぃ いや / べ ろ べ ろば あ ! / 女 の 子 に 手 上 げ る 気 か い 

挑発 02 本 気 出し な よ ! / 弱 く な っ た ん じゃ な い ? / も っ と 暴れ た い の に 

敬意 01 凄い ね 、 彼 ほど じゃ な いけ ど / 見 直し た よ / 口 だ け じ ゃ な いん だ ね 

散 意 02 バッ チ グ ゥ ウー! / メ イ …… 負 けち ゃ うか も ? / や っ ぱり …… 強 いな ぁ 

勝利 01 よっ ! テ ヘ ッ ! / へ へ ぇ か メイ の 勝ち な の だ ! / へ へ ぇ か 余裕 だ ね ! 


勝利 02 アハ ハハ ハハ ッ ! みん な 、 勝 っ た よ ! / ア ハハ ハハ ハッ ! 野望 に 一 歩 前 進 か 
/ ア ハハ ハハ ハッ ! や っ た ね っ ! 


ガー ド ん ! / へ へ ん ! / そ れ 本 気 ? / 効 か な いよ ! / 危 な い 危 な い / ち ょ っ と きつ いか も 
/ 全 然 、 平気 ! 


ダウ ン 復 帰 危な か っ た な ぁ / き ゃ っ か /10 点 満点 ! 
マン )7』 た ん ま 、 た ん ま ! 
ダメ ー ジ あ / わ ! / く ! / あ ん / き や ゃ っ ! / や ん ! / 痛 あい / き ゃ あ ! / た いむ お ぅ ! 
ED( グ プッ リル ルル ア 人 識 わ わ わ わ わっ ! / あ や や や や 1! / あ らら ら ! 
気絶 お 星 様 が 飛ん で る ぅ 一 / く らく ら す る ぅ 一 / ち ょ っ と タン マー…… 
ki//Am ン 334 月 も 一 |! うる さい ! 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) 5 コ +4 み ぐる ぞ そう | 
レル を レム ッ ン :( 環 さや | / そ ん な ! / ご めん ね ジョ ニー! 


死亡 イナ し 2 も) た ン だ ! 己 三 ! 
/ も う 少 し な の に ……/ 強 すず ぎ だ よー 


4m6c ン た たつ 軸 ジョ ニー の 馬 座 一 っ ! 年 / ジ ョ ニー の ケチ ー っ ! 
攻撃 や っ ! / そ れ ! / ど ー だ ! / よ いし ょ ! ! / と ぉ ! / た ぁ ! 
通常 投げ ぽ ー い ! / バ イ バ パー イ ! / じ ゃ まだ よー! 
あす ウジ 多 信 還 飛ん で つっ ちゃえ! / 星 を 見 て き な ! / メ イラ リア ッ ト ! 
本 も を 涯 中 作 目 こ うな っ つた ら あ ー……/ か く な る 上 は ……/ よー し 
も の お も 0 の 4 や つっ ちゃう ぞ ぉ 一 !/ い っ く ぞ 一 ! / も う 門 っ た ぞ ぉ ! 
は ぁ ー !/ 彼 の た め よ ! / い っ く よ ー! 
アタ 二 , 当 突撃 い ー / イ ルカ さ ー ん ! / イ ルカ さん ! 
て デシル ピリ アン 4 ぐる ぐる アタ ッ ク ! 
EE の 二 生き 1 絢 オッ ケー ! / お みごと ! / み な さん 拍手 ! 
ACEAY4 エ 久 オ ー バ ー ヘ ッ ド キッ ス ! / シ ュー ト ! / 早 く や ら れ て よ ぉ 
シン 3 昌 :P 交 』 グレ ー ト 山田 アタ ーッ ク ! / 山 田 さ ー ん !/ ク ジラ さ ー ん ! 


| 各省 了 直 き り も み 大 放 !/ 彼 は 言っ た | サヨ ナラ そし て デッド ボ ポール! 


4 ん 川 5 め 4 思 デラ ックス 五所 川原 ボン バー ! / 五 所 川原 さ ン ん ! / シ ャ チ さ ー ん ! 
も を 作る 3 委 み ん な あぁ 一 / 全 員 集 合 !/ 出 番 だ よー! 


WINNING COMMENT 


cci アノ) 注 還 ヒラ ヒラ が ジョ ニー みた い 。 で も ジョ ニー の 方 が 100000 倍 か っ こい いん だ か ら ! 
A.B.A 大 き な 武 器 を 使っ て る ん だ ね ー、 そ れ っ て 重く な い ? 
ソル 相手 が 誰 だ っ て 、 恋 する 乙女 に は か な わな いん だ か ら ! 


全然 


うら や まし いな 、 右 型 が 思い の まま な ん で し ょ ? 
ふーん だ ! も う 死 ん じゃ や っ た 人 な ん か 、 恐 く な いも ん ! 
気 を 落と し ちゃ 駄目 だ よ ! 世の中 に は マッ チョ が 好き な 女 も 居る みた い だ か ら 。 
な ん か 凄く 速く て よく わか ん な か っ た けど 、 ヤ ラ レ ん の も 早かっ た な ぁ 、 こ の 人 。 
な ん か 寒気 が する の ・ あな た 、 ハ ゲ ね 、 ハ ゲ な の ね ? 
( う …、 胸 お っ きい イ …) ジョ 、 ジ ョ ニー は お し と や か な の が 好き な ん だ か ら ! 
(うわ 、 綺 麗 な 足 …) っ ジョ ニー は は し た な い 女 が 嫌い な の よ ! 
ご めん ね ジョ ニー。 で も これ も 全部 二 人 の 愛 の 為 な の よ ! 
そう 、 そ の 間合い が 苦手 な の 。 ジョ ニー と 当る 前 に …… ね 、 も う 一 回 だ け 付 き 合っ て くれ る ? 
闘っ て ん の に 眼鏡 な ん か つけ て た ら 危 な いよ !? ジョ ニー な ら 完 全 無 欠 だ か らい いけ ど 。 
生え て な いよ り は いい けど …… 髪 の 毛 邪魔 くさ く な い ? 
美形 の くせ に タフ な ん だ も ん 、 疲 れ ち ゃ っ た 。 
これ も クル ー と し て の 修行 な ん だ よ ? お 買い 物 に は どん な 困難 が 待っ て る か わ 
か ら な いん だ か ら 。 
ダ 、 ダ ン デ ィ ー… っ は ! ジョ 、 ジ ョ ニー の 方 が ダン ディ ー な ん だ か ら ! 
あん た みた いな 年 増 に な びく ほど ジョ ニー は 趣味 悪く な いも ん ね ー だ ! 

ザッ パ あ | …… う うん ! 何で も な いよ ! か 、 体 柔らか いね ……。 え と 、 歩け る ? うう 、… 笑 っ て る 
ね ぇ ボク 、 遊 び で 大 人 を か ら か う も ん じゃ な いよ ! 


凄い ! 君 、 人 間 じ ゃ な い の ? で も 言葉 遣い に は 気 を 付け た 方 が いい より 
ぶっ っ 壊し ちゃ う よ 


CV: 住 友 優子 


CHARACTER VOICE 


登場 01 
登場 02 
登場 ( 対 エディ ) 
登場 ( 対 ス レイ ヤー) 
挑発 01 
挑発 02 
敬意 01 
敬意 02 
勝利 01 
勝利 02 
勝利 03 
勝利 ( 対 エ ディ ) 
ガー ド 
ダウ ン 復帰 
よろ け 
ダメ ー ジ 
気絶 
サイ ク バ ー ス ト ( 青 ) 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) 
カン チョ ウ や られ 
死亡 
攻撃 
通常 投げ 
ー 撃 必殺 技 準備 
前 転 
アイ アン メイ デン 


殺し は し な い …/ 痛 くし な いか ら ……/ 逃 げ て も いい の よ ? 

あな た に 捕まえ られ る 7? / 近 道 は な さそ う ね / 骨 きす る 暇 も あげ な い 
貴様 が … 信 っ ! / も うそ こ に は いな い の ね ……/ か けら も 残さ な い ……! 
余計 な 気遣い よ …… 

馬 廊 な 人 ね / つ ま ら な いわ / そ れ 、 戦 法 の つも り ? 

来 な さい …/ 怖 い の ……? / あ な た …… 下 手 ね 

貴方 凄い の ね / た の し い 人 ね / か わい い 人 ね 

退屈 せ ず に すみ そう ね / 強 い の ね ……/ 甘く 見 て た わ …… 


な か な か 良かっ た わ … 貴 方 / お や すみ な さい / 納 得 い か な そう ね 
退屈 な 闘い …/ サ ヨナ ラ …/ く や し い ……? 
これ で 、 ミ リア も 死ん だ わ 

ん …… ソ くっ / 無 駄 

で きる ! 

まさ か ……! 

う / ち ! / な / く っ / は ぁ / う うぅ ぐ ! / あ あっ ! / さ す が - 
し まっ た ……1 / ま ずい ……! 


! / こ ん な も の ? / も う 終 わり ? 


! / ま だ だ ! 


ツメ が 甘い 
キメ に いく わ よ 
あっ ……/ ダ メッ ……/ そ こ は 
あま か っ た …… 
…… ソ きゃ ああ あ 


/ 未 練 ね ……/ ザ トー……/ 私 は ……/ こ こま で ね ………/ 終 わっ た 
1 


ふっ / ど ぉ ? / 邪 魔 

ここ よ 

手 荒 に いく わ よ / 付 き 合い は ここ まで / 少 し て こ ず り そう 
あま い ! / どこ を 見 て る の ……? / 遅 い 

き ざ め ! / い け ! / 使 いた く な か っ た 


WINNING COMMENT 


避 崎 士 団 ソル 
A.B.A 
ソル 
カイ 
メイ 
ミリ ア 
エディ 

ポチ ョ ムキ ン 
に AP 

ファ ウス ト 
梅 喧 


紗 夢 
ジョ ニー 
アク セル 

闇 弟 
ヴェ ノム 

テス タメ ント 
ディ ズィー 
スレ イヤ ー 
イノ 
ザッ パ 
ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


凄い の ね 、 ま さ に 爆炎 だ わ も 私 を 焦がす 事 は 難し いみ た いね 。 

知識 の 前 に 礼儀 を 身 に 付け る の ね 。 さ っ さと お 家 へ お 帰り な さい 。 

塩 を 送っ た つも り ? ま 、 こ っ ちゃ 後 が 無い か ら 今 回 は 感謝 する わ 

男 の く せ に と は 言わ な いけ ど …… 貴 方 、 少 し 緊張 感 が 足り な いん じゃ な い の ? 
本 当 に よど み の な い 眼 差し ね ……。 ア ナタ に は その 幸せ を 忘れ て 欲し く な いわ 。 
私 が この 力 を 手 に 入れ る た め に 何 を し た か 知っ て る ? 人 乱 か に 真似 で きる と は 思わ な いこ と ね 。 
その 顔 が ちら つく と 気分 が 悪い の よね 。 死 人 は お と な し く 埋 まっ て な さい 。 


暗め る 訳 じ ゃ な いけ ど 、 人 間 は や り 直 すこ と が で きる らし いか ら 


感情 が 前 に 出過ぎ て いる ……。 寸 分 の 隙 も 見 逃さ な い 冷 静 さ が な けれ ば 、 私 の 
動き を 捕らえ る こと は で き な い 。 


これ し き の 結 末 で 断ち 切れ て し まう 夢 な ら ば 、 諦 め る こと ね 。 

余裕 ある 顔 ね 。 イ ヤミ な 男 

嫌 らし い 目 で 私 を 見 る な 。 

あき れ た 負け ず 嫌 いね 。 そ うい う 眼 を する 奴 は 嫌い じゃ な い 。 

オマ エ 、 た し か 奴 の 側近 だ っ た な 。 悪 い が 奴 は 「 絶 」 鈴 みた けれ ば 女 め 。 
動か な い ほ うがい い 

戦い 慣れ し て な く て よかっ た 、 で た ら め に 強力 な ポテ ン シ ャ ル を 持っ て いる よう ね 
哀れ む な 、 私 が 選ん だ こと だ 。 悔 いる 前 に や る こと も ある …… っ 

いる の よね …… ロ が うま い 割 に 、 下 手 な 人 っ て 、 


ー 了 れ た か し ら ? 私 な ん か 参考 に し て 、 次 に 会 うと き は 長髪 に な っ て いた りす る の ? 


資料 & デ ー タ 集 7【 ーー こ 


CHARACTER VOICE 


登場 ( 対 ミリ ア ) 


登場 ( 対 ヴ ェ ノム ) 
登場 ( 対 スレ イヤ ー) 
挑発 01 
挑発 02 
敬意 01 
敬意 02 
勝利 01 


勝利 02 
勝利 03 
ガー ド 
よろ け 
ダメ ー ジ 
気絶 

サイ ク バ パー スト ( 青 ) 


サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) 
レレ レム メン ( 


死亡 
死亡 ( 対 ミ リア ) 


覚 情 必殺 技 動 
一 共 必 殺 技 準備 
イン ヴァ イト ヘル 
ブレ イク ・ ザ ・ ロ ウ 
移動 攻 軸 
対空 攻 撃 
ドリ ルス ペ シ ャ ル 
中 眉 攻 撃 
ドラ ンカ ー シ ェ イ ド 
ダム ド フ ァ ン グ 
シャ ドウ ギャ ラリ ー 
アモ ルフ ァ ス 


ブラ ッ ク ・ イ ン ・ マ イン ド 


「 生 きる 」 こと を 見 せ 付け る な / 俺 は 和 に 生き る 者 ……/ 死 より 深い 痢 を 


くく < く ・ 様 の 体 な > む だ ろう / 足 様 さえ 居 な けれ ば ! も ら う ぞ 、 そ の 
体 / そ の 体 が 欲し い の ( あい つの 意思 が 残っ て いる か ら か 


な ら ば 貴様 の 体 を も ら お うか 

人 間 で は な いな 、 貴 様 何者 だ ? 

アク ビ が 出る / も っ と あがい て 見 せろ !/ や る 気 は ある の か ? 

楽 な も ん だ 、 ボ ラン ティ ア か ? / 何 の つも り だ ? / ま る で 滑稽 だ な 

さす が だ な / ほ め て や ろう / 聞 き し に まさ る 

人 間 に し て は ……/ 手 を 抜き すぎ た か / 気 に 入ら ん 

き ぃ ーー き きき / シ ャ ー! 

こい つの 体 を いた だ く か が / 勝 っ た と ころ で 何 が 得 ら れる と いう の だ ……!/ 早く 体 


を 見 つけ な けれ ば 
これ か ら が 盛り 上 が る と ころ だ ろ 


貴様 ら は 死ん で も 尚 「 生 きる ] と いう の に 
/ 人 を 減 ぽ し て も 俺 が [生き る] こと は な 
ぬ / む / ふ ん ! / 馬 鹿 に し て な いか ? / ぬ る い / 終 わり か ? / あ まい / 効 か ん と いっ 
て いる / 子 供 だ まし な 
スキ を 突 か れ た ! 
あ / お っ / う っ / は うっ / げ あ ! / ぐ は ! / で ぐう ぁ / ぬ うっ うぅ うう! / ぶ る うぅ う あ っ! 
媒 材 が も た ん か ! / ま ずい ……/ く 、 も っ て くれ ! 
や っ て くれ た な ! 
か ら か っ て や る か 
お お !?/ 第 六 感 覚 性 !/ 未 知 な る 感覚 ! 
/ み と めん ぞ ぉ ! し AD 


に ぃ ー / 俺 は スロ ー ス ター ター 

これ は …… 光 ? / 何 故 だ …… 暖 か い / 闇 が 晴れ て いく 

ふっ / い け ぇ ええ! / ど う よ ? / く ら え ! / 悪 いな / く た ば れ !/ つら ぬけ ! 
シャ ー ク ! / サ メ ! 

は っ は / 避 け て みろ ? / 飛 べ ……! 

シェ エ ! 

ディ ナー・ タ イム だ ………/ 喰 い 尽 くし て くれ る ! / 御 覧 に 入れ よう 
お お ぉ お お お お ! / 受 け 取 る が いい ! / 邪 魔 立 て を する な ! 

イン ヴァ イト ヘル ! / そ こ か ? / ド リル ! 

どこ を 見 て いる ? / こ こ だ / は っ は っ は っ は っ は ! 

回 る っ ! 

伸び る っ ! 

マッ ハ ド リ ル ! / 超 、 ド リル ! / ド リル スペ シャ ル ! ! 

飛ぶ ! / は ね る ! / 飛 び 出 す ! 

ドラ ンカ ー シ ェ イド ! / い た だ こう か / ごちそう さま 

くっ くっ く ! / も っ と 入 え て くれ ……/ 楽 に し て や ろう 
ぬか っ た な ? / 馬 鹿 め ! / 下 だ ! 

アモ ルフ ァ ス ! / 食 らい つけ ! / 伸 びろ ! 

ブラ ッ ク ・ イ ン ・ マ イン ド ! / 漆 黒 の 共 美 歌 だ ……/ 散 れ ! 


ゾ 消え たく な い / 人 間 ご と き 


WINNING COMMENT 


A.B.A 


カイ 
メイ 
ミリ ア 
エディ 
ボ ポチョムキン 
4 
ファ ウス ト 


スバ パラ シイ 戦闘 能力 。 ス バラ シイ スバ ラ シ イ 、 キ サマ ノ 穀 私 ガ 有 効 ニ ツ カ ウ トシ ヨウ 。 
人 工 生命 カ 。 ドコ マデ 持 チ コタ エル カ 解 カラ ン ガ 、 ト リア エズ コレ デ ヨ シト スル カ 。 
ヒト ナラ ヌ モ ノ を 宿 ス 身 、 ワ ガ 殻 トナ ル ニ 、 フ サワ シイ 。 

コレ ハ 面 白 イ 。 犯 罪 者 ノ 肉 体 ヲ 持 ツ コト ハ 犯 罪 ヲ 構成 スル ノ カ ナ ? 

フ ム 、 私 ノ 本 能 (が ぶろぐ らむ ) 二 何 カ ガ 共 鳴 シ テイ ルナ 。 モ シヤ 貴様 


ナン ノ 用 ダネ 7? 君 ノ 探 シテ イル 人 間 ナ ラ 、 天 二 召 サレ タ ト モ 。 タン カ 人 間 ハ 、 
ソウ 言 ウ ノダ ロウ ? ケッ ケッ ケ 。 


分 体 カ ? マ ア イイ 。 ワ ガ 肉 トナ ル ガ ヨ カロ ウ 。 

剛 ヨ ク 柔 ヲ 絶 ツ トイ ウ ガ 、 ソ ウ ハ ナ ラナ カッ タ ヨ ウ ダ ナ 。 所 訟 ハ ソ ノ 程 度 ノ 腕 カ ニ 過 ギン 。 

チッ 。 貴様 ナド に カカ ズリ アッ テイ ル 暇 は ナイ トイ ウノ ニ 。 

何 ダ 、 コ ノ 抗 体 ハ ! ワ ガ 細 胞 ガ 拒絶 サレ ル ! 

私 ノ 肉体 二 急 所 ハナ イ 。 暗 器 ナ ド デ ハ 十 年 カカ ッ テ モ 致命 打 ニ ハ ナラ ヌ 。 

所 訟 ハ 人 間 ゴ トキ ノ 肉 体 、 強 化 シ タ ト コ ロ デ タ カ ガ 知 レ テ イ ル 。 
貴様 コソ ワ ガ 宿 主 ト ナル ニ フ サ ワシ イ 。 

卓越 シタ 運動 能力 ダナ 。 候 補 二 含 メ テオ コウ 。 

神器 ヲ 使 ツ テ ソノ 程度 カネ ? 常勝 無敗 ト ハ 、 サンズ メ 輝 ゲ 足 / 連 サト イ ッ タ トコ ロカ 。 


信 ジ ロト ハ 言 ワレ ヌ ガ 、 コ ノ 男 ハ 、 オ マエ ニ ト ッ テト 同 ジ ク 、 私 ニ ト ッ テモ カケ ガ 
エ ノ ナ イ 存 在 デ アッ タ ノ ダ 。 選 シ アデ 物 シ タワ ケア ハナ イ 。 


私 ト 同 ジ 聖 戦 ノ 亡霊 カ 。 兵 器 故 安 ラウ コト モ 叶 ワ ヌ トイ ウ ワ ケ ダ 。 

光 ヲ 見 ツケ タナ ラバ パ バ 、 イ ケバ イイ 。 兵 器 二 モ 希 望 ガ カル コト ヲ 見 セテ クレ 。 
永遠 ナド 求 メ テハ イナ イ ! " 在 ル "コト ナク 消 エル ノ ガ 恐 ロ シイ ノダ ……。 
興味 本 位 デ 闘 イ ヲ 抗 ム カラ 醒 能 フサ ラス コト ニナ ル 。 …"… シ カシ 、 何 故 コ ノ 身 体 ハ 乗り 移 レ ナイ ノダ ?. 
精神 寄生 体 ト イ ウ ワケ カ …… 先 客 ガイ ルナ ラ 仕 方 ナイ ナ 。 

性 能 ハ モウ シブ ン ナ イガ 、 宿 主 トス ル ニ ハ 若 ス ギル ナ 。 サ ッ サ ト 消 エ テ 失 セロ 。 
問題 外 ノ 無駄 ナ 戦闘 ダッ タ 。 最 近 相手 二 恵 イレ ナイ 気 ガ スル ……。 


2 


に 2 


CHARACTER VOICE 


登場 02 
登場 ( 対 ス レイ ヤー) 
挑発 01 
挑発 02 


サイ ク バ パー スト ( 青 ) 
サイ ク バ パー スト ( 黄 ) 
カン チョ ウ や られ 
死亡 
攻撃 
ー 撃 必殺 技 技 備 
メガ フィ スト ・ 前 方 、 後方 
スラ イド ヘッ ド 
ハン マフ ォ ー ル 
F.D.B 
ボ ポチョムキン バス ター 
ヒー トナ ッ ク ル 
ヒー ト エ クス テン ド , 


へ ヴ ン リー 
ボ ポチョムキン バス ター 


マグ ナム オペ ラ 


ダ ア ァ ー!!| 遅く な っ た な / う お ぉ ぉ お ! 
か …? 行く ぞ ! 


最 立 を 尽く すこ と だ / 任 務 を 遂行 する 。/ 命 を か け て か か っ て 来い ! 
大 統領 か ら 話 は 聞い て いる 。 正直 、 楽 し み で し ょ う が な い 
卑 以 者 め ! / 見 損なっ た ぞ ! / 立 ち 去れ い ! 
誇り は 無い の か ! / 了 さ らし め が ! / 手 ご た え の 無い …… 
/ い い 腕 だ / そ うこ な く て は ! 
と ) の 戦士 よ ……/ 脱 帽 させ られ る ……/ 感 服 し た 
順調 に 進ん で いる / 問 題 は 無い / 見 て の 通り だ 


じっと し て いろ ………/ 立て ば 傷 が 開く ぞ / し ば らく は 動け ん だ ろう 


む / 効 か ん ぞ ! / そ ん な も の か ! / か ゆい ! / い い 手 応え だ ! / な か な か 
/ 無 駄 だ ! 


バ パ 、 バ パラ ンス が ……! 
ぬ / む / む お お! / で ん む ! ん の お ! / ぬ お ぉ ! / ぐ で ほ あ ! 
誘い に か か っ た な ! 


生き 延び る こと を 考え ろ / 覚 悟 せ で きた 


オー ラ 激 肛 ! 
ほ わ ぁ ! / ぐ で ぼ ぉ あ ! / わ 、 私 は 違う ぞ ! 
統領 ! / 不 上 責 の や か ら に 


任務 失敗 / す ま ぬ ・ 
す や す と は いか ん …… ツ 不覚 


ふん / は っ !/ ど ぉ お ! / だ ぁ ああ! / お りゃ あ ! / こ れ は どう だ ! / ほ ぉ ああ ! 
ぬう ぅ 一 ん ! / の ぉ お ぁ ー / 受 け て みろ ! 

メガ フィ スト ! 

スラ イド ヘッ ド ! 

ハン マフ ォ ー ル ! 

無駄 な 足 拉 きだ た ……/ 逃 れ ら れん ぞ ! / 射 程 に 捕らえ た 

ポチ ョ ムキ ン バ ス ター ! /48 の 必殺 技 ! 

そこ か ぁ ! 

ヒ イ ー ト ……! エク ステ ンド ! 


へ ヴ ン リー……!| ポチ ョ ムキ ン 1 バス ター ア 昌 


(ちゅ っ ゆか ) マグ ナム オペ ラ !/ これ が 真 の 拳 だ ! 


WINNING COMMENT 


ポチョムキン 
チッ プ 

ファ ウス ト 
梅 喧 


紗 夢 
ジョ ニー 
アク セル 

闇 慈 
ヴェ ノム 

テス タメ ント 


ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


ほう ぅ 、 な か な か の 戦士 だ ! だ が 今 一 歩 私 に は 及ば な か っ た よう だ な 。 
同属 を 見 る よう な 目 で 私 を みる な ! 
愛国 の 精神 が 私 を 支え て いる の だ 、 守 る も の が 無い 者 に は 負け は せん ! 
忌 憶 す る こと は な い 。 再戦 の 申し 出 な ら ば いつ で も 受け 付け て いる 。 
幻 の 珍獣 を 見 る よう な 目 で 見 つめ る な 
立体 的 な 戦闘 に は 不慣れ で な 、 う まく 加減 が つか め な か っ た が …… ケ ガ は な いか ? 
死者 を 鞭 打 つ の は 趣味 で は な い が 、 人 喰い の 化け 物 と あっ て は 容赦 せん 。 
俺 を 騙る と は 愚か な 奴 よ 。 この 世に 二 つ と 有り 得 ぬ も の の 見 分 け も つか ん と は な 。 
不 携 不 屈 の 精神 は 見 事 と 言え よう が 、 引 き 際 を わき まえ ぬ 者 は 見 苦し い だ け だ 。 
な に 慢 る こと 無い 戦術 ! 骨 の 折れ る 勝利 だ っ た ……。 
命 の や り 取 り を 知る 眼差し 、 そ の 心掛け は 女 な が ら に 戦士 よ ! 


覇気 を 込め た る eg 誠志 に お いて は 男女 を も 
問わ な いと は 、 ま さ に 東洋 の 神秘 だ 


一 撃 必 中 の 剣 と 言え ど 、 FYTTE 
確か に 長い ! が 、 細 い の だ 。 そ の 程度 の 攻撃 で 俺 の 進攻 を 止め る こと は で きん 。 
大 の 大 人 が この 一 戦 を まる で 喧嘩 の よう に 楽し ん で いた と は 、 ま っ た く 気 持ち の 良い 男 だ 。 


飛 涼 舞う 激流 と て 鯉 の 行 方 を 防ぐ こと は で き な い 。 オ マエ の 流儀 に 付き 合う 義 
理 は 無かっ た と いう こと だ 。 


怪し げ な 技 を 使う よう だ が 、 己 が 魂 を 持た ぬ モ ノ の 攻撃 な ど 束 に な っ た と ころ で 億 の 敵 で は な い 。 
虚 礼 を 払う つも り は な い 。 仲間 が 見 つか っ た の な ら 共 に 行く が いい 。 

確か な 技巧 が あろ うと も 、 戦 局 を 左右 する の は 脆 の 内 に ある も の だ 。 拳 を 交わ す の な ら 真 撃 を か させ! 
寸志 も 沈 潜 も 無く 、 戯 れ に 絡む も の で は な い 。 こ ん な と ころ に も 風 儀 は ある も の だ 。 
心身 を 触 す る ほど の 離れ 業 よ ! 覚悟 認め る が 、 ま さ に 敗 着 し た と 言え よう 。 

まこ と 鮮やか に し て こだわ り の 妙技 よ ! も は や 稚 抽 な る を 指し て 児 戯 と は 呼べ ぬ な 。 


な ん と 、 機 械 だ と は ! 仔細 は 解ら ゐ が 我が国 で も 人 工 知能 は 難し いと 聞く 。 
頭 部 だ け で も 持ち 帰る と し よう 。 


CHARACTER VOICE 


登場 01 
登場 02 
拓 発 01 
挑発 02 
敬意 01 
敬意 02 
勝利 01 
勝利 02 
ガー ド 
よろ け 
ダメ ー ジ 
気絶 
サイ ク バ ー ス ト ( 青 ) 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) 
カン チョ ウ や られ 


死亡 


攻撃 
空中 挑発 
ジャ ンプ D 
覚醒 必殺 技 発動 
一 撃 必 条 技 準備 
新星 狼 季 


削 岩 脚 
ディ エル タ ・ エ ンド 


ん だ 、 そ の 余裕 面 ぁ ? / さ っ さと 始め よう ぜ / く だ ら ね ぇ 
引導 を 渡し て や る ぜ ! / 師 匠 …… 見 て て くれ よ ! / お まえ 
HEY,COME ON ! /YOU SISSY ! /KISS MY ASS ! ! 
や る 気 ア ン の か よっ ? / っ ん だ 、 こ の チキ ン が / つま ん ね ェ 野 郎 だ な 
WHAT'S THE HELLI?/JESUS ! / ど うな っ ちまっ た ん だ オレ は 
どう も 、 調 子 が 悪い ぜ / ま だ 本 調子 じゃ ね エ か ……/ い まい ち 決 ま ら ね え 
遅 す ぎん だ よ ! / す べ て 熱 知 / 暇 つぶ し に も な ん ね ぇ 

セア 弱 え ぇ ん だ よ ! / っ た く 、 話 に な ん ね ェ ……/HAI Beat 


けっ / は ん ! / く 、/ い らい ら す る ぜ ! / そ ん な も ん か ? / 見 え 見 え だ ぜ / ア メ ェ ! 
/ ト ロイ ん だ よ ! / 何 だ そり ゃ ! 


まぐ れ 当 た り が ! 

ちっ / く っ / う 、/ く あっ ! /NO ! /OUCH ! /SHIT ! / ぬ あ / く そ が ぁ 
な 、 何 が 起き た ん だ ……? / 夢 で も 見 て ん の か ……? / う うう … 

な めん じゃ ね ぇ ! 

ペー ス を 上 げ る ぜ ! 

おおう あ は い I(/ の ルチャ ー SE2Z21 


死 相 が 出 て る ぜ !? 


は っ / ふ っ 5 / せ いっ / て りゃ あ ! / じ れ っ て ぇ ! / せ いや あっ !/ 遅 ェ ! 
手裏剣 ! / と ぉ ! / 取 っ て お きだ ! 

サシ ミ 

つい て これ る か ? / 死 ん だ ぜ ? て め ぇ / あ の 世に 逝っ ちまえ ……! 

気 を 全開 に し て や る ! / う ぉ お ぉ お ぉ お ぉ お お お お っ ! / 散 れ っ ! 


色即是空 !/ 盛 者 必 事 !/ フジ ヤマ ゲイ シャ ! 
アル ファ ブレ ー ド 

まだ 行く ぜ ! / も う 一 つ ! / お まけ だ ! 

ベー タブ レー ド 

ガン マブ レー ド 

TOO LATE/SURPRISE?/ 外 れ だ 

FIND ME ! / う お お お お つ ! 

幻 膳 斬 | / ど ん な 気分 だ ……? 


くら いな ぁ っ ! 
ショ ッ ク ! / デ ィ エ ル タ ・ エ ンド ! 


WINNING COMMENT 


翌 騎 十 団 ソル 
A.B.A 
ソル 
カイ 
メイ 
ミリ ア 
エディ 
ボ ポチョムキン 
チッ プ 
ファ ウス ト 
梅 喧 
紗 夢 


ジョ ニー 
アク セル 
閣 基 
ヴェ ノム 
テス タメ ント 
ディ ズィー 
スレ イヤ ー 
イノ 
レル 4 
ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


ア チ ィ じゃ ね ー か この 似非 騎士 が ! ジャ パニ ー ズ [ブシ ドー」 を ナメ ん じゃ ね ー ぞ ! 
て め ぇ みた いな 怪我 人 に 負け る わけ ね え だ ろ ! 舐め て ん の か が !? 

まぁ 、 あ ん まり 人 間 様 を ナメ ん じゃ ね ぇ っ て こと だ 。 

テ メ ェ の 女々 し い 面 見 て る と むか っ 腹 が 立つ ん だ よ ! 勝て ば 官軍 っ て 言葉 知っ て る か 7 
来る も の は た と え 女 子供 だ ろう と も 容赦 は し ね ぇ ! 

いち いち 相手 する の も 面倒 だ 、 マジ で や っ て りゃ ー 秒 も か か ら な か っ た ぜ ? ウザ いか ら 出 て くん な 。 
死者 を 便 信 と 化し 操る その 技 …… 確 か 師匠 に 聞い た こと が ある ぜ 。 そ う 、 そ の 名 も カン カン ノウ | 
まず は その 目障り な 肉 を 削ぎ 落と し や が れ ! ご 大 層 な パワ ー を 持っ て た っ て 、 
当たら ね きゃ 意味 な い ぜ ! 

俺 は まだ し も 、 師 匠 の 名 を 騙っ て みや が れ 。 消 し て や る 

テ 、 テ メ ェ を 形容 する 言葉 が 見 つか ら ね ぇ ……。 つ まり な ん だ 、 アレ だ ! 「 御 名 傷 欄 ] 
女 の く せ に いい 根性 し て いる ぜ 、 こ れ が 噂 に 聞く ヤマ トナ デシ コ っ て や っ か ? 
シノ ビ に 色仕掛け が 効く と 思っ て ん の か ? 目障り だ 、 消 えろ ! 


俺 は 群れ る 野郎 が 嫌い だ 。 女 の ケツ を 追い か ける 野郎 も 吐き 気 が す る 。 つ まり 、 
つい 力 が は いっ ちまっ た っ て こと だ 。 


ヘラ ヘラ と イケ 好 か な いや ろう だ 。 エモ ノ が 長け りゃ 近づけ ね ぇ と で も 思っ た か ? 


テ メ ェ ! 俺 が 日 本 人 じゃ な いと 思っ て 馬 腐 に し て ん の か ? 「 ハ リセ ン ] は 武器 
じゃ ね ぇ ん だ ぞ ! …… だ よ な 


教え て くれ る の か ? その 格好 は 遊び に 来 た の か 、 俺 を オチ ョ くる た め な の か 。 
テ メ ェ が そこ に 皿 い つく ば っ て る 理由 だ 。 


ご 大 層 な 技 を 散々 並べ て 、 こ れ が テ メ ェ の 全力 か アァ ? ガッ カリ させ や が る ! 
ん だ よ 、 拍 子 抜け だ ぜ ……。 チ ッ 、 た だ の ガキ じゃ ね ぇ か 、 ど っ か 行っ ちまえ 
見 下 し て ん じゃ ね ぇ ! 勝っ た の は 俺 だ ! 違う か ? っ くそ ! 

ふら ふら と 何 が し て えん だ テ メ ェ ? う ざ っ て ぇ 、 次 は 肩 が 当たっ て も ぶっ 潰す ぞ ! 
テ メ ェ ! デタラメ に も 程 が ある ぞ …… そ の 術 、 俺 に も 教え や が れ ! 

殺気 の ね ぇ 奴 に 闘う 資格 は ね え ! チッ 、 と ん だ ママ ゴト に 付き 合わ され た ぜ 
お ら 、 木 偶 の 坊 。 ご 自慢 の 減ら ず 口 を も うい っ ぺん 叩い て 見 や が れ 、 バ ラバ ラ 
に し て や る か ら よ 。 


サイ ク バ パー スト ( 青 ) 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) 
カン チョ ウ や られ 


死亡 


投げ 
攻撃 
ダス ト ア タッ ク 
覚醒 必殺 技 発動 
一 撃 必殺 技 準備 
レレ レ の 突き 
オイ ッ ス ! 
も うー 丁 オイ ッ ス ! 
愛 
檎 点 遠 心 乱 舞 
ご どー いん ぐま いう ぇ い 
何 が 出る か な ? 
メッ タ 斬 り 
前 か ら 行き ます よ / 
上 か ら 行 きま す よ 
後ろ か ら 行 きま す よ 


刺激 的 絶命 業 
今週 の YAMABA 


保険 証 は いり ませ ん よ ? / 秘 密 の …… フ ァ ウ スト / い い 物 を 見 せ て あげ よう 


犬 が 西向 きゃ 私 は ブラ ッ ク ホ ー ル ー/ 私 が 来 た か ら に は いろ いろ と 保証 で きま せ 
ん よ ! / え え 、 な ん だ 、 あ れ だ 、 銀 河 一 ! 


厄介 な 軸 者 だ / 残 念 だ が ……/ 手 は 尽く し た 

顔 ・ フ ラッ シュ !/ 貴方 は 病 ん で いる :… ツ 麻酔 が 足り な いか な …… 
治療 費 お まけ デス ! / ナ ウ な ヤン グ に バカ うけ / も ぉ 退院 し て いい よ 
グッ ド で ナイ ス で すね / い け て ます ね / 輝 いて ます よ ! 

オペ 終了 、 成 功 デ ス / 明 日 が 峠 デス / 念 の た め 薬 を 出し まし ょ う 

次 、 行 っ て みよ ー う ! / ダ メ だ こり ゃ ! / 次 の 愚者 が 待っ て る の で な ! 
さよ ー な ら 一 / ま た 会 いま し ょ う / 次 週 を お 楽し み に ! 


ぱっ / ア イヤ ー! / び ぴん びん くる わぁ ! / イ ジ メ か っ こわ る ! / 感 じ る ウゥ ー! / そ 
こ は 須 目 ! / き ょ お 一 ! 


ぬう は っ 痛烈 ! 

あっ / ひ っ / ほ っ / あ いや っ ! / い や ヤン ! / ダ メ ! / き くぅ 一 / 刺 激 的 』/ 強 烈 ぅ ! 
豚 が 飛ん で る ……/ き れい な 星 だ ……/ 幸 せ だ な あ 

だ か ら 危 な いっ て ! / 何 すん の さ ! / 死 ぬか と 思っ た ! 

むき 一 ! 

お と な し くし て な さい ! 

G ス ポッ ト ぉ 一 !/ 素 敵 ! / 便 秘 治 っ た 一 ! 


あー れ 一 / ま た 来週 一 !/ い けず ぅ 一 / 呪 っ ちゃ る 一 ! / あ は は は は っ / 世 界 遺 産 
で ある 私 が や られ る と いう こと は ウン ウン カン ヌン ! / し ぎゃ ぴぃ ー! 


スッ キリ ! 塩味 ! / ヌ メ っ と ! そう 快 ! / ぼ よー ん ! 
うふ / ひ ゃ は 一 ! / お ひ ぇ ! / ぼ いん ! / 尼 悔 パ ンチ / 私 最高 !/ ビ バ 私 ! 
カッ キー ン ! / ホ ー ム ラン ! / 空 振り ! 

いく わ よ ! / 覚 悟 お し !/ 今 日 の びっ くり どっ きり ! 
ヒゲ だ ろ オ レヒ ゲ だ ろ 

お きゃ ひ や ぇ ー / イ カ せ て あげ まし ょ う / シ ャ ゲー! 
オイ ッ ス ! / 声 が 小さ ぁ ー い ! / も うい っ ちょ う ! 

オイ ーッ ス ぅ ! 

伏せ ろ ぉ ! / 愛 を 受け 取っ て ぇ ! / 幸 せ を あな た に 

あ た ま ! / ヘ ディ ング / 百 円 だ ぁ ! 

お い 一 っ つ す ! / ゴ ー イ ング マイ ウェ イ / 今 行く わ ー! 
何 が 出る か な ? 


思 ひ ゃ や は は は は は は ! / 愛 し て る わぁ ! / ぼ か ぁ 、 幸 せ だ な ぁ 


行っ て きま す た だ いま / さ ら ば ! あれ 、 こ こ ど こ だ / 呼 ば れ て 一 ! 飛び 出 て ! 


正解 ! / ハ ズレ ぇ ー 史 / む し ろ ぉ ぉ 一 ! 


今回 は 準備 万 端 ! 教訓 、 2 IA の SB 
観客 動員 数 0/ 人 間 は 、 髪 が 命 で す 。 ボ 、 ッ 


WINNING COMMENT 


カイ 
メイ 
ミリ ア 
エディ 
ポチョムキン 
し が 4 
ファ ウス ト 
梅 喧 
紗 夢 
ジョ ニー 
アク セル 
闘 訓 
ヴェ ノム 
テス タメ ント 
ディ ズィー 
スレ イヤ ー 
イノ 


レル /A1 
ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


あな た の 処方 箋 は 世間 を 学ぶ こと 、 これ に だ きま す 。 
心 の 傷 は 自分 自身 に し か 癒す こと は で き な い 。 だ が 、 助 けが 要 る 限り で は 助力 を 惜しま な い 。 


人 の 道 と は 悩め ども 、 前 へ と 進み 続け る その 変 に 真 の 光明 が 現れ る モノ で す 。 
結果 を 焦る こと は 有り ませ ん よ 。 


一 途 な 思い が 時 と し て か よう な 少女 に さえ これ 程 の 力 を も た ら す 。 こ れ ぞ 愛 ! 
非 い 意志 を お 持ち で す が 、 そ れ は 修羅 ! その 先 に 予見 する は 大 望 で な 
いこ と に 貴方 は 気付 いて いる は ず で す ! 


死者 は 死 こ そ が その 本 分 で あれ ば 、 い か な 医者 と いえ ども 踏み 込め ませ ん 。 
貴方 の 戦闘 能力 は 私 に 勝っ て いま し た 。 し か し 大 義 を 駆る 心 は 私 が 勝っ て いた よう で す 。 
決着 と は 利 那 の 悪戯 。 如 何 な る 戦法 も 頂き を 構え ね ば 隙 が 垣間見 える も の で す 。 


姿 形 を 真似 よう と も 、 虚 ろ に 漂う 新 道 まで は 極め られ な か っ た よう で すね 。 何 せ 
私 は [達し て ] い ます か ら 。 


復讐 に 心 を 礁 われ た 者 に は 見 えな く な る も の が あり ます 。 それ が この 結果 に つなが っ た だ け で す よ 
篤志 極まれ ば 自身 の 開発 に つなが る の は 必然 。 貴 方 こそ が 本 物 の 料理 人 で す ! 
ひと た び 抜 け ば 治まり を 知ら な い 、 安い 剣 で は な いで し ょ う 。 ひと まず は 道 を 譲っ て くだ さい 。 
貴方 の 体質 は 既に 医学 の 範 ち ゅ う を 超え て いま す ! 

ひ た 向 き に も 前 を 見 据え る その 姿勢 は 、 い つの 日 か 身 を むす ぶ で し ょ う 。 

好 悪 な る 伝 人 に た ぶら か され た つも り も な く 、 無垢 。 何 と 幽 寂 な 魂 な の で し ょ う 
召喚 法 は 私 に と っ て も 十八番 で ね 、 技 の タイ ミン グ は 把握 し て る ん で す よ 。 

側 隅 無 き と ころ に 毒 も 無し 。 結構 ! 後 顧 の 愛 い は 無用 の よう で すね 。 

譜 計 を 解す る 慎み 深き 獣 と は | 何故 、 そ の よう な 仮面 を 纏う の か は 敢えて 問い ます まい 。 
情 希 (て ん ぜん ) た る 京 計 (か ん けい ) を 抱く 者 に は 衝 い 隠せ な い 気 わ い が あ る も 
の で す 。 今立 ち 上 が っ て も 構い ませ ん が 、 私 を 出し 抜く こと は で きま せん よ ? 
不肖 、 章 医 聖 ファ ウス ト ! 暫 っ て 親 不 の 別 無く 完治 に 尽力 する 次 第 ! 然るに 
アナ タ は 患 者 足り えん と いう 事 で 

優し さと は 、 悲 し さ を 越え る 振る 舞う 美 挙 。 あ な た の 願い は 、 き っ と 叶い ます よ 。 


ええ と 、 視 診 、 触 診 、 聴 診 、 問 診 、 打 診 、 全 て の 行程 を へ て 。 書 婆 肩 具 の 名 も 
返上 し 、 否 、 数 竹 庵 と 言わ れ よう と も 往診 し た か ら に は ハッ キリ と 申し 上 げ ま し ょ 
う 。 ア ナタ は 機械 いい いい いい いっ ! 


サイ ク バ ー ス ト ( 青 ) 
サイ ク バ パー スト ( 賃 ) 
カン チョ ウ や られ 


死亡 


攻撃 
通常 投げ 
覚醒 必殺 技 発動 
一 撃 必 殺 技 準備 
同 替 し 
妖 刺 
りり 込み 
裂 経 
妖 斬 扇 


テス タメ ント 

ディ ズィー 

スレ イヤ ー 
イノ 


ザッ パ 
ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


2 エディ 、 、 ボ チョ ムキ ン ント ンジ 
スト 、 Ag フリ ジッ ト を 指す 


CV: 須藤 みほ 


六 夜 うな よ / 一 分 っ て と ころ か / 手 加減 は 無用 だ 
ヘッ 、 そ う 焦 る な っ て / 俺 の 剣 は 見 せ も ん じゃ ね ぇ ぞ 


ンー の 
小娘 が ……! プ トー ヘン ボク が ……! 
クタ い モン ! いか れ 女 が 1! お っ さん よ ぉ ! プ え 、 え 一 と ・… 


や っ て らん ね ぇ / 何 な ら 輔 で や っ て や ろう か ? / たいがい に し ろ よ 


まま ご と な ら …… 一 人 で や ん な / ん 一 っ た く 、 奥 が 冷め ちまっ た よ / あ ー ぁ あ 、 
見 て らん な いよ 


あの 男 より 強い 


アン タ の 方 が 強い な 
は 、 良 いも ん 持っ て ん 


見 当 違 いか / 不 甲斐 無い ね ぇ / 手 間 ぁ と っ ちまっ た 
郷土 (くに) に 帰 ん な / 腕 が 錆 ち まう / つ ま ら ん モン を 斬っ ちまっ た 
お 前 じゃ 役不足 だ / 腕 慣らし に も な ら ね え / 玉 末 な 死 合い だ ぜ 


く / く ら う か よ ! / 軽 いな …/ 遅 えよ ! / そ ん な も ん が か が / 甘 ちゃ ん が ! / し ゃ ん と 
し ろ っ て ん だ ! 


惜しかっ た ね ぇ ! / ま だ まだ っ ! / 甘 いん だ よ ! 

裏 を か か れ た か ! 

くっ / ち っ / つ っ / て ぇ っ ! / け っ / っ この ……! / く そ ぉ ! / い て ぇ ! / お あぁ ! 
目 が 霞 み や が る ! / や っ ちまっ た ……! / 嘘 だ ろ …… 

うざい っ て ん だ ろ !? 

ちん た ら や っ て らん な いよ ! 

あ ! / や っ / 力 が 入ら ね ぇ 


あい つよ り 強 いっ て の か / こ ん な と こ ろ で / チ クシ ョ ウ が ! / 情 け ね 
/ テ メ ェ の 勝ち だ vm / やき が 回 っ た ぜ … ソ 俺 が …… 負 ける ? / あ いつ に 会 うま 
で は …… ソ うわ ああ あつ … 


は !/ ど うし た / ほ ら ! / こ れ な ら ! / お ぉ りゃ あ ! / 馬 鹿 が ! / じ ゃ まだ よ ! 
な め て ん じゃ な いよ ! / 死 に な ………/ 邪 魔 な ん だ よ ! 
終わ ら せ て や る よ ! / 覚 悟 し な !/ ここ だ ! 

は ああ ! / 南 無 

是 替 し 

妖 刺 障 !/ させ る か よ / う か つ だ な 

ご こ 、 見 て ん だ い ? / ス キ だ ら け だ よ ! / こ っ ち 向 き な ! 
単純 だ ね ぇ / み えみ えな ん だ よ ! / い ける と 思っ た か ? 
妖 斬 扇 

か か っ た ! / と っ た ! / 大 物 ! 
鉄 斬 扇 ! / ぼ っ と し て ん じゃ な いよ ! / も ら っ た ぜ ! 
天 ! 地 ! 人 !/ お ら ! お ら ! オラ アァ ! / 三 途 を 見 て き な ! 
縛 ! / 血 …… 界 ……/ う ざい ん だ よ 
画 竜 点 晴 ……/ 往 生 し な ……/ 念 仏 を 唱え な 


? / 冥 土 に 送っ て や る よ 


化 ケ モン が ! ま 


/ 面 白く な っ て きた …… ! / こ いつ は 掘り 出し も の だ よ 
ョ こい つ ぁ 、 イ ケ る くち だ ね ぇ / は っ は っ 


化け モン が ! 人 間 の 振り し て ん じゃ な いよ ! 
辛 気 臭 いね ぇ 裏 で コソ コソ する よう な 奴 は 大 嫌い な ん だ よ ! 
ヌル イ ね ぇ 、 そ ん な 安っぽ い 災 じゃ 人 魚 も 焼け は し な いよ 。 


作 促 講 放 ! ビー チク パー チク ! うっ と うし い 男 だ ね ぇ ! テ メ ェ の 幻想 を 押 
し 付け ん じゃ な いよ ! 


ガキ だ か ら っ て ナメ られ た く な いん な ら 、 泣 き 言 いう ん じゃ な いよ ! 

俺 に 勝ち た きゃ 格好 つけ な いで 死に も の 狂い に な る こと だ ね 。 

クタ バリ 損ない が 。 引 導 渡 し て や る ぜ 。 

凄腕 だ か な ん だ か 知ら ね ぇ が 、 マ ト が デカ く て や り 易 か っ た よ 。 

手数 が 増え れ ば 、 そ れ だ け 癖 が 分 か りや すく な る 。 カ モ だ っ た っ て 言っ て ん の さ ! 
こ 、 こ の 抜 り 物 を 取ら し て も ら う ぜ ……? テ メ ェ が 人 間 か どう か 確か め て ぇ 。 
覚悟 が た り ね ぇ っ …! 俺 の 紛い は 外見 だ け じ ゃ つと ま ら ね ぇ ん だ よ ! 

武器 が 無 え な ら 防 具 で らい つけ る ん だ な 、 も っ と も コイ ツ で 斬れ な い モ ノ は 無い けど ね ぇ 。 
な ん だ い 、 喋 り 過ぎ で 辞世 も 吐く こと が で き な く な っ ちまっ た か 。 

っ た く 、 チ クチ ク と そん な 遠く か ら ……。 男 な ら 正 面 き っ て き な ! 

骨 の ある 野郎 は 嫌い じゃ ね ぇ よ 。 弱かっ た けど な 。 コ 
隠れ て た っ て 解る ぜ 、 そ ん な 魚 み た いな 目 で 敵 を 圧倒 で きる と 思っ て ん の か ? 
ガタ ガタ 言う 前 に その ウザ ッ タ イ 髪 を 切っ て くる ん だ ね ぇ 。 見 て いる こっ ち が イ 
ライ ラ す る ん だ よ ! 

ちい っ ! 受け た は いい が 、 刃 が 欠け ちまっ た ぜ 。 と ど め を 刺す の は 、 ま た 今度 に し て や ら ぁ 。 
俺 の エモ ノ が 全部 イカ レ ち まっ た 。 と ん で も ね ぇ 拳 だ な 、 名 前 を 聞い と く ぜ 


火遊び が 過ぎ ん だ よ …… っ つ 一 か 言っ て も 無駄 っ ぽい 奴 が 一 番 苦 手 な ん だ よ な 、 
あー ムカ つい て きた ! 


な ん だ い 、 ど っ か の 闇 医者 みた い の か と 思え ば 、 本 物 の 妖怪 な ら 珍 し いも ん で も ね ぇ わな 。 
角 を 矯 め て 牛 を 殺す 。 勝つ こと が 目的 な ら テ メ ェ の 持て る 武器 を 全部 使い 切れ っ て ん だ 。 
俺 以上 の 暗 器 使い と 思っ た が 、 テ メ ェ 自 身 が 暗 器 だ っ た と は な 


ペン ボク : ア アク セル 、 有 憩 
が れ 女 : イノ ジオ メサ ン : ジ ヨ 


登場 01 
登場 02 
登場 ( 対 カ イ ) 
挑発 01 
挑発 02 
敬意 01 
散 意 02 
勝利 01 
勝利 02 
勝利 03 
の 2 
よろ け 
ダメ ー ジ 
前 の め り ダ ウン 
気 絶 
ダウ ン 復帰 
サイ ク バ ー ス ト ( 青 ) 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) 
カン チョ ウ や られ 


回 り 込み 
百 歩 神 掌 
千里 神 挙 
兆 脚 鳳 販 昇 
激 ・ 砕 神 掌 
我 羨 必 


CV: 小 森 まな み 


ささ っ 、 た ん と 召し 上 が れ 。 あ た し の 挙 を ね ! 激辛 で よけれ ば ね ! 
は あー !/ 蔵 土 縁 沙 夢 、 只 今 参 上 アル ! / ち ゃ っ ちゃ と 終わ ら せ る よ ! 
ウチ の 店 、 男 店 員 足 りな い 。 あ な た 、 ボ ー イ や る よろ し ! 
ほお ぉ お お ぉ お ぉ …… ツ 情け な い ……/ 失 せろ …… 
大 し た こと な い ア ル / く だ ら な い ……! / 単 調 な 攻め ね …… 
ふーん … ツ ふむ お ……/ む お うぅ う 一 
少し は や る ある ね / よ い 連 係 ア ル ね / す ご い 技 アル ね 
お か わり は いか が ? / 皿 洗い 決定 アル ! / 朝 飯 前 アル ね か 
ちょ っ と …… や りす ぎ た ア ル ね / 生 き て る アル か ? / 弱 い …… ア ル ね 
巨星 隊 つ 、 ア ル よ / せ め て 奥義 で 葬る アル / 効 か ぬ 、 効 かめ ぬ ア ル 
くっ / 何 それ / 軽 い ……! / 当 た ら な いよ ? / 全 然 遅 い / 効 か な い ア ル ! / 単 純 す ずる ネ 
あい や や や や や ! 
あ / わ っ / つ うぅ / あ う / う うっ / ア イ や ぁ ー / 痛 い ア ル ! / き ゃ あ ! / ひ どい ! 
あや や や や 1! 
あう っ アル / 目 が 回 る アル 
無駄 アル ! / 危 な い ア ル ! / 強 い 
も う 趣 っ た アル ! 
じゃ ん じゃ ん いく ヨ ! 
!/ 乙 女 の 純 情 が ! 


/ こ ん な と ころ で …… ソ 負け た ……? 私 が … 
減 知ら し ない 人 ネ ! / み ん な の バイ ト 代 が …… 


や っ / は っ ! / ハ イッ ! / ほ う ! / 好 (は お ) ! / ほ あぁ ! / あ た ぁ ! / こ こっ ! 
お ほほ ほほ っ 

スキ あり ! / 時 間 差 ア ル ! / 吹 っ 飛ぶ よろ し ! 

臨界 突破 ……! / も ら っ た …… ツ 私 の 勝ち アル …… 

終わ り ・! / お 見 舞い し て あげ る / う ら ま な いで ね 

ハァ ! 

フォ ワッ チャ ー! 

ほ ぉ う / ほ わぁ ! 


ソ き や ゃ ぁ ぁ ぁ 一 / 手 加 


1 7 遅い ……! 7 残念 か 


行っ て …… ら っ し ゃ ー い MM 激 ! 砕 神 掌中 
天 ! 上 ! 天 ! 下 ! 唯 ! 我 ! 独 ! 


WINNING COMMENT 


聖 騎士 田 ソル 


カイ 


メイ 
ミリ ア 
エディ 
ポチョムキン 
チッ プ 
ファ ウス ト 
梅 中 
紗 夢 
ジョ ニー 
アク セル 
闇 
ヴェ ノム 
テス タメ ント 
ディ ズィー 
スレ イヤ ー 
イノ 


ザッ パ バ 
ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


アイ ヤー! その 火力 が あれ ば 十分 に 厨房 帆 え る ね ! アタ シ の 店 で 働く アル カ 7?? 
顔色 最悪 ! 輸血 パッ ク ? そん な も の より 私 の 料理 の 方 が 滋養 強壮 に イイ アル ヨ 。 
技 は 単純 な の に 人 迫力 に 圧倒 され そう に な た ヨ 。 ア ブナ カタ アァ … 


う まだ シビ レ て 動け な い アル 。 どこ か に 肩 を 貸し て くれ る 優し い オ トコ 
は いな い ア ルカ ? (ちら っ ) 


アイ ヤー、 こ ん な ガキ ンチ ョ も 参加 し て る の カ 。 分 相応 を わき まえ る ヨロ シ 。 
拳 の 力 を 集束 させ る の は 発声 が 一 番 ア ル ヨ 。 も っ と 叫ん だ ら ど う カ ? 
姿 形 を いく ら 変 えて も 、 結 局 弱い の は 変わ ら な いこ と アル ネ 。 
筋 内 付き すぎ 。 無駄 肉 。 頭 も 筋 内 カ ? ニ ブ ニ ブ ポ ヨ ン ア ル 。 
この 戦力 差 が 解ら な い カ ? 無様 を 通り 越し て 哀れ ネ 。 
ち 、 地球 外 生命 体 アル ヨ !! 今 の うち に 退散 が 吉 ネ ! 
返し 技 ば か り 、 つ まん な い ネ 。 な ん が か 老け て る し 。 
天 は アタ シ ニ 物 以上 与え た ヨ 。 全 部 真似 で きる カ ? 
も う 見 切 た ヨ 。 そ の 早い 攻撃 、 何 度 や っ て も アタ シ に 当ら な い ヨ 。 試 す カ ? 
。 武 器 が 長け れ ば それ だ け 狙 い が 不 確か ネ 。 簡 単に フト コロ 潜 れ た ヨ 。 
熱血 馬鹿 の 汗 具 い オ トコ は 嫌い ヨ 。 舞 と か ナン トカ いっ て も 美しく な い ネ 。 
アナ タ 馬 鹿 カ ? それ 、 遊 び 道 具 ア ル ヨ 。 そ れ と 、 ボ ー ル は 石 投げ て る の と 一 緒 ね 、 卑 讐 アル 。 
アイ ヤー! 大 丈夫 アル か ? か 、 顔 は 殴っ て な い ヨ 、 顔 は 。 
ちょ っ と は 元気 な た よう ネ ! 店 の お 礼 も 落 ね て ラン チ お ご る ヨ ! 
体 、 硬 い ヨ 。 洋 食 ば か り だ と 栄養 か た よる ネ 。 コ テコ テ 最 悪 。 
俗 楽 は 聴か な い ア ル 。 う る さい だ け ネ 。 あ と 老け て る ネ 。 ダ メダ メ ネ 。 


ま 、 ま た 地球 外 生命 体 アル ヨリ こう し て 見 る と 、 わ り と 美形 アル ネ 。 ど う 
し て 自分 か ら 台 無し に する カ 。 な ん と も も っ た いな いこ と アル ヨ 


は ! この 匂い ! アナ タ 男 の 子 ね !? 5 年 た っ た ら ま た 来る ヨロ シ ! 
紛らわしい 格好 ネ 。 鉄 クズ の 分 際 で 私 に 言い 寄る な ん て 、10 世 紀 早 い ネ 。 


CHARACTER VOICE 


登場 01 
登場 02 
登場 ( 対 メイ ) 
登場 ( 対 テ スタ メン ト ) 


登場 ( 対 ディ 
ズィー) 
挑発 01 
挑発 02 


敬意 01 
勝利 01 
勝利 02 
ガー ド 
よろ け 
ダメ ー ジ 
気絶 
サイ ク バ ー ス ト ( 青 ) 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) 
カン チョ ウ や られ 


死亡 


攻撃 
通常 投げ 
了 十 K 
覚醒 必殺 技 発動 
一 机 必 殺 技 準備 


ミス ト フ ァ イ ナ ー 
(上 段 ) 


ミス ト フ ァ イ ナ ー 
(中 段 ) 
ミス ト フ ァ イ ナ ー 
(下段) 
燕 妄 邊 
バッ カス サイ 
「 そ れ が 俺 の 名 だ 」 
ジョ ー カ ー ト リッ ク 


エレ ガン ト に 決め る ぜ ……? / ス マー ト に 終わ ら せ る 

ヒー ロー の 条件 は …… 最 後に 立っ て いる こと だ / カ 

な い ぜ ? / 先 に 言っ て お く が …… 俺 は パー フェ クト だ ぜ ? 

勝負 に プラ イベ ー ト を 持ち 込む も ん じゃ な い ぜ …… お 、 お 前 汚 ね な ぇ ぞ ! 
そう だ な 、 酒 で も 付き 合っ て も ら お うか / 未 練 か ? 心配 し な さん な / 気 に な る 
な ら 遊 びに 来れ ば いい さ 


どこ で 覚え た ん だ そん な 言葉 ……/ あ いつ は ……/ つ メ ェ イ イ ! 1 ! 


ヘー イ ! / マ ナー が 悪い ん じゃ な いか ? / か か っ て き な ? 
パー っ と 行こ う ぜ ? / も っ と 派手 に いこ う ぜ ? / 野 暮 な 真 似 し や が っ て 
ロマ ンチ ッ ク だ ぜ ・ 


アン タ な か な が か ・ 
ブラ ヴォ ー だ ぜ 


ノリ が 悪かっ た な / 諦 め が 肝 ? / そ の 辺 に し と き な 


ハッ ピー エン ド の 条件 は ハン サム が 勝つ こと さ / セン ス が 違う ん だ な ぁ 
セン ス が / 俺 を 本 気 に は せ た の は …… ミ ステ イク だ っ た な 


む / や る じゃ な い / どう し た ……? / それ で 終わ りか ? / お ぉ っ と ぉ ! / そ の 辺 に 
し と き な 危 ね ぇ 危 ね ぇ 


クリ ティ カル じゃ な い !? 

つ / く っ / う / な に っ / ぅ う / く うぅ うお / お ぉ あ ! / で は ぁ ! / ぐ で ぼ ぉ ぁ ! 
な 、 何 か 見 える ぞ ……/ 足 に きち まっ た ……/ 奴 は : どこ だ ? 
シリ アス に いく ぜ !? 

アグ レッ シブ が 信条 で な 

ぶ ぷう お あり !/ 俺 は ノー マル だ ぁ っ は ! / イ カス ぅ ! 


$ ぁ ああ あ ! / ア ン ビ ピリ ー バ ブル だ ぜ Ao も ぜ / 未 練 だ ぜ 
回 半生 っ た る 


シュ ッ ! / フ ッ ! / ふ ん 

と っ と と 来 な ! / ほ ら よ ! / 油 断 し た な 

飛び な ! / ザ ・ ド リル デン ジャ ー! / は あぁ ああ ああ あ ! 
デン ジャ ー に いく ぜ ? / ロ イヤ ル な 夢 を 見 せ て や る / マ ー ベ ラス に トキ メ ク ぜ ? 
チェ ッ ク ・ メ イト だ / 何 度 も 拝め る モン じゃ な い ぜ ? / 伝 家 の 宝刀 だ …… 


いい 的 だ ぜ ? 


“グッ ド だ ぜ …… プ キマ っ て る ぜ 。 


? / 遅 い 


ミス ト フ ァ イ ナ ー! 

足元 注意 だ 

燕 春 牙 ! 

真 突 を 見 せ て や る ……/ ミス テリ アス に 決め る ぜ / 少 し 面白 くす る か 


それ が 俺 の 名 だ ……/ その 目 に 刻み 込め / パ ー フ ェクト だ …… 
ジョ ー カ ー を 引い ちまっ た な ……/THE END ! / 星 を 見 て き な 


WINNING COMMENT 


聖 崎 士 団 ソ ル 


ポチョムキン 
チッ プ 
ファ ウス ト 


梅 喧 
紗 夢 


ジョ ニー 
アク セル 
3 


ヴェ ノム 
テス タメ ント 
ディ ズィー 
スレ イヤ ー 

イノ 
ザッ パ 

レル レル 4 

ロボ カイ 


動き に 無駄 が 多 す ぎ な ん だ よね ひ 俺 が 戦 の 「 真 窒 ] っ て も の を 教え て や ろう か ? 

知識 より も 快 族 団 で コミ ニュ ケー ショ ン を 学ん だ 方 が よさ そう だ …… さ ぁ 。 

こい つが 本 物 の 「 居 合い ] っ て や つよ 、 勉 強 に な っ た か い ? 

ナカ ナカ の ハン サム ボー イ だ が 、 そ の 程度 じゃ 世界 で は 二 番 目 だ な 。 

な ぁ ん で オマ エ さ ん が こん な トコ に いん の ? 留守 中 の 船 を 任せ と いた ろ ? 

あて 、 我 [ジェ リー フィ ッシュ 快 農 団 | で は 随時 、 女性 クル ー を 受け 付け て いる 。 そ こん と こ ヨ ロ シ ク 。 

悪い が 死人 を 斬る 剣 は 持ち 合わ せ て な いん で な 。 こ れ く らい で 引き 取っ て くれ 。 

まず は エチ ケッ ト だ ……、 滝 秦 の よう な 汗 が 飛び 散ら な いよ うに 上 着 を 着 て くれ な いか 。 

スピ ー ド どう こう と 自慢 する の は 構わ ん が 、 そ れ を 凌い で し まう ジー ニア ス な 俺 

を どう や っ て 称え て くれ る の か な ? 

クッ 、 も う 少 し で コミ ュ ニ ケー ショ ン が と れる か と 思っ た が 、 さ す が に デン ジャ 

ラス な 試み だ っ た か 

グラ マラ ス な レ ェ イデ ー に は それ だ け で 億 の 腕 に 抱か れる 権利 が ある 。 さあ ! 

男 を 誘う は 危険 な 火遊び 、 コ ケ テ ィ ッ シュ な コス チュ ー ム が 君 を 罪人 に し て いる の さぁ 。 

一 流 の 鑑定 士 に も 見 破れ な い イ ヨン が ある と は 聞く が ……、 こ の 奇跡 的 

セク シー フォ ルム を 真似 る と は 無謀 だ っ た な 。 

ん ーー、 グ ウレ イト な リー チ だ ! が 、 そ の 棒 切 れ が 俺 に 届く まで に 10 回 は 抜刀 で きる ん だ な ぁ 。 

エキ セン トリ ッ ク に キマ っ た ぜ ……。 こ の 俺 の 天才 的 な ワル ツテ クニ ッ ク で 付き 

合っ た ん だ 、 感 謝 し て くれ よ ? 

戦場 で ドレ ス ア ッ プ は 当然 の マナ ー だ 、 だ が チリ ー つ 被 ら な い 余裕 が な けれ ば 

真 の 身だしなみ と は 言え ん な ぁ 。 

何人 た ちと も 、 こ の 俺 か ら 女 を 遠ざけ る 存在 は 認め な い 。 

だ いぶ 力 を セー ブ で きる よう に は な っ た よう だ な 。 ま ぁ 、 そ れ は さて お きだ 、 晩 

メシ は 俺 の 分 も 用 意 し て ちょ うだ いよ ? 

全 人 類 の 半分 に 必要 と され る 俺 様 は すこ ぶる ビジ ー だ 。 余興 の つも りな ら 次 は 金 を と る ぜ ? 

課題 は アン サン ブル だ 。 そ の 気 が あ る な ら 俺 が クレ フ に な っ て や る 

悲し まな いで くれ レデ ィ 、 さ 、 そ の 涙 を …… 拭 え ね ぇ ! よし 、 じ ゃ あ 俺 様 の 胸 

の 中 で 好き な だ ( え 

何故 か 俺 は 非常 に 不愉快 だ 。 布 石 の つも りな ん だ ろう が 、 自分 か ら 武器 を 離し 
て 勝て る ほど 、 居 合 は 甘く な い ぞ 。 

的 確 な 判断 も 大 事 だ が 、 戦い は 理 必 じゃ ぁ な い 。 一 上 通 の 内 き と ア グレ ッ シ ヴ な 


se クル ニ ロ ウツ 


CV: 難 波 圭一 


CHARACTER VOICE 


登場 01 
登場 02 


登場 (対ソ ル ) 


登場 ( 対 イ ノ ) 


挑発 01 
敬意 01 
敬意 02 
勝利 01 
勝利 02 
勝利 03 
勝利 04 
ガー ド 
よろ け 
ダメ ー ジ 
前 の め り ダ ウン 
気絶 
ダウ ン 復 帰 
サイ ク バ ー ス ト ( 青 ) 
サイ ク パ バー スト ( 黄 ) 
カン チョ ウ や られ 


死亡 


攻撃 
通常 投げ 
ゅ 十 P、S、HS 
ダス ト ア タッ ク 
覚醒 必殺 技 発動 
一 撃 必殺 技 準備 
弁天 刈り 
位 剛 撃 
編 委 旋 
天 放 石 上 段 、 下 自 
軍 影 鎖 撃 
アク セル ボン バー 
百 重 鎌 焼 


白波 の 婚 
鎌 内 奥義 ・ 員 髪 


派手 に いき ます か ! / 手 加減 し て くれ よ / 楽 し く や ろ う ぜ ? 
腕 が 鳴る ぜ ぇ っ ! / こ こ は 、 俺 様 の ステ ー ジ だ ぜ ! / ち ょ っ と だ け 本 気 出し ちゃ う ぜ ぇ ? 


旦那 ! 久し振り だ ね ぇ 、 元 気 し て た ? / 見 逃し て くれ な いか な ぁ 、「 あ の CD] 
ある ん だ けど ? / こ の 写真 見 て よ 、 旦 那 の 子供 時 代 ! 


お か し いな 、 あ ん た の 上 顔 …… よ く 見 る ん だ よ な / あ ら ? あん た の 櫻 
よ / ち ょ っ と 待っ て 、 あ ん た の 胸 …… た ま ら ん / 


ビシ ッ ! と いこ う ぜ ! / そ りゃ ー、 な い だ ろ / チ キン ! 
ls cool ! / い い 線 イ ッ て る よ / よ 、 伊 達男 
か あぁ な わ ね ぇ えな / や あー る じゃ ん / か っ こい いな ぁ 、 ア ンタ 
お 呼び じゃ な いね ェ / 立 つん じゃ ね えよ / ヤ メ と きゃ よかっ た の に 
ちょ ろ い も ん だ ね ! / ク ー ル に 決め た ろ ? / さ っ す が 俺 様 
に っ ひっ ひっ ! / に ゃ は は は / メ ン ゴ メン ゴ 
アン タ 弱 いね ぇ / お ・ や ・ す ・ み か / ゆ っ くり 寝 て な 
い ぎ っ 1 / ほ / ふ / い いね ぇ / カ モン / ヘ イ ! / 軽 いん だ よね ぇ / 遊 ん で ん の か い ? / 須 目 だ こり ゃ ! 
足元 だ の 視界 だ の あぁ ぁ あ ! / 星 が 綺麗 / あ 、 俺 が いっ ぱい 居る 
う / か ! / こ ぉ お / ぐ あ / ご わっ / だ あぁ /OUCH | / ん な あ ! / だ あぁ 1! 
お ろ !2/ あら あら ぁ ら ! / 地 面 が な ぁ い !? 
? / 俺 …… 飛 べ て る ? 
余裕 ! / ど こ 、 見 て ん だ よ ! / こ っ ち だ ぜ ぇ 一 
痛い っ つう の! / あ あそこ 、 も っ と そこ 、 あ あい いあ あい い / 舌 か ん じゃ っ た ! 
ガン ガン いっ ちゃ う よ !?/ も うと まん な い ! / 好 き に し て ! 
そこ お ぉ ぉ つっ 1! / あ ぁ あ ん ! / ク セ に | 


う あ ああ あ ! / 強 エ な ぁ 、 お し ン / あ っ ちゃ ! / 俺 っ て こん な モン ? 
/ ん げ ぇ えー!/ や られ ち ま S わり 7? / なぁ ん で 勝て ん か な あ 


は ん っ / て え ! / ひ ゆう! / へ い ! / ヤ ッ ハ ア ! / け え あ ! / ヒ ャ ッ ホ ー! / く らい な ! / あ ら よ ! 
よっ と ! / 寝 て な ! / 重 いな …… ア ンタ 
ホウ ッ ! / イ ェ ー1 / ヒ ョ ウ ! 
セイ ヤー! / 飛 ば す ぜ ぇ ー !?/ 後 ろ 飛 び ! 
ノ っ て きた ぜ / は ぁ ー !/ 見 て や が れ ! 
ノリ ノリ だ ぜ ! / し っ か り 防 ぎ な よ !?/ こい つ で 決め る ぜ !? 
隠し 技 だ ぜ ? / 落 ちろ ! / あ ま ー い ! 
は あぁ あ ! / そ ら よ ! / く らい な ! 
/ 天 国 へ ご 招待 だ あぁ …… ツ 気分 は どう だ い ? 
残念 だ っ た な あ ! / イ イ 感 じ だ ろ ? / お 見 通し さぁ 
いた だ き ! / どこ 見 て ん の さぁ ! / カ リア ゲ 決 定 ! 
アク セル ボン バー ! / ドッカーン ! / キ マッ ター! 
いく ぜ 秘 密 兵 器 だ / 見 えて ん だ よ / 燃 え ち まえ ! 
ガッ クリ きた ろ ? 白波 の 始 ! / 冷 や 汗 出 て る ぜ ? 暖まり な ! / 注 意 一 秒 怪我 
一 生 、 勉 強 に な っ た ろ ? 
HEYI/Good Luckl/Have a niceday ! 


WINNING COMMENT 


ボ ポチョムキン 
レル ル 4 
ファ ウス ト 
梅 喧 
紗 夢 
ジョ ニー 
アク セル 
閣 弟 
ヴェ ノム 
テス タメ ント 
ディ ズィー 
スレ イヤ ー 
イノ 
ザッ パ 
ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


あれ っ ? 旦那 ? どう し ちゃ っ た の よ 、 そ の 格好 !? 

斬新 で セク シー な ファ ッ シ ョ ン そ そる ね ぇ 。 

どう よ ダ ン ナ 、 俺 様 腕 上 げた っ し ょ ? 

まぁ まぁ 、 皿 いこ と 言う な っ て 。 こ れ も 人 助け だ と 思っ て 、 そ こ を 通し て くん な いか な ? 
あちゃ ー、 ち ょ っ と や りす ぎ た か な 。 メ ン ゴ 。 

女 は ブロ ンド に 限る っ て 考え も 改め る ぜ 


や っ ぱ さ 、 人 間 っ て さ 、 ほ ど ほ どの と ころ を 目指 し た ほう が 幸せ に な れる と 思う 
だ よ 遅 す ず た みた い だ け ど 。 

アン タ の 先祖 は どう も 俺 達し は 違う と 思う ん だ が 、 機 会 が めった ら そ の ルー ツ を 探っ て みる よ 。 
OK、OK ! アン タ は ハヤ か っ た が 俺 の は 長かっ た 。 ど う よ 、 勝 負 は 見 えて た ん じゃ 
な い の ? ナァ ー ん ちっ て ! 
な ん か さぁ ょ 、 心臓 に 悪い ん だ よ ……。 頼む か ら も う 起 き あ が ん な いで くれ る か な 。 
ドレ ス も チャ イナ も 悪く な いん だ が 、 和 服 っ て ヤツ は な ん つう ぅ か こう 、 色 っ ぽい ね 。 
俺 の 疑問 は 二 つ 。 こ の 時 代 の 女の子 は な ん で こん な に 強い の か っ て こと 、 も う 
ー つ 、 君 は ホン ト に 料理 人 か ? 
弾丸 を も 射 抜く 銀 光 の 一 関 ! まる で 映画 だ ね ぇ 、 ま 、 役 者 が 違っ た けど な 、 ニ ヒヒ 。 
井 う 、 違 ぁ ー ウ ! そう じゃ な く て 、 こ う ! 俺 様 の チャ ー ム ポイ ント は この 100 
万 ドル の 笑顔 に 集約 され て る の よ ? 
アン タ の その ダン ス な ら ど こ に 行っ て も 食っ て いけ る ぜ 。 だ が 踊る ステ ー ジ は 選ん だ ほう が いい 。 
アン タ さ 、 見 えて は いけ な い モ ノ が 見 える クチ だ ろ ? 
まぁ っ た く 、 後 ろか ら 前 か ら と ! 自慢 の リー チ が 役 に た ちゃ し ね え 。 
女の子 と コミ ュ ニ ケー ショ ン の は ず だ っ た ん だ けど な ……。 な ん か そこ ら じ ゅ う 
打撲 し て る ん だ けど 。 
エス コー ト っ て の は 女性 を 守る 男 の こ と よ ? 人 の 計 生 に は に に 2 
セル = ニ ロ ウ っ て 書い て ある の さ 。 て な わけ で 、 奥 さん 紹介 し て 

や っ ぱど っ か で 見 た 胸 …… い や いや 上 顔 だ な 。 5 が 39 こん な 美 し 

あい や や ! 顔 を 忘れ る な ん て 。 
な ん つか 痛ま し いっ つか 、 忌 まわ し いっ つ ー か 。 こ ん な の に 負け た ら さ す が に 泣く し か な いな 。 
RA 遊び に 関し て 俺 様 を 出し 抜 こ うな ん ざ 10 年 早い の よ ! それ 貸し て み ? 
こう や っ て や る あたっ 

ペペ え よく で ト だ な 。 OB る く らい し か で き な か っ た も ん だ が 
… に それ じゃ 結果 同じ だ っ た わ 。 ビビ 


/ ed Se 資料 & デ ー タ 要 PUYSD の IIIS 
Character Voice & Winning Conment List キャ ラク ター ボイス 勝利 メッ セー ジ 集 


ンー ン シグ ペッ ジュ デジ 
人 泊 間 


CHARACTER VOICE 


始め っ か ら ト バシ て く ぜ ? / 手 抜き すん な よ ? / 待 た せ た な あ 
言い 訳 で も 考え と き な / 何 発 俺 に 当たる か な 

退屈 だ ぜ …… 

や る 気 が ね えな ら 帰 ん な ! / な め て ん の か ……? / 度 胸 が 足り ね ぇ 


こい つ ぁ 驚き だ 
天地 に 無双 の 舞 だ / 義 情 を し て 我 に 及ば ず ……/ い つ で も 相手 に な っ て や ん ぜ ? 
成敗 ! / 未 熱 ! / 笑 止 ! 
く / な っ ちゃ ね ぇ よ / ち いっ ! / おいおい / 脇 を 締め な ! / 踏 み 込 み が 足り ね ぇ ! 
/ 見 込み ね ぇ な 
こら 、 ち ょ っ と 、 ほ ら ! 
な っ ! / く / う / く お / て め ぇ ! / か は っ / い て え ! / う わあ / ご わぁ あ ! 
/ か 、 か か っ て こい オラ 
サイ ク パ バー スト ( 青 ) yy 
し と レノ Am シ 3( 3 男 を 見 せる ぜ | 
レア と 生 pA 記 エ ( 織 臣 死 体験 ! / 初 体験 !/ 次 世代 攻撃 ? 
死亡 コン チク ショ ー !/ う お ああ ああ あ ! / 何 だ と お おぉ お ぉ つっ! / 世 界 は 広い ぜ 
た ぜ ……! / 次 は 本 気 を 出し て や る ぅ ! 
投げ ちょ ろ ち ょ ろ し て ん じゃ ね え ! 
攻撃 よっ / は っ / ほ / ハ イ ! / お ぉ りゃ ! / せ い ! / お ら よ 1! / と っ と き な ! / で ぇ りゃ あ ! 
に あす を: ジル 4 詞 消 桜 ! / ほ ら よ ! / 飛 ん じまい な 1 
に も 4 もり 脱 お ぉ し ! 大 技 い く ぜ ! / ア レ を 出す か ぁ ! / 真 の 手動 ! 
に 名 た う ) 調 は ああ あっ! / や る し か ね ぇ っ !/ ト ド メ と いく ぜ ! 


果 け て ん じゃ ね ぇ ぞ ? 
凪 刃 ! / 失 礼 す る ぜ ! / お 留守 だ ぜ !? 


一 喜 和 義 | 彩 」…・ 
天神 有 

花鳥 風月 / 礼賛 無用 / い いも ん 見 れ た ろ ? 
絶 ! 


WINNING COMMENT 


に ci ピル 順 国 武 」 と は 「 舞 」。 こ れ が 本 物 の 「 舞 (まい )] っ て も ん だ ! 
A.B.A ぽ ぼそぼそ 喋 ら な いで シャ キシ ャ キ と し な 見 て て く な っ て きた ぜ ! 
ソル 痛 え か ? 意識 が あん な ら そ れ だ け 俺 様 が 苦戦 し た っ て こと よ 。 
カイ 姓 は 御津 、 名 は 痢 慈 ! 雅号 を [ 未 半 俺 の 礼節 な ん て こん な も ん だ が ま 、 勘 弁 し て くれ 。 
メイ 提 が 気 に な る ? いや 、 こ れ で 「 攻 撃 食らう と 痛 ぇ え ] っ て の が ある か ら 必 死 で よ け ら れる の さ ! 
ミリ ア 佳人 薄 命 。 難 し く 考 え 過ぎ る と 良い こと 無い ぜ ? 
エディ 魂 針 め の 舞い だ 。 き っ ちり 成仏 し て くん な ! 
と オー『 ペ コア 肖 較 務 よ く 財 を 制す 、…… ち ょ っ と 違う が 、 ま あぁ と に か く 俺 は 凄 ぇ ! 
チッ プ お 前 の 攻撃 は 軽 す ぎん だ よ 、 左 団扇 で こと が すん じ ま っ た 。 
ファ ウス ト いや 、 オ マエ ほら 、 危 機 感 と か 無い の ? 自分 に 。 
梅 喧 和 午 陣 の 意気 や し | ん だ が ・ い が 人 基 し だ せ 7 笑っ て 香 ら れる 症 も ある っ て こと 。 


紗 夢 


ジョ ニー ーsrre ィ イリ Ponroro 
アク セル ヌ っ ガ ァ ー!| 腹立つ わ その 武器 ! な ん か スゲ ー お ちょ くら れ た 感じ 。 


間 慈 モノ マネ する 奴 っ て 奴 っ て の は 痢 え 観察 力 な ん だ っ て な ぁ ? 俺 が どん な お 仕置 
き を 考え て る か 言っ て み 


ヴェ ノム っ か <! 02 世界 は 広い ね え 、 っ て 俺 も アレ か 。 
レ 史 あわ 4 清国 戦い っ て の は な ぁ 、 努 力 と 根性 、 熱 血 の 男気 っ て の が ここ ぞ を 決め る ん だ よ ! 
際 の 二 詳 らち よ っ と し た 学術 的 興味 っ て や つ だ っ た ん だ が …… こい つ は 粋 じゃ ね ぇ や 。 大 
を の 大 人 が 寄っ て た か る の は 益 体 も ね ぇ 。 
レ し 4 だ 記 2 二 請 記 衝 十 た る も の ハン ケチ を 血 で 汚し た と あっ ちゃ 色々 と アレ だ ろ ? 茶 で も すす っ て ろ っ て こと よ ! 
ィ ノ 雇 子 な らち っ た ぁ 心 得 て ん だ が 、 ウ マ が あわ ね ぇ の は し ょ う が ね ぇ 。 だ が 意地 の 
張り 合い じゃ 俺 は 負け ね ぇ ! 


ザッ パ 天地 四方 を 浄 め 、 し 那 霊 、 悪 材 ま と め て 往生 ! 
a だ こっ ち 見 て る よー、 勘 弁 し て くれ よー) 


ブリ ジッ ト 症 芸 と し て は そこ そこ 、 58 お 互い 精進 し よう や 。 
ロボ カイ ど ぎ や ゃ ぁ あ あ ! 長 モ ノ の アイ ツ よ り ム カ つ くわ ぁ !| 男 な ら 汗 ! 根性 ! 肉 ! 
誠 誠 と 日 の 出 まで 説い て や る か ら 、 そ こ に 正座 ぁ ! 


CV: 八重 田 幹雄 


CHARACTER VOICE 


登場 ( 対 エディ ) 
バッ クス テッ プ 
挑発 01 
挑発 02 
敬意 
勝利 01 
勝利 02 
ガー ド 
よろ け 
ダメ ー ジ 
気絶 
ダウ ン 複 帰 


レイ ク だ …… 始 め る か / 君 に 用 は な い の だ が 
を 退 い て くれ な いか や む を 得 ん か 


愚 弄 し て くれ た な …… た と え ム クロ だ け で も 返し て も ら う ぞ ! ! 

ふっ / 甘 い / は ずれ だ 

キュ ー 無 し で も ? / ま る で 相手 に な らん な ……/ 君 は 退屈 だ 
幼稚 な 技 だ な ……/ それ が 君 の 戦法 な の か ……/ お 茶 の 時 間 に し た い の だ が 
これ ほど と は 


ー ソ 軽い / 浅 は か な / ぬ る いな / そ れ で 終わ りか / 読 め て いる ぞ 
く 、 この 威力 ……! 
むっ ! / む お / ん ん ! / く は っ / う お ! / か っ は ああ ぁ あっ! / ぐ ぉ あ ! / う お あ 
気配 が 読め ん ! 
こち ら の 番 だ な 


レレ /A テ 3( ファ ー ル を お か し た な 
LE4Am】 則 (7 無駄 な 時 間 は 省 こう か 


カン チョ ウ や られ 
死亡 


攻撃 
通常 投げ 
ダス ト ア タッ ク 
覚醒 必殺 技 発動 
一 撃 必 殺 技 準備 


ん うお お あ !?/ ふ ほお ぉ ぉ ?/ あの 方 以外 に ……! 


これ まで か ぁ ぁ っ ! / う ああ …… ツ 不覚 ! / ザ トー 様 ……/ 私 が 未 吾 な ば か り 
! / こ こ が 墓 場 に な る と は ……/ 手 も 足 も 出 ん と は ! / あ きら め る わけ に は 
… ツ 私 も 参り ます 


ふ / は っ / は ぁ / ふ ん / は ぁ ! / て ぁ 


覚悟 を 決め ろ ……/ 時 間 を 取ら せ た な …… 
お お ぉ ああ あぁ あぁ る ぁ っ つっ! / 深 紫 の レク イエ ム を 


ステ ィ ン ガ ー エ イム EieJL 


カー カス ライ ド 
デュ ービス カー ブ 
ダブ ル ヘ ッ ド モー 

ビ ピッド 
骨 間 移動 
ダー クエ ンジ ェ ル 
レッ ド ヘ イル 
デイ ム ボ ッ ゥ ガー 


カー カス ライ ド !/ マ ッ セ 

デュ ービス カー ブ ! / 死 含 を 取っ た ぞ ! / 次 が 読め る か ? 
ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ ド ! 

見 誤っ た な ……! / そこ で は な い 

ダー クエ ンジ ェ ル !/ つ ら ぬ け ぇ ! 

レッ ド ヘ イル ! 

デイ ム ボ ウゥ ガ ー !/ 終 わり だ ! 


WINNING COMMENT 


ボ ポチョムキン 
ca だ 4 
ファ ウス ト 


ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


な か な か や る な 、 し か も まだ 本 気 で は 無い 
ね ば な ら ぬ の だ 、 退 か ぬ な ら 私 も 全力 で 行 


組織 で ある 以上 最低 限 の 協調 性 が 求め られ る 。 少 し は 学ん だ ら ど うだ ね ? 
余力 が ある の は 解っ て いる が 、 ま だ 闘う つも りな ら 覚 悟 し た ほう が いい 。 今 の 私 に 隙 は な い ぞ 。 
仮に も 先陣 に 構え る 立場 と て 、 公 職 に 狗 ずる こと が 君 の 望み で は ある まい ? 
白 面 を 悔やむ こと は な い 。 

あの 方 は 君 を 慕っ て いた ……。 何 故 裏切っ た の だ ……。 

ザ ト ー 様 。 ど うし て こん な こと に っ ! 

唯一 で も 絶対 的 に 信頼 で きる も の は 武器 に な る …… か 。 学 ば せ て も ら っ た よ 。 
スピ ー ド は 君 に 一 日 の 長 が ある 。 特技 に 適 進 すれ ば 弱点 も カバ ー で きる は ず だ 。 
組織 の 専属 医 は 世界 で も より すぐ り の 者 だ 、 病 に 立ち 向かう 勇気 が ある の な ら 紹 介し よう 。 


「 斬 る ] こと を 目的 と すれ ば 日 本 刀 に 勝る 武器 は 無い は ず 。 ど う や ら そ の 刀 は 腰 が 
伸び て いた よう だ な 。 


組織 に も 素手 を 使っ た 戦士 居る が 、 破 壊 力 を 上 昇 さす られ る 者 は 見 た こと が 無い 。 
何故 略 み と ど ま っ た の だ ? あそこ で 振り 切っ て いれ ば 君 が 勝っ て いた は ず だ ……。 
長 さ に は 自信 が あっ た 、 私 の 上 を いく と は な 。 

解釈 の 仕方 一 つ で どん な 手段 も 攻撃 に 転ずる 、 私 の 研究 課題 で も ある 。 

私 の 真似 は 構わ ん が 、 魂 を 触 ま れる ぞ 。 止 め た ほう が いい 

これ ほど 大 量 の 法力 を 一 度 に 放出 で きる と は ……。 根 本 的 に 我々 と は 造り が 違う らし い 。 
信じ が た い 戦 闘 能 力 だ た ゆま ぬ 輔 が ある の な ら 、 納 まっ て いた 方 が いい の か も し れ な いな 。 
組織 は ザ ト ー 様 の も た と え あ な た で も 譲れ は し な い 。 

童 蒙 を 装い 虫 の 羽 を むし る か 、 仕 掛け が わか れ ば 攻略 は 難し く な い 。 
相手 を 誤っ た な 。 恨み を 買う の は 稼業 の 内 だ 。 今更 急 回 ご と き に は 驚か な い 。 


君 の 技 は 完璧 だ っ た が 、 全 て 見 えて いた 。 ヨ ー ヨ ー で は 必殺 に 一 息 足り ぬこ と 
を 知り 、 私 は 今 の スタ イル を 確立 し た の だ か ら な 。 


駐 足 を か すめ 取る よう な 、 醒 い 世 才 だ な 。 剰余 の 努力 を 甘く 見 ぬこ と だ 。 


か し 、 あ の お 方 の 為 に 私 は 進ま 


登場 02 
登場 ( 対 ジョ ニー) 
登場 ( 対 ディ ズィー) 
挑発 01 
挑発 02 
敬意 01 
敬意 02 
勝利 01 
勝利 02 
ガー ド 
よろ け 
ダメ ー ジ 


通常 投げ 
覚醒 必 条 技 発動 
一 攻 条 技 準備 
ファ ント ムソウ ル 
グレ イヴ ディ ガー 
エク セ ビ ピー スト 

ウォ レン ト 
セヴン ス サ イン 
ナイ トメ アサ ー キ ュ ラー 


ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


CV: 小 林 克 彰 


ここ か ら 先 に は 行か せな い / ま どろ み に 源 れ る が いい / 神 を 脱ぐ で 気 に は な れ ぬ か 


の 220 / 己 の 力量 を わき まえ ろ / う わ ば み に ひ さ ご だ な 浅 
い 


借り が で きた な / あ の 娘 ( こ ) を 頼ん だ ぞ / デ ィ ズ ィ ー は …… 幸 せ か ? 


幸せ そう で 安心 し た ぞ …… 見 失う な よ 、 そ こ が お 前 の 居場所 だ / そ ん な 笑顔 も で 
きた の だ な …… そ れ で いい 、 よ か っ た / い い 家 族 を 持て た な …… い ずれ 、 な 


限界 を 引き 出せ / 闘 気 が す すけ て いる ぞ / も っ と や る が いい 
あさ まし い 真 似 を / 無 理 を すれ ば 死 を 招く ぞ 


| な る ほど 腕 が 立つ / 生 身 に し て は や る な / 力 を 使わ ね ば な る まい 


楽し ませ て くれ る ……/ 抗 えば 苦し み が 増 す だ け だ / ま だ 力 を 隠し て いる な 
天涯 の 地 と 知れ 、 か か わる な / た の む 、 も う 来 な いで くれ / こ の 森 は 汚さ せん 
も う …… 会 うこ と も 無い だ ろう / お ご っ た な ……/ 妙 謗 な ど 無い の か も 知れ ぬ な …… 
ぬ / ふ ん / 弱 い ……/ 無 駄 な こと を / そ の 調子 だ / も っ と 攻め て みろ / そ れ が 限界 か ? 


/ バ パカ な 、 こ の 力 が 
の ! ん ぷん / で 57 は あ ! / お ぉ お お ……/ お と な し く 退 ( ひ ) け / 無 益 な ……! 


いた し か た な い / ま だ 懲り ぬか ? / 何 故 退 く こ と が で き な い ? 

多少 遊び 過ぎ た ……/ 大 人 し く 帰 れ ば いい も の を ……/ 終わ り に し て くれ る ! 
は あぁ ああ ああ ああ !/ ふふふ ふふふ ふ / 目 障 り だ …… ! 

避け られ る か ? / さ し あげ よう ……・ 

グレ イヴ ディ ガー! 

エグ ゼ ビ ー ス ト ! 

くる が いい 

セヴン ス サ イ ン ! / 消 し 誠に な る が いい !/ 消え て な く な れ ! 

/ 契 約 に 従え 

ナイ トメ アサ ー キ ュ ラ ー! 


貴様 様 の 全て を この 世界 か ら 消し て や る ! 
お まえ も 血 の 契 約 を フッ 出来 な か っ た と みえ る 。 
貴様 を 思う と 心 が 潟 く ……! 消え て 無く な れ ! 
。 公 権 の 出る 幕 で は な い 。 
子供 と て 加減 の で きる 身体 で は な い 、 帰 っ て くれ 
まる で 魂 の 骸 だ な ……。 心 ここ に あら ず で 勝て る と 思っ た の か ? 
の 際 人 あ に お の だ が それ が 正しい の か も 


バケ モノ 扱い され る こと に は 慣れ て いる 。 貴様 に 言わ れる の は 心 外 だ が な 。 

それ だ け の 足 が あ る の な ら 帰 り 道 も 早 か ろ う 、…… 消 えろ 。 

私 も また 「 生 きる 」 こと と 向かい 合っ て いる 。 負 ける わけ に は いか な い 。 

そう いっ た 紛 根 を 喰らい 続け る こと が 我々 の 性 な の だ ……。 

フン 、 賞 金目 当て か 。 私 も 賭け られ た 金額 に 見 合う 働き を せん と な 、 ク ク ク ! 
切り 札 は 私 に 味方 し た よう だ 、 ジ ョ ー カ ー を 引い た の は 貴様 の 方 だ っ た な 。 
まだ 解ら な い の か ? そもそも 物理 的 に 私 を 消す こと な ど で き な いと いう こと が 。 
私 は 、 存 在 す る こと に 命 を 賭け る 者 の 壁 だ 。 単 な る 興味 で 越え られ る と 思う な 。 
意外 な 戦闘 スタ イル だ っ た よ 、 し か し 玉 遊 び の 粋 は 出 て いな い が な 。 


こま PT 生身 で 召喚 を 担う こと が 、 ど れ だ け 負 荷 を 要する の か 解ら な か っ 


あの 頭領 の 下 な ら ば 私 も 安心 だ 。 も うこ こ へ 寄る 必要 も ある まい 

これ が 千年 を 聞 し た 闇 の 力 か 。 ず いぶ ん と 、 あ っ け な い 。 

誓い を 持 する 刃 に は 見 境 が な い 。 死 処 に 恵まれ た くば 、 こ こ に は 近づか な いこ と だ 。 
私 は 一 覧 に すら 指 紳 (しんしん) を 従え て いる の だ 。 雑 霊 の 君 に 勝ち 目 は 無い 。 


私 が こと の ほか 体格 差 に 苦労 し た か ら 、 その 程度 の 怪我 で 済ん で いる の だ 、 早々 
に 立ち 去っ て くれ 。 


いく ら で も 参考 に する が いい 。 俗 流 に 真似 で きる 程 、 常 凡 な 技 は 持っ て いな い が 。 


ーー 


(= 
デー タ 和 。 USDS 


人 KDE 


Cherecter Y 


CV: 家 表 家 正 


CHARACTER VOICE CHARACTER VOICE 


また 後 で ね …… 危な いか ら 下 が っ て / 遊 ん で お いで 導入 が 2 そし て これ が 最後 だ / 心 


今 な の で RS 8 すま ん な シャ ロン 、 前 座 が ある よう だ …… お 待た せ し た / あ ー、 あ まり を 待た せ 
ん な を 全 た せ た く な いん て す / は 打 ち 上 げ と か で 、 叶 くい れ な いん で 較べ な いか て もらう よ /3、 テ ー ト の 蜂 中 た と いう の に … 革 も 押 放 た な え 
UE に 1) ) 2 いま の は な か な か だ / も う 少 し 踏み 込ん だ 方 が いい / 追 い 打ち が 遅い よ 
登場 ( 対 ジョ ニー) あ 3 4 / メ イ に 言 付け られ た ん で す 登場 (対ソ ル ) さす が に ヒマ に な っ て ね ぇ 
けど …"*、 晩 飯 抜 き | に し ます よ SR: に 7 Me た UP2 有 間 君 は ザ サトー の ……、 残 念 だ っ た な …… 
登場 ( 対 テ スタ メン 敗 叶 My に 和伸 テス タメ ント / ジ ョ ニー さん 登場 ( 対 エディ ) EE.k う 2 惜しい 男 を 亡くし た 
8 AO に (に た P ニ ジ 私 に 挑む な ら ます 奴 を 超え て 欲し いも の だ 
挑発 お 願い 二 人 と も や め て / い い 子 だ か ら や め て / ど うし よう Sp よる 悦 到 で は な い 、 あ そこ は 人 息苦しい だ ろう ? 
ほな の カ が ある の に 挑発 君 の 弱 さ は 失礼 だ と 思う の だ が / も っ と ここ も 使い た まえ / 構 わん よ 、 助 け を 呼び た まえ 
公主 1 AE 了 見 で ころ は ある な 、 大 分 サマ に な っ て きた よ / い い ぞ 、 そ の まま 人 届き せん で く 


敬意 02 あ 、 ウ ン デ ィ ー ネ 、 大 丈夫 だ よ / な ぜ か ネクロ が 喜ん で ます / 服 を 汚す と みん な 勝利 01 高く 付い た が いい 授業 だ っ た ろう ? / こ の 一 服 より 時 間 が か か らん と は ね / 正 直 、 
に 直ら れる ん で す 5 も う 少 し で きる と 思っ た ん だ が ね 


勝利 る ん な 、 勝っ た よ / あ の 、 も う 帰っ て も いい で すか ? / い け な い 、 タ 飯 に 問 に 人 YieS 
ガー ド その 程度 か ね / 馬 廊 に し て る の か ね / あ く び が 出る / そ れ は 攻撃 か ね ? / く だ らん 
ガー ド 1 $ 願 い ……/ こ れ 以 上 5 よ / か わす まで も な いな 
よろ け ハン デ を や りす ぎ た 
よろ け 7 1 と と た > 誠 証 思 ぬい / く / ふ ん っ / ぐ お / か は / ぬ うう / げ ぼっ ほ ぁ ! / ご っ ふう あ ! / ど ぼ ぉ うお ! 
の の D と め ア 位 ぬお ? / お お 、 い か ん / な ん と 
ダメ ー ジ う / あ / ん / き や ゃ っ / い や っ / あ あ ! / あ ぁ あ ! / き ゃ あ ! / う うぅ う ぐ …… 気絶 ん ん 、 ナ イス な 手ごたえ だ / ぬ 、 い いと ころ へ 、 ご ほっ ! / こ ら 、 た た くん じゃ な い 
2 ヒル | 議 較 今 の は な か な か だ / も う 少 し 踏み 込ん だ 方 が いい / 追い 撃ち が 遅い よ 
と シム で や と (4 )』 や っ て くれ た な | 2Am ン (7 一 押し が 足り ん よ 
ya と 多 2A で と (7 攻め 手 に まわ る か 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) レア と は y4:( 畔 の は あぁ あ っ ! / シ ャ ロン 、 こ れ に は 訳 が ! / 死 に も 勝る 屈辱! 
8 8 死亡 ぐぅ ぉ お お お ! / ま ぁ ま ぁ だ な / 退 屈し の ぎ に は な っ た よ 
レル を 区 A は ス ( 儲 あつ あぁ! / は あう! / こ れ は 何 …-? と 攻撃 ふっ / は っ / ふ うん ! / ぬ うん ! / は ぁ ! / 耐 えて みた まえ / 軽 くい く ぞ / い か が か ね 
| の R Ft:15 柱 議 較 ふう ー/ 失 敬 / よ そ 見 は いか ん よ ? 
死亡 か 2 0 ジョ シン シン 人 潮 め に いく ぞ ? / 少 々 荒く いく ぞ / ス キ が 目立つ な 
* 543 識 ピリ オド を 打 と うか / 幕 を 下ろ そう / フ ィ ナ ー レ と いこ う 
に 還 2 議 さ て 、 も うい いか / 飽 き て きた な ……/ この辺 に し と く か 
と を > うそ て み アル 4 しゅ / は っ / ふ っ ! 
提 uu 間 四 い や の て ! 了 の の スン 三間 隆 ! / パ イル バン カー / 防 げ る か ね ! 
ト 較 | > kzZA7A ア 2 証 較 放 列 | / マ ッ パ ハン チ ! / 砕 けた まえ 
タス ト ア タッ ク 2 フト ル - ス シャー ニー 軌 EETETES 


。 衣 き | 4 ン 和 と ぎ 人 介 爆裂 | / マ ッ ハ 人 生 / 本 物 パ ンチ ! 
6: た: 潤 ダー メー ソ も う …… N デン 

ン oe 月 い PS の) 議 較 記 所 絡 | / 不 用 意 だ ね / 落 ち た まえ 
の ジア 泊 琴 |/ 見 えて いる ぞ / お 別れ だ 


E シ た に を と 潮 信 は 加減 を 知ら ん ぞ / 下 衆 ども が ……/ 生 き て は 帰れ ん ぞ ! 
に 人 オー ル デッド 3 中 


WINNING COMMENT ee WINNING COMMENT 


ネクロ 、 ウ ン デ ィ ー ネ 、 落 ち 着い て 、 多 分 も う 大 丈夫 だ か ら …… あ ! ド 一 を 軸 と し た 戦法 で は 私 に 、 ま っ 、 お 互い 時 間 は た っ ぷり 有る 、 また 楽し も う 。 
ap クロ ウンディーネ 、 落ち 着い て 、 多 分 も う 大 2 人 tc し た HE 和 に 用 て ん よ 、 まっ 、 お し 前 間 は た っ ぷり 有 、 ま が し もう 
【 4 の 7: が 識 国 ふむ 、 肝 違 は 中 々 面白 い 理 の 中 に いる 様 だ 。 廃 葉 と ホム ンク ルス 、 な か な か 楽し め た よ 。 
DA RISCPE チ Be 2 上 時 き を まぐ と 言う の も 的 外れ か 、 相 変わ ら ず の 特有 能力 だ 。 いずれ 本 気 で や り た いも の だ 
ゝ え ぇ と 、 も う 大 丈夫 で す よ ね ? 夕食 待た せる と 、 み ん な に 凄い 起 られ る ん で 。 = ご PP に は 
ソル NTP カイ これ は 純粋 な 興味 な の だ ぜ 君 ほど の 男 が 、 罪 を 恐れ る の か ね ? 
カイ ご めん な さい 、 ま だ 上 手 に 力 加減 が で き な い ん で す 。 了 の メイ 須 内 屋 の 手 弱 女 に 会 ひ て 詠 め る 。 星 降る や 木 っ 端 微 塵 に 鯨 跳ぶ 
> ー ED ル 人 信 め ば 生 和 に 殺気 を 飼い 殺す 。 だ が 君 は そう ある べき 娘 な の だ よ 。 
メイ も う 、 危 な いじ ゃ な いで すか 。 何 する ん で すか 、 い き な り ? 
ce OILEOAGEOC SE た に と の 証 記 上 租 た る 恋 し み も 抱 独 も 、 所 訟 は 鐘 覚 に 過ぎ ぬ の だ よ 。 " 在 る "こと より 重 更 な も の は な い 。 
2 の だ SC 力も 信念 も 、 戦 い に お いて 絶対 の 要素 と は 成り 得 ん よ 。 ま 、 あ の 師 に し て ご の 
エディ 人 か どう か …… あ の 人 は 、 そ ん な こと を 気 に し ませ ん で し た 。 だ か ら 、 私 は 私 で す 。 kcgcoa 人 較 % 子 と いっ た と ころ か 。 時 識 IEEE 
そり や タク 畑 詳 ご こめ ん な さい 、 今 は 帰り を 待つ て くれ る 人 達 が いる ん で す 。 ヒジ と 人 記 旧 の 一手 を 推し 量 る 、 志 し 持つ も の な ら ば 一 散 と し て 心得 た まえ 。 陳 座 な 上 が つく ぞ ? 


チッ プ すご い ! 針 の 穴 を 通す 攻撃 で すね …… 私 な ん か 、 不器用 で 、 いつ も 壊し て ば っ ファ ウス ト 時 折 、 君 の よう な も の が 出る か ら 、 人 類 は 面白 い 。 あ る い は 我ら の 元祖 も 、 君 
か りな ん で す よ 。 の よう な 人 だ っ た の か る も 知れ ぬ な 。 


ファ ウス ト | ? ご 、 ご めん な さい ! と て も 急い で いた も の で すか ら ! 梅 喧 お お マ ド モ ワ ゼル 。 血 の 海 に た ゆ た う 泣き 上 顔 の 少女 よ 。 な ん と 、 な ん と 人 間 的 な 生き 様 ! 
梅 喧 : だ さい ! どう し て 戦う と ころ か ら 始 め な きゃ いけ な いん で すか ! 紗 夢 精進 する こと だ な 。 そ の 闘 法 な ら 、 あ る い は 私 を 減 す る こと が で きる か も 知れ ぬ 。 
紗 夢 、 高 豚 人 参 と 杏子 酒 と …… お 使い 頼ま れ た だ け だ っ た ん で すけ ど ジョ ニー 須 齢 屋 の 益 荒 男 に 会 ひ て 詠 め る 。 サ ング ラス 必 夜 装着 事故 の 素 


ジョ ニー か ら 、 え と …… ご に 無防備 に 見 えて も た や すく 懐 に は 入れ ぬ と いう わけ か 。 君 の 処世 術 か ね ? ん ? 
ジョ ニ 晩 御飯 は ちゃ ん と 用 意 し ます か ら 、 え と ……・、 食 材 を 買っ て こ な く ちゃ ! 9 アク セル こら 変 な 目 で シャ ロン を 見 る な ! 


アク セル ご 、 ご めん な さい っ ! こん な に は し ゃ ぐ の 、 久 し ぶり で ……。 力 は いっ ちゃ いま し た ? 間 目 表 ま し は 優位 に 立っ て こそ 、 効 果 を 発揮 する も の 。 だ が 、 そ も そ も 君 と 私 で は 
間 天 きゃ ぁ ! 驚か さ な い で くだ さい 。 こ の 子 達 が 制御 を 離れ た ら 、 大 怪我 じゃ すま 生物 と し て の 格 が 違う 。 
な いん で す よ 。 ヴェ ノム 王子 の 現れ な い 「 白 雪 姫 ] が あっ た ら ど う 思 う ね ? 残念 で し た と いう 話 で 君 自 
ヴェ ノム 私 な ら と も か く …… ク ルー の みん な に 手 を 出し た ら 、 門 り ま す よ ? 身 は 納得 で きる の か 。 
し ルレ ぐす 1 ジ 】 請 記 私 が 今 、 幸 せな の も …… あ な た が いて くれ た お か げ で す 。 あ り が と う ご ざ いま す S 生 テス タメ ント あせ る こと は な い 。 生 きる 意味 な ど 、 あ と か ら つ いて くる も の だ 。 
ディ ズィー 今 、 私 が 生き でる と 思わ れる と 、 な ん か 政治 的 に まず いん だ そう で す 。』 認 6 


3 天 こ RC 請 国 仮に 君 が 勝 っ た と ャ ロン が 私 を 間違う と で も 思っ た の か ね ? ん ? あ ! 
レ し La 証 上 (ネクロ が 全力 を 出し た ……。 こ の 人 は いっ た い ?) スレ イヤ 陸生 お の 


イノ を ウン ディ ー ネ !? それ 以上 し た ら 、 こ の 人 死ん じゃ う よ ! お イノ まる で 猫 な で 声 の よう な ……。 な る ほど 、 そ れ が 「 普 段 の 君 ] と いう わけ か 。 
ザッ パ 二 な くだ さい 5 ね 、 委 に る ご の ら 六 VCAX だ よ よ に も し か じ て こ へ 各 CCE な 7 ザッ パ 亡 雪 と て も 、 人 の 心 の 形 で は ある か な 。 も っ と も 、 伴 但 な ら ば 慎重 に 選ぶ べき だ 、 な ぁ シ ャ ロン ? 
ョ に = 5 技 は あっ て も 業 が な い 。 至 芸 足り えれ ば 、 パト ロン に 名 乗り を 上 げた いと ころ だ 。 
の (に も う 仙人 は か か っ て ませ ん よ ? それ と 、 和 は 紗 当 さん が 持っ て ちゃ いま し た 。 フリ ジッ ト の 文 み 92 人 ziE6: 
日 ご 、 ど うし よう ! この 人 、 首 が 外れ ちゃ っ た !! わ 、 私 ……、 あ れ ? 生き て ロボ カイ 群 盲 象 を 評 す ] と いう コト ワザ を 知っ て いる か ね ? ロボ ッ ト も 随分 進化 し た よ 
- ? 良かっ た 、 音 が 外れ て も 大 丈夫 な 人 な ん で すね ? うだ が 、 有 情 は 深い ぞ ? 


登場 01 
登場 02 
登場 (対ソ ル ) 
登場 ( 対 ア クセ ル ) 
挑発 
敬意 
勝利 01 
勝利 02 
ガー ド 
よろ け 
ダメ ー ジ 
前 の め り ダ ウン 
気絶 
ダウ ン 復 帰 


サイ ク バ パー スト ( 青 ) 


8 和 SGAIRN 


oc / も う 我慢 で き な い の / 手 短 に 死ん で も ら え る ? 


っ て さぁ 、 自 分 か ら 火 に 飛び 込ん で くる よね / 
あけ る / 始 まり の 合図 は 死神 が ドア を た た いて ん 


ご ぶさ た 、「 ピ ー」 野 郎 / 知 っ た こっ ちゃ ね ぇ ん だ よ / だ れ に 意見 し て ん だ テ メ ェ ? 
か ん ぐり 過ぎ る と 死ぬ よ 
私 が 欲し く な い の ? / も っ と 満足 させ て ほし い の / 相 手 に な ん ね ぇ ん だ よ 、 ク ソ が ! 


は の / そ こそ こ 使 える 奴 か も っ 、 て よ ぉ ! / パ シリ 
に な らし て や る っ て さ 


最高 に 異 准 し た わ / と っ て も じょう ず だ っ た わ よ ER 


ふう 、 汗 か いち ゃ っ た / も っ と 攻め て よ 、 ま だ 燃え きら な い の / ク ソ 弱 え … 
屈 通り 越し て ムカ つい た よ 


ふ ふ / は ! / も う 終 わり な の ? / も っ と 激しく 
/ ん 、 急 か が さ な い で / 生 意気 じゃ ね ぇ ? 


ん ふふふ ふ / こ の 「 ビ ピー」 が! 

あっ / う ん っ / き や っ / あ あぁ あぁっ! / う ふふふ / い いじ ゃ な い ? / じ ょ うず よ 
あん っ / き ゃ あ / ち い ぃ ! 

あ 、 あ せら な いで / ち ょ 、 ち ょ っ と 休憩 し な い ? / テ メ ェ た 
も っ と 優し く / 激 し 過ぎ よ / ふ ざけ た マネ し や が っ て 
私 の 番 ね /「 ピ ー] の 分 際 で ! 


/ ツ ケ と く よ / ま だ や れる で し ょ ? 


や すま さ ね ぇ 


レノ Am と 33( 9 早く 済ま せ た い の / さ っ さと 消え ろ よ 


カン チョ ウ や られ 
死亡 


攻撃 
通常 投げ 
ダス ト ア タッ ク 
一 撃 必 殺 技 準備 
大 木 を さす る 手 
抗 質 音階 


大 人 の 時 間 ? / ア ダル ト な 感 


あぁ ああ ああ あ ! / 飛 びそ う / く そ が ぁ ! / い い 感じ よ … 
/ 認 め ね ぇ え ! 


ん ふ / 気 持ち いい ? / あ げ る / カ ス が ! / 動 か な いで ね / 我 慢 し な く て いい の よ / 死 ね よ 
縛ら れる の 、 好 き で し ょ ? / 綺 豚 な 血 を 見 せ て ね / 邪 魔 く なせ えん だ よ 

昇り つめ て ? / じ っ と し て て ね / ブ ち ま け て や る ! 

あな た の 鎮魂 曲 よ / 格 桶 の 準備 を し と いて / と りあ え ず 後悔 し と き な 

硬く な ら な いで / コ ッ チ が お 留守 よ / つ っ 立っ て ん じゃ ね ぇ よ 

受け 取っ て ヵ / プ レ ゼ ント 」/ 食 ら っ と け ! 


/ よ り に よっ て こん な 奴 に ! 
ソ 頑 張っ た わ ね 


た も リル (1 逝き た いん で し ょ ? / 天 国見 せ て あげ る / 逃 げた 方 方 が いい ぜ ! 


窓際 desperate 


弾け た い の ! / リ ハ は 終わ り よ ! / テ メ エ は ノイ ズ な ん だ よ ! 


に りあ た の を ンタ ヨ も う 、 た ま ら な い ! / 我 慢 で き な い の ! / か き 鳴 らし て や る よ ! 


ha 
ガロ マニ ア 
(ポス 才 拉 


Thank You ! / あ り が と ! / 絶 望 し ろ よ 
「 ピ ビー] な ん だ よ テ メ ェ は ! / さ っ ぱり と 無様 に な ! / 砂 に な っ ちまえ 


WINNING COMMENT 


梅 中 
紗 夢 
ジョ ニー 
アク セル 
閣 惑 
ヴェ ノム 
テス タメ ント 
ディ ズィー 
スレ イヤ ー 
イノ 
ザッ パ 
ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


どう し た の ? オメ カシ な ん か し て 。 ダ ンス パー ティ ー な ら 私 が 躍ら せ て あげ る 。 
そん な 冷た い 棒 よ り 血 の 通っ た も の の ほう が いい と 思わ な い ? 
ワイ ルド な の は 好き だ けど 、 先 に 逝っ ちゃ 駄目 じゃ な い 。 
も う 少 し 、 上 手 に な っ て ね 。 そ うし た ら 、 ま た 相手 し て あげ る 。 
ふう ん 、 好 き な 人 の た め に 戦っ て る の ? お ませ さん ね 。 
冷た いま な ざし に 乱れ 髪 、 あ な た 今 、 と っ て も 素敵 よ 。 
黒く て た くま し い ド リル …… 何 本 まで 出せ る の ? 
これ で わか っ た で し ょ ? 私 の ほう が 上 よ 。 だ っ て 、 あ な た 重 すぎ る ん だ も の 。 
疲れ ちゃ っ た 。 お 願い 、 も う 動か な いで ? 
ご めん な さい 白衣 の ほう が お 好み だ っ た か し ら ? それ は また 今度 ね 。 
これ だ け 道 具 が ある と どれ が 一 番 イ イ の か 悩む わ ね 。 あな た の 身体 で 試し て いい ? 
や っ ぱり 生 足 の ほう が イイ ? いっ ぱい 視線 も ら え る か し ら 。 
いい 男 を ひれ 伏 す と フォ ル テ ッ シモ に 感じ る の 。 
私 、 オ ペレ ッ タ は 初め て だ っ た けど 、 ヤ ミツ キ に な り そ う 。 
邦楽 っ て 苦手 な の 。 
空虚 の ダカーポ ボ 。 ス トイ ッ ク な 男 は 魅了 的 よね 。 
。 悲 調 の フィ ナー レ は 一 人 ユニ ゾン で 決ま り ね 。 
一 度 に 三 人 相手 に し て る みた い ……。 興奮 し た わ 
歳 は と っ て も まだ 姜 え ちゃ いな いん で し ょ ? も っ と つき あっ て よ 。 
いつ の 時 代 も カバ ー よ り オ リ ジ ナ ル の 方 が 魅 力 的 な も の よ ? 
の け ぞ っ ちゃ っ た り し て 、 そ ん な に よかっ た ? 
すっ ご い テ ノー ル 。 我 慢 で き な く な っ ちゃ っ た 、 私 と 組ま な い ? 
あら 、 イ ジリ 甲斐 の あり そう な オモ チャ 。 私 が 徹底 的 に 「 カ イハ ツ 」 し て ア ・ ゲ ・ ル ) 


登場 ( 対 ファ ウ スト ) 


挑発 
敬意 


勝利 01 


勝利 02 
ガー ド 
バッ クス テッ プ 
よろ け 
ダメ ー ジ 
気絶 
ダウ ン 復 帰 
サイ ク バ ー ス ト ( 青 ) 
サイ ク バ パー スト ( 黄 ) 
カン チョ ウ や られ 


死亡 


覚醒 必殺 技 発動 

一 撃 必殺 技 準備 

こん に ち は 三 匹 の 
ムカ デ 


CV: 上田 祐司 


ファ ウス ト 先 生 を 見 か け ま せん で し た か ? 収穫 無し 
/ ど な た か 、 ど な た か 助け て くだ さい 、 PH 
や ば いっ て ! この まま だ と …… き た ぁ あ あ ! 


手短 に if 


ああ あぁ ああ ああ あ ! 
は ぐぅ お ぅ !/ やばい 、 


… あ ああ / あ 、 や っ 


い / 逃 が さ な い わ よ ……/ 景 色 が 景色 が 景色 が あぁ ああ あ 
この 体 居心地 いい わ / 体 を 返す つも り は 無い / な ん か 、 背 中 が むず が ゆい な 


な ん じゃ こり ゃ ー! の 二 / ま た 拉 電導 な っ ご え ! / バ ラバ ラ 
だ バラ バラ バ ば ば ら っ 


あ ぼ そ ぼろ び え ら ぶ ぷ ぶ ろ なぁ … 俺 の | そし て | あく まで 俺 の ! 
絶望 …/ こ れ は ! いっ た い ! どう し た ! も ん で っ し ゃ ろ 


げ / お うぅ / え あ / ひ 、 人 で な し ! / ぬ う あ ? / で ぐう うう ……/ 死ん で し まう ! 
危な いっ て 、 マ ジ で / お っ か ね / 助 け て 

こ 、 こ こ は い っ た い ? 

ぐ / ご / が / げ っ ! / ぎ ぃ っ ! / ぼ ふ ! / さ ば ー !/ ぎゃ お す 1 / マ ジ っ すか ! 
俺 が 悪い の か ? / ど うし て こん な 目 に / も う 好 き に し て 
痛く も か ゆく も な い ! / お の れ ぇ ! / だ か ら 死 ん じゃ うっ て ! 

頭 に 乗る ん じゃ な いよ ! 

きい いい いい ! 

これ が 最新 の 治療 ? / あ ん た それ で も 医者 か !?/ 子 供 は 寝 と け ! 


た た っ て くれ る ! / う ら め し い ぞ ! / 何 ゆえ こん な こと に い ぃ ー!?2/ お ヴ ぇ ええ ええ ! 
/ お や すみ ザッ パー! / 何 が な ん だ か さっ ぱり だ ! 


ひ ょ / ひ ゃ / ひ ぇ / ど け ぇ / じ ゃ まだ / う わぁ ! / 死 に た いか ! / 近 付く な ! / こ 、 
来 な いで ! 


産ま れる !/ は み だ す 一 !/ 至 上 最大 の 悪夢 ! 
生肉 / 美 味 そ うな 命 だ / 助 け て くだ さい 


え へ ぇ / う ほ / ん まぁ 


刻み て ぇ / 肉 斬ら せろ / 刃 物 だ ぁ ! 

犬 怖 え え ! 

あ も あ も あ も あ も / ガ ザ ダ ガザ ダ ガ ザ ダ / 三 つ 子 だ ぁ ! 

魂 ご と の か けら も 残さ ん / 惨 殺 ! / 食 わせ ろ ! 

お いで 、 お いで …… い や ぁ あ ああ ああ / コ ッ チ へ いら っ し ゃ い …… 

お お / ア ンタ の 知ら な い 世 界 …… こ わい よ お お お / 

鼻毛 の 枝 毛 … ソ 聖徳 太子 ? ああ 、 拳 法 の 達人 ね / よ し ! 何一つ 解ら な い ! 

/ ま て ! 中 身 は ロボ じゃ な いか ? / ち ょ ん まげ の ほう が スキ だ な …… ソ ん ? 

あ 、 (まま あお 2 ん ポス ズ メ お 7 最近 髪 が 伸び て さ 、 あ の 

の 会 社 じゃ や や っ て け な い よ / 解 つっ て な いな 、 2 
/f 


ー プ に 備え ろ /200 円 で 手 を 打ち ませ ん か / こ めん 、 俺 前 座 だ か 
省エネ モー ド ! / 夢 だ け で 飯 が く え る か ! / お の れ ! 鋼 替 行か 


ぎゃ お ぉ 一 お 


WINNING COMMENT 


テス タメ ント 
ディ ズィー 
スレ イヤ ー 


イノ 
レル ノム 1 


ブリ ジッ ト 
ロボ カイ 


わぁ ! 本 5 な 所 だ 拓 で る … つ て この 人 
COO ウ UN の 1 何故 に !? 何故 に ーー 


… は っ !2 血まみれ で 包帯 まみ れ の 女性 が 倒れ て 救急 車 ! 
あぁ | また 人 が 倒れ て いる ! 大 丈夫 で すか … う 、 理不尽 に 殺気 を 放出 し て らっし ゃ る ! 
また 体 が …… そ この 警察 の 人 、 助 け て え ! っ て 何 、 怒 っ て る ん で す ? え 、 遠 捕 ? 馬鹿 な ! 
少女 が 倒れ て いる ! し っ か り し … え ? 寄る な ? へ ぇ 
1 先日 、 潤 ん だ 障 で 俺 を 見 つめ る 女性 が 道端 で 寝 て いま し た 。 俺 は 

恋 を し て し まっ た よう で す 」 … し か し 、 ど こと な く 茂 ん で いた よう に も 。 


も し も し ? も し も し ? ひい っ ! この 人 、 息 し て な いよ ! な ん か 土気 色 し て る し 。 
ゴリ ラ が 行き 倒れ て いる ! いや っ ! ゴリ ラ よ り デ カイ ! 助け よう に も 怖く て 近寄れ ん ! 
こっ この 人 ! 右 が 真っ 白 だ し ! 私 が 寝 て る 間 に 、 い いい っ た い 、 ど ん な 恐ろし い 目 に !? 
ああ っ 先生 | 馬鹿 な 、 さ っ きま で 元気 に 立っ て いた の に | 誰が こん な ひど いこ と を 7 
どう ? 急 に 刀 と か 振り 回 し て 。 危 な いっ て ! それ 、 斬 れる っ 


ソレ ナノ ニ 、 ア ノ 人 ハ …… 憎 イイ イイ イ 1! 


や っ と 普通 っ ぽい 人 に 会 えた と 思っ た の に 、 こ の 人 も 寝 て る 。 は っ ! し か も 泣 
いて いる 。 そ っ と し と いて あげ よう 。 
[拝啓 母上 様 先日 明らか に 犯罪 者 と 思わ れる 露出 狂 が 往来 で の ん ぴり と 寝 て お 
り ま し た 。 都会 は 怖い と ころ で す ] 


… ペ ベッ タリ ト 恨 ミ ガ ] 
死神 ? つい に お 迎え ……… 死 神 まで も 寝 て る 。 
「 拝 示 母 上 様 先日 クレ ー タ ー の 中 心 に 羽根 の 生え た 少女 が 突っ 伏し て お り ま し た 。 
世の中 は どう な っ て し まっ た の で し ょ う ? それ と る 今年 の 流行 か が 何 か で し ょ うか ?」 
え ひ 、 人 が 逆さ きま に 寝 て る! …: つ て 、 な ぁ ん だ 、 俺 の 首 が 逆さ ま に な っ 


げ 、 ま た 変 な 方 向 に | み 、 耳 が 」 腕 が ! 足 が | 首 が ぁ U …… 首 ? 
ああ ! 死ん で る ! っ て これ 俺 じゃ ん ! 俺 死ん だ ? 俺 死ん だ !? 

「 拓 下 母 上 様 先日 、 獣 の 住ま う 森 に て ね じ れ 倒れ て いた 少女 を 介抱 し た と ころ 、 
イイ 感じ だ っ た の で 辺 候 捕 に 挙げ た ら 男 で し た 。 …… 男 で し た っ 

首 だ け で 高笑い し て いる 人 が いる 。 や っ か っ た ぞ !| コレ は 夢 な の だ ! 
つま り 億 は 夢 有 遊 病 だ 、 い えー い ! グッ スン 
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CV: 小西 寛子 


あら ? そん な トコ で 寝 て た ら 風邪 ひき ます よ ? / え …… と 、 寝 ちゃ うほ ど 待 た 
せ ち ゃ いま し た ? / も う 、 寝 て る な ん て 、 緊 張 感 無 いで す よ 


も っ と 凄い トリ ッ ク お 見 せ し ま す よ / 楽 し ん で っ て くだ さい ね / ウ チ が 勝っ た ら お 
ひね りく だ さい ね 


022 う よ / 練 習 積ん だ 方 が いい で す よ / 何 ご と も 基礎 が 重要 な ん 
喧嘩 が お 得意 な ん で すね / だ れ に で も トリ エ は ある も の で すね / え っ と 、 や っ ぱ 
り 帰っ て いい で すか ? 


勝利 01 0 SO Dr 
…… ヨ ー ヨ ー に 死角 は な いん で す よ 


層 和 02 6 、 と …" 弘 法 も 健 の 斉 り …/ は ー い …… 風 の 力 は あな どれ ませ ん ね 
/ い きま す よー や っ ぱり お ひね り は いり ませ ん 


容 計 で す | あっ 巧 すか し いな ぁ …・ も う 1 / 仕 上 げ で す | …… い や ん !/ 地 
に < 議 還 詳 入 の ト リッ ク で す …… え っ と 、 今 


ん / ぶ ぷっ そう で す よ Ei どう する ん で すか 
/ 危ない じゃ な いで すか / 目 が 怖い で す よ 


ひゃー、 ま 、 前 が 
わ / う / く / き ゃ っ / き ゅ ! / わ あぁ! / は あぁ ああ ! / き ゃ ぁ あ ! / い た い ! 
目 が 回 る ぅ 一 ! / あ れ ぇ えー…… 巻 け な い な 一 ? / お 空 が …… 回 る ぅ 一 ! 
集中 し な いと ! / 危 な か っ た ぁ / シ ャ レ が 通じ な い ? 
サイ ク バ ー ス ト ( 青 ) tee 
レレ Am 7 月 サー ビス し まし ょ う 
シレ アウ ムコ イィ ( 弓 せめ て 成人 する まで 1 / も し や 犯罪 ? / あ あん 


索 記 うわ あろ …… ツ 簡 魔 な 川 が 見 えま す / あ 、 お じい ちゃ ん ? / あ れ 、 ウ チ が 見 える 
/ 天 便 欄 だ … ツ あ 、 お 花畑 


攻撃 上 は! / は い / え い / い きま す よ / 楽 し ん で ます 2 / を 多 な いで す よ / こ れ 、 難 し いん 
で す よ / は い 、 回 し ます よ / お 一 つど う で すか ? 


通常 投げ あれ ぇ !?/ わ ぁ !/ き ゃ ぁ ! 
5 と コ | 調 と っ て お き で す ! / ち ゅ ー も ー く ! / 準 備 し な きゃ ! 
MeA4】: 由 - 柚 較 スリ ー プ し ます 

es4e だ の 識 戻 し ます ! / カ ム バ ーッ ク ! / 帰 っ て き て 一 ! 
ピュ ルル 凡人 = た た ココ くま さん に 任せ ます / ロ ジャ ー 頑 張っ て ! / 手 を 貸し て くだ さい 

だ) 且 と 依 ルー プ ザ ルー プ / ダ ブル ハン ド 奥 義 !/ ギ ャ ラリ ー の 方 危険 で す よ ? 
ジア ァ ルル アイ ルミ グリ ス を 漆 ら な いと / 回 転 が い まい ち ソ あ っ ! 少し 時 間 を くだ さい ね 
レ た 5 しま べく べ 用 シュ ー ト ザ ムー ン / もれなく 宇宙 へ ご 招待 で す / 月 の 裏 が 見 れ ま す よ 


命 を 無駄 に する な ……!/ ウ ヌ で は 役不足 だ !/ 罪 を 憎ん で 人 を 憎 ま ず / 家 族 の も 
= レネ 2 コソ ぇ リル 僅 と へ 帰る が いい / 引 き 際 を わき まえ ろ / 若 さゆ え の 過ち よ / 並 (か わ ず ) よ ! 大 
海 を 知れ / ウ ヌ は 己 に 負け た の だ 
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に abiP2) 注 較 あれ ? あの 粗雑 な 人 …… と 似 て る けど どう し て 剣士 様 と 同じ 格好 し て る ん で すか ? 
A.B.A いけ る ! その 喋る 鍵 き っ と お 金 が と れ ま す よ 。 
ソル ひど い ! いい 道具 な ん だ か ら 、 そ ん な ぞんざい に 扱っ ちゃ だ めで す ! 
カイ うわ ぁ 、 剣 士 様 な の に 綺麗 な 細い 手足 で すね 。 
メイ ええ っ と 、 あ な た も この 手配 書 に あり ます ね 。 ち ょ っ と 来 て くだ さい 。 
ミリ ア 凄い ! どん な 訓練 を し た ら そ ん な に 剛毛 に な る ん で すか ? 
エディ わあ 、 放 色 が 悪い で す よ 。 ウ チ 、 ヤ リ 過 ぎ ち ゃ いま し た か ? 
E 半 計 P や ッ ク 人 較 協調 性 の な い 体格 を し て いて も 、 芸 の 道 な ら 望 みな は あり ます よ ? 
の の 面白 いで す !! 凄まじ い ス ピー ド で 転ぶ の 、 お 客 さ ん 呼べ ます よ ! 
ァ ん ルル 4 畔 えー と 、 あ の 、 そ の …… 見 せ 物 小屋 系 で すか ? 
梅 喧 まさ に 男勝り で すね ! 憧れ る な ぁ 、 女 っ ぼく な い コ ツ を 教え て も ら え ませ ん か ? 


紗 夢 あ 、 こ の 匂い ! さっ き と ん で じゃ っ た 料理 、 無 事 で す よ ! …… お いし い ! 
料理 の 腕 だ け は 確か で すね ! 


ジョ ニー 居合 いっ て 東洋 の 大 道 芸 の な ん で す よ ね ! …… お 金 が な いん で すか ? 
P ン ム ソ ) 2 あ 、 そ れ 、 い い 武 器 か も し れ ま せん ね 。 無精 者 に も メン テ ナ ン ス と か 簡単 そう で 。 
閣 款 伝統 文化 の 舞 を 観れ て 良かっ た で す ! 女 の 人 だ っ た ら 綺麗 だ っ た ん だ ろう な ぁ 。 
ヴェ ノム わ わ わ 、 地 回 り の 方 か な 。 シ ョ バ 代 も っ て な いで す よ ? 
みそ - を 4 に 請 国 仕込み 系 で すね ! と っ さ に 対処 で き な い 人 に は 最適 な 戦法 で す よね 。 
ディ ズィー 見 つけ た ! あな た が 賞金 間 さ ん で す よ ね 。 こ れ で 村 に 帰れ ます 。 
し 4 る 2 二 語 較 お じ さ ん 、 微 妙 に 悪人 っ ぽい で すけ ど 、 も し や 賞金 か の か っ た り し て ませ ん ? 
イノ そん な ん じゃ だ めで す ! 表現 者 は お 客 さ ん を 大 切 に する 義務 が ある ん で す よ ? 
ザッ パ すご い 、 す ご い 芸 で す ! それ だ け 体 張れ ば 、 絶 対 、 お 金 取 れ ま す よ ! 
シル ルレ ル 4 え 、 も う 物 真似 まで ? 物好き で すね ぇ ……、 ま さか ! 体 も ? 
ロボ カイ あの 、 ま だ 動け ます ? ロジ ャ ー に 「 俺 の も の に し た い ] っ て 言わ れ 


CHARACTER VOICE 
スー パー ロボ カイ セカ ンド 2 ダッ シュ デュ アル レベ ル 99 発 進 / 負 ける 理由 が 無い 
し / 泣 くま で 殴る 
登場 02 どう し て も 闘え / い い 試合 に な る わけ が 無い / 口 で 言っ て も 無駄 に 決ま っ て いる 
ーー リ ジ い草 ー ニー 上 り : (ご に 
っ 
挑発 01 貴様 じゃ 無理 / そ れ で も 兵器 か / ワ シ を 起 ら せる な 
挑発 02 それ は 反則 / へ そ で 茶 が わく / お た ん こなす 
敬意 01 何と な く よ い 技 だ / そ こそ こ 神 業 だ な / 微 妙 に 鬼神 か も 
敬意 02 な か な か の 脇役 だ / 品 質 保証 書 を や ろう / そこ は か と な く よ い 部 品 を 使っ て いる よう だ な 
勝利 01 勝負 に も な ら な か っ た / 負 け 犬 / こ れ が 科学 の 力 だ 
[リコ 永 加 に ワシ の 勝利 だ / い つ で も お 相手 する わけ じゃ な い / 無 欄 
Meg9 雇 畔 本 気 で や っ た ら も っ と 強い ぞ / 貴 様 で は 、 不 服 な の だ / あ し ら っ た 
ガー ド ちっ / ボ ケ が / た わけ / 三 下 め / 真 面目 に や れ / 早 くも 失望 / 駄 目 な 奴 は 駄目 
よろ け 堪 丸 し て くだ さい 
人 ダメージ げ / 痛 い / ギ ャ ー / ゲ ェ ー / 無 礼 者 / や め ろ 、 壊 れる 修理 費 請求 
Hi( の ウリ レア 用 畔 まじ で すか / な に いっ |?7/ げ ぇ ああ あぁ ! 
気絶 ネジ 、 ネ ジ は どこ だ ? / ま ぁ 、 落 ち 着け / ラ 、 ラ ッ キ ー パ ンチ が ! 
と ルク 玉 較 壊れ る だ ろ チ クシ ョ ー / わ り と 効い た / パ 、 バ パネ が は ずれ た ! 
Am と 3 避 (塗装 が は が れる だ ろ ! 
サイ ク バ ー ス ト ( 黄 ) に 3 リル ky 
レア を 生 ウ 2:( 本 ユー トビ ア ぁ !/ ワ シ に も 見 える ! / コ レ で 卒業 だ ! 
死亡 ろく で な し め / 機 械 を いた われ / こ の 不良 ボデー め / 見 切っ て は いた の だ / ん ー、 
いま いち だ / こ こ 、 つ らい と こ 
攻撃 タコ / 馬 鹿 / ア ホ / 死 ぬ が いい / ぼ ん くら が ぁ / マ ヌケ め / コ ノ ヤ ロー / こ の カス が ぁ 
/ 下 等 生物 め 
通常 投げ 馬鹿 チン が ぁ / ぶ っ 壊す ず コ ン ニ ャ ロー / こ の トン チキ が ! 
ジャ ンプ D は 、 は 、 は ! / コ レ が 機械 の 力 だ ! / ひ れ 伏 す が いい ! 
に 2: を た: オー バー クロ ッ ク ! / け っ こう 本 気 で / そ れ と な くい く ぞ 
4 3: と うさ 調 ヘラ クレ スエ ンジ ン 全 開 ! / な に げに フル パワ ー だ ! / 決 着 が 付く か も ! 
座談 カイ 充電 する か / 疲 れ て きた / ち ょ っ と 休む か 
カイ 現象 減 べ / 消 えろ / 目 障 り だ 
カイ 慕 ホ ー ム ラン た 2 ら % 
2 の gz の 青 ミサ イル 発射 
痛 カ イ 撃 今週 の お っ か な びっ くり ロボ ! 
カイ 電波 天 計 / く ら っ と け / イ モ 野 郎 
本 に 上 目下 は 上 
に に mk 請 記 果 走 だ ! / 初 期 不良 ! / 保 障 期限 切れ ! 
カイ 心 の 一 堅 に 多 知 2! 


悪い の は いつ も 歓 械 を 使う 人 間 の 方 だ / 今 日 は こん くら いで 勘弁 し て や る / 無 い 
本 きこ 仙 入 拓 > ずん ば 虎 児 を 得 ず 
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Ei/ 有 証 テ 目 ノア ノン 男 二 似 テイ ルナ ? ム ム ! _ 何 ダコ ノ 殺 気 ハ !? 芋 面 カラ 先 ホ ド ノ 数 
倍 ノ 殺気 放出 サレ テイ ル ゾ !? ドウ シタ 芋 面 ? 何 カ アッ タカ 芋 面 ! 
A.B.A オシ イ 、 テ キト ー ニ オシ イ 。 人 間 デ モメ カ デ モ ナイ 中 途 半 端 サガ 駄目 ナノ ダ 。 
ソル 馬鹿 カ デ 暴 レン ナ ! 機械 ハ で り け 一 と ナノ ダ ! 駄目 人 間 メ ! 
と 6 駄目 お り じ な る の 弱点 ハ 、 デ ー タ ガ 知 り 尽 クサ レ テ イ ルコ ト ダ 。 理論 値 デ 既 二 勝 
負 ハ 見 エ テ イ タ 。 ヤ ー イ 。 
メイ 駄目 ガキ ガ 、 色 っ ポ ボク ナイ キハ 、 ワ シ ニ 挑 ム 権 利 ス ラナ イ 。 
ミリ ア ヤ タラ 合格 ダ 。 バッ チリ た いぶ ダ 。 友達 ト 恋人 ノ 関係 フス ッ 飛 バ シテ 婚 ニ シテ クダ サイ 。 
エディ ー タ ハ 取 レタ ガ 、 ウ チノ 須 目 博士 流体 ぽ ば で マデ ハ 作 レナ イ 。 が っ で む ! 
ボ ポチョムキン ッ ! ソノ 腕 ハ ろ け っ と ば ぱんち ダ ト 思 ッ テ 終 始 警戒 シテ イ 


チッ プ [ 瓜 ノ \ 医 子 ハ ナラ ヌ 」 トイ ウ コ トワ ザラ 知 ラン ノ カ ィ 安直 駄目 忍者 。 ア ト 
忍者 ハ 迷信 。 単 細胞 。 に = コー 
ファ ウス ト 人 還 が 2E202N) で 一 た ニナ リャ シナ イ !!』 ッ テ 、 何 ? 
梅 喧 発見 ! ンー、 ム ヤ ミニ ぼ ー だ ー ら いん ダナ 。 運 ガ イイ ゾ 貴 様 ! ワン ノ 妻 ナッ テク ダサ イ 。 
紗 夢 モウ 少 イ オシ ト ヤ カ ナ キ ノ 方 ガワ シ 好 ミ ナノ ダ ガ 、 マ ァ イ イ 。 ナ ニ ゲ ニ ー 生 ワシ 
ノ 為 ニ ゴ 飯 ヲ 作 ッ テク ダサ イ 。 
ジョ ニー 何 ? 貴様 ノ 船 ハ くる ー ガ 皆 キ ダ !? ウ ヒ ョ ー! ワリ ト ば ら だ いす 。 決 定 ワ シノ モノ 。 
アク セル [ 在 明 ノ 御 | トイ ウ コ ト ワザ ヲ 知 ツテ イル カ ? 9 | 
駄目 ノ 骨頂 。 駄目 駄目 ノ 駄 目 。 
閣 惑 「 荒 夷 ] トイ ウ 言 葉 ヲ 知 ツ テイ ルカ ? 貴様 ノコ ト ダ 、 駄 目 だ ん さ ー ガ ! 
際 計 馬 庄 れ 石 を 容 つ 」 トイ ウ コ ト ワザ ラ 知 ツテ イル カ ? アレ 、 嘘 ダ カ ラ 。 駄目 ナ 奴 
ハ 何 ヲ ヤ ッ テ モ 駄目 。 
を. を 4 に 請 国 [大 山 鳴動 し て 尿 一 匹 | 責 様 ハ ソ ノ 程 度 ノ 駄 目 人 間 。 何 ? 人 間 ジ ャ ナイ ? ソウ デス カ 。 
デ オボロ ニ 理 想 ノ キ ダ ガ 、 後 ノニ 匹 が ジャ マダ ガ 、 人 間 ジ ャ ナイ ガ 、 メ トリ タイ デス 。 
貴様 モ 人 間 ジ ャ ナイ ノ カ !? クソ 博士 ガ ァ ! 下界 ハナ ン ノ 参 考 ニ モナ ラン ガ ナ ! 
貴様 、 苦 手 。 見 タ 目 ハ た いぶ ダ ガ 、 ワ シノ せん さ ー ガ 「 ピ コー ン 」 トコ ナイ ノダ 。 
ウッ !| 駄目 スギ テ ナ ニ ガ 駄 目 ナノ カ 指 摘 デ キナ イ ! アリ エナ イ 。 回路 遮断 ! 
貴様 …… 男 だ な !? ワシ ノ 目 ガ ゴ マカ セル ト 思 ッ タ カ ! ワシ ノ X 線 あい 二 透 カ 
セナ イモ ノバ ハ 無 イノ ダ ! 、 他 ノ 人 ニ バ ラサ ナイ デ ク ダ サイ イヤ 、 マ ジ デ 。 
貴様! 製造 番号 ヲ 名 乗 し ! アレ ? ワシ ヨリ 若 イ ? …… テ コト ハ 、 ワ シ 、 
マガ イ 物 デ 更 ニニ 二 番 煎 ジ ? 


伯 。 3 デ の 発生 ] と し て いる 。 [暗転 後 の 発生 ] が 0 の 技 は 、 相 手 が 停止 し て いる 間 に 攻 撃 判 定 姿勢 財 ら E が 無く な る こと を 示す (部 位 は あ 
は デッド 、 ダ スト アタ ッ ク は ダス ト と 略し て いる が 発生 する こと を 表す F T】 効果 」 和 き の 3 加 ト の 仕方 に 
@ 攻 撃 力 : 相手 に 号 え る ダメ ー ジ の 基本 値 。 相手 キャ ラ や 状況 に より さま ざま な 便 持 続 : 攻 撃 判定 が 発生 し て いる 時 間 。 吾 語 した フレ ー ム を 1 と し 変わ る 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 限定 の も の は 「CH 時 、 地上 ヒ ッ ト 限 定 の も の は [ 
いる た め 、] フレ ー ム 目 は 発生 と 重複 し て いる こ な ど 。 特に 記載 が 無い 場合 こと を 表 
当 また 、 多 有 技 の 持続 は 特殊 な 表記 を 使用 し て いる 怒 え 間 s 、 よ 2 困 に は 「 よ ろ け 効果 (最大 〇 ()」 と いう よ 
する : 和 必殺 技 は 発動 時 に 増加 する た め 「 発 動 時 増加 合 は 「1 段 目 き 4 持続 ・ ] と いう 形 で # た し て いる 。 通 常 ヒ レット で よろ け 効 果 の ある 技 は 通常 ヒッ ト 時 
量 ヒッ ト 時 増加 量 ] と 表記 。 状況 に よっ て さま ざま な 補正 を 受け る 攻撃 判定 が 一 度 消え 度 | 無い 時 ッ ろ け 効果 の ある 技 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 数 値 
⑥⑯ レ ベル : 攻撃 レベ ル 。] 一 5 段階 存在 し 、 数 値 が 大 きい ほど ヒッ ト 時 の の け 反 ら 段 目 の 持続 」 と いう 形 6 96』 以降 の 連続 技 に 掛か る ダメ ー ジ 補正 率 。 基底 は その 技 を 
り 時 間 、 ガ ー ド 硬直 時 間 、 ク バ ッ ク 距 離 が 大 きく な る 。 : 攻撃 判定 が 無く な っ て か ら 技 の 動作 が 終了 する まで の 時 間 。 動 作 終了 後 も 攻撃 ヒッ ト 目 に 使用 し た 場合 に 掛か り 、 強 制 基 底 は 何 ヒ ッ ト 目 で あろ う が そ の 技 を 使用 し 
ガー ド : その 技 を 防げ る 防御 立 ] は 立ち ガー ド 、「 屈 ] は し ゃ が み ガー ド 、 する 飛び 道具 な ど は 、 動 作 開始 か ら 終 了 す る まで の 時 間 を 「 全 体 OO] と い た ら ゆ 
「 空 は 空中 ガー ド 、「 空 Fl は 空中 フォ ルト レス ディ フェ ンス で 防げ る こと を 表す う 形 3 の 技 を 決め た と き は 、 ダ メー ジ 値 か ら 算出 し た 
また 、 投 げ 扱い の 技 に 関し て は 投げ 間合い を 表記 し て いる 。 に ガー ド さ せ た 後 の 、 両 者 の 硬直 時 間 の 差 。 な ら 相手 有 
キャ ン セ ル : 可能 な キャ ン セ ル の タイ プ 。 「 連 ] は 連打 キャ ン セ ル 、「C」 は キャ な ら 相 手 が 先 に 動き 出す こと を 表す 。 基本 的 に 最後 の 段 を 発生 直後 て の 間 は し ゃ が み 状 態 で 、 攻 撃 を くら うと し ゃ が みや られ に 
ン セ ル 、「J」 は ジャ ンプ キャ ン セ ル 、「R]」 は ロマ ン キ ャ ン セ ル 、「F] は フォ ー ス いる が 、 出す 高 さ に よっ て 数 値 な る こと を 表す . 
ロマ ン キ ャ ン セ ル が 可能 な こと を 示す 。 全備 考 頂 目 に 収まら な い 要 素 通常 技 は 合い 番 を フ 入れ て 欄外 に 記載 し て ある 表 TO 〇 O 科 CH 扱い 」 発生 一 持続 以外 で も 〇 〇 の 間 に 攻 撃 を くら うと カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
@ 発 生 : 技 動作 が 始ま っ て か ら 攻 撃 判 定 が 発生 する まで に か か る 時 間 。 背 景 暗転 記 3 下 の 通 り 。 に な る こと を 表す 。 
演出 が 入る 覚醒 必殺 技 & 一 撃 必 殺 技 は 「 暗 転 まで 暗転 後 の 発生 ] と いう 形 で 「 無敵 」 ーー 〇 〇 に ある フレ ー ム の 間 、 無敵 で ある こ ミ 「 ダ ウン 復帰 不能 時 間 」 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 は 基本 的 に P131 の 通り で 、 特 殊 な 技 の 
記 。 便 宜 上 、 背 景 暗転 の 時 間 は 相手 を 基準 に 計測 し 、 相 手 が 停止 する 直前 琶 ] は 全身 の や られ 判定 と 投げ られ 判定 、「 対 打撃 は 全身 の や られ 判 
E 「 暗 転 まで 」。 相 手 が 動 き 始め て か ら 攻 撃 判 定 が 発生 する まで を 「 暗 転 後 無 英 ] は 投げ られ 判定 、「 上 半身 無 英 ]「 腔 上 無敵 ]「 元 


攻撃 力 | ゲージ | レベル | リー ド | > 発生 | 持続 | 硬直 | 硬直 差 | 備考 
10 1.4 4 3 4 +3 | ※1 
14 26 ※2 
32 2.6 
2.6 
3.8 
1.4 
1.4 
2.6 
3.8 
1.4 
2.6 
2.6 
3.8 
3.8 


立 / 屈 / 空 F 
43 ド ッ ト 
110 ド ッ ト 


※※1: 基 底 80% ※: よ ろり 効果 (最大 45) "空中 ヒッ ト 時 た た き 付け 効果 。 還 
ら : 基底 90% 絶 値 X 1.5 
: 基底 70% 10:6 一 22 低 姿勢 基底 90% 
: 14 一 22 下 半身 無敵 17 一 22 対 投げ 無敵 CH 時 地面 バ 11:1 一 9 無敵 10 一 19 対 投げ 無敵 基底 50% 
ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 90 基底 90% ※ 1 ら : 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36 強制 基底 5 
: 強制 基底 90% ※ 13: CH 時 ダウ ン 効 果 / 強 制 基底 50% 気絶 値 X 1.5 
: 横 吹 っ 飛び 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 "強制 基底 90% 
: 1 一 17 上 半身 無敵 / 18 一 28 膝 上 無敵 29 31 上 半身 無敵 
壁 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 27 
:1 一 21 対 投げ 無敵 / CH 時 よろ け 効 果 (最大 45) 


ょ ょ の 6 一 ょ トト の Qーー ょ の ON 一 


ょ の の o の ょ の ょ ぉ や 


キャ ン セ ル 
2、10 全体 42 飛び 道具 部 分 の み ガ ー ド 時 硬直 差 一 4 1、2 段 目 両方 ヒッ ト 時 よろ け (最大 35) 2 段 上 飛び 道具 判定 
2、16 全体 34 飛び 道具 部 分 の み ガ ー ド 時 硬直 差 +14."1 段 目 ヒ ッ ト 時 よろ け ( 最 大 45) 2 一 4 段 目 飛び 道具 判定 
2、21 全体 24 1 段 目 ヒ ッ ト 時 よろ け ( 最 大 65) 飛び 道具 部 分 の み ガー ド 時 硬直 差 +60 2 一 5 段 目 飛び 道具 判定 
14 全体 44 1 一 19 低 姿勢 1 一 30 相 手 を すり 抜け る 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 

14(2)14 全体 50 1 一 27 低 姿勢 1 一 38 相 手 を すり 抜け る 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 :1 段 目 60、2 段 目 30 

14(2)14、19、15| 全体 56 1 一 33 低 姿勢 1 一 44 相 手 を すり 抜け る 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 :1・2 段 目 60、3 段 目 50 

8、3 22+ 着 地 8 1 ご 12 舞 敵 /12 空 中 判定 浮か 効果 、 ダ ウン 復 放 不 能 時 間 24 着地 まで 被 CH 扱い 着地 後 硬直 中 は し ゃ が み 着 定 


8、3(3)3 | 23 二 着地 8 1 ご 12 無 10 空中 判定 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 :1、2 段 上 24、3 彼 上 38 着地 後 硬直 中 は し ゃ が み 料 定 


1 一 14 無 敵 。 8 一 空中 判定 。 1 一 3 段 目 浮か せ 】 ダウ ン 復帰 不 段 目 24、2・3 段 目 38 4 段 目地 面 バウ ンド 将 生 
ト 3(3)3(23)7| 4+ 着 地 8 和信 中 は し か NN 


空中 シュ トル ム ヴ ァ イ バ パー(LV1) 25x2 2/4.8 8、3 着地 後 8 1 一 8 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 24 着 地 後 硬直 中 は し ゃ が み 判定 

空中 シュ トル ム ヴ ァ イ バ ー(Lv ら ) 30x3 2/4.8 8、3(3)3 | 着地 後 8 110 無 敵 / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 1・2 段 目 24、3 段 目 38 "着地 後 硬直 中 は し ゃ が み 判 定 
空中 シュ トル ム ヴ ァ イ バ ー(Lv3) 上 還 222 導 7 ま : ル くき 1 8、3(3)3(25)7| 着地 後 8 1 に 14 細 ンー3 避 当 か で 、 メ ウン 本間]50、2.3 上 464 上 上 名 バ ウ ン 応 225 
パン ティ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー プロトタイプ (Lv 1) 較 計 2 4.8 3 6 着地 6 1 一 7 足元 無敵 8 一 空中 判定 着地 後 硬直 中 は し ゃ が み 判 定 

バン ディ ッ ト リヴ ォ ル ヴ ァ ー ブロ ト タ イ プ (Lv2) 上 2 の 詩 2) 48 3(9)3 10+ 着 地 3 1 ご 6 足元 無敵 7 一 空中 判定 2 段 目 た た き 付け ダウ ン 効果 だ 着地 後 硬直 中 は し ゃ が み 判 定 

パン ティ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー ブロ ト タ イ ブ (Lv9) 本 いい ぽ ば 4.8 RS 3(9)4 8 着地 2 1 ご 5 足元 無 身 6 空中 判定 2 邊 上 避 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不 能 時 間 60、 制 基底 85% / 着地 後 直 中 は し ゃ が み 震 定 
空中 パソ ティ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー プロトタイプ (Lv1) 24 4.8 3 着地 後 8 着地 後 硬直 中 は し ゃ が み 判 定 
空中 バツ ティッ ト リヴ ォ ル ヴァ ー ブロ ト タ イ ブ (Lv2) 較 の : 寺 2 4.8 3(9)3 着地 後 8 2 段 目 た た き 付け 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 着地 後 硬直 中 は し ゃ が み 判 定 

卒 由 バ ツテ ィ ッ ト リヴ ォ ル ヴァ ー ブロ ト タ イプ (Lv3) 国 KE り 4 4.8 3(9)3 着地 後 8 2 段 目 壁 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60、 強 制 基底 85% 着地 後 硬直 中 は し ゃ が み 判 定 
ロッ クイ ッ ト (Lv1) 30 1.5/1.2 16 10 


ロッ クイ ッ ト (LV ら ) 30、20 1.5 プ 1.2 、 17(10)3 17 2 段 目 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 25 


30、25、20 1.5 プ 1.2 15(10)3(15)4 20 バウ ンド 果 、 ダ ウン 信昌 25 3 役目 か せ 殺 、 ダ ウン 本 時間 45、 ヒ ッ ト or ガー ド 時 ジャ ンプ キャ ン 


| .5/ 160 で チャ ー ジ ゲー ジ 1 本 分 チャ ー ジ 可能 

10 35 1 一 28 無 敵 44 一 し ゃ が み 状態 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 20 動作 中 被 CH 扱い 
ピ 4 チャ ー ジ ゲー ジ 128 分 (80%) チ ャ ー ジ 可能 動作 中 被 CH 扱い 
- ー | チャ ー ジ ゲー ジ 128 分 (80%) チャー ジ 可 能 "着地 後 硬直 中 は し ゃ が み 判 定 
タイ ラン レイ ブ Ver.Q(Lv1 ) 13 1 ご 15 無 敵 /16 一 36 対 投げ 無敵 横 吹 っ 飛び 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 


タイ ラン レイ ブ Ver.D(Lv ら ) 50、60 13(16)16 2203 代り 押 1 段 目 浮か せ 交 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60."2 段 目 門 パ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 


タイ ラン レイ ブ Ver.Q(Lv3) 50、60、128 13(16)16(10)22| 1 ご 23 無 英 /24 ご 31 対 投げ 掴 1.2 彼 上 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 /3 彼 上 横 吹 っ 落 び 効果 、 ダ ワン 復 放 不 能 時 間 95 
サー ベイ ジフ ァ ン グ (Lv1 ) 60 6 全体 37 プ 1 一 3 対 打撃 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 
サー ベイ ジフ ァ ン グ (LV ら ) 40x3 6(4)6(4)6 全体 28/ 1 一 3 対 打撃 無敵 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 


サー ベイ ジフ ァ ン グ (Lv3) 60x3 3x3 全体 40 プ 1ー3 対 打撃 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 45. 強 制 基底 80% 
ラゴン イン スト ー ル : 殺 界 30、10x8、180 3 生坂 Fg 基底 250% 10 段 目 横 吹っ飛び 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 95 追加 入力 ミス 時 気絶 モー ショ 


10、10 2 プ 1.2 
呈 ブ ロッ ク ヘ ッ ド バス ター(Lv ら ) 10、10x3 2 お:2 
ブロ ッ ク ヘ ッ ド バス ター(LV コ ) 10、10x6 2〆1.2 
ンプ ブレ イズ (Lv1) 40 3/1.2 
/ 30x2 3/1.2 
識 ガン ブレ イズ (Lv3) 30x3 3/1.2 
シュ トル ム ヴ ァ イ バ ー(Lv1) 25x2 2/4.8 
シュ トル ム ヴ ァ イ バ ー(LV ら ) 30x3 2-4.8 
ジュ トル ム ヴ ァ イ バ ー(LVS) 25x4 |2、0.5/4.8x3、2.4 


了 3 。。 語 問 。 紹 日 っ 眼 計 、 隔 。 且 
は は は ロロ ロロ は 昌 は は 
岬 男 還 加古 還 沿 男山 旨 較 同 


ょ ょ の の ー の の QoS ょ oo 


連 必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 JR 

連 必 JR 
必 R 
必 JR 
必 JR 

連 必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 R 
必 R 


技 名 | 攻撃 力 


ょ ふ の いい ょ の ーー の ょ ト QOー の mu 愉 RS 


| キャ ン セ ル 
連 必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 R 
必 R 
連 必 JR 
必 R 
必 JR 
必 R、 必 JRF 
連 必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 R 
必 R 


の の ニニ oodo 


つい 


ささ の の 


1 


立 / 屈 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
届 / 空 F 
立 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
45 ド ッ ト 
110 ド ッ ト 


NU この TaYG 
W 集 LSV で いる 
_ ARTS DATA LIST 技 デ ー タ リス ト 


必 R、 必 JR 
必 R 
必 JR 
R 
R 


※1: 基 底 80% 
基底 70% 
1 段 目 浮か せ ・ 引 き 戻し 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 19 
4: 浮 か せ 効 果 、 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 
※※ 邑 : 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 /” CH 時 壁 パ ウン ド 
効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 44 "着地 後 硬直 5 基底 90% 
※ 昌 :1 一 9 上 半身 無敵 。 10 一 12 膝 上 無敵 


ガー ド 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 届 / 空 F 
屈 / 空 F 
立 / 空 F 
立 / 届 / 空 F 


技 名 攻撃 力 | ゲー ジ | レベル | 
更 二 
了 め 十 HS 
足 払い 
ダス ト 
デッド 


2 
4 
4 
6 
1 
2 
4 
5 
1 
3 
4 
5 
4 


連 必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 JR 

連 必 JR 
必 R 
必 JR 

必 R、 必 JRF 

連 必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 R 
必 R 


| キャ ン セ ル | 


ou m いい つい の の 


に 


通常 投げ 
空中 投げ 


45 ド ッ ト 
110 ド ッ ト 


※ プ : 壁 パウ ンド 効果 強制 基底 70% 気絶 値 X 2.5 
10 一 12 低 姿勢 / 基 底 80% 

※:1 一 27 無敵 / 28 一 41 対 投げ 無敵 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 欧 
果 / 基 底 50% 

※10: 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 強制 基 旗 
50% 

※※11: ダ ウン 効果 強制 基 底 50% 


必 R、 必 JR 
必 JR 
必 R 
R 
R 


: CH 時 よろ け 効 果 (最大 61) 
底 80% 
底 70% 
日 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 46 
: 13 一 18 対 投げ 無敵 1 段 目 強制 し ゃ が ませ 効果 
バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 35 
※ 浮かせ 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 
※ プ : 浮かせ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 < CH 時 壁 / 
効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 44、 着 地 硬 直 5 基底 


立 

生 士 H 30X2 立 
足 払い 
ダス ト 

デッド 4 立 

通常 投げ 

空中 投げ 


2 段 目 


バウ ンド 
90% 


ガー ド 
/ 屈 / 空 F 
/ 屈 / 空 F 
届 / 空 F 
立 プ 空 F 
屈 空 F 
45 ド ッ ト 
110 ド ッ ト 


※B:1 9 上 半身 無敵 10 一 12 膝 上 無 英 
※:1 一 15 無敵 - 16 一 27 対 投げ 無敵 壁 パウ ンド 効果 措 
上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28 基底 50% N 
※ 1 ロ : 各 パ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 強制 基 

50% 
※ 1 1 : ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 


| キャ ン セ ル | 発生 | 持続 | 硬直 | 硬直 差 | 備考 
必 JR VM 2、3 12 で パ ※8 
必 JR 11 7、7 ー12 ド 
2 
4 
2(2)2 


:CH 時 よろ けり 効果 (最大 61) 
底 80% 
底 70% 
CH 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 46 
※ 昌 :13 一 18 対 投げ 無敵 1 段 目 強制 し ゃ が ませ 効果 
地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 35 
※B : 浮か せ 効 果 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 


2 段 目 


※ 1 一 6 上 半身 無敵 / 7 一 8 膝 上 無敵 

※: 1 一 15 無 敵 / 16 一 27 対 投げ 無敵 / 壁 バウ ンド 効果 、 地 上 ビ 
ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 基底 50% 

※10: 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 強制 薄 
50% 5 

※11 : ダウ ン 効 果 強制 基底 50% - 


※ プ : 浮 か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 / CH 時 壁 バ ウン ド 
効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 44、 着 地 硬 直 5 基底 90% 


抹消 (通常) 
抹消 ( 語 刃 
抹消 ( 李 語 ) 
ー 碧 滅 (通常 ) 
本 江 ( 該 ) 
ー 栖 ( 極 請 刃 ) 
ー 断 肝 ( 通 常 ) 
ー 断 和 ( 諸 ) 


証拠 * 隠 滅 (往路 ) (通常 ) 
証拠 * 意 滅 (往路 ) ( 論 刃 ) 
証拠 ・ 隠 滅 (復路 ) 

変質 

無知 の 間 

※…[ ] の 中 は 、 極 諸刃 時 の も の 


11 


ガー ド 
空 F 
空 F 
空 F 
空 F 
空 F 
空 F 
空 F 
空 F 
空 F 
投げ 、 立 / 届 / 空 
立 / 屈 / 空 


| キャッ セル 
R 


持続 硬直 
17 
17 
17 
19 
19 
19 


い 】 


oooooecoo eo 


48[38] 
25、35[20、28] 


6(20)3[4(15)2 


50[40] 
38 
68、20 
35X4 
26x4 
26x4 
10 


立 / 空 
立 / 届 / 空 
立 / 屈 / 空 F、 不 可能 
立 / 空 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 空 
立 / 屈 空 F 
立 / 屈 / 空 


| 硬 下 差 


よろ け 効 果 (最大 30) 

よろ け 効 果 (最大 45) 

よろ け 効 果 (最大 45) 

地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 45./ 強制 基底 90% 
地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 46./ 強 制 基底 90% 
地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 46 強制 基底 90% 
先生 、 抑 は 打 各部 分 の も の 投げ 当 発生 9、 持 本 1/ ダ ウン 効果 / ヒ ッ 陸 モー ド チェ ンジ / ロ マキ ャ ン ( は 打 加 人 ガー ド 時 の 可能 |. 
1 一 31 空 中 停滞 、 被 CH 扱い プ ダ ウン 効果 ヒッ ト 時 モー ド チ ェ ン ジ ロマ キャ ン は ガー ド 時 の み 可 能 
1 一 2 膝 上 無敵 3 一 25 足 元 以外 無敵 

6 一 27 足 元 無敵 & 対 投げ 無敵 CH 時 よろ け ( 最 大 69) 

7ー11、20 一 22 膝 上 無敵 /12 一 19 上 半身 無敵 EE 

19 一 22 無 敵 /23 対 投げ 無敵 19 で 輸血 パッ ク を 1 消費 し て 諸 刀 モー ド に モー ド チ ェ ン ジ 

浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 34/ 1 一 38[1 一 35] 被 CH 扱い 

1 ご 20[114] 対 投げ 無敵 1 段 目 浮か 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 / 2 段 目地 面 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復 放 不 能 時 間 50. 
9 無敵 。 10 一 13 対 打撃 無敵 9 で 輸血 パッ ク を 1 消費 し て 通常 モー ド に モー ド チェ ンジ 、 体 力 回 復 
925 足 元 無敵 928 対 投げ 無敵 / 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40./ 立 ち ガ ー ド 時 よろ け 効 果 (最大 55) 
空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 26 

1 一 14 無 敵 /6 一 13 足 元 以外 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 58 

1 一 12 無 敵 / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 34 

1 一 14 無 敵 。 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 34 

1 一 5 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 24 

1 一 15 無 敵 よ ろ け 効果 (最大 60) 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 45." 極 諸刃 モー ド に モー ド チ ェ ン ジ 

一 撃 必 殺 準 備 68/6 一 8 対 打撃 無敵 


" 空 F 
空 F 
28 2.6 3 立 プ 届 プ 空 F 必 JR 
30[28] | 26 3 立 / 届 ン 空 F 必 R 
44] | 3.8 5 立 / 届 ン / 空 F 必 JR 
8 1.4 1 立 / 届 だ 空 F 連 必 R 
12[14 1.4 | 屈 / 空 F 必 R 
25[24] | 26 3 立 / 届 プ 空 F 必 R 
40 3.8 5 立 / 屈 空 F 必 JR 
1.4 1 立 / 空 連 必 R 
22 2.6 | 2[3] 立 / 空 [ 連 ] 必 R 
25 2.6 3 立 / 空 [ 連 ] 必 R 
20X2]| 2.6 3 立 / 空 必 R 
40 3.8 4 立 / 空 必 JR 


5[3] | 2[1] |16[10 
7[5] | 1[1] |24[14 
11[6] | 2[1] |26[13 
5[3] | 4[2] | 4[4] 
6[4] | 3[2] | 8[e] 
10[7] | 3[2] | 8[5] 
8[5] | 6[3] |26[13 
5[3] | 7[4] | 4[3] 
6[6] | 6[3] |17[12 
9[6] | 3[2] |23[12] 
9[8] |31144]| 0[0] 
9[9] | 7[7] |10[10 


ー-4+4] 
-11[-1 
ー-9 け 5] 
+2 け 4]| ※1 
-1 け 2]| ※2 
+3 け 7 
-13 は 3]| ※3 
ー | ※4 
ー | ※5 
ー | ※6 
ー | ※7 


レベ ル | 


ガー ド 


| キャ ッ セ ル | 発生 


ゲー ジ | レベル | ガー ド 
立 / 届 ン / 空 F 


立 / 屈 / 空 F 


40X2 


28(30) 届 / 空 F 

17(20) 立 / 空 F 
25 立 / 届 / 空 ※10 
60 43 ド ッ ト ※11 
110 ド ッ ト ※12 


例 表 中 の [ ] の デー タ は ドラ ゴン イン スト ー ル 時 の も の 
※ 1 : 基底 80% (ドラ ゴン イン スト ー ル 時 は 基底 補正 無し ) 
ら : 基底 70% (ドラ ゴン イン スト ー ル 時 は 基底 補正 無し ) 


CH 時 壁 パ ウン ド 効 果 / 基 底 90% 
※B:1 一 7 (1 一 4) 上 半身 無敵 8 一 11 (5 一 7) 膝 上 無敵 
12 一 19 (8 一 11) 上 半身 無敵 / 壁 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復 殺 


: CH 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 基底 90% 不能 時 間 28 < 
ドラ ゴン イン スト ー ル 時 は 浮か せ 効 果 、 基 底無し ※ : よろ け 効 果 (最大 35、 ド ラゴン イン スト ー ル 時 は よろ け 茜 
※4: ドラ ゴン イン スト ー ル 中 の み 連 打 キ ャ ン セ ル 可 果 無 し ) 気絶 値 X 1.5 


※ : 基底 90% (ドラ ゴン イン スト ー ル 時 は 基底 無し ) 
ン イ ンス トー ル 中 の み 連 打 キ ャ ン セ ル 可 

※B: 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 17 

※ ブ プ : 着地 後 硬直 5 横 吹 っ 飛び 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 23 


硬直 | 硬直 差 | 


ドラ ゴ ※10:1 一 13 無 敵 / 14 一 33 対 投げ 無敵 
ウン 復帰 不能 時 間 28 基底 50% 
1 : 浮か せ 効 果 プ 強制 基底 50% 


: CH 時 ダウ ン 効 果 〆 気 絶 値 X 1.5 


壁 バ ウン ド 効 果 


強制 基底 50% 


ガン フレ イム 2.0/2.4 備考 参照 | 立 / 届 / 空 F 20 備考 参照 全体 50 ー4 | 攻撃 レベ ル 3、3、2、2./ 持 続 は 9(1)9(1)9(1) 9 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28// 動 作 中 被 CH 援 い 
ガン フレ イム (ドラ ゴン イン スト ー ル 版 ) rs 3 立 / 届 / 空 F 20 6 7 十 7 | 浮か せ 効 果 動 作 中 被 CH 扱い 
ag ガン フレ イム フェ イン ト ここ 3.5 全体 31 一 | 動作 中 被 CH 扱い 
イオ ッ ト ス タン プ 1.0Z5.4 1 立 / 空 RF | 備考 参照 8 着地 後 3 | 一 4 | 発生 は 壁 接触 後 9 1 から 空中 判定 / 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 
ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ ー(③) 2.0 プ 4.8 3 立 / 届 空 F R 7 3(3)11 | 21+ 着 地 8 | 一 26 |19 無 敵 /10 一 13 対 打 最 無 敵 /10 一 空中 判定 //2 段 上 浮かせ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 26/※1/ 准 を 
ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ パ ー(HS) 3.0/4.8 3 立 / 屈 / 空 F R な 2(3)18 | 29 十 着地 8 | 一 41 |1ー5 無 敵 7ー11 対 打 押 敵 /7 一 空中 判定 /2 段 目 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36./※1※※ 
空中 ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ ー(S) 2.0 プ 3.6 3 立 / 届 / 空 R 5 2(3)9 着地 後 8 | 一 | 一 9 対 打撃 無敵 2 段 上 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 27 ン ※1 プ ※2 
』 空 中 ヴォ ルカ ニッ ク ヴ ァ イ バ パー(HS) 2.5 プ 4.8 3 立 / 屈 / 空 R 5 2(3) 18 着地 後 8 一 ご 9 対 打撃 無敵 2 段 目 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36/※1-※2 
Se 3 立 / 屈 / 空 F R 7 3(1)4、2 | 21 二 着地 8 | 一 17 |19 無 敵 10 対 打撃 無敵 10 一 空中 判定 / 浮 か せ 効 果 プ 3 段 目 CH 時 ダウ ン 効 果 /※1 ン ※2 
5、3x12 | 立 / 屈 ./ 空 F R 7 3、54 36 十 着地 8 | 一 76 |1 一 9 対 打 工 無敵 1 段 目 ダウ ン 効 果 //213 段 目 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 1 段 目 気絶 値 X2/ 
室 * 3 立 / 届 ンプ 空 F R 7 3(2)2、6 | 着地 後 8 | 一 |19 無 敵 /10 一 11 対 打 避 無敵 2・3 段 目 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 45/※1 プ ※2 
0.5/2.4 3 立 / 空 F R 12 4 着地 後 8 | 一 | ダウ ン 復 帰 不能 時 間 19 落 下 中 被 CH 扱い 
グラ ンド ヴァ イ バ パー 8x7、18、18X2|3.0 プ 1.2x7+3.6x3| 3 屈 ンプ 空 F R 17 備考 参照 |36+ 着 地 10| 一 56 | 持 生 36-25(4)12(2)2(2)20/1ー4 礎 上 無 和 /5ー16 元 以外 無 錠 / ダ リン 効果 / 所 絶 値 025X7+1X3 / 容 人工 80% 
バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー 24、36 1.5/4.8 3 立 / 屈 / 空 F R 9 5(11)9 | 2+ 着 地 8 | 一 4 |1 ご 3 対 打撃 無敵 1 段 目 浮か せ 効果 2 段 目 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28※※2 
= 4、4、4、5| 立 / 屈 空 F R 7 3、3、3(9)9 | 3 着地 7 | 十 3 |1 一 3 対 打撃 無敵 だ 1 一 3 段 目 浮 か せ 効 果 4 段 目 空 中 ヒッ ト 時 た た き 付け 効果 /※2 
空中 バン ディ ッ ト リ ヴォ ル ヴ ァ ー 22x4 2.023.0 2 立 / 屈 / 空 RF 6 |3(⑦)4、2、2、2| 着地 後 12 | 一 |1 段 目地 上 ヒッ ト 時 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28/※2 
バン ディ ッ ト プ リン ガー 50 1.55.4 5 立 / 空 RF 32 6 9 着地 4 | 土 0 |1 一 3 対 打撃 無 蔵 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 50./ 基 底 66% だ ※2 
アフ ニー ル 70 2.026.0 5 立 / 屈 空 F RF 17 3 13 十 3 | 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28. 強 制 基底 70%6 通常 技 キャ ン セル か ら は 出せ な い 
ぶっ きら ほう に 投げ る 37 70 ド ッ ト = 5 1 = 一 114 被 CH 扱い 強制 基底 60% 空振り 時 全体 35 
サイ ド ワ イ ン ダー 40 1Z2.4 5 立 / 屈 ン / 空 R 9 4 着地 後 13 | 一 | 避 パ ウン ド 効果 ノ ク リー ン ヒッ ト orCH 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 54 / 気 絶 値 X0.25 友 制 基底 75% / 動 作 中 被 CH 扱い 
タイ ラン レイ ブ ver.g 80、60 三 5 立 プ 届 空 F R 5 寺 1 | 11(17)15 31 ー15 |18 対 打撃 無敵 1 段 旧 ダ ウン 効果 、 気 絶 値 X0.25/2 段 目 壁 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40、 気 絶 値 x6 
' ラ ゴン イン スト ー ル 19+9 ー 18 和 420 一 お 打 無 蔵 / イ ンス トー ル 中 時 間 は 基 り 体 半 分 以上 時 360/ 半 分 末 満 時 360g( 最 大 56 
ナ バ ー ム デス 立 / 届 ン / 空 = 7+8 12 26 十 着地 3 | 一 22 | 一 撃 必殺 準備 76 動 作 中 被 CH 扱い 


キャ ン セ ル | 発生 
立 / 屈 空 F 連 必 JR 
1 屈 / 空 F 必 JR 8 

28 3.8 5 立 / 屈 / 空 F 必 JR Z 2 18 
28 2.6 3 立 / 屈 空 F 必 R 10 6 19 
42 3.8 5 立 / 届 ンプ 空 F 必 R 10 6 12 
8 1.4 1 立 / 屈 空 F 連 必 R 5 4 5 
14 1.4 1 届 / 空 F 必 R 5 4 6 
25 2.6 ド 】 届 / 空 F 必 R 9 2 13 
28x2 3.8 4 立 / 届 空 F 必 JR 11 1、4 | 20 
12 1.4 1 立 / 空 必 JR 6 6 6 
16 1.4 東 害 | 立 / 空 必 R 7 8 8 
28 2.6 3 立 / 空 必 JR が 3 21 
38 2.6 3 立 / 空 必 R 13 4 23 
40 1.2 3 立 / 届 / 空 38 13 | 全体 29 


持続 | 硬直 | 硬直 状 | 備考 


※1 


※2 
※1 
※3 


※4 


スタ ン エ ッ ジ (S) 


スタ ン エ ッ ジ (HS) 40 
スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 20x3 
空中 スタ ン エ ッ ジ 33 
空中 スタ ン エ ッ ジ ・ チ ャ ー ジ アタ ッ ク 20x3 
ヴェ イ パ バー スラ スト (⑤S) 48 
ヴェ イ バ ー ス ラス ト (HS) 52 
空中 ヴェ イ バ パー スラ スト 48 
スタ ン デ ィ ッ パー 12、32 
グリ ー ド セ バ ー 30 
ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニン グ 36x5 
空中 ライ ド ・ ザ ・ ラ イト ニン グ 36X5 
セイ クリ ッ ド エッ ジ 27x5 


ライ ジン グ ・ フ ォ ー ス 


2.8 
2.8/4.8 
2.5/2.4 
1.522.4 
2.5/2.4 
2.5/4.8 
2.5〆4.8 
2.0 プ 4.8 
2.0〆4.8、7.2 
2.06.0 


4.8 


ガー ド 
立 / 屈 / 空 
立 / 届 / 空 
立 / 届 / 空 
立 / 屈 ン 空 
立 / 屈 / 空 
立 / 届 ご 空 F 
立 / 屈 空 F 
立 / 届 ン 空 
届 / 空 F、 立 / 届 / 空 F 
立 届 
立 / 屈 空 F 
立 / 屈 / 空 
立 / 屈 / 空 
立 / 屈 ン 空 


キャ ッ セ ル 


| 硬直 | 硬直 差 | 備考 


立 / 屈 / 空 F 
立 届 / 空 F 


立 / 屈 / 空 F ※7 
届 / 空 F 
立 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F ※8 
43 ド ッ ト ※9 
110 ド ッ ト ※10 
※ 1 : 基 底 80% ら ※B: 1 一 6 上 半身 無敵 アア ー13 膝 上 無敵 基底 90% 
※ ら : 地上 CH 時 よろ けり 効果 (最大 47) ※ フ : 強 制 し ゃ が みや られ 
※ き : 基 底 70% ※8:1 14 無敵 / 15 一 32 対 投げ 無敵 だ ヒッ ト 時 壁 パ ウン ド 
※4:CH 時 浮か せ 効 果 / 空 中 ヒッ ト 時 引き 戻し 効果 、 ダ ウン 復 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 複 帰 不能 時 間 28 基底 50% 
帰 不能 時 間 19 ※: ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 
※ 昌 : 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 ※1 ピ 0: 壁 パ バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 56 強制 基 大 


間 28 / 芽 地 後 硬直 11 
消失 


攻撃 を 受け る と 同時 に 攻撃 判定 50% 


全体 40 121 被 CH 扱い 
5 全体 52 | 一 6 | 一 24 被 CH 扱い 
= 王 全体 63 ー 
二 : 全体 38 一 |HS 版 は 全体 36./ 着 地 後 硬直 14 ン 硬直 中 は し ゃ が み 状 能 
sa 全体 63 ーー | 着地 後 硬 直 14/ 硬 直 中 は し ゃ が み 状態 
3 32 二 着地 13| 一 34 1 一 8 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 34 
4 35 二 着地 13| 一 38 |1 一 10 無 敵 /11 一 15 対 打撃 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60. 基 底 80% 
3 着地 後 13 一 昌 ー10 対 打撃 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 45 
14(7)3 26 ー15 |5 一 18 低 姿勢 //2 段 目地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 
15 6 着地 10 | 一 14 |4 一 足元 無敵 、 空 中 判定 / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 38 着地 後 は し ゃ が み 状 能 
42 20 ー24 |1 一 14 無 敵 / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36 気絶 値 メ 0 硬直 中 被 CH 扱い 
42 着地 後 6 一 14 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36/ 気 絶 値 X0 硬 直 中 被 CH 扱い 
全体 36 | 十 13 | 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 30 
一 撃 必 末 準 備 46 


と アー ペ ・ ア ーー リア 


(| 
Wa の pillS 


立 / 届 / 空 F 
届 / 空 F 
立 / 屈 空 F 
立 / 届 ンプ 空 F 備考 参照 
立 / 空 F 
立 / 空 
届 / 空 F 必 連 JR 
立 / 空 F R 
立 プ 届 / 空 R 
43 ド ッ ト 
120 ド ッ ト 


立 / 屈 / 空 F 必 連 JR 
立 / 屈 / 空 F 必 JR 
立 / 屈 / 空 F 必 JR 
立 / 屈 / 空 F 必 JR 
立 / 屈 空 F 必 R 
立 / 屈 / 空 F 必 連 JR 
必 R 
必 R 
必 R 
必 連 R 
必 R 
必 JR 
必 R 15 ※6 
必 JR 12 24 ※7 
1 : 基 底 80% ※: 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 ※10:CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 空中 CH 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60 相手 し ゃ が み 時 29 で ヒッ ト (相手 ソル ) 
4 一 15 足 元 無敵 & 対 投げ 無敵 / 16 17 足元 無 英 ※ プ : 29 か ら ジ ャ ンプ 攻撃 で キャ ン セル 可 / 着 地 後 硬直 5 浮 時 間 60 ※18: ヒ ッ ト 時 は 攻撃 レベ ル 3 
※:13 一 16 足 元 無 英 地 上 CH 時 よろ 効果 (最大 47) か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 21 気絶 値 メ 1.75 ※ 1 1 : 発生 は タメ 時 間 に よ っ て 変化 プ CH 時 よろ け 効 果 (最大 ※14: ダ ウン 効果 強制 基底 50% 
※4:7ー10 低 姿勢 基底 B0% ※8: 1 一 18 膝 上 無敵 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 、 気 絶 値 X 3 47) / 空 中 CH 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 60 
※: 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ツン 効果 / CH 時 引き 戻し ダウ ン 効 果 ※:7ー28 低 姿勢 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ※ 18:CH 時 よろ 効果 (最大 47) 空中 CH 時 ダウ ン 復帰 不能 
技 名 ー ジ 1 | キ rv セ ル | 発生 
イル カ さ ん ・ 横 (S) 1.5/4.8 立 / 届 / 空 9+2 30 で タメ 完成 3 一 下半身 無敵 1 一 空中 判定 /※1 
イル カ さ ん ・ 横 (HS) 1.5/4.8 立 / 届 ン / 空 7+3 4 下半身 無敵 だ 1 一 空中 判定 /※1 
イル カ さ ん : 欠 (S) 1.5/4.8 立 / 屈 / 空 F 着地 後 3 1 に 対 投 げ 押 芝 /4 補 中 拓 定 / ヒ 小 時 ダリ ン 作 帰 不 能 時 間 40/18 こ し ゃ が み ガ ー ド 不可 能 空 中 ガー ド 可 能 // 相 手 し ゃ が み 時 21 で ヒト ※1 
イル カ さ ん * 縦 (HS) 3.0/7.2 立 / 届 / 空 F 着地 後 3 1~ 装 投げ 舞 攻 4 中 判定 / ヒ 小計 ダリ ン 信和 時 間 40 /21 こ し ゃ が み が ガ ー ド 不可 能 † 補 中 ガー ド 可 能 相手 し が み 時 29 で ヒ 小 1 
レス ティ ブロ ー リ ング 1.5/4.2 立 / 屈 / 空 F 23 二 着地 15 浮か 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 : 地 上 40、 空 中 35 
空中 レス ティ ブロ ー リ ング (S) 1.5Z3.6 立 / 届 / 空 F 着地 後 15 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 
空中 レス ティ プロ ー リ ング (HS) 1.5/3.6 立 / 空 着地 後 15 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 硬 直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し た と き ( 発 生 19) の も の 
方 向 転換 0.6/3.4 立 / 屈 空 F 着地 後 15 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 


ノ (の. は 人 17 で 先生 / 人 人 55/ 1-25 ま で よ か も 訂 、 ダ ワン le し た 和則 に よっ て イル カ 0 和 
拍手 で 迎え て くだ さい 20、22xn | 25/0、1.2 せ / 必 / 較 / 届 /@ 21 1 に 113) 2 有人 060-7134 和 20 0 1060 ま て 223 と イル CC 上 2 
オー バー ヘッ ド ・ キ ッ ス 40 2.0 プ 4.8 


90 ド ッ ト ー 空振り 時 全体 42 プ 1 一 5 対 投 げ 無敵 / 豆 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 80 基底 75% 
究極 の だ だ っ こ 25、20x8 本 立 / 屈 / 空 F 20 線 11 一 13 対 投げ 無敵 9 段 目 浮か せ 効 果 / 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 :1 段 目 120、2 段 目 17、3…9 段 目 
グレ ー ト 山田 アタ ッ ク 110 : 立 / 届 ン 空 F 1512 対 打 無 敵 - 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 90 | 
超絶 内 絶 き ぎり も み 大 旋風 18x10 = 立 / 屈 空 F 2(12)|x9、2 動作 終了 まで 対 投げ 無敵 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 120/ 気 絶 値 X0 

デラ ックス 五所 川原 ボン バー 48 立 / 屈 空 F 10 ダウ ン 効 果 

メイ と 愉快 な 仲間 軍 全体 力 一 軸 必 殺 準 備 全 体 70 プ 1ー18 無 敵 空 振り 時 全体 23 


※ 1・ 空振り 時 は 着地 後 委 直 を 移動 以外 の 行動 で キャ ン セ ル で きる ヒッ ト or ガー ド 時 着地 後 硬直 5 十 し ゃ が み 状 態 30 で タメ 完成 
※ ら .… 地 上 設置 で 相手 ソル の 場合 


た 


の の の いい ょ ょ ょ の OO の 
の よ R ょ ょ ふ の gmo 


ドコ 
| 


ょ の の 一 の らら ーー の の 6 の ょ RS 一 


の の ょ oooo 


連 必 JR 
連 必 JR 
必 JR 


の 


oO の の の つい っ ma 


110 ド ッ ト 


: 躍り 上 げ 部 分 の 発生 は 7 ※ 10 : ダウ ン 効 果 / CH 時 地面 バウ ンド 効果 、 

2 段 目 の 発生 は 12 時 間 130 

基底 85% ※11 :10 一 21 足元 無敵 

基底 75% ※18 : 7 一 21 低 姿勢 28 一 39 下 半身 無敵 動作 終了 まで 

浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 25 CH 扱い B 
※B: 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20 ※13 : 全体 40 プ 1ー12 無 敵 / 13 36 対 投げ 無敵 浮か せ 潮 
※ プ : 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 基底 40% 
復帰 不能 時 間 80 着地 硬直 6 ※ 14 : 硬直 差 は 投げ 成功 時 の も の / 浮 かせ 効 果 / 強 制 基底 409% 
※8:1 一 12 上 半身 無敵 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) ※15: 壁 バウ ンド 効果 強制 基底 50% 
※:118 下 半身 無敵 / 19 20 足元 無敵 基底 80% 


ょ の 


レ し jmLJ キャ ッ セ ル 
硬直 差 は 連打 無し の も の 最大 30 回 攻撃 判定 が 出る / 初 邊 発生 後 は 前 転 op アイ アン セイ バー で キャ ン セ ル 可 能 
壁 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 プ 動作 中 被 CH 扱 い 攻 撃 を 受け る と 攻撃 判定 消失 


タン デム トッ プ (HS) .3/1. ノ 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 動作 中 被 CH 扱 い 攻撃 を 受け る と 攻撃 判定 消失 


ッ ド ムー・ 病 度 が 低い と 出せ な い ノ 硬直 差 は 地上 か ら 最速 で 出し た と き ( 発 生 16) の も の 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復 不 能 計 間 30 だ 硬 
バッ ドム ー ン 昌和 の ト 5 昌 宮 で ML た と きり 和 Bb Sad 


融 速 落下 1 高 了 が 低い と 出せ な い / 地 上 か ら 最速 で 出し た 場合 は 全体 28/ 移 動 中 は 相手 を すり 抜け る 着地 後 必 才 技 で キャ ン セル 可能 
前 転 4 ご 15 足 元 以外 無敵 16 一 24 低 姿勢 /1>15 相 手 を すり 抜け る 

アイ アン セイ バー .074. 画 に 所 直す る まで | 7ー 空 中 判定 プ ダ ウン 効果 基底 90% 
サイ レン ト フ ォ ー ス (S) .5/1. / に FUEFEIEDSY39 高度 が 低い と 出せ な い /CH 時 よろ け 細 果 (最大 49) / 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 放 不 能 時 間 40 / 基 度 80%/ 動 作 中 被 CH 扱い 
サイ レン ト フ ォ ー ス (HS) -5/1. ン 届 若 本 秋 就 4| 高度 が 低い と 出せ な い /CH 時 よろ 効果 (最大 49) // 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 40 基底 80% 動作 中 被 CH 扱い 
サイ レン ト フ ォ ー ス 回 収 し ゃ が み モ ーション の 1 で 回 収 

シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 30x5 .0/1. 52 以 降 に 攻撃 を くら っ て も 技 は 発動 する 追加 入力 を し た 次 の フレ ー ム は 追加 入力 を 受け 付け な い 
シー クレ ッ ト ガ ー デ ン 停 目 
ウィ ン ガ ー 40、25x4、80 立 / 必 /F 立 / き F 10(10)15 1 一 7 無敵 ン 上 昇 部 分 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60/ 降 下部 分 壁 バウ ンド 効果 
エメ ラル ドレ イン 36x3 3 立 / 屈 / 空 和志 2 段 目 発 生 26、3 段 目 発生 46 5 の み 対 打撃 無敵 / 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 120 
アイ アン メイ デン 全体 立 / 届 / 空 学 硬直 差 は 画面 端 の 相手 に ガー ド さ せ た と き の も の 一 撃 必殺 準備 66/5 の み 対 打撃 無敵 


13 1.4 
18 2.6 
22 2.6 


eo っ の 


コ の oo 
に 


※5 


イン ヴァ イト ヘル (⑧) 
イン ヴァ イト ヘル (HS) 
ブレ イク ・ ザ ロウ 

ー シ ャ ドウ ギャ ラリ ー 
エディ 召還 (戻し ) 


ドリ ルス ペ シ ャ ル 
中 役 攻 撃 

ドラ ンカ ー シ ェ イ 
ダム ド フ ァ ン グ 
政 行 

シャ ドウ ギャ ラリ ー 


ゴク セキ ュー ター エメ 
ブラ ッ ク ・ イ ン ・ マ イン ド 


攻撃 力 | ゲー ジ | レベ ル | 


1 : 基底 90% 
ら : 基 底 70% 
き : 3 段 有 目 の み キャ ン セ ル 不 可能 地上 CH 時 よろ け 効 果 ( 最 
大 41) 
4 : 基 底 80% 
か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 26 CH 時 ダウ ン 効 果 
か やせ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 着地 硬直 5 
フ :1 一 16 上 半身 無敵 気絶 値 x3 
※ 昌 : 基 底 75% 


※9 : 浮 か や 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 
10 : 動作 中 足元 無敵 
※ 1 1 : 全体 39 プ 1 一 21 無敵 、22 一 36 対 投げ 無敵 浮か せ 簿 
果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 / CH 時 ダウ ン 効 果 / 基 底 50% 
※1 ら : ダウ ン 効 果 強 制 基 底 50% 


十 2 | 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 攻 撃 を 受け た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判定 消失 ゲイ ン ヴ ァ イ ト ヘ ル 消 失 後 22 は 同 ポ タン で 出せ な い 
十 2 | 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 攻撃 を 受け た 次 の フレ ー ム に 攻撃 判定 消 矢 / イ ン ヴ ァ イ ト ヘ ル 消失 後 22 は 同 が タン で 出せ な い 
上 2、 上 86 電 り 旨 1220 出 上 和 上 キ 129 
50 0.0/6.0 4 立 / 空 R 20 3 22 二 着地 5 | 一 13 |1 一 2 低 交 勢 /3ー6 足 元 以外 無敵 
1.2 全体 38 | 一 |12 で 分 身 実体 化 動 作 中 被 CH 扱い / 戻 し の 全体 は 29、 コ マン ド 入 力 後 7 で 分 身 の や られ 判定 は 消え る 
20 ー ノ 12 2 立 / 届 / 空 | 一 7 2 16 一 | 全体 24( 分 身 の 硬直 ) 分 身 を 73 待 機 さ せ て いた 時 と 同 量 の 分 身 ゲー ジ を 消費 
16x4 ー ノ 1.2 3 立 / 届 ン / 空 | 一 14 29 25 | 全体 67( 分 身 の 下 直 ) 分 身 を 80 待 拉 さ せ て いた 時 と 同 量 の 分 身 ゲー ジ を 消費 
40 ー ノ 1.2 3 立 / 届 / 空 F | 一 9 12 31 一 | 外 体 51( 分 身 の 硬 下 ) 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復 放 不 能 時 間 28 / 分 身 を 120 待 機 む せ で いた 時 と 同 量 の 分 身 ゲー ジ を 消 
34x3 ー ノ 1.2 3 属 / を 、 サ / 必 / - 147 36 三 。 ー | 世 衣 タウン 人 角間 29 取 寺 は 本 体 が 区 束 を 受け て も 消え な い 1 邊 日 の み 立 ち ガー ト 不能 
25 ー ノ 1.2 2 立 / 空 HE 19 16 22 ー の)/1-3 分 は 無 迷 - 浮かせ 効果 、 ダ ウン 大 時 間 11 区 70% 分 身 を 451 午 きせ て いた 
30 1.5/9.0 3 立 ノ 屈 / 空 F | RF 9 10 10 -6 |1 ご 18 対 投げ 無 CH 時 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 80 飛び道具 跳ね 返し 判定 は 3 一 18 
92 ー ー 70 ド ッ ト ー 7 1 ー 一 | 基底 50% 動作 中 披 CH 扱 い 空振り 時 全体 24 
最大 91 継 続 ご 動作 中 被 CH 扱い 、 ガ ー ド で き な い 
25、50 2.0/6.0 4 立 / 届 / 空 F | RF | 15< | 62)3 | 24+ 着 地 3 | -13 | 六 導 2 還 に 浴 る まで 対 打 可 押 農地 面 から 出現 
21x3 ー 5 立 / 届 ン / 空 F 14 3x3 124 -87 |5 一 分 身 は 無敵 ご ダウ ン 効 果 ン 分身 ゲー ジ を 全部 消費 ン ヒッ ト 時 分 身 ゲー ジ 全 回 復 
82x2 三 3 立 / 屈 空 F 6 8+8 6、3 28 -17 1 一 17 無 敵 、18 一 29 対 投げ 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 :1 段 目 27、2 段 目 24 
70.100 三 3 | 立 / 届 / 空 | R | 4+10| 端 ま で 81 -68 | に? 1 村上 1 こよ 上 、 人 37。 1 則 ダ ウン 2 生日 た た を 生け 和 0 昌 。 
ー 一 | 立 / 四 / 空 F | 一 | 9+4 16 16 -13 | 一 撃 殺 準備 全体 68/ 一 到 必 殺 準 備中 9 一 60 隊 上 無敵 9 一 28 対 打 可 無 英 


3 

40 2.6 3 
36 2.6 3 
58 3.8 5 
12 1.4 1 
16 2.6 2 
36 3.8 4 
66 3.8 5 
18 1.4 1 
22 2.6 3 
32 2.6 3 
4 

4 


| キャ ン セ ル | 発生 | 持続 | 硬直 


連 必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 R 
連 必 R 
必 R 
必 R 
必 RF 
連 必 R 


に 
の o ぃ ら の の ょ ょ こっ IO Oo の 


の 


メガ フィ スト <* 前 方 立 / 空 8 1 一 下半身 無敵 4 一 空中 判定 

メガ フィ スト < 後方 50 1.023.6 5 立 / 空 RF 21 9 0+ 着 地 6 | 十 4 |1 一 下半身 無敵 だ 5 一 空中 判定 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 

スラ イド ヘッ ド 40 2.0/3.6 5 | 屈 / 空 F ガ ー ド 不能 | R 25 2 28 ー11 | 地震 部 分 は 29 で 発生 プ 1 一 16 膝 上 無敵 /25 一 38 低 姿勢 </ 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 

ハン マフ ォ ー ル 60 38/90 5 立 / 屈 / 空 F RF |19-35 2 33 ー16 39 で 9 メア 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ズ 一 攻撃 判定 出現 彼 1 ま で 相手 の 攻撃 を 1 度 だ 通常 時 の | 
ー ハ ンマ フォ ー ル ブレ ー キ 全体 18 議 

F.D.B. 40 1.5/6.0 4 立 / 屈 / 空 R 21 3 12 十 2 | よろ け 効 果 (最大 35) CH 時 浮か せ - 引 き 戻し 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 飛び 道具 跳ね 返し 4 ご 14 | 
F.D.B. 鐘 び 道具 返し 16 ー ノ 1.2 3 立 / 届 / 空 寺 2 呈 全体 22 ーー | 動作 中 対 打撃 無敵 だ よろ け 効 果 (最大 48) / 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60 

ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 140 2 PE 176 3 4 1 ー 一 |! 一 2 対 投げ 無敵 3 一 5 無 敵 ぞ 6 一 16 対 投げ 無敵 気絶 値 X0.5 基底 75% 空振り 時 全体 40 
ヒー トナ ッ ク ル 0、15x2、40]20/00+6.0x2+240| 一 呈 R 14 1 22 一 1 一 3 段 目 ダウ ン 効果 /4 段 目 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 45 

ー ヒ ー ト エク ステ 90 ー ノ 19.2 ー R 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 

ジャ ッ ジ ガン トレ ッ ド 85 1.5/90 5 | 立 / 軸 / 空 F| R | 32 6 4 1 を 計 えな なら 草 え モー ショ ン HG 加藤 を く 8 た 人 え モ ーション 人 
ガイ ガン ター 45 時 5 立 / 届 / 空 9+8 48 全体 41 十 9 1 一 9 無 江 10 一 15 対 投 無敵 だ よろ け 効 果 (最大 70) "空中 ヒッ ト 時 復帰 不能 時 間 75 気絶 値 X3 
ーー ガイ ガン ティ ッ ク ブ リッ ド 126 二 5 立 / 屈 / 空 F R 51 | 24 14 ー19 | 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60/ 気 絶 値 X0 

へ プン リー ポチ ョ ムキ ン バ ス ター 170 = 6 176 ド ッ ト ー | 12+1 15 10 一 |1ー12 舞 敵 / 気 絶 値 X0.5 ン 動作 中 被 CH 扱い 

マグ ナム オペ ラ 立 / 届 / 空 一 撃 必殺 準備 98 プ 1ー21 対 打撃 無敵 


下 | 硬直 差 | 備考 


立 / 届 ン 空 F 
立 / 空 F ※6 
立 / 届 / 空 F ※7 
届 / 空 F 
立 / 空 F 
立 / 屈 / 空 ※8 


55 ド ッ ト 
130 ド ッ ト 


※ 1 : 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 43) 
※ ら : 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 


地上 CH 時 ダウ ン 効 果 横 吹 っ 飛び 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 25 気絶 値 X 1.5 
気絶 値 x 1.25 ※8:1 一 17 無 敵 - 18 一 32 対 投げ 無敵 / 18 一 35 被 CH 扱い / 壁 
※ き : 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 基底 50% 
空中 ヒッ ト 時 た た き 付け 効果 / 空 中 CH 時 ダウ ン 効 果 ダウ ン 効 果 ノ 1 段 目 強制 基底 50% 


1 一 4 上 半身 無 英 / 5 一 12 膝 上 無敵 / CH 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウ ※10: ダウ ン 効 果 . プ 強制 基底 50% 


ー ン 復帰 不能 時 間 42 


レレ レ の 突き 

ー 引 き 戻 し 

ー オ イッ ス ! 

… 戸 が 小さ い 

ーー もう 一 本 オイ ッ ス ! 

ー も う 一 本 オイ ッ ス !( ジ ャ スト ) 


ー ぐ ろ ー い ん ぐふ ら わ ー 

ー 華 だ ろ ? 俺 、 華 だ ろ ? 

ー ご ー い ん ぐま いう ぇ い 

ご 何 が 出る か な ? 

メッ タク 斬り 
前 か らい きま す よ 

後 る あか らい きま す よ 

上 か らい きま す よ 

ご で ー い ん ぐま いう ぇ い ( 空 中 ) 
何 が 出る か な ?( 地 上 ) 


挑発 ( 額 フラ ッシュ ) 
刺激 的 絶命 挙 

な ・ な ・ な ・ 何 が 出る か な ? 
写 週 の YAMABA 


ガー ド 


キャ ン セ ル 


立 ノ 届 / 空 

ノ 空 F 
立 ノ 届 ン 空 
届 / 空 F 
45 ド ッ ト ※11 


110 ド ッ ト ※11 


:CH 時 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36 


: 基 底 70% 


※ 昌 : 芽 地 後 硬直 6 プ 出 始め を フォ ルト レス で キャ ン セ ル し た 場合 
着地 後 硬直 4 


き :3 段 目 の ガー ド は 屈 / 空 F / 13 一 21 低 姿勢 ※8:1 一 11、40 一 42 対 打撃 無敵 

1 一 3 低 姿勢 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) ※10: 全体 32 / 1 一 16 無 敵 / 17 一 28 対 投げ 無敵 ./ 2532 腰 。 
所 : 着 地 後 硬直 4 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 気絶 値 X 1.5 上 無敵 / 壁 パウ ンド 効果 、 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 2! 
KB:1 一 7 膝 上 無 身 / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 20 ※ 1 1 : ダ ウン 効果 強制 基底 50% 


※ フ :43 一 57 低 姿勢 


8 
6 
着地 まで (14)3 
4(4)4 
3 
3 


13 
23 十 着地 3 


全体 17 
12 
26 


硬直 差 は ヒッ ト 時 の も の 強制 立た せ 効 果 

浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 85 

硬直 差 は 「 オ イッ ス !」 ヒ ッ ト 時 の も の 2 一 25 無 敵 

1 一 40 対 打撃 無敵 ダウ ン 効 果 

1 一 34 対 打撃 無敵 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 120/ 強 制 基底 50% 


着地 後 硬直 5.^2 段 目地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30/ 自 分 が 受け た 場合 30 の ダメ ー ジ 


攻 机 判 定 は 後ろ 一 前 の 順に 出る 前 の 攻撃 判定 は 発生 17、 硬 直 差 3 "1 一 空中 判定 降り モー ショ ン は 全体 24| 
壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 38 ノ メ ス 乗り 状態 は 180 で 自動 的 に 解除 


CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 


1 一 7 無 


1 一 6 対 打撃 無敵 7 一 12&23 一 34 上 半身 無敵 気絶 値 2 
地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 …CH 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 120 
地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 


1 一 16 被 CH 扱い 


1 一 7 段 目 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 30 "8 段 目 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60" 攻 撃 や 
ショ ン は 全体 64〆 動 作 中 被 CH 扱い 空振り 時 全体 34 


21 一 42 対 打撃 無敵 43 一 52 無 身 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 


提 字 し ゃ ザ 居 9 で だ 2 ト ( 机 プル 前 二 押 43 一 46 無 敵 47 対 打 繋 無敵 だ ダウ 
CH 時 地面 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 82 


技 中 に 着地 し た 場合 着地 後 硬直 8 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 21 

動作 中 被 CH 扱い 

「 檜 点 遠心 乱舞 ] 中 に 出し た 場合 は 発生 51 プ アイテム を 取る か 、 消 えた ら 「 何 が 出る か な ?」 を 出せ る 
「 挫 点 員 心 乱舞 」 中 に 出し た 場合 は 発生 51/ ア イ テ ム を 取る か 、 消 えた ら 「 何 が 出る か な ?」 を 出せ る 
55 以 降 何 が 出る か な ? を 出せ る 「 槍 点 員 心 乱 舞 」 中 に 出し た 場合 発生 9、 持 続 45 気 絶 値 X2 


落下 中 無敵 着地 後 は 飛び 道具 と 相 訂 / ち ぴ フ ァ ウ スト が ヒッ 小 す る か 、 着 地 し た ら 「 何 が 出る か な ?] を 出せ る 


落下 中 無敵 、 着 地 後 は 飛び 道具 と 相 栽 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 ち び ロ ボカ イ が ヒッ ト す る か 、 着 地 し 
た ら 「 何 が 出る か な ?] を 出せ る 


ト 令 着地 後 は 3 ヒッ ト (3 回 飛び 道具 と 相 条 ) す る "ヒッ ト or ガー ド or 相 訂 時 ちび ポチ ョ ムキ ン 1ー42 無 酸 、43 再 び 
ちび ポチ ョ ムキ ン が ヒッ ト す る か 、 着 地 し た 5 「 何 が 出る か な ?] を 出せ る 上 昇 中 に 当たっ た 場合 は 1 ヒッ ト の み で 消え る ト 


MR 人 1632 ダウ ン 効 果 爆 弾 出現 後 131( 檜 点 遠心 乱舞 中 130) か ら 
何 が 出る か な ?」 を 出せ る 


2 導 「 挫 点 遠 心 乱舞 中 に 出し た 場合 は 発生 194 だ メテオ の 判定 が すべ て 消え た ら 「 何 が 出る 


奏効 果 「 栓 点 遠 心 乱舞 中 に 出し た 場合 は 発生 86 奏 薬 出現 後 98( 栓 点 遠 心 乱舞 中 95) か ら 「 何 が に 
出る か な ?] を 出せ る 


『 Na 攻撃 を 受け る か 当て た ら 消 える コイン が 消え た ら 
が 出る か な ?] を 出せ る 


62 か ら 移 動 以 外 の 行動 で キャ ン セ ル で きる 


1 一 15 無 敵 だ ご 16 一 17 対 打撃 無敵 ダウ ン 効 果 / 攻 撃 力 の X は 宝箱 の 内 容 物 に よっ て | 
100or150or190or 自 分 に 10 と な る 気絶 値 X0 


アイ テム 出現 は 7、17、27、37 プ 1 一 6 対 打撃 無敵 動作 中 被 CH 扱い 


一 撃 必殺 準備 82 


の の の ーー の の ーー の 6oー 


| キャ ン セル | 


グ 届 空 F 
立 / 届 ン 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 空 F 
立 / 届 / 空 F 

屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 空 F 

立 / 空 

立 / 空 

立 / 空 

立 / 空 

立 / 空 


発生 | 持続 


ょ の ょ た ょ ふい や ココ ーー いい o 


の 
o 
の つい 


硬直 | 硬直 差 | 備考 


殻 式 転 移 (HS) 
疫 区 転移 (D) 


ガー ド 


キャ ッ セル | 


発生 | 


立 / 空 


立 / 屈 / 空 F 
届 ン 空 F ※10 
立 / 空 F 
立 / 屈 / 空 ※11 
36 ド ッ ト ※12 
110 ド ッ > ト ※12 
: 基 底 85% ※ 昌 5 空中 判定 / CH 時 壁 バウ ンド 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 は 


: 基底 95% 地上 56、 空 中 24 基底 75% 
: 基底 80% ※ 
: 基底 70% ※ 
浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 基底 90% ※※ 
た き 付 け 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 18 CH 時 地面 バ 

ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 46 着地 後 硬直 5 50% 
※ プ :1 一 11 膝 上 無 届 ※18: ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 


9 : 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 

10:5ー10 足 元 無敵 > 

11 : 全 体 30 1 15 無敵 / 16 一 25 対 投げ 無敵 の 壁 バウ 
ンド 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 基底 


| 立 / 屈 / 空 F 0 着地 32 5 ご 17 任 勢 /1532 相 手 を すり 抜け る /1 こ 空中 判 定 / 肖 か せ 効 果 、 ダ リン 作 放 不能 時 間 29 / 宣 直 中 袖 CH 扱 い 、 し ゃ が み 状 馬 

38 1.5/6.0 4 立 / 届 ンプ 空 F R 7 12 12 ー7 | ダウ ン 効果 地上 CH 時 壁 バウ ンド 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60/ 硬 直 中 は し ゃ が み 状 態 

40 0.8/3.6 3 立 ノ 屈 ノ 空 R 16 14 着地 後 18 | 一 19 時 で 出し た 時 (発生 18) の も の 着地 後 硬直 18 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 空中 ヒッ ト 時 浮か し 効果 、 

45 2.0/6.0 3 立 / 屈 / 空 F | RF 5 22 17+ 着 地 後 10 | 一 35 |1 ご 8 無 散 /9~12 対 打 本 無 散 /9 ご 空中 判定 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復 放 不 能 時 間 30 CH 時 ダ ウン 効 果 / 目 動 で ジャ ンプ 属性 付 誠 

40 2.0/4.8 5 立 / 屈 / 空 R 3 18 着地 後 5 | 一 |1 一 4 無敵 5 対 投 げ 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22/CH 時 ダウ ン 効 果 

32 2.0/1.2 3 立 / 屈 ン 空 = 15 9 29 十 5 | 全体 52 ヒ ッ ト 時 は 相手 を 捕 旨 ( 硬 直 差 27) プ ダ メー ジ は ダウ ン 追 い 打ち 補正 を 受け な い /※1 

ー 0.5/ 全体 259ー11 対 打撃 無 類 

誠 0.5 ン ー 還 ー 全体 30<10 一 12 対 打撃 無敵 

= 0.5 全体 31/10 一 15 対 打 最 無敵 /1019 空 中 判定 

Ei 05e En F 全体 20/1012 対 打 最 無 敵 10 一 空中 判定 

0.5/ー ーー ー F 全体 2010 一 12 対 打 机 無敵 10 一 空中 判定 

全体 29 一 | 全体 29 

90 3.0/4.8 計 ニー F 30 12 0 着地 10 | 一 | 全 体 51 プ 着地 後 硬直 10/12 一 13 対 打撃 無敵 14 一 空中 判定 ダウ ン 効 果 / 基 底 50% 

18 1.3Z3.0 3 立 / 屈 / 空 F R 13 5 10 ー1 | 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 26/ だ CH 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 56 

22 1.3/3.0 5 届 ン 空 F R 8 1 25 ー7 | 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) 

30 1.3/4.8 4 立 / 空 F RF 25 6 10 二 着地 12| 一 11 |15 一 空中 判定 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 35 

16x3 1.4 1 立 / 空 R 8 着地 まで | 着地 後 3 | 一 | 高度 が 低い と 出せ な い / 着 地 後 の 末 直 は 移動 以外 の 行動 で キャ ン セル 可 

1 ー グ 1.4 1 立 / 屈 / 空 ie 23 5 着地 まで 着地 6| 一 |1 で 技 成立 (失敗 版 使用 と みな され る ) 攻撃 を 受け た 骨 間 に 攻撃 判定 消失 動作 中 被 CH 扱い 無し 

1.0/2.6 2 立 / 届 ン / 空 詞 10 ーー 全体 18 二 着地 3| 一 |1 で 技 成 立 (成功 版 使用 と みな され る ) 攻撃 を 受け た 骨 間 に 攻撃 判定 消失 動作 中 拉 CH 扱 い 無し 

30x5、110 8 5 | 立 ノ 届 / 空 F | RF |21+4| 一 着地 後 32 | 一 ガン 直人 間 20/6 は ウン 人 大和 
が 26、30x4 3x26、5x4| 立 / 届 ン / 空 F | R |7+0-| 一 着地 後 10 | 一 51 10 は 和 間 よ て 上 な 37 思 ビッ プー トミ に 0 かー 
全体 力 守 8 立 / 屈 / 空 F | 一 | 59+0 118 43 着 地 後 16 | 一 | 一 撃 必殺 準備 94 


立 / 屈 空 F 
立 / 屈 ン 空 F 
立 プ 屈 空 F 
立 / 届 ン 空 F 
立 / 届 ンプ 空 F 
立 / 届 空 F 
屈 / 空 F 
立 / 届 ン 空 F 
立 / 屈 プ 空 F 
立 / 空 
立 / 空 
立 / 空 


ささ の ぐい の ささ の の さら o 


5 6 
2 11 
6 8 
1 24 
3 7 
5 6 
3 9 
4⑳62⑳2| 8 
8 10 
8 12 
7 19 
着地 まで | 0 


※1 
※1 


※2 


※3 


の の の ロ トム ょ ム ょ の の ょ ム ょ の | の go の |ー の 6 の 


グ 届 / 空 
立 / 届 / 空 
立 / 屈 空 F 


立 / 届 ンプ 空 F 
立 / 空 
立 / 届 / 空 F 
立 / 屈 空 F 
立 / 届 空 F 
立 / 届 空 F 


| ココ ココ コロ ココ | ココ ココ ロマ 


| レベ ル | ガード | キャ ン セル | 発生 | 持続 | 硬直 | 直 差 | 備考 
立 / 届 ン 空 F 
立 ノ 届 ン 空 F 
立 / 届 空 F 
届 ン 空 F 


立 / 空 F 
立 / 届 / 空 ※8 | 
45 ド ッ ト ※9 
110 ド ッ ト ※9 | 


※ 1 : 基 底 80% ※ プ : 基 底 70% 


※ ら : 1・2 段 目 引き 戻し 効果 1 一 3 段 目 よろ け 効果 (最大 24) ※ 日 : 1 一 17 無 敵 / 19 一 20 投 げ 無 敵 / 壁 バウ ンド 効果 地上 


※ き : 浮か せ 効 果 、 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 


ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28 / 15 か ら ジ ャ ンプ キャ ン セ 


※4: 壁 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 45 着地 後 硬直 6 ル 可 基底 50% 


※ 巨 :1 一 13 膝 上 無敵 2 段 目 ヒッ ト 時 の み 攻 撃 レ ベル 2 


※B:1 一 11 


11 
3(11)4 
6(12)6(13)3 


※: ヒ ッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ 強制 基 底 50% 
投げ 無敵 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 43) 


出 始め 6 まで 浮か せ 効 果 プ ダウ ン 復 帰 不能 時 間 30 プ 攻撃 を 受け る と 同時 に 攻撃 判定 消失 


着地 後 14 | 一 人 "ダウ ン 復帰 不能 時 間 30/ 攻 撃 を 受け る と 同時 に 攻撃 判定 消失 
22 ー18 人 ご 6 一 15 訂 上 無 身 ヒッ ト 時 は 攻 琶 レベ ル 3 (地上 ヒッ ト 硬 直 差 13) 空中 ヒッ ト 半 浮 か せ 効果 、 ダ ウン | 
人 CH 時 ダウ ン 効果 基底 70%, 
全体 28 一 ご 5 無敵 6 一 16 対 打撃 無敵 /※1 
33 ー16 |1 一 5 無敵 6 一 19 対 抽 無 敵 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /※1 
全体 28 一 4 一 25 立 ち ガ ー ド 判定 
13 | 陸上 か ら 最 速 で 出し た 場合 発生 9/13 無 蔵 プ 4 一 5 対 投げ 無敵 浮か し 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28. ご 動作 中 被 CH 扱 | 
| い 着 地 後 重 直 11/ 技 後 し ゃ が み 状 態 
14 十 2 | 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 33) ヒッ ト or ガー ド 時 相手 を 引き 寄せ る 
16 ー17 eg 攻 族 6 一 12 対 投げ 無 身 1 段 目地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 學 果 、 ダ ウン 複 不 和 能 時 間 45、 強 基底 90%2 自 目 ダウ ン 作 放 | 
不能 間 32、 導 0 
22 ー6 |1 ご 9 対 打 遇 無 英 / 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 40." 気 絶 値 初 段 X0、2 段 目 X0.5、3 段 目 X1/※1 
40 ー24 112 穫 、8241 対 打 芝 地上 ヒッ ト 時 よろ 0 け 失 果 ( 時 大 85) ノダ ウン 性 放 叶 間 60/ 療 放 「 和 」50%、「 月 ] 
10%、「 鈴 ]30%/[ 朋 効果 中 の 攻撃 は 基底 75%/「 鶴 効果 中 の 攻撃 は 基底 50%「 鈴 ] の み 気絶 値 X0 


十 10 | 硬直 差 は 立ち ヒッ ト 時 の も の ダウン 復帰 不能 時 間 80 
ーー 十 5 | 硬直 差 は 立ち ヒッ ト 時 の も の 2 段 目 空中 ヒッ ト 時 た た き 付け 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 
ーー 十 5 | 硬直 差 は 立ち ヒッ ト 時 の も の 空中 ヒッ ト 時 た た き 付け 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 

= ーー | ダウ ン 効 果 ! 
一 | ダウ ン 効果 


6 ー9 | 一 撃 必 殺 準 備 84 プ 1 一 13 対 打撃 無敵 


。 間 和 & デ ー タ 集 USUS(2PJIGUS 
_ARTS DATA LTST 投 ラ 


基 圭 緑 紗 夢 


| キャ ン セル | 発生 | 持続 | 硬直 | 硬直 差 | 備考 

立 / 届 ン 空 F 

立 / 届 空 F 
立 ノ 届 / 空 
立 / 届 / 空 F 4 届 ン 空 F 
立 / 届 ン 空 F K 】 立 / 空 F 
立 / 届 / 空 F 1 立 / 届 ン 空 
届 空 F ※ 43 ド ッ ト 


立 / 屈 / 空 F 110 ド ッ ト 


立 ノ / 屈 ノ 空 F ※ ※ 1 : 基 底 90% 効果 (1 段 目 最大 41、2 段 目 最大 45) 
※ ら :25 一 33 低 姿勢 / 強 制 し ゃ が ませ 効果 ※: 強 制 立た せ 効 果 

立 ン / 空 3: 基 底 80% ※10:5 一 下半身 無敵 5 一 27 まで 空中 判定 自動 で ジャ ンプ. 

※4: 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 基底 80% 属性 付加 
※ 王 : 空中 ヒッ ト 時 引き 戻し 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 25 ※ 11: 全 体 30、1 18 無 敵 、19 一 27 まで 投げ 無敵 、 地 上 
立 / 空 ※ 6 : 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 17 ト 時 ダウ ン 効 果 基 底 50% 
※ フ : 着地 後 硬直 4 役目 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 24 。 ※18 : 浮 か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 投げ 成立 時 強 抽 
立 / 空 2 段 目 CH 時 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 基底 70% プ 中 り ヒッ ト 時 強制 基底 50% 

※8 : 1 一 9 膝 上 無敵 、10 一 22 上 半身 無敵 地上 CH 時 よろ け  ※13: ダ ウン 復帰 不能 時 間 35 強制 基底 50% 


立 / 空 
立 / 空 


ガー ド キャ ッ セ ル | 発生 
龍 刃 を 強化 64 に 攻撃 を 受け て も タメ は 完了 する 最大 三 つ ま で スト ッ ク 可 能 


逆鱗 を 強化 68 に 攻撃 を 受け て も タメ は 完了 する 最大 三 つ ま で スト ッ ク 可 能 


全体 61 姜 楼 同 を 強化 61 に 攻撃 を 受け て も タメ は 完了 する 最大 三 つ まで スト ッ ク 可能 
31 寺 着地 11 1 一 4 対 打 机 無 蔵 7ー8 低 姿勢 9 一 空中 判定 / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22.CH 時 壁 バウ ト 
ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 44/ 着 地 後 し ゃ が み 状 態 


着地 後 1 高度 が 低い と 出せ な い / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 プ CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不 
能 時 間 44 着 地 後 し ゃ が み 状 態 


着地 後 14 高度 が 低い と 出せ な い / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復 放 不 能 時 間 22/CH 時 長 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不 は 
能 時 間 44 だ 着地 後 し ゃ が み 拓 態 


19 二 着地 13 着地 後 硬直 13./1 一 4 対 打撃 無敵 /7ー8 低 姿勢 9 一 16 対 打撃 無敵 9 一 空中 判定 9 で タメ 消費 浮か 
や 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 75/CH 時 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 150/ 着 地 後 し ゃ が み 状 能 


着地 後 13 高度 が 低い と 出せ な い プ 1 一 8 対 打撃 無敵 1 で タメ 消費 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 75.CH 
時 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 150 着地 後 し ゃ が み 状 態 


着地 後 15 高度 が 低い と 出せ な い ノ 1 一 8 対 打撃 無敵 1 で タメ 消費 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 75.CH 
時 壁 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 150" 着 地 後 し ゃ が み 状 態 


3 本 着地 10 着地 後 硬直 10./4 一 空中 判定 浮か せ 効 果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28/ 相 手 し ゃ が み 時 | 
|24 で ヒッ ト ( 相 手 ソ ル ) 着地 後 し ゃ が み 状 能 
着地 後 10 浮か せ 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28// 着 地 後 し ゃ が み 状態 
着地 後 16 1 一 空中 判定 "浮かせ 効 果 ./ 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28/ 爆 忠一 足 払い か ら 出 し た 場合 、 相 
| 手 し ゃ が み 時 20 で ヒッ ト ( 相 手 ソル ) 着地 後 し ャ が み 状 能 


3.46。 | 4 れ 基 地 10 1 一 5 対 打 暴 無 峡 ノ 4 空中 判定 /4 で タメ 消費 / 浮 かせ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 75/ 相 手 し ゃ が み 
さこ 時 25 で ヒッ ト ( 相 手 ソ ル ) / 着 地 後 硬直 10// 着 地 後 し ゃ が み 状 能 


3、4、6 | 着地 後 10 高度 が 低い と 出せ な い /1 で タメ 消費 / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 75// 着地 後 し ャ が み 状態 
3、4、6 | 着地 後 16 1 一 空中 判定 ノ 1 で タメ 消費 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 75/ 爆 蹴 一 足 払い か ら 出し た 場合 
2 相手 し ゃ が み 時 15 に ヒッ ト ( 相 手 ソル ) / 着 地 後 し ゃ が み 状態 


着地 後 硬直 6 ブー6 対 打 可 無敵 3 一 空 中 判定 だ 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不 能 時 間 2 気絶 値 | 
4、5、10 | 21+ 着 地 6 YU 


着地 後 6 高度 が 低い と 出せ な い 〆3 一 4 対 打撃 無敵 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 全 楼 ( 派 
6 | 生 ) は 1 一 空中 判定 気絶 値 X0.375/ 着 地 後 し ゃ が み 状 能 


放 度 が 低い と 出せ な い /34 対 打開 無敵 / ヒ ッ ト 時 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 2 空中 居 
全 45、10 | 着地 後 16 定 / 気 給 値 X0.375 着地 後 し ゃ が み 状 態 


2、2、2、2、2、 23 十 着地 6 着地 後 硬直 6 プ 1 一 13 対 打撃 無敵 だ 3 一 空中 判定 3 で タメ 消費 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 
2、2、2 75/ 気 絶 値 X0.25 プ 着地 後 し ゃ が み 状 能 


2、2、2、2、2、 高度 が 低い と 出せ な い ノ 1ー11 対 打 押 敵 /1 で タメ 消費 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復 放 不能 時 間 22/ 気 
立 届 / 空 2、2、2 | 着地 後 6 | 6 | 絶 価 x025/ 着 地 後 し ゃ が み 状 態 


立 ノ 届 ン / 空 2、2、2、2、2、 着地 後 16 高度 が 低い と 出せ な い プ 1 一 11 対 打撃 無敵 1 一 空中 判定 プ 1 で タメ 消費 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 


立 / 空 

立 / 空 

立 ノ 空 
立 / 屈 空 F 
立 / 届 空 
立 / 届 / 空 
立 / 屈 空 F 


4、4、5、10 


9 年 つつ 旧 中 コ 上 58 雪 コ 上 55 拉 コ 5 潮 つつ 貞 5 肖 コ 計 胃 コ 語 39 明 コ 引 没 


コ 


2、2、2 不能 時 間 22 気 絶 値 X0.25/ 着 地 後 し ゃ が み 状 態 
mm 全体 46 8 一 23 足 元 以外 無敵 24 一 31 低 次 勢 / 動 作 中 被 CH 扱い 


全体 25 1 一 14、20 一 25 足 元 以外 無敵 2 一 14 相 手 を すり 抜け る 


届 / 空 F 22 (930 低 姿勢 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 動作 中 被 CH 扱い 
立 ノ 屈 ン 空 F 15 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不 能 時 間 26 CH 時 豆 パ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不 能 時 間 52 だ 基底 75% ン 
as 気絶 値 X1.25 


が 1 一 18 低 交 勢 ゲ 1 ご 10 相 手 を すり 抜け る / す り 抜け た 場合 斉 回 り バ ー ジ ョ ン に 移行 - 豆 パ ウン ド 区 果 、 ダ ウ | * 
立 / 屈 / 空 F 12 ン 復 帰 不能 時 間 40 気 絶 値 X1.375 だ 基底 75% 


立 ノ 屈 ノ 空 F 発生 は 距離 で 変化 方 向 転換 中 6 の 間 は 低 次 勢 長 バ ウン ド 元 果 、 ダ ウン 復 不 能 時 間 32/ 気 絶 値 
/ X1.5/ 基 底 75% 


| コマ ンド 入力 か 58 間 は 立ち ガー ド 可 能 技 を 当て 身 / コ マン ド 入 力 後 レ パー を 0( ニ ュー トラ ル 以 外 に 入力 し た 時 点 で 受付 了 / 彼 付 終了 後 | 
15 の 間 表 入力 を 名 】 付 け な い (成功 時 除く) / 成功 後 し 小 ス トッ プ 中 に 技 の 入力 を 付け て いる が 、 技 が 発動 する の は ヒッ トス トッ プ 終 7 後 
1.5/3.6、1.8X3 立 / 空 高度 が 低い と 出せ な い 地 上 か ら 最 速 で 出し た 場合 (発生 14) 2 段 目 以降 攻撃 レベ ル 1 基底 80% 


0.5/ 着地 後 硬直 2/7 一 空中 判定 プ 1 一 18 相 手 を すり 抜け る 、 被 CH 扱い 21 一 ガー ド 、 フ ォ ル トレ ス 以 外 の 
| 行動 可能 


0.5/ー ー 1 一 19 相 手 を すり 抜け る 、 被 CH 扱い プ 22 一 ガー ド 、 フ ォ ルト レス 以外 の 行動 可能 
HB 立 / 届 ノ 空 硬直 差 は 画面 端 で ガー ド させ た 時 の も の 15 対 投げ 無敵 6 一 19 無 敵 20 一 22 対 打撃 無敵 浮 
か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 27 


立 ノ 届 ン / 空 F 1 一 10 対 打撃 無敵 /32 一 43 低 姿勢 </12 段 目 浮 か せ 効果 プ ダ ウン 復帰 不能 時 間 :2 一 11 段 目 40、12 段 に 
目 80、13 段 目 120// 気 絶 値 X0 


立 ノ 居 ン 空 F 1 一 8 対 打撃 無敵 1 段 目 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 2 段 目 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 
F |90/1 段 目 基底 150%2 段 目 強制 基底 75% 


立 / 屈 / 空 一 撃 必殺 準備 54/12 一 16 対 打撃 無敵 


技 名 


16 2.6 
26 2.6 
34 3.8 
42 3.8 
10 1.4 
12 1.4 
30 2.6 
48 3.8 
12 1.4 
20 2.6 
32 2.6 
40 2.6 
44 2.6 


発生 | 持続 | 硬直 


の の 


の o の 


に 
o Jomn Go の 


の ら 


ささ の の の の の ょ の ら の ら ー の の の モト 


に 


※1 
※2 
※2 
※3 


※4 


呈 ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 上 節 (Lv1) 
ミス ト フ ァ イ ナ ー* 中 段 (Lv1 ) 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 下 段 (Lv1) 

上 ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 上 段 (LV) 
角 ミ スト ファ イナ ー: 中 身 (Lv ら ) 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 下 段 (Lv ら ) 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 上 段 (LV3) 
ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 中 段 (Lv3) 
ミス ト フ ァ イ ナ ー* 下 既 (Lv3) 


グリ ター イズ ゴー ルド 


バッ カス サイ 
ディ バイ ンプ レイ ド (移動 部 分 ) 


まさ 


の mmmmo の mm トト で 


立 

立 / 

立 

届 / 空 F ※8 
立 / 空 F 

立 / 届 / 空 ※9 
45 ド ッ ト ※10 
110 ド ッ ト ※11 


地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 53) 
地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果  ※10: 硬 直 差 は 投げ 成立 時 の も の ヒット 時 浮か せ 効 果 / 強 制 
バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 24 "着地 後 硬直 5 
1 一 4 上 半身 無敵 / 5 一 16 膝 上 無敵 / 地 上 ヒッ ト 時 浮か  ※11: 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 強制 基底 50% 
せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 基底 80% 

※ プ :7ー13 上 半身 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 35 


コ 


20、65X2 


| の ょ の の 
1 コ mm 


全体 13 
35 
全体 13 
全体 4 
35 
全体 20 
着地 後 16 
全体 42 
全体 36 
着地 後 14 
着地 後 13 
35 


2 段 目 ダウ ン 効 果 
1 13 無敵 14 一 23 上 半身 無敵 15 一 28 対 投げ 無 酸 
壁 バウ ンド 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 


1 一 33 被 CH 扱い 
基底 40% 


空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 35 

浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 25. 基底 85% 

地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 基底 85% 

壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 70 

ダウ ン 効 果 基底 85% 

ダウ ン 効 果 基 底 85% 

持続 は 14(3)jX3・(3(4) 4(3)|X2・3(4)4- ダ ウン 効果 

3、5、6、9 段 目 の み 立ち ガー ド 不 可能 持続 は 3(4)4(4)2(4)3(5)2(5)2(4)3(4)3(5)2.- ダ ウン 効果 
7、8 段 目 の み ガ ー ド は 立 ・ 屈 ・ 空 / 持 続 は (2(5)]X5・2(4) 3(4) 3(5)2/ ダ ウン 効果 


前 方 移動 か ら 最速 で 出し た 場合 は 発生 5 (2 十 3) 、3 一 5 対 打撃 無 を 守り 抜け る , 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 53) 
空中 ヒト 時 ダウ ン 邊 帰 胡 時 間 47 基底 60% 動作 中 撤 CH 


ミス ト フ ァ イ ナー 構え ] か ら 最 速 で 出し た 場合 の 硬直 は Lv1 時 合計 12(8 十 4) 、Lv2 合 計 9(5 十 4) 、Lv3 合 計 7(3+4) | 


[ミス ト フ ァ イ ナ ー・ 橋 え ] か ら 最速 で 出し た 場合 の 発生 は Lv1 時 15 (9+6) 、Lv2 時 12(6 二 6) 、Lv3 時 10 (4 二 6) 6 一 8 対 打撃 無敵 、 
相手 を すり 抜け る ./ 地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 41 動作 中 被 CH 扱い だ 基底 60%。 | 


ヒッ ト す る た びに 「 ミ スト ファ イナ ー」 の レベ ル が 1 上 が る 


末 直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し た 時 ( 2 共 あ 170 の も は 1 段 目 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 60 2 節目 横 吹 っ 飛び | 
効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 4 着地 後 し ゃ が み 状態 


「 ミ スト ファ イナ ー」 ガ ー ド 不能 効果 358/ 密着 の 相手 に 28 で ヒッ ト ( 相 手 ソ ル ) 
8 一 空中 判定 着地 後 硬直 5 着地 まで 被 CH 扱い 
地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 


硬直 差 は 最低 空 で 出し た 時 (発生 17) の も の 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 
215 計 打 提 押 交 。 欄 手すり 技 け る 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 ( 最 大 43) 空中 ヒット 時 ダウ ン 衝 放 不 能 時 間 39 。 基 放 | 


中 接 CH 扱 い 
2 人 け 和 4 還 基 10 一 17 菜 上 無敵 ダウ ン 効 果 "1 段 上 のみ ロマ キャ ン 可 能 / ロ マキ ャ ン 時 強制 立 


一 撃 必殺 準備 54 全体 177 画 面 か ら 消え る か 、 相 手 に 当たっ た 時 点 で 終了 モー ショ ン 全 体 9 に 移行 | 


10 1.4 
18 2.6 
28 2.6 
38 2.6 
44 2.6 
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技 名 
弁天 刈り (S) 
弁天 刈り (HS) 
追加 アク セル ボン バー 


36、24 
30 
20X3 
35 
26X5 
1、80 
80 
80 
60 
45 
20x3 
60 
40 


50X2、30X5 
30X2、50 
全体 力 


| @ の の の の の ょ ト 


Sm の mo の の の の 


の 
X 


に 】 
4 
に 
に 】 
フ 
に 】 
8 


4(4) 1(2) 1 


4 


1X12 


12 


12(5)jX4、2 


16 


19 


4、4(19)13 
9、9(13)4 


37 


: 地 上 ヒッ 


アク セル = ロウ 


キャ ン セ ル | 発生 | 持続 


硬直 | 硬直 差 | 備考 
立 / 屈 空 F 必 JR 9 2 17 9 ※9 


3 

3 屈 / 空 F 必 R 11 4 8 +†2 | ※10 
4 立 / 屈 空 F 必 JR 13 4 23 ー13 | ※11 
5 立 / 空 R 23 9 |0+ 着 地 9| 十 1 | ※12 
2 立 / 空 必 R 7 12 14 ーー | ※13 
3 届 / 空 F 必 R 9 10 12 3 

4 立 / 空 F R 26 6 15 ー4 | ※14 
3 立 / 届 ン / 空 R 17 4 8 2 | ※15 
に 45 ド ッ ト ※16 
P 三 110 ド ッ ト ※16 


31 
33 


45 本 着地 10 


39 
35 
17 
50 
全体 29 
全体 29 
全体 23 
13+ 着 地 6 
43 
着地 後 11 
着地 10 
41 
37 
3 


空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 24 先端 部 分 14 で ヒッ ト ※11 : 空中 CH 時 横 吹 っ 飛び 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 64 "先端 部 
地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 
先端 部 分 16 で ヒッ ト 

:3 一 15 低 姿勢 // 基 底 70% 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 45) 
空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 20 
先端 部 分 14 で ヒッ ト 
ト 時 ダウ ン 効 果 ./ 着 地 後 硬直 5 

1 一 10、16 一 27 上 半身 無敵 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 
※10: 地 上 CH 時 ダウ ン 効 果 


分 17 で ヒッ ト 

※1 品 : 11 一 31 空中 判定 し ゃ が み 時 23 で ヒッ ト (相手 ソル ) 

※ 13: 先 端 部 分 13 で ヒッ ト 

4 :17 一 25 足 元 無敵 

※155: 1 一 20 無敵 21 一 24 対 投げ 無敵 25 一 28 上 半身 無敵 / 壁 
バウ ンド 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 

※16: ダウ ン 効 果 強 制 基 底 50% 


先端 部 分 17 で ヒッ ト 


1 一 4 足元 以外 無敵 1 一 6 対 投げ 無敵 "浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 2 基底 90% 
相手 し ゃ が み ガ ー ド 時 硬直 差 26 1 一 10 対 投げ 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 
4 空中 判定 "浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 "落下 中 被 CH 扱い 

全体 62 30 で タメ 完成 硬直 差 は 宰 着 で 出し た 時 の も の 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36 
浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36 

ダウ ン 効 果 

30 で タメ 完 成 気絶 値 X0 

飛び 道具 以外 の 立ち ガー ド 可 能 技 を 当て 身 で きる 当て 身 可能 時 間 は 4 一 19 強制 基底 50% 


飛び 道具 以外 の 下段 技 を 当て 身 で きる 当て 身 可能 時 間 は 4 一 19" 強 制 基底 50% 


立ち ガー ド て 身 で きる 当て 身 可能 時 間 は 2 一 17 。 当て 身 成功 後 の 反 撃 技 は 発生 16、 持 続 3、 硬 直 27、 ガ ー ド は | 
空 F、1> 1 バウ ンド 効果 、 時 間 120 


4 一 空中 判定 "浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 26 


7 空中 判定 硬直 中 1 ご 15 対 打撃 無敵 、16 一 23 低 次 勢 // 浮 か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 50./ 発 生 は 立ち 状態 の 相手 | 
に 50( 相 手 は ソル ) “ボタ ン を 押し た まま で タメ 可能 最大 タメ 時 発生 112 


高度 が 低い と 出せ な い / 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 落下 中 被 CH 扱い 
高度 が 低い と 出せ な い 追加 時 攻撃 力 37 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40 

1 一 16 無 敵 /17 一 18 対 投げ 無敵 ご ダウ ン 効 果 動 作 終了 まで 被 CH 扱い 

1 一 14 対 打撃 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 :1 一 2 段 目 60、3 段 目 120.3 段 目 の み ガー ド は 空 
一 撃 必殺 準備 90^13 一 18 対 打撃 無敵 


アア 


NN 
資料 デー タ 集 JA6eieV'S 
ARTS DATA LTST 技 デ ー タ リス ト 


御津 間 慈 


ガー ド | キャ ン セ ル | 発生 | 持続 | 硬直 | 硬直 差 | 備考 ジ | レベ ル | サー ド | キャ ン セ ル | 発生 | 持続 | 硬直 | 硬直 差 | 備考 
立 / 屈 ン 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 ノ 央 / 空 F 
立 ノ 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
届 ン 空 F 
届 ン / 空 F 
立 ノ 届 ン 空 F 
立 / 空 
/ 空 


立 / 空 F 
立 / 屈 空 F 
立 / 屈 / 空 F 

届 / 空 F 

立 / 空 F 
立 / 屈 / 空 

43 ド ッ ト 

110 ド ッ ト 


: 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 14 1 1 : CH 時 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 80 
:7ー10 上 段 ガ ー ト 18:CH 時 ダウ ン 効 果 /1ー7 上 段 ガ ー ド ポイ ント あり 
:4 て 11 上 段 ガ ー ド ポイ ン 13 : 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 26 1 ご 1 上段 ガー ド ポ イン 
基底 80% あり / 1 段 目 と 2 段 目 の み キャ ン セ ル と ジャ ンプ キャ ン セ ル 可 
基底 70% 穴 14:5 一 23 低 姿勢 
11 一 13 低 誠 勢 15:19 一 24 上 段 ガ ー ド ボイン ト あ り 
1 15 下段 ガー ド ポ イン ト あ り ※16:1 一 動作 終了 まで 無 瑞 / 壁 パウ ンド 効果 、 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 
人 ※: 空 中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 能 時 間 28 基底 50% 
※:1ー11、22 一 上 半身 無敵 横 吹 っ 飛び 効果 CH 時 壁 バウ ンド 効果 ※1 フ : ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 50% 
ダウ ン 復 帰 不能 時 間 80 "着地 硬直 3 ※ 18: 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 強制 基底 50% 
※10 : 1 一 21 膝 上 無血 ( 無 英 終了 前 4 の 間 は 背中 部 分 に や られ 判定 あり ) 
CH 時 よろ 効果 (最大 49) 


の の の の の の の QD ょ よ ょ よ ょ よ ょ mo の 


立 / 
立 


落下 部 分 の 攻撃 判定 は 1 段 目 ヒッ ト or ガー ド 後 20 で 発生 攻撃 を 受け る と 次 の フレ ー ム に 攻撃 判定 消失 
空中 ヒッ ト 時 横 吹 っ 飛び & ダ ウン 効果 

112 対 打撃 無敵 / 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 31 

全体 50- 4 一 空中 判定 自動 で ジャ ンプ 属性 付加 

全体 28 5 一 22 空 中 判定 & 下 半身 無敵 & 相 手 を すり 抜け る 着地 まで 被 CH 扱い 


地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 
1 一 31 対 投げ 無敵 し ーー ド ポ イン ト あ り 。 地面 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30. 相手 が し ゃ が み 状 態 の 場合 発 | 
生 31、 硬 直 差 7 (相手 は ソル 
30、10x6、40 3 ミ す - ン ン 2、4X6、12 | 11 十 着地 8 1 1 一 7 段 目 浮か せ 勃 果 .8 段 目 横 吹 っ 飛ば し 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 1 段 目 120、 

0、90 20 十 着地 6 ダウ ン 効 果 .9 一 空中 判定 

32 .0Z2. と 9 4 一 空中 判定 プ ダ ウン 効果 着地 まで 被 CH 扱い 

50 .51. 8 9 一 空中 判定 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40/※1 

42 - 6 着地 後 6 硬直 差 は 地上 か ら 最 速 (15) で 出し た と き の も の / 地 面 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 120.21 一 49 被 CH 扱い 
9x11、50 63 4 一 6 胸 上 無敵 /7ー9 上 半身 無敵 /10 の み 対 打撃 無敵 11 段 目 ダ ウン 効果 / 気 絶 値 X0 プ 動作 中 被 CH 扱い 
30、15x13 20 40 で タメ 完成 着地 後 硬直 20/4 一 18 対 打撃 無敵 / ダ ウン 効果 /※1 


21 対 授 げ 押 中 1ー3 段 上 よろ 区 4 彼 目 淫 か せ 効 果 、 ダ ウン 80 CH 扱い 
40X4 5@5(25(05| 75 みあ る な ビ 2 トシ ガー トド し た と き に ネネ ン セル し て 届 せ も 


PE 一 撃 必殺 準備 55 硬直 差 は 攻撃 判定 出現 後 5F 目 を ガー ド さ せ た 時 の も の 


立 / 屈 空 F 
立 / 届 空 F 
届 / 空 F 
立 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
43 ド ッ ト 
110 ド ッ ト 
: 基底 85% ※ 10: 地上 ヒッ ト 時 た た き 付 け ダ ウン 効果 
: 基底 90% 11 : 8 一 34 低 姿勢 2 段 目 ダウ ン 復帰 不能 時 間 30 硬直 中 
:3 段 目 浮か せ 効 果 、 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28 被 CH 扱い 
:CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) ※ 1 避 : 硬 直 中 被 CH 扱い 
: 基底 80% ※ 13:1 一 13 無 敵 / 14 一 29 対 投げ 無敵 / 壁 バウ ンド 効 
: 基 底 70% ダウ ン 復帰 不能 時 間 45 基底 50% 
: ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 16 ※ 14 : 動け る よう に な っ て か ら 11 以内 に 追い 打ち する と 騨 / 
: 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 着地 後 硬直 5 ウン ド 効 果 / 壁 バウ ンド 時 の ダウ ン 復 帰 不能 時 間 は パウ ジン 
:4ー9 上 半身 無敵 後 40 強制 基底 50% 


立 / 届 空 F 
立 / 届 ン 空 F 
立 / 届 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 届 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
屈 / 空 F 
立 / 届 ン / 空 F 
立 / 届 / 空 F 


ささ oo の ココ の 


Jo つい の の ココ 


立 / 空 
立 / 空 
立 / 空 
立 

立 / 空 


ノ 


全体 37 | 十 2 |45 で タメ 完成 7 で ボー ル 出 現 / 動 作 中 被 CH 扱い 

ボタン を 農 し て か 530 | 備考 参照 | 発生 は 2 段 (17 ご 29)+6、3 段 階 (31 ご 67)+6、4 段 隊 (68<136) 十 6 硬直 差 は 2 段階 +10、3 段 +19、4 段 階 41/※1 
全体 48 | 一 13 |45 で タメ 完成 4 で ボー ル 出 現 動 作 中 被 CH 扱い 

紗 ッ 肌 て か 544] 備考 参照 | 発生 は 2 段階 (14 ご 26) +5、3 邊 階 (6764) †5、4 段 了 (65133) 硬直 差 は 2 段階 1、3 彼 此 T8、4 自 階 130/※1 | 
全体 32 | 十 10 |40 で タメ 完成 7 で ボー ル 出 現 動 作 中 被 CH 扱い 


全体 48 40 で タメ 完成 7 で ボー ル 出 現 プ 攻撃 を 受け る と 同時 に 攻撃 判定 消失 動作 中 被 CH 扱い 


全体 26( 空 中 版 は 35) / 1 1 で ボー ル 出 現 ( 空 中 版 は 9 で 出現 ) 地上 版 の み 22 以 降 ポ ー ル 生成 で キャ ン セル 可 ご 動作 中 被 
ICH 扱い 空中 版 の 硬直 中 に 着地 し た 場合 は その 時 点 で 動作 終了 


弾い た 技 に よっ て 攻撃 力 が 変わ る ※2、※ さ き 


19 20 1 一 15 足 元 無敵 /22 で ポー ル 出 現 ./ ヒ ッ ト 時 生成 され る ボー ル は 、 攻 撃 レベ ル 3、 ビ ヒッ トス トッ プ 6、 攻 撃 力 は 尋 か れ た ボー ル 
| の 半分 X3 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 34. 


ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ ト ( ら 5) 17x4 1.3/Z2.2 9 16 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 16 
ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ ト (HS) 21x4 2.0 プ 2.6 15 18 発生 は 距離 に よっ て 異な る 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 24 


マッ ドス トラ グル (S) 12x4 1.5Z2.4 ノ 18 着地 後 6 硬直 差 は 地上 か ら 最 速 で 出し た 時 (発生 22) の も の 動作 中 被 CH 扱い 


ッ ド 3 る 以外 マッ ドス トラ グ , 性 | ー7 ま 無 英 、89 足 : 18. 無敵 / 対 り 上 げ 部 分 は 着地 後発 生 6、 
マッ ドス トラ グル (HS) 15x4、15x3| 1.524X3、26x3 16 着地 後 35 メン 了 上 放せ 上 メッ ン 第 


全体 21 7ー11 業 12 一 14 無 敵 

26x8 3 10+0 着地 後 9 弾 は 8 お き に 射出 攻撃 を 受け る と 同時 に 攻撃 判定 消失 
ダー クエ ンジ ェ ル 12x28 / 7+18 全体 35 7ー15 対 打撃 無敵 /8 で 気 弾 生成 / 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 60 気絶 値 X0 
デイ ム ポ ウゥ ガー 全体 力 届 ン 15 二 11 33 一 堅 必殺 準備 44 プ 1 一 19 対 打撃 無敵 


※ 1 : タメ 時 間 に よ っ て ヒッ ト 数 が 2、3、6 に 変化 ノボ タン を 離し て か ら 6 で 攻撃 判定 が 発生 する 気絶 値 X 0 動作 中 被 CH 扱い 

※ ら : 攻撃 力 は 立ち Por し ゃ が み P [26]、 ジ ャ ンプ P [28]、 し ゃ が み K [30]、 立 ち Kor 近 距離 立ち Sor ジ ャ ンプ K [32]、 し ゃ が み S [34]、 貞 十 P [36]、 ジ ャ ンプ Sor マ ッ ド スト ラグ ル or ダ ブル ヘッ ドモ ー ビ ピット (S) [37]、 遠 距離 立ち Sor 足 払い [38]、 マ ッ ド スト ラグ 
ル 43 蹴り 上 げ 部 分 or ダブ ル ヘ ッ ド モー ビッ ト (HS) [40]、 立 ち HS [42]、 し ゃ が み HS [44]、 ジ ャ ンプ HS [46]、 了 十 Hsor ジ ャ ンプ Dor ダス ト [50] 

※ き : ボ ー ル で 弾 か れ た ボー ル は 、 弾 いた ボール と ほぼ 同じ 攻撃 力 に な る 例外 と し て 、 ス ティ ン ガ ー エ イム (タメ バー ジョ ン ) で 弾い た 場合 、 タ メ 無 し の も の で 弾い た と き と 同 じ 攻 撃 力 に な る ご また 、 レ ッ ド ヘイ ル で の 弾き は 攻撃 力 39 


ステ ィ ン ガ ー エ イム (⑤S) 

ステ ィ ン ガ ー エ イム (5 タメ) 
ステ ィ ン ガ ー エ イム (HS) 

ステ ィ ン ガ ー エ イム (HS タ メ ) 
カー カス ライ ド (⑤) 1.5/ー 
し ッッ レ エア (に ))】 1.5/ー 
ボー ル 生 成 0.5 
弾 か れ た ボー ル 備考 参照 問 
が rwr ビ ピス カー ブ 25 1.5/6.0 


S 上 ト 
に 
租 際 答 際 時 時 時 時 時 


は は は は HH は HH は H 


も 立 / 屈 空 F 連 必 JR 
18 26 3 立 / 屈 プ 空 F 必 JR 
24 2.6 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 
28 26 3 立 / 屈 空 F 必 R 
36 3.8 5 立 / 屈 / 空 F 必 R 
8 1.4 1 立 / 屈 / 空 F 連 必 R 
12 1.4 1 屈 空 F 必 R 
26 26 3 立 / 届 ンプ 空 F 必 R 
38 3.8 5 立 / 届 / 空 F 必 R 
10 1.4 1 立 / 空 連 必 R 
18 26 3 立 / 空 必 R 
28 26 3 立 / 空 必 R 
34 2.6 3 立 / 空 必 R 

3 立 / 空 


※1 
※2 
※3 


※4 


ファ ント ムソウ ル (P) M 
ファ ント ムソウ ル (K) 5 1.0Z4.8 
カラ ス 容 進攻 撃 ( 上 段 ) 20 ー 
カラ ス 突 進攻 撃 (中段) 20 計 
5x3 422 
30 EpSU 
40 2.5/8.4 
36 2.5 グ 7.2 
36 2.0/1.2 
10 1.5Z9.6 
30 2.0 プ 4.8 
10 2.0/4.8 
10 0.5〆4.8 
10 0.5/Z4.8 
10 0.5〆4.8 
イネ スト (空中 ) (強化 版 ) 10 0.5Z48 
ナイ トメ アサ ー キ ュ ラ ー 60 
旦 マ スタ ー オ ブ バ パペット 30X2 王 
セヴン ス サ イ ン 全体 力 gs 


の の ょ トー コーー の の Oo の O ょ R ょ mm ロー の の 


の 


ー ド 


| キャッ セル | 


発生 


レベ ル | ガード 
立 ン 空 F 


立 / 届 空 F 


6 一 12 対 打撃 無敵 
着地 後 硬直 5 
※B: 基 底 85% 


地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 


立 / 届 / 空 F ※7 
屈 / 空 F 
立 / 空 F 
立 / 届 / 空 ※8 
45 ド ッ ト ※9 
110 ド ッ ト ※9 
※ 1 : 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) ※: 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 空 中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 
ら : 基底 90% 間 32 
基底 70% ※ : 全体 33 プ 1 一 18 無 敵 / 19 一 30 投 げ 無敵 / 壁 パウ ンド 


効果 、 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 基底 50% 
※ 紀 : ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 


ヒッ ト 後 12 で 相手 を マー キン グ (継続 時 間 720) 攻撃 を 受け る と 攻撃 判定 4 マ ー キ ング 消失 
31 150 全体 47 一 | ヒッ ト 後 12 で 相手 を マー キン グ (継続 時 間 1440) 攻撃 を 受け る と 攻撃 判定 & マ ー キ ング 消失 
35 ー ー ーー | 発生 は 1 発 目 の も の 攻撃 を 受け て も 攻撃 判定 が 出現 
35 5 一 一 | 発生 は 1 発 目 の も の / 壁 バウ ンド 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28 攻撃 を 受け て も 攻撃 判定 が 出現 
25 ー ー 一 | 発 生 は 初段 時 の も の 攻撃 を 受け て も 攻撃 判定 が 出現 
備考 参照 8 = 8 の ラス の 移動 カラ ス と 相手 の 縦 軸 が そろ っ て か ら 29 で 攻撃 発生 ダウ ン 効 果 だ 基底 75% 攻撃 を 胸 け て も 誠 
17 6 16 二 着地 後 9| 一 14 |6 一 空中 判定 / 長 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 45 落下 中 被 CH 扱い 
12 6 着地 後 9 | 一 | 壁 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 45 落下 中 被 CH 扱い 
20 19 10 ー2 | 全体 48/ 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 52) 攻撃 を 受け て も 攻撃 判定 が 出現 
24 | 5 貼る の の TEEYTNHE2YTH2 
人 
備考 参照 と 全体 24 | 一 | 混み 人 時 、 ダ ウン 人 上 B0 と 人 電 が そろ っ て か ら 13 で 藤生 、 持 31 で タメ 則 
13 600 全体 31 十 2 アッ 捕縛 中 相手 は 空中 判定 、 6 は 江上 が る 相手 が 「 ゼ イネ スト ] に 攻撃 を 当て た 場合 、 そ の 攻撃 判定 が 
10 600 全体 28 に に 2 締 の 打 科 枯 を は 空間 後半 6 は 浮き 上 が る 相手 が 「 ゼ イネ スト 」 に 攻撃 を 当て た 場合 、 そ の 攻撃 判定 が 
13 420 全体 31 +12 2 人 カチ / 捕 旨 中 攻撃 を 当て て も 捕縛 は 解除 され な い 相 手 が ゼ イネ スト に 到 
10 420 全体 28 三 は 人 (H デ は ガチ ャ で 理江) 捕縛 中 攻 繋 を 当て て も 捕縛 は 解除 され な い 相 手 が ゼ イネ スト に 束 
8+5 16 9 +9 Pes 1 一 7 無敵 8 対 打 無 敵 / 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 プ ※2 
7+4 6(12)2 41 ー24 3 押 / イ 設 目 よろ け 和 昌 ( 基 85)/2 段 目 ダ ウン 効果 到 共 90 ヒッ ト 時 は わら 人 形 を 合計 三 つ (1 記 
28+4 3 60 ー44 | 一 撃 必 殺 準 備 60 


を 1 : 最 大 2 個 ま で 設置 可能 で 、3 個 目 を 設置 する と 同時 に 最初 に 設置 し た も の が 消失 
ド 品 : 毒 効果 毒 の ダメ ー ジ は ( 残 体力 に 比例 ) 4ー10 


リル グ A 6 


技 名 


| 攻撃 力 | ゲー ジ | レベ ル 


1.4 1 立 / 屈 / 空 F 
16 26 3 立 / 届 ンプ 空 F 必 JR 
24 26 3 立 / 屈 / 空 F 必 JR 
20x5 26 3 立 / 屈 ン 空 F 必 JR 
40 3.8 4 立 / 屈 空 F 必 R 
8 1.4 1 立 / 屈 ン 空 F 連 必 R 
18 26 2 届 / 空 F 必 R 
28 26 3 立 / 屈 〆 空 F 必 JR 
44 3.8 5 立 / 届 空 F 必 RF 
12 14 1 立 / 空 連 必 R 
16 26 2 立 / 空 必 R 
28 26 3 立 / 空 必 JR 
42 3.8 5 立 / 空 必 R 
30、40 | 3.8 4 立 / 空 必 R 


| キャ ン セ ル 


発生 | 持続 | 硬直 | 硬直 差 | 備考 


222.6| 
6 


Q ょ ふ @G ょ GO 


】 


な お 


ジ | レベ ル 


ガー ド 
立 ノ 届 空 F 


| キャ ン セ ル | 発生 | 持続 | 硬直 | 硬直 差 | 備考 


立 / 届 空 F ※8 
届 / 空 F ※9 
立 / 空 ※10 

立 / 屈 / 空 ※11 
49 ド ッ ト ※12 
110 ド ッ ト ※13 


: 気絶 値 X2 


※8 : 2 段 目地 上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 


※ ら :4 段 目地 上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 
E 基底 70% 

地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 /” CH 時 地面 パウ ンド 効果 、 ダ ウ 
帰 不能 時 間 90 気絶 値 X 1.5 

基底 90% 


着地 後 硬直 5 浮か せ 効 果 、1 段 目地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 
不能 時 間 2 の 。 2 段 目 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 26 
上 半身 無敵 / CH 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 


地上 CH 時 よろ け 効 果 (1 段 目 最大 47、2 段 目 最大 47) 


※9:9 一 26 低 姿勢 プ 27 一 37 足元 以外 無 瑞 
6 気絶 値 X 1.5 
※11 : 全体 35 1 一 12 無 敵 / 21 一 35 上 半身 無敵 13 一 


32 対 投げ 無敵 / 壁 バウ ンド 効果 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不 
生前 基底 50% 

※ ダウ ン 効 果 / 強 制 基底 50% 

13: : 胡 パ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 強制 基底 50% 


.01. 32 
恋 を 捕る 時 に 使っ て た ん で す .5 ノ 1. 14 
木の実 を と る 時 に 使っ て た ん で す 25、55 2.51.2 3、2 立 / 届 ン 空 ー 22 
よく 話し 相手 に な っ て くれ ます (P) 25x3 1.0 プ 1.2 1 立 / 屈 ン / 空 sa 47 一 
よく 話し 相手 に な っ て くれ ます (K) 25x2 1.0 プ 1.2 1 立 / 届 / 空 ー | 50< 
よく 話し 相手 に な っ て くれ ます (③S) 45 1.0 プ 1.2 3 立 届 ン / 空 = 73 
よく 話し 相手 に な っ て くれ ます (HS) 45 1.0/1.2 3 立 / 届 / 空 ー 73 
独り に し て くだ さい (P) 45 20 
独り に し て くだ さい (K) 45 0 一 ー ー 
独り に し て くだ さい (③) 45 2.0 ン 
独り に し て くだ さい ( 泡 割り ) 45 ー ノ 1.2 4 立 / 届 / 空 ー 13 
イン ペリ アル レイ 40xn 3 立 / 届 / 空 F 7+0 
34x8 ー ー ガー ド 不 能 ー | 9+4 
13x5、12x32 ー 5 立 / 屈 / 空 ー | 16+7 


28 以 降 に 攻撃 を 受け て も 技 は 発動 
62 全体 51 | 十 11 |28 以 降 に 攻撃 を 受け て も 技 は 発動 
8 42 ー23 
18 全体 37 | 3 生け 8 に 
3(X)3(X)3 | 全体 36 | 一 
3(%)3 全体 36 | 一 
40 全体 41 三 
35 全体 36 | 一 
159 全体 22 一 
159 全体 22 | 一 
159 全体 22 | 一 
4 Se 一 | 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36 
6(4)xn 全体 32 | 一 |57 対 打 李 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 90 気絶 値 X0.5 
20 14 一 9 無敵 1014 対 打 無 敵 / ダ ウン 効果 
|6(24)6(51)43| 一 ー31 | ダウ ン 効 果 気 絶 値 X0./ 基 底 200% 


| 発生 と 持続 (X) は 距離 に よっ て 変化 3 段 目 終了 後 20 に や られ 判定 消滅 /※1 


全体 63 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 40/CH 計 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 160 / 気 絶 値 X0.25/ 強 制 基底 85% 
タン を 放し て か ら 18 後 生 1 設 目 光 か せ 区 果 、 ダ ウン 入 帰 不 計 間 30 2 


発生 と 持続 (X) は 距離 に よっ て 変化 2 段 目 終了 後 29 に や られ 判定 消滅 プ ※1 
攻撃 判定 は 発生 し た 骨 間 に 画面 端 まで 到達 攻撃 判定 9 に や られ 判定 ご ※1 
攻撃 判定 は 発生 し た 骨 間 に 画 面 端 まで 到達 攻撃 判定 9 に や られ 判定 /※1 
9 で 泡 出現 動作 中 被 CH 扱い / 泡 割り 後 33 の 間 「 独 り に し て くだ さい 」 は 出せ な い 
9 で 泡 出現 動作 中 被 CH 扱い 泡 割り 後 33 の 間 「 独 り に し て くだ さい 」 は 出せ な い 
9 で 泡 出現 動作 中 被 CH 扱い 泡 割り 後 33 の 間 「 独 り に し て くだ さい 」 は 出せ な い 


動作 終了 時 空中 判定 後 ダウ ン 状 能 


1 動作 中 被 CH 扱 い プ 縦 方 向 の 移動 は ディ ズィー 本 体 を ホー ミン グン 34 で 実体 化 < や られ 判定 消失 後 84 の 間 [ よ く 話し 相手 に な っ て くれ ます 」 は 出せ な い プ 攻撃 で 消さ れ た 場合 は そこ か ら や られ 判定 消失 扱い 


SLAYER 


レベ ル | 


の の の の ーー の の の ーーag の の の 


ガー ド 
立 / 届 空 F 
立 / 届 ン / 空 F 
立 / 屈 空 F 
立 届 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
届 / 空 F 
立 / 届 / 空 F 
届 ン 空 F 
立 / 空 
立 / 空 
立 / 空 
立 / 空 
立 / 空 


連 必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 JR 
必 JR 


の 


oO Do oO D D mn D ょ G 


9 
zixs、 
33 
5 
に 


技 名 
フェ イン ト 
D( ダ ン デ ィ ー) ス テッ プ (P) 
D( ダ ン デ ィ ー) ス テッ プ (K) 
バイ ル バ ン カ ー 
クロ スワ イズ ヒー ル 
アン ダー プレ ッ シ ャ ー 
イッ ツ レイ ト 
マッ パ ハ ンチ (P) 
マッ パ ハ ンチ (K) 
マッ パフ ェ イ ント 


| キャ ツ セ ル | 発生 


こさ ・ ア ヘア 


。 間 & デ ー タ 人 MYWatyiUIS 


110 ド ッ ト 


※ 1 : 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 


※8B:1 一 3 上 半身 無敵 、4 一 23 膝 上 無敵 / 壁 バウ ンド 効果 、 


K:3ー4、12 一 15 足 元 無敵 基底 90% ウン 復帰 不能 時 間 26 


:6 一 11 上 半身 無敵 


※:8 一 14 下 半身 無敵 / 8 一 23 空 中 判定 


※ 人 4 : 5 一 14 足 元 無敵 / 地 上 CH 時 ダウ ン ・ 引 き 戻 し 効果 / 気 絶 値 ※10: 地 上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 47) / 空 中 ヒッ ト 時 ダヴ ザッ 


X 0.25 / 基 底 80% 


復帰 不能 時 間 : ヒッ ト 時 25、CH 時 80 


※ 王 : 攻 撃 判 定 は (後ろ 一 前 ) X4 の 順に 発生 (前 の 攻撃 判定 最速 8) ※ 11 : ガ ー ド 時 相手 硬直 15 
※B : CH 時 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 62 基底 "※1 ら : 全 体 40 プ 1 一 23 無 敵 / 24 一 36 対 投げ 無敵 横 吹 う 


80% 


飛び 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 基底 50% 


※ ブ : 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 10 ※ 13: ダ ウン 効果 "強制 基底 50% 


CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 


立 / 届 空 F 
立 / 屈 空 F 
立 / 届 ン 空 F 
立 / 空 F 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 空 F 


コ コ ココ ココ ココ ロゴ 


(150913 
(916 
(150⑳15 
Ip 
11 
14 


16 二 着地 5 
15 
12 
18 
17 


92 ド ッ ト 
立 / 屈 / 空 F 
立 / 屈 / 空 
立 / 屈 / 空 
立 / 屈 空 F 
立 / 届 空 F 
立 / 屈 / 空 


備考 参照 
13 
2(2) x6 着地 後 1 
7 31 二 着地 21 
36 十 着地 7 
着地 後 20 
25 


着地 後 硬直 5 ※14: た た き 付 け 効果 強制 基底 50% 


着地 後 硬直 3/8 か ら 空 中 判定 ボタ ン 5 以上 押し た まま で 発動 
1 一 3 対 打撃 無敵 
1 一 6 対 打撃 無敵 


横 吹 っ 飛び 効果 “CH 時 壁 バウ ンド 効果 気絶 値 X0 


3 一 18 足元 以外 無 堪 19 一 空中 判定 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 痢 帰 不能 時 間 1 段 目 32、2 段 目 42" 着 地 ま で 被 CH 扱い ご 2 段 | 
目 強制 基底 70% 


地上 CH 時 よろ け 効 果 ( 最 大 39) 
1 一 13 対 投げ 無敵 /CH 時 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 78./ 空 中 ヒッ ト 時 た た き 付 け 効 果 


P 版 全体 20、K 版 全体 23〆 動 作 中 被 CH 扱い 


よろ け 効 果 (最大 29) 空振り 時 全体 37 強制 基底 60%/ 与 えた ダメ ー ジ の 50% 体 力 回 復 


地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 CH 時 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 : 地 上 ヒッ ト 時 66、 空 中 ヒッ ト 時 46 基底 70% "5 一 
31 相 手 の 攻 撃 を 1 度 だ け 半分 の ダメ ー ジ で 耐え られ る 


攻撃 判定 は (前 一 後ろ ) X3 の 順に 発生 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 24 
7ー9 対 打撃 無敵 / 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36. 気 絶 値 X0/ 着 地 まで 披 CH 扱 い 
124 対 打撃 無敵 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 120. 着 地 ま で 被 CH 扱い 


HE 蔽 頭 部 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 41) / 空中 ヒッ ト 時 星 パ ウン ド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 100/ CH 時 加 バ ウン ド 効 果 、 
旨 不能 時 間 200/ 璃 射 部 分 は 飛び 道上 扱い ( ロ マキ ャ ン 不可 能 、 攻 撃 力 160、 持 続 6、 ガ ー ド は 立 ・ 屈 * 空 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 34) 


ー16 | 一 撃 必殺 準備 80/1017 対 打 遇 無敵 


| キャ ン セ ル 


発生 | 持続 | 硬直 


る くさ の の の ロ ココ ooo 


SQS m N D D 


の の の 


大 木 を さす る 手 (⑤) 
大 木 を さす る 手 (HS) 


狂言 実行 (HS) 

ケミ カル 大 情 ( 横 ) 

空中 ケミ カル 愛情 ( 横 ) 
ミカ ル 愛 情 ( 縦 ) 

空中 ケミ カル 愛情 ( 縦 ) 

敬意 

宮 際 desperate 

限界 フォ ル テ ッ シモ 

臨書 壮 計 


12、12x0-5| 
12、12x0…5| 


40 
50 
50 


45 


ょ の ーー の の の oo の 6 の の @ 


立 / 屈 空 F 
立 / 届 / 空 F 
届 空 F 
立 / 空 F 
立 / 届 / 空 
45 ド ッ ト 
120 ド ッ ト 


※1:1 段 目 CH 時 壁 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 80 


2 段 目 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 25 2 段 目 強 制 基底 


50%、 キ ャ ン セ ル 不 可能 
※ ら :11 一 18 足 元 無敵 
※ き : 基 底 80% 
※4:5 一 8 低 姿勢 / 基 底 75% 
※ 昌 : 基底 90% 


効 

※: 地 上 ヒッ ト 時 横 吹 っ 飛び ダウ ン 効 果 / CH 時 よろ けり 効果 
大 47) 8 
※10:1 一 13 無 敵 14 一 33 対 投げ 無敵 / 壁 バウ ンド 効果 
地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 28 基底 50% 

※ 1 1 : ダウ ン 効 果 プ 強制 基底 40% 


※B: 空 中 ヒッ ト 時 横 吹 っ 飛び 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 21 ※182 : 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60。/ 強 制 基 放 | 
※ ブ : 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 : ヒッ ト 時 18、CH 時 50% 


60 基底 80% 


12 二 着地 8 
着地 後 8 
11+ 着 地 13 
着地 後 13 
32 
10 


32 


er 6 一 15 対 投げ 無敵 / 地 上 ヒッ ト 時 よろ 効果 (最大 35) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28." 技 終了 時 ま 
や 


トン 11 一 23 対 投げ 無敵 地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28 " 技 筆 了 時 


音符 は 射出 後 時 間 が た つ に つれ 、 ヒッ ト 数 が 最大 5 まで 増加 


地上 か ら 最 低空 で 出し た 場合 発生 16、 全 体 44 音符 は 射出 後 時 間 が た つ に つれ 、 ヒ ッ ト 数 が 最大 5 まで 増加 


作詩 の もの (3 意外 ボタ ン 押 し た まま で 発生 を 60 ま で ディ レイ 可能 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 
間 36/ ガ ー ド or ヒッ ト 時 跳ね 返り モー ショ ン に 移行 / 銚 ね 返り モー ショ ン 8 か ら 空 中 ダッ シュ & 必 孝 技 で キャ ン セル 可 、 着 好 後 硬直 0 


地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 / 空中 ヒッ ト 時 た た き 付 り 効果 CH 時 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36 硬直 差 は 最低 | 
空 で 当て た 時 の も の (HS 版 以外 ) ボタ ン 押し た まま で 発生 を 60 ま で ディ レイ 可能 


地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 空中 ヒッ ト 時 た た き 付け 効果 CH 時 地面 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 36 硬直 差 は 最低 人 
空 で 当て た 時 の も の (HS 版 以外 ) ボタ ン 押し た まま で 発生 を 60 ま で ディ レイ 可能 


導 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28 硬直 差 は 最低 空 で 当て た 時 の も の (HS 版 以外 ) ボタン 押 し た まま で 発生 を 60 ま で | 
ディ | 


1 か ら 空中 判定 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 20.9 以 降 に 攻撃 を 受け て も 発動 "着地 まで 被 CH 扱い 


浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 20./ 着 地 まで 被 CH 扱 い 9 以降 に 攻撃 を 受け て も 技 は 発動 する 最低 空 で 出し 
合 、 発 生 14、 全 体 42、 硬 直 差 5、 打 点 が 地上 版 より 若干 低く な る 


1 か ら 空 中 判定 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30/9 以 降 に 攻撃 を 受け て も 技 は 発動 1 一 21 被 CH 扱い 
浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30./9 以 降 に 攻撃 を 受け て も 技 は 発動 する "1 一 21 被 CH 扱い 

18 か ら 移 動 と ガー ド 以 外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 

1 一 13 対 打撃 無敵 / 横 吹っ飛び 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 120 気絶 値 X0 

1 一 7 対 打撃 無敵 地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28/ 気 絶 値 X0 着地 まで 被 CH 扱い 


一 撃 必殺 準備 76 4 一 17 対 打 黄 無 南 


26 立 / 屈 / 空 F 
60 3.8 立 / 屈 空 F 
13 1.4 立 / 空 
22 2.6 立 / 空 
32 2.6 立 / 空 
28 26 立 / 空 
立 / 空 


3 

6 

9 12 

5 14 

6 9 

11 18 

3 15 
2(1)2| 12 


牙 撃 判定 が 出 ず 、 動 作 全体 分 の 硬直 が 生じ る 。 
楽に [ ] 内 は 2 一 3 段 目 の デー タ 
: 攻 撃 後 、 幽 霊 は 攻撃 後 、 霊 は 消失 、102 後 に 出現 し て 、 
こ 123 停 滞 し た 後に 戻っ て くる (停滞 中 の 幽霊 に 前 れ て も 
) 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 


. 4 立 / 屈 / 空 F 
36 3.8 4 立 / 届 ン 空 F 
48 3.8 5 立 / 屈 空 F 
36 26 3 屈 / 空 F 
68 3.8 5 届 / 空 F 
35 26 3 立 / 空 
45 3.8 4 立 / 空 
5 
4 


地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 37 [35]) 


ヒッ ト 時 攻撃 レベ ル 3 
: 背 後に いる 衣 霊 の 数 だ け 攻 撃 を 出す (動作 全体 の 長 さ は 同じ ) 


の の oo oo の 
の 


20[t5] | 2. et7]| 2 
半 15[10] | 26 | 2[1] | 立 / 届 / 空 F | 必 JR |l9hol 7 | 7 |-2Llw1、4 

25[18] | 38 | 3h] | 立 / 届 / 空 F | 必 R |14H5l| 5 | 13 |-4-l※1、3 
15 26 | 2h] | 居 / 空 F 連用 R |5[6]| 6 | 6 は 0[-2|| ※1 
た 25 3.8 | 2 | 立 ノ 届 / 空 ー |7hal| 9 | 1 | +5 |w1、5 
| 35[25]| 38 |3h] 立 / 空 必 R 4h5l| 5 | 1 | 一 |%t、3 
] ラ 25 38 | 2 | 立 ノ 届 / 空 ー 4[t5| 9 | 17 | 一 |※1、5 
3ex3 | 38 | 4 立 / 空 F R 16 |59W5| 8 | +4 | se 
: 坦 雪 に よる 攻撃 は 、 還 雲 が 本 体 か ら す べ て 離れ た 状態 で 入力 する と : [ヒッ ト 時 攻撃 レベ ル 2] 


※1 


屈 / 空 F 


立 / 空 F 
届 / 空 F 
立 / 空 F ※12 
立 / 屈 / 空 ※13 
45 ド ッ ト ※14 
110 ド ッ ト ※15 


※ 1 : 基 底 90% 


※ ら : 1 一 4、9 一 14、19 一 22 足元 無敵 
半身 無敵 地上 CH 時 ダウ ン 効 果 
: 先端 部 分 19 で ヒッ ト 
22 一 39 下 半身 無敵 
動作 中 低 姿勢 基底 90% 
基底 80% 
地上 CH 時 よろ り 効 果 (最大 39) 
地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) 
: 着地 後 硬 直 5 浮か せ 効 果 / CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウ 
ン 復 帰 不能 時 間 : 地上 ヒッ ト 時 28 (CH 時 56)、 空 中 ヒッ ト 時 


| 攻撃 力 | ゲー ジ 


14 (CH 時 28) 
※10: 1 一 2 上 半身 無敵 3 一 13 膝 上 無敵 / 地 上 CH 時 ダウ ン 
効果 


※11:19 一 39 空 中 判定 / 44 一 49 低 姿勢 50 一 57 足元 以 湊 
無敵 / 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 

※1 ら :7 一 30 対 投げ 無敵 / 15 一 32 下 半身 無敵 

※13: 全 体 33 。 1 一 20 無 英 / 21 一 31 対 投げ 無敵 / 地 上 ヒュ 
ト 時 ダウ ン 効 果 基底 50% 

※14 : 壁 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 
50% 

※ 15 : ダウ ン 効 果 強 制 基底 50% 


5 一 8、15 一 18 下 


気絶 値 X 2 強制 基 庁 


レベ ル | 


※ 1 : 強 制 立 た 効果 
※ らら:2 段 目 が 当たら な か っ た 場合 の 硬直 差 は ー 11 
※ き : ガ ー ド は 1 一 16 が 立 / 空 、17 一 24 が 立 / 屈 / 空 、25 一 30 が 


屈 / 空 F 相手 し ゃ が み 時 23 で ヒッ ト (相手 ソル ) 


※ 1 : 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 
※ 選 : 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 


ツ 
こん に ち は 三 匹 の ムカ デ 立 / 屈 / 空 F | R 

その まま 帰っ て こない で 下さ い (K、S、HS) 詳 議 2.0 だ 1.2 2 立 / 届 / 空 F 9 守 全体 39 | 6 
その まま 帰っ て こない で 下さ い (D) 16x3 2.0 プ 1.2 2 立 / 屈 / 空 F 11 ー 全体 47 | 8 
痛 そ う 、 っ て いう が 痛い 20 2.5/6.0 4 立 / 屈 / 空 F R 12 16 12 ー11 
追加 攻撃 45 3.0 プ 7.2 3 立 / 届 ンプ 空 F R 9 12 26 ー24 
落ち と いて くだ さい 40 2.5/6.0 4 立 / 届 / 空 F | RF 10 9 29 ー21 
30x2 2.0/4.8 5 立 / 屈 / 空 F | RF 20 2、2 15 2 

25 ー プ 1.2 2 立 / 届 / 空 F | 一 16 8 36 ー 

25 ー ノ 1.2 2 立 / 届 / 空 F | 一 17 12 18 ー 

25 ー ノ 1.2 3 立 / 届 / 空 ー 10 12 31 ー 

60 ー ノ 1.2 5 ガー ド 不 能 ー 36 4 22 ー 

犬 攻撃 (や +D) 全体 59 
ー 犬 追加 攻撃 (@+D*D) 25 12 2 立 / 空 一 | 1+13 | 着地 まで 40 = 
バナ ナ 0 ー ン 2.6 2 屈 / 空 F ー ー 79 ー ー 

2 前 ゴル フ ボ ー ル 40 ー ノ 3.8 4 立 / 屈 ン / 空 

鉢植 え 25 ー-2.6 2 立 / 届 / 空 ーー SN 34 3 =ー 
ダー ク ネ ス アン セム 35x2 2.0/3.6 4 立 / 屈 / 空 F | 一 25 18 8 +7 
ー 追 加 攻 撃 50 2.0/3.6 4 立 / 届 / 空 F | 一 | 23+3 | 34(2)20 | 全体 26 0 
ラス ト エ ドガ イ 100 3.0/7.2 5 立 / 届 ン 空 F R 4 12 37 ー30 
ベロ ウズ スズ マリス 40x10 呈 5 立 / 届 / 空 F | 一 | 5+10 27 全体 37 | +13 
産ま れる ! 40x4 ー 4 立 / 届 / 空 F | R | 1+11 8 30 ー25 
mg こ わい よー 全体 力 時 30 ド ッ ト に 4 寺 3 32 11 3 


1 9 対 打 還 無敵 23 で 悪 寺 依 / ヒ 時 電 魂 3、 半 、 創 、 大 の いずれ か が ラン ダム で 潜 依 する 、 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 


ヒッ ト 時 攻撃 レベ ル 3K 版 の み 高度 に よっ て 持続 が 変化 (地上 時 持続 48) / ヒ ッ ト 時 寺 魂 士 1 ヒッ ト 時 以外 叶 は その 場 に 
に 衣 て く 8 人 の 岬 に 名 れ て も 四 避 生 を 演 り る と 消失 / 和 人 中 CH 


箇 置 2 区 の 場 人 硬直 差 1 、 半 時 区 の 場合 直 差 -12/ ヒ ッ ト 肝 攻撃 レベ ル 3 1 ヒッ ト に つき 電 紅 1 ガー ド 徐 陣 時 は 消失 、100 後 出現 し て 、23 そ の 場 に 人 
海 後に 選 っ て くる ヒト 時 以外 邊 時 は その 場 に 123 信 清 し た 後に 戻っ て くる (停滞 中 の 澤 に 般 れ て も 回収) 攻撃 を 受け る と 攻 軸 判 定 消失 動作 中 徹 CH 扱 い 


39Z7 持続 の 最後 で 攻撃 が 当たる と 追加 技 に 移行 不可 能 .。 ヒ ッ ト 時 電 魂 士 1 。 地上 CH 時 よろ は 


ヒッ ト 時 直 魂 3、 ダ ウン 効果 動作 中 被 CH 扱い 

111 無 敵 、12 対 投げ 無敵 ヒッ ト 時 起 魂 1、 浮 か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 26 

し や が み ガー ド 時 硬化 差 二 0 "地上 ヒッ ト 時 よろ け 効 果 (最大 35) / 地 上 CH 時 ダウ ン 効 果 /1 ヒ ッ ト に つき 里 魂 1 
※1 

ヒッ ト or ガー ド 時 跳ね 返る (全体 61) /※1 

地上 ヒッ ト 時 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 / ヒ ッ ト 時 起 魂 +1 ※1 

地上 ヒッ ト 時 横 吹 っ 飛び 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 28 < ヒッ ト 時 電 魂 3 基底 50% 
出 始め か ら 動 作 終了 まで 無敵 だ ※1 
最低 空 ガー ド 時 硬直 差 一 59 基底 75% 
地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効 果 | 


2 


※1 


※1 


23 以 降 に 攻撃 を 受け て も 技 は 発動 する 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 60 
浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 動作 中 被 CH 扱い | 
1 一 4 無敵 5 一 7 対 打 可 無敵 浮か せ 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 動 作 中 被 CH 扱い 

1 ご 5 無敵 / ダ ウン 効果 動作 中 被 CH 扱い | 


一 撃 必殺 準備 76/5 ま で 対 打撃 無敵 "動作 中 被 CH 扱い 


1 ご 19 舞 敵 、2021 対 打 最 無敵 ノダ ウン 効果 | 


る へ で anY ム 


(am 
資料 々 デー タ 集 /L)MUK2(ICU め 
ARTS DATA LIST 技 デ ー タリ スト 


技 名 。 | 攻撃 力 | ゲー ジ | レベ ル | ガード 

運 必 JR 
必 JR 
必 JR 


: 基底 90% ※ か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 22 15 18 : 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 39) 瑞 。 13 一 16 対 投げ 無敵 地上 ヒッ ト 時 ダウ 
ー 4 足元 無敵 先端 部 分 11 で ヒッ ト 、24 一 29 を ガー ド or ヒ ッ ト さ せ た 場 合 引 39 13:7 一 16 足 元 無敵 YOYO 配 置 な どの YOYO 復帰 不能 時 間 28 基底 50%. YOYO 配 置 な 
基底 80% き 戻 し 効果 着地 後 硬直 4 / YOYO 配 置 な どの ※ : 元 に 5 技 で キャ ン セ ル 不 可能 の YOYO 技 で の み キ ャ ン セ ル 可 能 
基底 70% YOYO 技 で キャ ン セ ル 不 可能 14 : YOYO 配 置 な どの YOYO 技 で の み キ ャ ン セ ※16: ダ ウン 効果 強制 基底 50% 
※8B: 1 一 2、13 一 14 上 半身 無敵 3 一 12 膝 上 無 ※11 :CH 時 壁 バ ウン ド 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 ル 可 能 
敵 ン 基 底 90% 間 40 先端 部 分 12 で ヒッ ト ※ 1 : 全体 30 1 一 12 無 敵 / 13 一 14 上 半身 無 


キャ ッ セ ル | 発生 | 

YOYO 配 軒 5 備考 参照 全体 は 前 方 27、 前 上 方 23、 真 上 26、 後 上 方 & 後 ろ 22.5 ま で 方 向 受付 
空中 YOYO 配 置 備考 参照 全体 は 前 方 22、 前 上 方 23、 後 下 29、 そ の ほか の 方 向 25/5 ま で 方 向 受付 ※1 
YOYO 配 置 (ダウ ン 中 ) 全体 38 ダウ ン 時 間 を 15 延 長 
YOY0 引 き 戻 し イ 全体 20 | タン 根 た ま で デル イ 本 (最大 112) ポ タン を 放し て か 58 で 発生 4 まで に 攻撃 を 受け る CYOYO が 戻ら ない 攻 軸 を 更け 攻撃 定 消失 2 
空中 YOYQ 引 きき 戻し 王 全体 22 ボタ ン 押 たま で デル イ 本 (最大 114) ボ タン を 放し て か 58 で 発生 6 まで に 攻撃 を 受け る と YOYO が 戻ら ない 攻撃 を 受け る と 攻 軸 判定 消失 /※1$3 
ロジ ャ ー ラ ッシュ 備考 参照 全体 40 失職 は 2(10)2(12)2(1272(10)2(102(12)2 人 人 H2 ヒ 小 時 の 6 の / 季 上 小 時 よろ 効果 (最大 49)/ 攻撃 を 彼 け と 有 定 消 動作 中 笠 CH 扱 い / ポ 2 
ジャ ッ グ ド ロジ ャ ー 105 全体 39 122 以降 に 攻撃 を 受け て も 技 は 発動 ^ 動 作 中 被 CH 扱い -※2 
空中 ジャ ッ グ ド ロジ ャ ー 105 全体 37 13 以 降 に 攻撃 を 受け て も 技 は 発動 動作 中 被 CH 扱い だ ※1、※3 
ロジ ャ ー ハ グ .0 プ 1. 27 全体 40 ヒッ ト 時 600 間 捕 提 動 作 中 被 CH 扱い ^※2 

\ー リ ング 移動 1 か ら 空 中 判定 2 か ら 空 中 ガー ド 、 空 中 ダッ シュ 、 ジ ャ ンプ 以外 の 行動 で キャ ン セル 可能 
空中 ロー リン グ 移 動 2 か ら 空 中 ガー ド 、 空 中 ダッ シュ 、 ジ ャ ンプ 以外 の 行動 で キャ ン セル 可能 
ロジ ャ ー ゲ ッ ト 接地 まで 全体 0 空中 版 は 全体 34 強制 基底 85% 
ロジ ャ ー ゲ ッ ト (高空 版 ) 接地 まで (11)43| 全体 30 中 了 は 全体 34 2 克 上 の ガー ド は 還 / 補 1 上 地 上 ヒット 時 よろ け 細 果 (最大 58)、 強 制 基 度 659% 2 地上 ヒッ ト 時 ダリ ン 効 果 、 江 859 
キッ クス ター ト マイ ハー ト 9 
必 此 28 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 効果 
発射 21 本 着地 20 2 一 空中 判定 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 24 
スタ ー シ ッ プ 1 一 14 無 敵 15 一 26 対 投げ 無敵 浮か せ 効 果 、 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28 
空中 スタ ー シ ッ プ 地上 か ら 最低 空 で 出し た 場合 (発生 16) 硬直 差 一 1 一 13 対 打撃 無敵 浮か せ 効 果 ご 地上 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 28 | 
ルー プ ザ ルー プ 20x7、60 8 由 の み 攻 撃 レ ベル 2、 ガ ー ド は 持寺 は 3(6)3(3)30(12)20 47 対 和央 / ダ ウン 多 果 7 邊 地上 ビット 時 よろ け 和 果 (最大 95) 
メン テ ナ ン ス 中 の 悲劇 24x16 1 一 3 無敵 4 一 空中 判定 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30 
億 と キル マジ シーン 25x12 1 一 13 無 敵 /14 一 21 対 打 最 無敵 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 
シュ ー ト ザ ムー ン 全体 一 撃 必殺 準備 60 1 一 7 まで 対 打 撃 無敵 
※1: : 高 度 が 低い と 出せ な い 


: 硬直 差 は YOYO を 相手 に 重ね て 出し た 時 の も の 
※: 硬 直 中 に 汗 地 し た 場合 は その 時 点 で 動作 終了 
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昌 革 昌 昌 は 昌 昌 


下 國 油画 還 到 
| ロコ コ ヨコ | ココ 


己 


| の ーー の moOONQ ょ の の 


は H 母 は は は は 


骨 還 


キャ ン セ ル 硬直 | | 技 名 

和 キ ロ 
ゅ +HS(Lv1 ) 
*+HS(LV2) 
』+HS(Lv3) 


よい の いよ 


5 ※ 1 1 : 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 35) 1 一 31 被 CH 扱い 

地上 CH 時 ダウ ン 効 果 飛び 道具 扱い "温度 一 13.5C 

: 地上 CH 時 よろ けり 効果 (最大 62) ※ 1 : 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 54) 1 一 28 被 CH 扱い 

: 7ー22 低 姿勢 < 硬直 中 被 CH 扱い 温度 十 10.8 で 飛び 道具 扱い 温度 一 13.5 で 

ダウ ン 効 果 3 : 地上 CH 時 よろ け 効 果 (最大 57) 1 一 35 被 CH 扱 

: 浮か せ 効 果 / 1 一 33 被 CH 扱い 飛び 道具 扱い 飛び 道具 扱い 温度 一 18.9C 

: CH 時 地面 パウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 130 ※14:1 一 10 無 敵 / 壁 バウ ンド 効果 、 地 上 ヒッ ト 時 ダウ ン 簡 

1 一 29 被 CH 扱い 温度 十 9C 不能 時 間 28 基底 50% 

: 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 16 着地 後 硬直 8 ※15 : ダウ ン 効 果 .^ CH 時 地面 パウ ンド 効果 強制 基底 50%: 
※10: 1 一 3 上 半身 無敵 - 4 一 18 膝 上 無敵 / 地 上 ヒッ ト 時 ダ  ※16: 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 強制 基底 509 
ウン 効果 1 一 27 被 CH 扱い 飛び 道具 扱い 温度 十 22.5C 


NN さ べ | まき きせ す で 
obSSo | の 
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技 名 | デー ジ 0 ト キャ ッ セ ル | 発生 

熱弁 走 時 の 自爆 自分 に ダメ ー ジ 35、 ダ ウン 効果 相手 側 に 基底 50% 
特殊 起き 上 が り 完全 に ダウ ン し て か ら 10 の み 入 力 受付 ダウン 時 間 を 60 延 長 テ ンション ゲー ジ : 自 分 5、 相 手 二 5 
塵 談 カ イ 発生 、 持 続 は 充電 マッ ト の も の 9 攻撃 を 受け て も 発生 動作 中 し ゃ が み 状態 
鳴 ら っ と く カ イ ?(Lv1 ) 動作 中 し ゃ が み 状 態 / 温 度 十 9.0C/ ガ ー ド させ て も 相手 の ガー ド バ パラ ンス が 上 昇 し な い 
喰らっ と く カ イ ?(LV ら ) 動作 中 し ゃ が み 状 態 温 度 十 9.0 で ガー ド させ て も 相手 の ガー ド バ パラ ンス が 上 昇 し な い 
喰らっ と く カ イ ?(LV3) 動作 中 し ゃ が み 状 態 /: 温 度 十 9.0C だ ガー ド さ せ て も 相手 の ガー ド バ ラン ス が 上 昇 し な い 
7 足元 無 敵 、 空 中 判定 "空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 18/ ヒ ッ ト o( ガ ー ド され た 時 点 で 硬直 に 移行 温度 13.5C 
7 足元 無敵 、 空 中 判定 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 18 ヒッ ト or ガ ー ド され た 時 点 で 硬直 に 移行 
7 足元 無敵 空中 判定 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 18 / ヒ ッ ト or ガ ー ド され た 時 点 で 硬直 に 移行 
38+ 着 地 8 18 対 投げ 無敵 /9 空 中 判定 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 20." 着 地 まで 被 CH 扱い 温度 13.5 で 
35 十 着地 8 1ー22 対 投げ 無敵 9 一 空中 判定 浮か せ 効 果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 :1 段 目 30、2 段 目 40 着地 まで 被 CH 扱い 
29 二 着地 8 1 一 29 対 投げ 無敵 だ 9 空中 判定 浮か せ 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 30. 着 地 ま で 被 CH 扱い 
全体 47 着地 後 硬直 14、 し ゃ が み 状 態 地上 ヒッ 時 ダウ 効果. 攻撃 を 受け る と 攻撃 判定 消失 34 ま で 被 CH 扱い / 温度 18.0 で 
全体 31 ※1 

全体 39 ※2 

19 0 |※3 も 

5 っ 空振り 時 全体 37 ご 1 一 7 被 CH 扱い 強制 基底 50% 
9 十 6 | 空中 ヒッ ト 時 ダウ ン 復帰 不能 時 間 60 
27[20] |-11[-4]|[ ] 内 は 温度 が 98…99 で 時 に 発生 し た と き の も の 横 吹 っ 飛び [ 壁 バ ウン ド ] 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 60 
8(15)20 |36 二 着地 10| 一 |13 一 69 舞 敵 / 着 地 ま で 被 CH 扱い 

ー ー 一 |10 以 降 に 攻撃 を 受け て も オー バー クロ ッ ク 状態 に 
3X27 全体 134 | 十 118 | 琴 直 、 硬 直 差 は 地上 の 相手 に 当て た も の ダウ ン 効 果 自分 に ダメ ー ジ 53、 ダ ウン 効果 

4 26 ー11 | 一 撃 必殺 準備 80 
少 地 後 直 14、 し ゃ が み 状 能 気 億 メ の 0 英 机 を 宮 け る と 攻 肌 下 消 軸 放 90C 


攻撃 レベ ル 3、 攻 撃 力 25 x 4 攻撃 を 記 の と 攻撃 判定 消 矢 温 度 士 9 
た め モ ーション の 1 一 26 無 敵 、 2 移動 、 1) 太 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 湯 度 4.5C 


カイ 吉 ホ ー ム ラン (Lv1 ) 
カイ 北 ホ ー ム ラン (Lvg) 
カイ 幕 ホ ー ム ラン (LV3) 


ヽ 


は HH 時 は は は は は HB ロ BHH 


に ! 


8Xn、35 
6xn 

75[95] 

30、110 


に に に に に に に に に に | 


| | の o ょ sl の ooQg だ ooooNp 


は は 量 昌 革 
際 遇 


9 因 


: 空 中 ヒッ ト 時 横 吹っ飛び 効果 CH 時 壁 バウ ンド 効果 ダウ ン 復 帰 不能 時 間 25、CH 時 50 21 まで 被 CH 扱 
※ ら :9 一 26 壁 バウ ンド 効果 、 ダ ウン 復帰 不能 時 間 24 / 26 ま で 被 CH 扱い ノ 着地 後 硬直 14 27 攻撃 判定 
※:7ー8、19 一 24 足 元 無敵 9 一 18 無 敵 / ダ ウン 効果 気絶 値 0 / 終 了 モ ーション の 1 一 5 対 打撃 舞 英 メ ゲ 


準 


各 キ ャ ラク ター の 気絶 値 や 根性 値 と 
いっ た 目 に 見 えな い 数 値 か ら 、 バ ッ ク 
ステ ッ プ 無敵 時 間 と いっ た 気 に な る 数 
値 ま で 、 君 の 知り た い デ ー タ の すべ て 


を 大 公開 だ 。 


通常 投げ 間合い (dot) 
空中 投げ 間合い (水平 方 向 dot) 
前 方 歩行 速度 (dot) 
後方 移動 速度 (dot) 
ダッ シュ 初速 (dot) 
ダッ シュ 加速 (dot) 
ダッ シュ 抵抗 
バッ クス テッ プ 速 度 (dot) 
バッ クス テッ プ 無 敵 時 間 (F) 
バッ クス テッ プ 時 間 (F) 
Y 速度 係数 (大 きい ほど 軽い ) 
ジャ ンプ Y 初速 (dot) 
ャ ンプ 重力 
ジャ ンプ 滞空 時 間 (F) 
前 方 ジャ ンプ X 速 謀 (dot) 
ャ ンプ X 速 度 (dot) 
ンプ Y 初速 (dot) 


ハイ ジャ ンプ 滞空 時 間 (F) 

前 方 ハイ ジャ ンプ X 速度 (dot) 
後方 ハイ ジャ ンプ X 速 度 (dot) 
防御 力 (ダメ ー ジ に か か る 係数 ) 
空中 ダッ シュ 速度 (dot) 
空中 ダッ シュ 時 間 (F) 

空中 バッ クス テッ プ 速 度 (dot) 
空中 バッ クス テッ プ 時 間 (F) 

前 進 テ ンション 上 昇 量 (1 秒間 ) 

ダッ シュ テン ショ ン 上 昇 量 ( 1 秒間 ) 
空中 ダッ シュ テン ショ ン 上 昇 量 (1 秒間 ) 
前 ジャ ンプ テン ショ ン 上 昇 量 ( 1 秒間 ) 
空中 ダッ シュ 回 数 (回 ) 
空中 ジャ ンプ 回 数 (回 ) 

空中 ダッ シュ 攻 机 不能 時 間 (F) 

空中 バッ クス テッ プ 攻 撃 不能 時 間 (F) 
ガー ド バ ラ ンス 防御 力 

ガー ド バ ラ ンス 回 復 力 


気絶 値 
根性 値 (0ー5) 


通常 投げ レン ジ (dot) 
空中 投げ レン ジ (水平 方 向 / dot) 
前 方 歩行 速度 (dot) 
後方 移動 速度 (dot) 
ダッ シュ 初速 (dot) 
ダッ シュ 加速 (dot) 
ダッ シュ 抵抗 
バッ クス テッ プ 速 度 (dot) 
バッ クス テッ プ 敵 時 間 (F) 
バッ クス テッ プ 時 間 (F) 
Y 如 度 係数 (大 きい ほど 軽い ) 
ジャ ンプ Y 初速 (dot) 
ジャ ンプ 重力 
ジャ ンプ 滞空 時 間 (F) 
前 方 ジャ ンプ X 速 度 (dot) 
後方 ジャ ンプ X 速 度 (dot) 
ハイ ジャ ンプ Y 初速 (dot) 

ャ ンプ 重力 
ハイ ジャ ンプ 浦 空 時 間 (F) 
前 方 ハイ ジャ ンプ X 速度 (dot) 
後方 ハイ ジャ ンプ X 速度 (dot) 
防御 力 (ダメ ー ジ に か か る 係数 ) 
に ルル ルン た いま (いい いう ) 
空中 ダッ シュ 時 間 (F) 
空中 バッ クス テッ プ 速 度 (dot) 
空中 バッ クス テッ プ 時 間 (F) 
前 進 テ ンション 上 昇 恒 (1 秒間 ) 


前 ジャ ンプ テン ショ ン 上 昇 量 ( 1 秒間 ) 
空中 ダッ シュ 回 数 (回 ) 
空中 ジャ ンプ 回 数 (回 ) 

空中 ダッ シュ 攻撃 不能 時 間 (F) 

空中 バッ クス テッ プ 攻 撃 不 能 時 間 (F) 
ガー ド バ ラ ンス 防御 力 

ガー ド バ ラ ンス 回 復 力 

気絶 値 


聖 騎 士 団 ソル | A.B.A (通常) | A.B.A (諸刃 ) | A.B.A ( 極 詳 丸 ) 


違い 無し ! 
ター の 特性 や 、 苦 手 キ ャ ラ の 特性 を 把 
握 す る た め に も 、 ぜ O ひ 熟読 する こと を オ 


スス メ す る ぞ ! 


知識 を 深め れ ば 実戦 で 役立つ こと 間 
自分 が 使っ て いる キャ ラク 


表 の 見 方 


表 で 使わ れ て いる 「dotl と いう 単位 は 、] フレ ー ム ご と に キャ ラク ター が 移 


動 する 距離 の こと で 、 数値 が 大 きい 方 が 「 移 動 量 が 多い = スピード が 速い 」 と 


いう こと と な る 。 ま 


、IF」 は フレ ー ム を 指し 、 行 動 が 持 


され る 時 間 を 表す (1 


フレ ー ム は 約 60 分 の 1 秒 ) 


単位 の 付い て いな い 数 値 は 1.0 を 平均 と し た 場 
合 の 能力 。 た だ し 、 防 御 力 は ダメ ー ジ に か か る 係数 な の で 、1.0 を 下回っ て い 
る 方 が 高い こと に な る 。 気 絶 値 は 実数 で 、 根 性 値 は りー5 の 6 段階 と な っ て いる 。 
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5 5 
0.875 1 
普通 普通 
55 


80 
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相手 に 与え る ダメ ー ジ は 、 相 手 キャ 
ラ の ガー ド バ ラ ンス に よっ て 補正 が か 
か る 。 ガ ー ド バラ ンス が 最も た まっ た 
状態 で + 128、 逆 に 一 番 減少 し た 状 
態 が - 128 だ 。 前 作 同様 、 ガ ー ド バ 
ラン ス か 増加 し て も 攻撃 力 上 昇 の ダ 
メー ジ 補 正 を 受け な く な っ て いる た 
め 、 土 0 158 の 状態 だ と ヒッ ト 
させ た 技 の 攻撃 力 が その まま 相手 に 与 
える ダメ ー ジ と な る 。 

覚醒 必殺 技 と その ほか の 攻撃 は 、 ダ 
メー ジ 補 正 が 別々 に 計算 され て お り 右 
の 表 の よう な 補正 が か か る 。 


基底 ダメ ー ジ 補正 


ガー ド バ ラ ンス と ダメ ー ジ 補正 


ガー ド バ ラ ンス に よる ダメ ー ジ 補正 
| ガード バラ ンス 條 | 沈 技 以 外 | 深 | 


0 (基準 点 ) 以上 1009% 100% 
mil<) 78% 69% 
編 G 名 599% 509% 
ー48 44% 389% 
ー64 31% 31% 
ー80 1896 18% 
ー986 12% 12% 
日 )3 69% 6% 
ー128 39% 3% 


ガー ド バ ラ ンス の 回 復 に つい て 


妥 地 中 を 除く ) は ガー ド バ ラ 
ョ ン か ら 0.5 秒 は ガー ド バ ラ ンス が 


ぷり まで の 間 は ガー ド バ 
る 


初段 に 基底 ダメ ー ジ 補正 値 が 設定 され た 技 を 入れ る と 、 それ 以降 の 連続 ヒッ ウト する すべ て の ダメ ー 
ジ に 対し て 補正 が 適用 され る 。 主 に 発生 の 早い 小 技 ・ 下 段 技 ・ 中 段 技 ・ 投 げに 設定 され て いる 。 


テン ショ ン ゲ ー ジ に つい て 


テン ショ ン バ ラ ンス と は 、 テ ンション ゲー ジ の 相手 と の 距離 に よる 増加 量 の 補正 


j テ ィ ブ ペナ ル テ ィ の 受 さ 
増加 時 や 、 ネ ガ テ ィ ブ ベ ナル ティ の 受け や すさ 隊 粒 cos 
に 影響 する パラ メー タ で 、 ゲー ム 中 で は テン ショ 
ン ゲ ー ジ の 箇 き (ハイ ライ ト 部 の 動き の 速 べ ) で 訴 SeEOk% 計 8o% 
記 ぶ キキ テン ショ ン バ パラ ・ 高い と ティ 
電 相 2 ココ (ラン 高い と テン で 
ショ ン ゲ ー ジ の 増加 量 が 増す 。 ま た 、 増 加 量 は 
相手 と の 距離 に よっ て 大 きく 補正 が か か る 。 @⑯ テ ンション (ラン ス に よる 増加 量 の 補正 
シク と の と / 間 所 方 ぶさ 、 ダ ッシュ 、 前 方 ジャ ンプ 、 空中 ダッ Bi 
En も MYgi 中 ンコ 、 直前 ガー ド に 成功 する 、 攻 撃 を 当て る 5096 
還 本 還 詳 和 近 画面 藻 に 一 定時 癌 とどまる 。 一 定時 間 75% 
則 仙 に 攻 を 当 て な い 、 バ ックス テッ プ 、 多 方 
EGOYEE 有 ジャ ンプ 、 空中 バッ クス テッ プ 9096 
次 の 行動 を 取る と 、 テ ンション ゲー ジ 上 昇 量 100%6 
WE が 定時 間 通常 の 806 に な る 。 
時 | 和 ゆ フォ ルト レス He 
内 ルン だ 催 議 4 秒 ロマ キャ ン 、 デ ッ ド アン グル ]50% 
10 秒 : ネガ ティ ブ ベ ナル ティ を 受け た と き 


根性 値 と 残 体力 に よる ダメ ー ジ の 変化 


下記 の 「 根 性 値 と 残 体力 に よる ダ 
メー ジ の 変化 」 の 見 方 か ら 説明 し よう 。 
上 に か か っ て いる 「…569%」 と いう の 
は 残り の 体力 の 割合 で 、 左 に か か っ て 
いる の は 根性 値 と な っ て いる 。 キ ャ ラ 
クタ ー ご と の 根性 値 は 左 ベ ペー ジ の 表 で 
確認 し て ほし い 。 

基本 的 に は 残 体力 が 5596 を 切る と 
ダメ ー ジ 補正 が か か る よう に な り 、 根 


根性 値 と 残 体力 に よる ダメ ー ジ の 変化 
根性 値 、 残 体力 | 56% | 55% 一 | 40% 


ll ww 。。 | ルト U こつ で ヘー ローW っ 
』、 訂 料 S デ ニタ 集う SU の (で い め 


ー|3o%-|a0%ー| 15% 一 | 10%ー| 5% 一 


SYSTEM DATA シス テム デー タ 


性 値 が 高い ほど 、 ダ メー ジ 補 正 値 が 
高い 。 表 か ら も 分 か る よう に 、 残 り 体 
力 が 30 一 2196 の と き が 最も 根性 値 
の 影響 を 受け 、 補 正 値 で 179% の 開き 
が 見 て 取れ る 。 こ れ は 攻撃 力 100 の 
攻撃 を 受け た 場合 、 根 性 値 0 の キャ 
ラ と 根性 値 5 の キャ ラ で は 17 ダ メー 
ジ の 差 が 出る と いう こと だ 。 実に 打撃 
1 発 分 の 差 が 出 て し まう の で ある 。 


バー スト ゲー ジ に つい て 


バー スト ゲー ジ の 全体 量 は 15.000 
と な っ て いる 。 ち な み に サ イク バー ス 
ト の 消費 量 は 、 黄 色 サ イク バー スト が 
9.000。 青 色 サ イク バー スト は ゲー 
ジ を すべ て 消費 する が 、 ヒ ッ ト 時 は 
6.000 回 復 する 。 

また 、 バ ー ス トゲ ー ジ は 時 間 で 自然 
に 回 復 し 、 時 間 に よ る 自然 回 復 時 は 残 
体力 に よっ て 変化 する 。 変化 は 残 体力 


バー スト ゲー ジ 全 体 量 : 15,000 


5096 以 上 、25% 以 上 、25% 未 満 の 
3 段階 で 、 残 体力 が 少な い 方 が 自然 回 
復 量 は 多く な る 。 

さら に 、 攻 撃 を 受け る こと で も バー 
スト ゲー ジ は 回 復 し 、 ヒッ ト 数 が 多く 、 
大 ダメ ー ジ に な れ ば な る ほど 回 復 量 も 
増加 し て いく 。 回 復 時 を 算出 する 計算 
式 を 記し て お く の で 、 ぜ O ひ 確認 し て み 
て ほし い 。 


残 体力 | 50% 以 上 25% 以 上 | 25% 未 江 
10 秒 当たり の 自然 回 復 量 600 1goo 18oo 
@ 回 復 量 の 計算 式 


1 ヒッ ト に 対す る 回 復 量 :(100+ ダ メー ジ X3 ) X(1.0+ ヒ ッ ト 数 X0.03) 


気絶 値 に つい て 


気絶 値 は 攻撃 を 受け る と 上 昇 し 、 
キャ ラク ター ご と に 設定 され て いる 気 
絶 値 を 超え る と 、 気絶 が 発生 する 仕 
組み に な っ て いる 。 左 ペー ジ の 表 か 
ら も 分 か る よう に 、 最 も 気絶 値 の 低い 
ディ ズィー と 最も 高い ポチ ョ ムキ ン な 
ご ど では 数値 に 実に 1.6 倍 の 開き が ある 。 
ちな み に 気 絶 値 は 、 
①= ニ ダメ ー ジ メ ヒ ッ ト 数 補正 X そ の ほ 
か の 補正 (ダウ ン 中 や カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト 時 な ど ) 5 
⑧=1.0 一 1.3 (ラン ダム で 設定 ) 
①x 0.15 x⑧= 気 絶 値 

と いう 計算 式 で 算出 され て いる 。 

な お 、 ヒ ッ ト 数 補正 は 連続 技 を 決め 


て いく ご と に 補正 が か か る も の で 、 ら 
ヒッ ト 目 か ら 、 ヒ ッ ト 数 が 上 が る ご と 
に 補正 値 も 上 昇 。14 ヒ ッ ト 目 以降 は 
ー 律 で 1396 の 補正 に な る 。 ま た 、 二 
つ 目 の 補正 は ダウ ン 中 、 カ ウン ター 
ヒッ ト 時 、 攻 撃 側が 一 撃 必 殺 準 備 状 
態 の と き に か か り 、 そ れ ぞ れ 259%、 
ら 0096、5096 と 設定 され て いる 。 

また 、 和 気絶 値 は 特定 の 状態 中 に 時 
間 で 回 復 し 、 攻 撃 を 受け て いな い 状 態 
(相手 が 一 撃 必 殺 準 備 な ら 回 復 量 はら 
倍 )、 ダ ウン か ら 起 き 上 が り ま で の 間 
に 回 復 す る 。 た だ し 、 攻 撃 を 受け た と 
き (ダウ ン 追 い 打ち は 除く ) は 気絶 値 
が 回 復 し な い 。 


⑯ ヒ ッ ト 数 に よる 補正 その ほか の 補正 
ダウ ン 中 25% 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 200% 
攻 軸 側が 一 準備 完了 50% 
人 @ 気 絶 値 の 計算 方 法 


BAT ENCYCHOPEEA 


①= ニ ダメージ 値 メ ヒッ ト 数 補正 X そ の 他 補正 5 
⑧ = 1.0 一 1.3 (乱数 で 設定 ) 
気絶 値 = 〇 X0.15 X⑧ 


@ 気 絶 値 の 回 復 量 


通常 時 (相手 が 一 撃 準備 中 ) 


ダウ ン ( 接 地 ) 一 起 を キ 上 が り ま で 
※ ダ メー ジ 中 (ダウン 接 地 中 を 除く ) は 気絶 値 は 回 復 し な い 。 


通常 時 2.4/sec 
4.8/sec 


6.0/sec 


攻撃 を 受け た り 、 ガ ー ド を する と 、 
その と き の 状 態 に よっ て 一 定 フ レー ム 
の 間 、 人 硬直 させ られ て し まう 。 し ゃ が 
みや られ 状態 は 基本 的 に 硬直 時 間 が 
長く 設定 され て いる の で 注意 し よう 。 
また この 表 か ら ロ マキ ャ ン 連 続 技 
も 組み 立て る こと が で きる 。 例 えば 


~ 攻撃 レベ ル 4 の 技 を 決め た 場合 、 攻 


撃 発生 17 の 技 ま で は 連続 ヒッ ト す 
る こと が 分 か る の だ 。 


ダッ シュ 性 能 に つい て 


ガー ド く や られ 時 の 硬直 時 間 に つ いて 


@ 共 通 硬 直 時 間 

EVENIISIM 還 
10112114|17|19 
10|13115|18|20 
8 110|12115|17 
18114|16| 19128 
地上 フォ ルト レス 10118114|17|19 
空中 フォ ルト レス 14|17|80|23126 
地上 直前 ガー ド 6|7|19|11113 
空中 直前 ガー ド 6 18110|182114 


※ よ ろ け の の け ぞ り 時 間 は 各 技 ご と に 設定 され て いま す 。 
また 、 レ バー の 前 後に よっ て 時 間 を 短縮 で きま す 。 


ダッ シュ ー  「 価 上 モー ショ ン に 入っ て か らら 7 古 元 舞 瑞 
天 士 団 ツル 訳 全体 16 | 1 一 8 対 抽 無敵 115 空中 判定 
A.B.A (通常 ) ダ 三 10- 遂 法寺 、 バー スト で キャ ン セ 可 / 全 人 22 / 動 人 層 了 後 2F 以 は FD 相 可能 
連 全体 17 |1 一 8 対 打 机 無 英 / 一 16 空 中 判定 
ー |4 こ 6 足元 無 英 動 作 中 1 2F ご と に SF 足元 抽 
AB.A( 計 ) 全体 16 | 1 一 8 対 】 環 プ / 1 15 補 中 判定 
ー |4ー6 足 元 無 瑞 動作 中 1 2F ご と に SF 足元 抽 
A.B.A ( 極 * 諸 刃 ) 全体 GO |1 一 8 対 打撃 無敵 / 1 一 19 空 中 判定 
8 ー | 停 上 モー ショ ン に 入っ て か らら 7 祥 元 無 
全体 16 | 1 一 8 対 打 環 届 /1ー 15 宅 中 判定 
の 全体 16 | 1 一 9 対 打撃 無 山 1 15 空中 判定 
Mi 全体 13 | 1 一 9 対 抽 無敵 / ユ ー18 空 中 判定 
4 全体 11 |17 対 抽 無敵 1ー10 空 中 判定 
エディ 全体 16 | 1 一 ア 対 打 環 敵 ユー15 空 中 判定 
8 の ヨム キン 全体 8] | 1ー20 対 打撃 無 岬 空中 判定 
36921 全体 13 | 17 対 】 加 無 ブ 2 1 12 補 中 判定 
3 全体 8] | 1 一 9 対 打撃 無敵 2 1 20 空 中 判定 
Pe ー | 停 上 モー ショ ン に 入っ て か らら 15 足元 押 
全体 16 | 1 一 9 対 打 聞 無敵 ノー 15 空 中 判定 
紗 全体 13 |1ー7 地 無 瑞 グー 1 空中 判定 


※FD ニ フォ ルト レス 


HAIKU の 心 


スレ イヤ ー の 一 撃 必 殺 技 「 オ ー ル デッド 」 を くら 


うと 、 演 出 の 最後 に 俳句 が 表示 され る 。 


種類 の 多 さ に 驚く 人 も 居る だ ろう が 、 こ れ は 上 の 
句 ( 五 )、 中 の 句 ( 七 )、 下 の 句 ( 五 ) が それ ぞ れ 33 
句 す つば ら ば ら に 用 意 さ れ て お り 、 そ の 中 か ら ラ ン 
ダム で 一 つ す ずつ 選択 され 、 表 示さ れ た も の で ある 。 
その た め 、 自 分 が 狙っ た 俳句 が 表示 され る 確率 
意味 が 通っ た 俳句 が セレ ク 
ト さ れる だ け で も 価値 が ある だ ろう 。 心 に 決め た 俳 
句 が 表示 され る こと を 祈り つつ 、 前 向き に 一 撃 必 


は 359837 分 の 1 ! 


殺 を 狙っ て いこ う ! 


上 の 名 
人 生 は 
人 の 世に 
朝起き て 
さす らい の 
生意気 に 
今年 こそ 
駅 前 の 
木枯らし の 
桃園 の 
相次い で 
野良 犬 も 
私 な ら 
敷 医 者 が 
流れ 星 
暗闇 で 
人 と し て 
うた た 寝 に 
旅先 で 
そこ そこ の 
は りき っ て 
枢 桶 で 
泣き 叫び 
星空 に 
必殺 の 
魂 が 
胸 の うち 
ショ ッ キ ング ! 
悩殺 か ? 
邪魔 する な 
風 立ち ぬ 
鉄壁 の 
ちょ っ と 待て 
| や る が いい 


あま り の 


GET DOWN TO BUSINESS 聖 騎士 団 ソ ノル の テー マ 


KEEP IN GATES AB.A の テー マ 
KEEP YOURSELF ALIVE | ソル の テー マ 
HOLY 0RDERS(BE JUST 0R BE DEAD) カイ の テー マ 
BLUE WATER BLUE SKY メイ の テー マ 
WRITHE IN PAIN ミリ ア の テー マ 
FEEL A FEAR エディ の テー マ 
BURLY HEART ポチ ョ ムキ ン の テー マ 
SUCK A SAGE チッ プ の テー マ 
THE ORIGINAL ファ ウス ト の テー マ 
MOMENTARY LIFE 梅 貴 の テー マ 
BABEL NOSE 紗 夢 の テ ー マ 
LIQUOR BAR S DRUNKARD ジョ ニー の テー マ 
MAKE ONESELF アク セル の テー マ 
風雅 間 吉 の テー マ 
ASOUTUDE THATASKSNOTHNG NRETURN ヴェ ノム の テー マ 
BLOODSTAINED LINEAGE テス タメ ント の テー マ 


AWE OF SHE ディ ズィー の テー マ | 
HAVENT YOU GOTEYESINYOURHEAD?| スレ イヤ ー の テー マ | 
陰 祭 り イノ の テー マ 
SIMPLE LIFE ブリ ジッ ト の テー マ | 
GOOD MANNERS AND CUSTOMS ザッ パ の テー マ 
NOONTIDE ソル vs. カ イ の テー マ | 
EXISTENCE vs. ア サシ ン の テー マ 
NOTHING OUT OF THE ORDIARY | 同 キ ャ ラ 対 戦 の テー マ | 
THE MIDNIGHT CARNIVAL ラス ボス イノ 
FEEDBACK オー ジニ シグ 

D.OA キャ ラク ター セレ クト 
VS vs. 画面 

GO FOR IT! に 2 テイ ミミ 選 
GAME OVER ンー 

TILL NEXT TIME スタ ッ フ ロー ル 1 
BOOM TOWN BLUES スタ ッ フ ロー ル ら 
MISSING… スタ ッ フ ロー ル 3 


1 一 10 空 中 判定 / ら どー ジ ャ ンプ で キャ ン セ ル 可 
ダッ シュ 全体 G2 |13ー バ ー ス ト 、 通 常 技 、 必 殺 技 、FD で キャ ン セ ル 可 
ノ 16 通常 投げ 投げ で キャ ン セ ル 可 能 
バッ クス テッ プ 全体 11 | 1 一 7 対 提 無 山 / 1 一 10 空 中 判定 
バッ クス テッ プ 全体 16 | 1 一 8 対 打撃 無敵 1 一 15 空 中 判定 
バッ クス テッ プ 全体 16 |1 一 9 対 打 黄 無 英 115 空中 判定 
ヴェ ノム ジア と ん 全体 13 |1 7 対 打 軸 無 プ / 1 一 1 空中 判定 
テス タメ ント 5 
バッ クス テッ プ 全体 16 |1 一 8 対 打撃 無敵 / 1 一 15 空 中 判定 
ディ スィ ー k422 三 1 一 6 足元 無敵 / フー ひざ 上 無敵 
バッ クス テッ プ 全体 16 | 1 一 9 打撃 無 山 /1ー15 空 中 判定 
る 1g 5 一 6 対 打 到 無 農 、 フ ー18 舞 洋 、13 一 12 対 打 
敵 / つ か ら ジ ャ ンプ で キャ ン セ ル 可 能 
スレ イヤ ー 1 一 19 無敵 20 対 打撃 無 英 / つ か ら ジ ャ ンプ で キャ 
バッ クス テッ プ 全 ら 8 | ン セ ル 可 能 / ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 時 対 打撃 無敵 付加 ( ら 
ーー9 ジ ャ ンプ キャ ン セ ル 時 7 フ F、10 以 降 1F ず つ 減少 ) 
人 | 4 空間 定 / 10 - 動 可 能 / 全 体 22 一 63 芽 地 人 
イノ ”ー | 硬直 3 着地 の 硬直 は 移動 以外 の 行動 で キャ ン セ ル 可 能 
クス テッ プ 全体 16 | 1 一 8 対 打 机 無敵 2 1 15 空 中 判定 
ザッ パ ー | 低 替 
ステ ッ プ 全体 11 |1 一 10 対 打撃 舞 英 。 1 10 空 中 判定 
フリ ジッ ト ステ ッ プ 全体 15 |18 対 1 舞 敵 / 1] 14 空中 判定 
ロボ カイ 5 = 温度 一 6.7C /s 
バッ クス テッ プ 全体 14 |1 一 10 対 投 無 英 ノー13 空 中 判定 / 温 度 4.5C 


中 の 名 
日 が な ーー 日 
気遣い 無用 の 
右 も 左 も 
散々 迷っ て 
後生 大 事 に 
汚職 議員 と 
熱い 血潮 の 
プラ スズ 思考 の 
寝 て も 覚め て も 
心ゆく まで 
涙 こら えて 
一 足 違 いで 
鼻 持 な ら な い 
馳せ る 想い で 
輝く アイ ツ も 
身の毛 も よだつ 
どの 道 結局 
今 か 今 か と 
私 好み の 
夜 の 帝王 
一 人 寂し く 
枕 濡らし て 
ー 子 相伝 
理想 の 狭間 に 
正直 歯がゆい 
国境 超え て 
血 で 血 を 洗う 
恥じ らい な が ら 
私 を 称え る 
ーー か 八 か の 
頭 の 中 だ け 
仏 蘭 西 仕 込み の 
光 の 速 さ で 


全裸 で ゴー 
劇画 タッ チ 
プチ 旅行 
横 恋慕 
団地 妻 
紙 一 重 
ー 人 酒 
褒め 殺し 
流れ 弾 
人 間 和 失格 
な ぐ べ 奉 行 
返り 討ち 
チラ リズ ム 
禅問答 
豆 知識 
宇宙 人 
銀河 か な 
よっ 社長 | 
不幸 自慢 | 
風 ま か せ 
原始 人 
自己 破産 
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SYSTEM DATA シス テム デー タ 


M.0.M MODE を 闘い 抜け ! 

M.O.M MODE (メダ ル オブ ミリ オ ネ ア モー ド ) 
と は 、 タ イト ル 画 面 で 攻撃 ボタン す べ て を 押し な 
が ら ス ター ト ボ タン を 押す こと で 始ま る 、1 ラウ ン 
ド 先取 で 計 80 人 を 相手 に ける サバ イ バ ル モー ド だ 。 
この モー ド で は 相手 に 攻撃 を 加え る と 勲章 や フー 
ド が 出現 する 。 勲 章 を 取る と 得点 が 入り 、 フ ー ド 
を 取る と 体力 が 一 定量 回 復 す る ぞ 。 

勲章 は 大 きい ほど 得点 が 高い の だ が 、 勲 章 を 大 き 
くす る に は 相手 に 攻撃 を 当て 、 画 面 下 の 「 勲 章 ゲー 
ジ 」 を 上 昇 さ せる 必要 が ある 。 勲章 ゲー ジ が 1 本 分 
た まる と 「 勲章 レベ ル 」 が 1 段階 上 が り 、 そ の レベ ル 
に よっ て 出現 する 勲章 の 種類 が 変化 し て いく の だ 。 

[勲章 レベ ル 」 は レベ ル 0 か ら 始 まり 、 最 高 で レ 
ベル 5 まで 上 昇 す る 。 レベ ル 5 に な る と 「 フ ィ ー バ ー 
状態 」 と な り 、 最 大 の 10.000 点 勲章 が 出現 する よ 
うに な る 。 こ の フィ ー バ ー 中 は 相手 を 攻撃 し て も 勲 
章 ゲ ー ジ が 増え な く な る 上 に 、 通常 より 速い 速度 で 
ゲー ジ が 減少 し て いく こと を 覚え て お こう 。 ち な み 


E 
ご 
蛋 
計 


MEDAL OF MILLIONAIRE MODE (以下 M.0.M MODE) に つい て 


に 、 フ ィ ー バ ー 中 に ゲー ジ が 0 に な る と 勲章 レベ ル 
が 0 に 戻る 。 例外 と し て 、 連 続 技 が つなが っ て いる 
場合 は 連続 技 が 途切れ る まで フィ ー バ ー 状 態 が 維 
持 され る ぞ 。 逆 に 相手 に 攻撃 を 加え な いと ゲー ジ は 
減少 し て いき 、 ゲ ー ジ が 完全 に 無く な る と 勲章 レベ 
ル が 下がっ て し まう 。 レベ ル 0 の 状態 で レベ ル ダ ウ 
ン す る と マイ ナス レベ ル と な り 、 勲 章 ゲ ー ジ が 灰色 
に な っ て 勲章 が 出現 し な く な っ て し まう 。 

次 に フー ド 出 現 条件 に つい て 触れ て みよ う 。 フー 
ド は 基本 的 に 規定 の 点数 を 超え る 度 に 出現 する こ 
と と な る 。 出現 条件 は 下 の 表 の 通り だ 。 た だ し 、 
前 述 し た フィ ー バ ー 中 に 規定 点 を 超え て も 食べ 物 
は 出現 し な い 。 そ の 場合 、 フ ィ ー バ ー が 終了 し て 
か ら 出 現す る こと に な り 、 フ ィ ー バ ー 中 に 得 た 「 規 
定点 を 超え た 分 の 点数 」 は 無効 に な っ て し まう 。 

また 、 初 回 の み 8 回 目 、 以 後 フ ィ ー バ ー 発 生 4 
回 ご と に 「 フ ー ド フィ ー バ ー」 が 発生 する 。 この と 
き は 相手 に 攻撃 が ヒッ ト す る た びに 無 条 件 で 「 ソ ー 
ダ 」 が 出現 する の だ 。 た だ し ソー ダ が ら 0 個 出現 し 


ま か に 押さ えて お く と 、 勲 章 出現 個数 と 勲章 ゲー 
ジ 上 昇 量 は 、「 技 の 攻撃 力 で 初期 値 を 決定 し 、 技 の 
種類 に よる ヒッ ト 数 、 連 続 技 の ヒッ ト 数 、 カ ウン ター 
ヒッ ト の 有無 で 補正 され た 値 ] と な る 。 
計算 方 法 は 下 の 表 に まとめ た の で 、 そ れ を 読み 
な が ら 「 攻 撃 力 100 の 覚醒 必殺 技 が 1 ヒット で カ 
ウン ター で ヒッ ト し た 場合 」 の 計算 を し て みよ う 。 
・ 手 順 1 : 初期 値 の 算出 
勲章 出現 数 (以下 ) =5 
勲章 ゲー ジ 上 昇 量 (以下 >)=400 
・ 手 順 ら : 技 の 種類 に よる 補正 
①:5x3+0.6=15.6 
⑧④:400x3=1,200 
・ 手 順 3 : 合計 ヒッ ト 数 に よる 補正 
①:15.B+0.1=15. フ 
⑧:1,800x1=1,200 
・ 手 順 4 : カウ ンタ ー ヒ ッ ト に よる 補正 
①:15.7x4=6 ら .8 
@:1,800x 4=4,800 


が 旬 1 た 後 は 通常 の フィ ー バ ー に 移行 する ぞ 。 勲章 出現 数 (①) は 小数 点 以下 を 切り 捨て る 。 ま 
時 タク 高 フィ ー バ ー 中 に 相手 を 倒し て し まう と 「 フ ィ ー た 、16 以 上 の 値 に な っ た 場合 は 16 と する 。 結果 
な う 真 投 バー ペナ ル テ ィ 」 が 課せ られ る こと に な る 。 こ の 状 と し て 勲章 出現 数 は 16、 ゲ ー ジ 増加 量 は 4.800 
て を 作 当 態 に な る と 無 条 件 に 勲章 ゲー ジ が 減少 し て いき 、 と な る 。 ちな み に 重 章 ゲー ジ 1 本 の 値 は 1.000 だ 。 
きえ て で 強制 的 に 勲章 レベ ル が 一 ら ま で 下がっ て し まう の 計算 式 が 複雑 で 最初 の うち は 面 食 ら うだ ろう が 、 
る 0 と 午 で 、 相 手 を 倒す タイ ミン グ に は 十分 注意 し よう 。 「 ヒ ッ ト 数 が 増え る と 、 勲 章 出現 数 、 ゲ ー ジ 上 昇 量 
千 フ 族 最後 に 、 勲 章 出現 個数 と 勲章 ゲー ジ 上 昇 量 の 決 "と も に 少な く な る ] と 覚え つつ プレ イ す れ ば 、 ず い 
! | だ 勲 定 条件 を まとめ て お こう 。 か な り 複 雑 な の で 、 大 ” ぷん と 勲章 を 出せ る よう に な る は ず だ 。 


@ 勲 章 出現 数 と 勲章 ゲー ジ 上 昇 量 の 計算 方 法 
画 手 順 1 : 初 期 値 の 算出 【※ 勲 章 出 現 数 を ①、 勲章 ゲー ジ 上 昇 量 を ⑥ と する 】 


画 手順 3 : 合計 ヒッ ト 数 に よる 補正 
手順 ら で 求め た ① と ② を 、 コ ン ボ の 合 
計 ヒ ッ ト 数 を 元 に 補正 する 。 


画 手 順 ら : 技 の 種類 に よる 補正 


手順 1 で 求め た ① と ② を 、 技 の 種類 と ヒッ 
ト 数 を 元 に 、 以 下 の 表 に 従っ て 補正 する 。 


① の 値 は ヒッ ト さ せ た 技 の 攻撃 力 を 元 攻撃 力 
100 よ り 大 きい 


に 、 右 の 表 か ら 求め る こと が で きる 。 


⑧ の 値 は 攻撃 力 を 4 倍 し て 求め る 。 60 よ り 大 きい | ① の 補正 | ⑤ の 補正 ① の 補正 ……①+ (ヒッ ト 数 X 0.1) 
40 よ り 大 きい 13 以 上 | ①x0.25+0.6 | @⑧x0.5 
28 よ り 大 きい 10 以 上 | ①x0.30+0.6 | @⑧x0.5 | ② の 補正 
⑧ の 値 …… 攻撃 カメ 4 15 よ り 大 きい 8 以上 | ①X0.34+0.6 | ⑧x0.5 16 以 上 @X0.85 
の 識 。 / | ①X0.38+0.6 | @x0.5 15 @x0.31 
6 | ①x0.43+O.6 | @x0.5 14 @x0.37 
aa 表 = | oxoporoe | @xo5 13 @x0.43 
念 勲章 の 種類 と 点数 ヒッ ト 数 4 ①x0.60+0.6 | ⑧@x0.5 18 ⑧x0 ち 
3 | ①x0.70+o.6 | @x0.5 11 @x0.56 
勲章 (レベ ル 3) 2 | Q①xO.85+0.6 | @x0.5 10 | @xoea 
800 点 1 ⑥x3.00+0.6 | ⑧x8.00 コン ボ の 9 @x0.68 
回 量 時 天 | 3 以上 | ①XO.5+0.3 | ②x1.0 合計 ヒッ ト 数 8 @x0.75 
由 x1.0+0.3 | @x1.5 7 @x0.81 
勲章 (レベ ル 4) 末 技 ヒッ ト 数 較 計 ①x1.5+0.3 | @xa0 @ @x0.85 
1,500 点 5E|  Gxo3 @x1.0 5 @x0.93 
コン ボ 中 の 姜 1 ①x0.4 @x1.0 4..| exio 
の R 6 N 通常 技 3 ①x0.5 ⑧@Xx1.25 3 @X1.0 
し 2 K 勲章 (レベ ル 5) ヒッ ト 数 ら ①x0.7 @x1.5 2 @x1.0 
トン / 10,000 点 1 Q①xo.g @xa0 1 @x1.0 


画 手 順 5 : 最終 的 な 値 の 算出 


手順 4 で 求め た ①、② の 値 の 小数 点 
以下 を 切り 捨て る 。 な お 、① の 値 が 


画 手順 4 : カウ ンタ ー ヒ ッ ト に よる 補正 
ヒッ ト さ せ た 技 が カウ ンタ ー で 入っ て いた 場 
合 、 手順 3 で 求め た ① と ④ の 値 を それ ぞ れ 


4 倍 する 。 16 以 上 に な っ た 場合 は 16 と する 。 
ー ニ \ れ 最 5 た 
30.000 点 ご と に 出現 | 100.000 点 ご と に 出現 | 300.000 点 ご と に 出現 ① の 補正 ……①x4 た 
体力 回 復 量 :5% 体力 回 復 量 :15% 体力 回 復 量 :259 ⑧ の 補正 ……⑨X4 の 


PS 


0 
1 
4 


を tors 


- 釣 ・ 7 *RELDADI の は フレ イヤ ー が 支え て きだ も の だ 。 そし て これ か 20 $ RC 内 
に 3 SE 」 ら は ISLASHI を 応援 ビ て 、 今 まで 以上 の ムー ブ メン ト を 作り 出し て ほし い 。 ( 銀 渡 )。 っ so . 2 い 


5 コー 安 バイ な 内 容 に 。 08 の 竹 上 に も 確定 し て 、 を / 夫 〈 
2 中 は は や り 込 お ば がり? 本 置 を 役立て て くだ さい 。、 ( 田 ) > 。 


款  e ア ウラ 字 な ん で ABA 窟 選 じ ゃ ん 、。 と 秘 島 を 荒 げ る も 。 忙し 週 さて 所 念 。 
<。。 則 抽 IO6 で の 大 果 れ に 期待 て ます 。( 編 田 ) 2 


69 の S 

の 人 B.A で す が 『 果たし ・ 

5 人 Wau か に? 本 か 午 さ ん の 研究 と や り 込 役立て は 宣 い で す 。() < が 

ア し 3 へ 
6 じゃ あ 3 加 勝負 ね 」 と 多め る と: 選ば どっ ちか か 折れ る まで 対 埋 終 わら な い 。 


| 


ン ン 3 0 の 5 


本 3 町 も 新 キャ ラ が いい 感じ で まね ワガママ に 動く 昌 田 ソル と 、 一 本条 た 
- 千 。。。 <53ABA を 見 て 拓 さ れ で ます 。 新 キャ ラ た ちの 活 を 央 人 06 で ! (S っ) < 


@ へ BA の 設定 原 画す べ て に 目 を 通し 、GGX| ジー ズ の 絵 の ハ イク オリ ティ ー ンー ? : 
さ を 直 ABAO い き に な り まし た …… う まく 使え な いけ ど ()。( ま こっち) と 


い 
科 

4 

て 


@ 計 ポチ ョ ムキ ン バ スズ タニ を ポ チョ ムン キバ スタ ー と 問 違え た まま 、 上 長 チェ ッ 
ク に 出し て 笑わ れ た 。「SLASH| 同様 、 自 分 も 進化 し た いも ん だ ね 。( お じゃ ) 


@ 胞 元 が 大 きく 開い で いた り 、 ミ ニス カー ト だ っ た りす る 女性 キャ ラ の グラ フ Pa > 
ィ ッ ク を 多く 見 た せい で 、 不 純 な 動機 で 使用 キャ ラ を 変え そう で す 。 (野口) ム 「 系 9 


1 


@ 「 悪 いな 」 「 悪 い の は いつ も 機械 を 使う 人 間 の 方 だ ! エディ の 足 払い と ロボ カイ の 
特殊 起 キ 上 が り が 会 庄 に な っ て た ( 笑 )。 ま 、 エディ ば 人 間 じ ゃ な いで す が ! (勝田 ) 


@ ギ リル ティ は キャ ラ 同 士 の 関係 に 深 が が あり ます よね 。 役 妙 に 浮い て る AB.A、 光 S 
名 前 に ビリ オド が 付い て る し 実は 略称 で 何 か 秘 密 が ある キャ ラ か !? (邪推 べく ) .“ 


@ 「GGX」 | シリ ー ズ を 何より も 愛し て いる の だ が 、 ゲ ー セ ン で は 心 を 折ら れ て ば 
が り 。 や っ ぱ 、 ぶ っ きら ど ヴ ォ ル カ の 二 択 だ け で は 限界 が ある の か ……。 ( 岸 ) 蘭 "。 


@ 担 当 し た デー タ ベ ー ジ が 何と いう か も う 数 字 ば か り で 目 が 回 り ま す 。 あ れ ら っ 
- を 知識 と し て 生か し つつ 、 実 戦 で 勝ち 抜い て いた だ ける と うれ し いで すね 。 (花澤 ) 


Writers . 


es @ こ の 本 が 出版 され る ころ は 、「GGXX SLASHI の DVD を 作っ て いる は ず 。 あー、 
"遊び た い 、 対戦 し 人 そん な わけ で DVD の 方 ち まろ し く お 願 いし ます 。 (OYZ) 


@ フ レー ム 語 通宝 究 で 骨 こ し た 日 々 、 ゲ ー セ ン に 行く 時 間 か 一気 に 減っ 
た か ら 結構 欲求 不満 。 早く ゲー セン 行っ て モリ モリ 対戦 し た い !! (KYO) 

-# いづ つやの ギル ティ らし い ア グレ ッ シ ヴ な 出来 に 感動 。 大 胆 な 調整 に 加え て 
A_B.A、 聖 因 士 団 ソル の 参戦 で 、 キ ャ ラ 情 勢 の 未来 が 気 に な る 。 (ケン ちゃ ん ) 


人 @ 「#RELOAD| 闘劇 吾 者 の パチ で す (言っ て みた か っ た )。 今 回 は 、 と ・ く ・ に ! 
内 容 が 濃く 、 マ ジ で 血 と 汗 と 涙 の 結晶 で す 。 活 用 し て 皆 強 く な ろ ー ぜ !! (パチ) 


@30 時 間 起 きた 状態 で 10 時 間 の コン ボ 調 べし た ら 、 本 2 和装 
うま く な っ て し も うた 。 成果 を 披露 する 時 間 は 全く 無い わけ だ が …。 (ハメ コ 。) 


| @AB. A ち ゃ ん の ほう 大 な 設定 原画 画 の 管理 が 大 変 で ゴワ し た 。A B.A 没 技 の 島 
の べ ロ で ブッ 刺し (仮名) が 次 回 作 で は 実装 され る と いい な あー。( 福 田 棚 太 郎 ) 


| 人 @ 細 か 過ぎ る 変更 に 驚き つつ も 、 そ れ に よっ て 新鮮 な 気持 ち に な れる の で 楽し 
| いで すね 。 仕事 中 の 発見 が 少な か っ た の が 少し 残念 と いえ ば 残念 か な 。 ( 真 瑠 世 ) 


郵便 は が 』- き 
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GUILTY GEAR XXSLASH 
BEAT ENCYCLOPEDIA 


差出 有効 期間 
平成 19 年 11 月 
15 日 まで 
(郵便 切手 不要 ) 


』 フ リガ ナ 年 齢 性 別 | プレゼ ント 
氏 名 番 
生年 月 日 119 年 月 日 』 電 ( ) 
都 道 市 I 
府県 
住 所 プー ゴ レブ ーー ーーー ニー ニー ニニ ーー ニ ニニ ーー ニーーーーーーーーーーーーーーーーー ゴ 
E- mail 
アド レス 職 業 
電子 メー ル に よる 情報 な どの 送信 を 希望 し ます か ? は い いい え 
この ムッ ク を どこ で | 旭 店 で 見 て ロア ルカ ディ ア 本 誌 を 見 て ロフ ァ ミ 通 の 広告 を 見 て 口 知人 か ら の 紹介 
知り まし た か ? _jweb で 見 て [arcadiamagazine.Ccom その 他 ( ) 
| 少年 漫画 誌 ) 口 青年 混 画 誌 ) | 
いつ も 買っ て いる | 品 そ の 他 温 画 誌 ( ) ロ ゲ ー ム 雑誌 ( ) 8 
ロアー 人 ( ) ロー 節 情 幸 雑 誌 ) 
| ロコ ン ピ ビュー ター 雑誌 ( ) 口 その他 ( ) 


gnterbrain mook ARCADIA EXTRA Voi.26 CUILTY CEAR XX SLASH BEAT ENCYCLOPEDIA 
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ン ーー ひ 
Q1 : 本 書 に つい て の 満足 度 と 感想 を 教え て くだ さい 。 

満足 度 : 不満 一 口 1 口 2 口 3 口 4 口 5 ロ 6 ロ 7 ロ 8 ロロ g 口 10 一 溝 足 

感想 : 


2 : 面白 か っ た 記事 と その 理由 を 教え て くだ さい 。 
面白かっ た 記事 : ( ) ペー ジ 男 コ ー ナ ー 名 ( ) 


理由 


Q3 : つま ら な か っ た 記事 と その 理由 を 教え て くだ さい 。 
つま ら な か っ た 記事 : ( ) ペー ジ 遼 コ ー ナ ー 名 ( ) 


理由 : 


Q4 : GUILTY GEAH XX SLASH] で 最も お 気に入り の キャ ラク ター を 教え て くだ さい 。 
キャ ラク ター 名 : 


理由 : 


Q4 : フ ァ ウス ト の 何 が 出る か な ? で 、「 こ ん な も の が 降っ て きた ら 面 白い ! 」 と 思う アイ テム を 教え て くだ さい 。 
アイ テム : 


由 


GQ5 : 同 劇 GO06 に 参加 、 も し く は 観戦 する 予定 は あり ます か ? (店 舗 予選 を 含む ) 
口 は い 口 い いえ 


理由 
Im  - ) 


店 == ュ 1Tt-EewegEHEE PT ats 


は =ATmHRa デー エー テー っ faTTTTz っ HEC を = ニー テア ir や 
ンー ト は が き の 質 問 自 由 欄 に 描か が れ た イラ スト 、 本 作 へ の 熱い 想い は 、 ア ルカ ディ ア 本 誌 記事 内 、 ま た は 闘 読者 投稿 コー 
アン ケー ト に ご 協力 あり が と う ご ざ いま し た ! 


) ※ 
了 
に 
四 
才 
件 
庄 
| 
回 
へ 
に 
は 
W 
ご 
誕 
に 
重 
軸 
E 
へ 
謗 
人 は 
と 


ゃ も 9 
"スレ ヤギ ント 
NE 


GGXX_ SLASH ポス ター い O 作 oy Scee29e 


※ ボ スタ ー の 絵柄 は 同一 の も の で す ・ デア / 2 ー (( 和 人 UM 


>zg20 モ ー ド を 分 けろ 1 1 


ーー 一 


応募 の 決ま り 
本 誌 備え 付け の アン ケー ト 八 ガキ に 必要 事項 を ご 記入 の 上 、 ご 希望 
の プレ ゼン ト 番 号 を 書い て ご 応募 くだ さい 。 同 一 の プレ ゼン ト に 多 
数 の 応募 が あっ た 場合 は 、 抽 選 の 上 で 当選 者 を 決め させ て いた だ き 
ます 。 な お 、 当 選者 の 発表 は 発送 を も っ て 代え させ て いた だ きま す 。 


締切 : 2006 年 2 月 16 日 必着 
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